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PRAKATA 

Segala lpuji lsyukur lkepada lAllah lSwt., lyang ltelah lmenganugerahkan 

lrahmat, lbimbingan, ldan lkekuatan lbaik lsecara lfisik lmaupun lmental, lsehingga 

lpenulis lmampu lmenyelesaikan lskripsi lberjudul l"Pengembangan lMedia lAudio 

lVisual lBerbasis lCivic lSkills lBermuatan lProfil lPelajar lPancasila lKelas lIV lSDN 

l104 lJalajja lKabupaten lLuwu lTimur." 

Salam ldan lberkah ljuga ldisampaikan lkepada lNabi lMuhammad lSaw, lyang 

lmenjadi lpanutan lbagi lsemua lumat lIslam, lbersama ldengan lkeluarganya, lsahabat, 

ldan lmereka lyang lsecara lkonsisten lmengikuti ljalannya. lSkripsi lini ldisusun lsebagai 

lsalah lsatu lsyarat luntuk lmemperoleh lgelar lSarjana lPendidikan lPendidikan lGuru 

lMadrasah lIbtidaiyah ldi lUniversitas lIslam lNegeri lPalopo. lPenulis lmenyadari 

lbahwa ldalam lproses lpenyusunan lskripsi lini, lberbagai ltantangan ldan lkendala 

ldihadapi. lMeski ldemikian, lmelalui ldukungan ldan ldorongan ldari lbanyak lpihak, 

lpenulis ldengan ltulus lmengucapkan lterima lkasih lyang lmendalam, lterkhusus lpada 

lorang ltua ltercinta, lAyahanda lUsman ldan lBunda lMariati, lyang ltelah lberkorban 

lbesar ldalam lmerawat ldan lmengasuh lpenulis ldengan lcinta. 

Penulis ljuga lmenyampaikan lapresiasi lkhusus lkepada lnenek lAmbisi, lyang 

lselalu lmenjadi lsumber lkebanggaan. lMeskipun lorang ltua lpenulis ltidak lpernah 

lmengalami lpendidikan ltinggi, ldukungan, ldorongan, ldan ldoa lmereka lyang lterus-
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menerus lsangat lberharga. lSemoga lAllah lSubhanahu lWa lTa'ala lselalu 

lmelimpahkan lperlindungan-Nya lkepada lmereka. lDan ljuga lkepada l: l 

1. Dr. lAbbas lLangaji, lM.Ag. lselaku lRektor lUIN lPalopo, lbeserta lDr. lMunir 

lYusuf, lM.Pd. lselaku lWakil lRektor lI l(Bidang lAkademik ldan lPengembangan 

lKelembagaan), lDr. lMasruddin, lS.S., lM.Hum. lselaku lWakil lRektor lII l(Bidang 

lAdministrasi lUmum, lPerencanaan, ldan lKeuangan), ldan lDr. lTakdir, lS.H., 

lMH. lselaku lWakil lRektor lIII l(Bidang lKemahasiswaan ldan lKerjasama). 

2. Prof. lDr. lH. lSukirman, lS.S., lM.Pd. lselaku lDekan lFakultas lTarbiyah ldan lIlmu 

lKeguruan lUIN lPalopo, lHj. lFauziah lZainuddin, lM.Ag. lselaku lWakil lDekan lI 

l(Bidang lAkademik ldan lPengembangan lkelembagaan lFakultas lTarbiyah ldan 

lIlmu lKeguruan), lHj. lNursaeni, lS.Ag., lM.Pd. l lselaku lWakil lDekan lII l(Bidang 

lAdministrasi lumum, lPerencanaan ldan lKeuangan lFakultas lTarbiyah ldan lIlmu 

lKeguruan), ldan lDr. lTaqwa, lM.Pd.I. lselaku lWakil lDekan lIII l(Bidang 

lKemahasiswaan ldan lKerjasama lFakultas lTarbiyah ldan lIlmu lKeguruan). 

3. Dr. lMuhammad lGuntur, lM.Pd., lselaku lKetua lprogram lStudi lPendidikan lGuru 

lMadrasah lIbtidaiyah, lNurul lAswar, lS.Pd., lM.Pd. lselaku lSekretaris lProdi 

lPendidikan lGuru lMadrasah lIbtidaiyah, lbeserta lStaf lProdi lPendidikan lGuru 

lMadrasah lIbtidaiyah lyang ltelah lbanyak lmembantu ldan lmengarahkan ldalam 

lmenyelesaikan lskripsi. 

4. Dr. lNurdin lK. lM.Pd. lselaku lpembimbing lI ldan lTenrijaya, lS.E.I, lM.Pd. lselaku 

lpembimbing lII lyang ltelah lberkenan lmengorbankan lsegala ltenaga ldan lwaktu 

lguna lmemberikan lbimbingan ldan larahan ldalam lpenyelesaian lskripsi. 

5. Dr. lHj. Salmilah, S.Kom., M.T. selaku lpenguji lI ldan lAgustan, lS.Pd., lM.Pd. 
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lselaku lpenguji lII lyang ltelah lmemberikan lpengarahan lpenyempurnaan lisi 

ldalam lskripsi lini. 

6. Dr. lNurdin lK, lM.Pd, lDr. lMuhammad lGuntur, lM.Pd, lLilis lSuryani, lS.Pd., 

lM.Pd, lBungawati, lS.,M.Pd. lselaku lvalidator lyang ltelah lmeluangkan 

lwaktunya ldalam lmemberikan lkoreksi ldan lsaran luntuk linstrumen lpenelitian 

lskripsi lini. 

7. Seluruh lDosen lbeserta lseluruh lstaf lpegawai lUIN lPalopo, lterkhusus ldosen 

lprodi lpendidikan lguru lmadrasah libtidaiyah lyang ltelah lmendidik lpenulis 

lselama lberkuliah ldi lUIN lPalopo ldan lmemberikan lbantuan ldalam lpenyusunan 

lskripsi lini. 

8. Zainuddin lS., lS.E., lM.AK. lselaku lKepala lUnit lPerpustakaan lbeserta 

lKaryawan ldan lKaryawati ldalam lruang llingkup lPerpustakaan lUIN lPalopo, 

lyang ltelah lbanyak lmembantu lkhususnya ldalam lmengumpulkan lliteratur lyang 

lberkaitan ldengan lpembahasan lskripsi lini. 

9. Eriana, lS.Pd lselaku lKepala lSD lNegeri l104 lJalajja lbeserta lguru-guru, lstaf, ldan 

lkaryawan lyang ltelah lmemberikan lizin ldan lmenyambut ldengan lhangat, lserta 

lmemberikan lbantuan lyang ldiberikan lselama lpenulis lmelakukan lpenelitian. 

10. Nuraeni, lS.Pd lselaku lguru lwali lkelas lIV ldi lSD lNegeri l104 lJalajja lyang ltelah 

lmembimbing lpenulis lpada lsaat lmelakukan lpenelitian ldi lSekolah. 

11. Siswa-siswi lkelas  lIV lSD lNegeri l104 lJalajja luntuk lsegala lpartisipasi ldan 

lkerja lsamanya ldalam lproses lpenyelesaian lpenelitian lini. 

12. Kepada lsaudari-saudariku, lTerkhususnya lkakak ltercinta lAnggi ldan lSara lyang 

ltelah lmembantu lpenulis ldalam lhal lapapun lwalaupun lkadang lsemua 
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lperjuangan lmemang ltak lsemudah lmembalikkan ltelapak ltangan, ltapi lkakak-

kakak lpenulis lselalu lberusaha lagar lkebutuhan ldimasa lperkuliahan lini 

lterpenuhi. lPenulis lsangat lbangga lmempunyai lkakak lseperti lkalian, ldan 

lkepada ladik-adik ltercinta lpenulis, lKiswa, lSuci, ldan lPatir latas lsegala 

ldukungan, lsemangat, lserta lbantuan lyang ltelah ldiberikan lsejak lkecil lsampai 

lsekarang, lterimakasih lsaudara-saudari ltelah lmensuport lpenulis. 

13. Kepada lsemua lteman-teman lseperjuangan lselama lduduk ldibangku 

lperkuliahan lUIN lPalopo lkhususnya lIkhwatifillah lIrdha, lNurafni, lSri, 

lAnisafiat,  Ewin, lIshar, lNirwana dan lAde lyang lselama lini ltelah lmembantu, 

lmemberikan lmotivasi, lsaran, ldan ltelah lmembersamai lselama lduduk 

ldibangku lperkuliahan. l l 

14. Kepada liteman-teman liSD, liAlma, liTima, liCitra, liBunga, liUmmul, liIsa, litiara 

liDan liSanda, literima likasih litelah limenemani lisejak liawal lipendidikan lidasar 

lisampai lipada liproses lipenyelesaian litugas liakhir liperkuliahan liini lidan liselalu 

limemberikan lidukungan liserta lisemangat. 

15. Seluruh lpihak lyang ltelah likut lberjasa ldalam lpenyusunan lskripsi lini lyang 

ltidak ldapat lpenulis lsebutkan lsatu lpersatu. 

Kepada lsemua lpihak ltersebut, lsemoga lamal lbaik lyang ldiberikan lkepada 

lpenulis lmendapat lbalasan lpahala lyang lsetimpal ldari lAllah lSWT. ldan lmendapat 

llimpahan lrahmat ldari-Nya ldan lsemoga lhasil lpenelitian lskripsi lini lmembawa  
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lkeberkahan lserta lmemberi lmanfaat lkepada lpara lpembaca ldan ldapat lmenjadi lamal 

ljariyah lbagi lpenulis. 

 l l l l lPalopo, l17 lJuni l2025 

 l l l l lPenulis 

 

 

 l l l lSartika l 

        l l l l21 l0205 l0033 
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PEDOMAN lTRANSILITERASI lARAB lDAN lSINGKATAN 

A. Transliterasi lArab lLatin 

Daftar lhuruf lbahasa lArab ldan ltransliterasinya lhuruf lLatin ldapat ldilihat lpada 

ltabel lberikut: 

1. Konsonan 

Huruf 

lArab 

Nama Huruf lLatin Nama 

 Alif Tidak ldilambangkan Tidak ldilambangkan ا

 Ba‟ B Be ب

 Ta‟ T Te ت

 ṡa  ̇ es l(dengan ltitik ldi latas) ث

 Jim J Je ج

 ḥa H ha l(dengan ltitik ldi lbawah) ح

 Kha Kh ka ldan lha خ

 Dal D De د

 Zal  ̇ zet l(dengan ltitik ldi latas) ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy es ldan lye ش

 ṣad S es l(dengan ltitik ldi lbawah) ص
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 Dad D de l(dengan ltitik ldi lbawah) ض

 Ta T te l(dengan ltitik ldi lbawah) ط

 Za Z zet l(dengan ltitik ldi lbawah) ظ

 ain „ apostrof lterbalik„ ع

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We ؤ

 Ha H Ha ه

 Hamzah ‟ Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

 

 Hamzah l(ء) lyang lterletak ldi lawal lkata lmengikuti lvokalnya, ltanpa ldiberi 

ltanda lapapun. lJika lterletak ldi ltengah latau ldi lakhir lmaka lditulis ldengan ltanda l(„). 

2. Vokal 

 Vokal lbahasa lArab lseperti lhalnya lvokal lbahasa lIndonesia, lterdiri latas 

lvokal ltunggal latau lmonoftong ldan lvokal lrangkap latau ldiftong. l 

 Vokal ltunggal lbahasa lArab lyang llambangnya lberupa ltanda latau lharakat, 

lmaka ltransliterasinya ladalah lsebagai lberikut: 
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a. Vocal lTunggal 

 Vokal ltunggal lbahasa lArab lyang llambangnya lberupa ltanda latau lharakat, 

ltransliterasinya lsebagai lberikut: 

Huruf lArab Nama Huruf lLatin Nama 

 Fathah A A ـَ

 Kasrah I I ـِ

 Dammah U U ـُ

b. Vokal lRangkap 

 Vokal lrangkap lbahasa lArab lyang llambangnya lberupa lgabungan lantara 

lharakat ldan lhuruf. lTransliterasinya lberupa lgabungan lhuruf lyaitu: 

Huruf lArab Nama Huruf lLatin Nama 

Fathah يْ.َ..  l dan lya Ai a ldan lu 

 Fathah ldan lwau Au a ldan lu وْ.َ..

Contoh l: 

 : lkaifa bukan kayfa 

 : lhaula  lbukan hawla 

3. Maddah 

 Maddah latau lvokal lpanjang lyang llambangnya lberupa lharakat ldan lhuruf, 

ltransliterasinya lberupa lhuruf ldan ltanda, lyaitu: 

Harakat 

ldan lhuruf 
Nama 

Huruf 

ldan ltanda 
Nama 

 Fathah ldan lalif latau lya Ā a ldan lgaris ldi latas ا.َ..ى.َ..

 Kasrah ldan lya Ī i ldan lgaris ldi latas ى.ِ..

 Dammah ldan lwau Ū u ldan lgaris ldi latas و.ُ..

Contoh: 

 : lmâta 

 : lramâ 

 : lyamûtu 
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4. Ta lMarbûtah 

  lIterm lta lcan ltransliterated leither l(t) lthe lmarbutah lis liliving liireceive 

likasrah, ldhammah, l(h) lthe lmarbutah lis lor l lTa lis las l(h) lit lprecede l l la lthat lthe 

lArtikel ldan ldua l lsecara lmandiri. 

Contoh: 

 : lrauḍah lal-aṭfâl 

 : lal-madânah lal-fâḍilah 

  : lal-hikmah 

5. Syaddah l(Tasydid) 

Syaddah liatau litasydid liyang lidalam lisistem litulisan liArab lidilambangkan 

lidengan lisebuah litanda litasydid l(  ّ ), lmaka ldalam ltransliterasi lini ldilambangkan 

ldengan lperulangan lhuruf l(konsonan lganda) lyang ldiberi ltanda lisyaddah. 

Contoh: 

 : lrabbanâ 

 : lnajjaânâ 

 : lal-ḥaqq 

 : lal-ḥajj 

 : lnu‟ima 

 : l„aduwwun 

 Jika lhuruf l  lbertasydid ldi lakhir lsebuah lkata ldan ldidahului loleh lhuruf 

lkasrah l( ), lmaka lditransliterasikan lseperti lhuruf lmaddah l(â). 

Contoh:  

 :„ali l(bukan l„aliyy latau l„aly) 
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 : l„arasi l(bukan l„arasiyy latau l„arasy) 

6. Kata lSandang 

Kata lsandang ldalam lsistem ltulisan lArab ldilambangkan ldengan lhuruf lال 

l(alif llam lma‟arifah). lDalam lpedoman ltransliterasi lini, lkata lsandang 

lditransliterasikan lseperti lbiasa, lal-, lbaik lketika lia ldiikuti loleh lhuruf lsyamsiah 

lmaupun lhuruf lqamariah. lKata lsandang ltidak lmengikuti lbunyi lhuruf llangsung 

lKata lsandang lditulis lterpisah ldari lkata lyang lmengikutinya ldan ldihubungkan 

ldengan lgaris lmendatar l(-). 

Contoh l: 

 : lal-syamsu (bukanasy-syamsu) 

 : lal-zalzalah (bukanaz-zalzalah) 

 : lal-falsafah 

 : lal-bilādu 

7. Hamzah 

Aturan litransliterasi lhuruf lhamzah lmenjadi lapostrof l(„) l lhanya lberlaku libagi 

lihuruf li lihamzah lyang lterletak ldi ltengah ldan lakhir lkata. lNamun, lbila lhuruf l 

lhamzah lterletak ldi lawal lkata, lmaka ltidak ldilambangkan lkarena lidalam litulisan 

liArab liia liberupa lialif. 

Contoh: 

 : lta‟murūna 

 l l : lal-nau‟ 

 : lsyai‟un 

8. Penulisan lKata lArab lYang lLazim lDigunakan lDalam lBahasa lIndonesia 

 Kata, listilah latau lkalimat lArab lyang lditransliterasi ladalah l lkata, listilah 

latau lkalimat lyang lbelum ldibakukan ldalam lbahasa lIndonesia. lKata, listilah latau 

lkalimat lyang lsudah llazim ldan lmenjadi lbagian ldari lperbendaharaan lbahasa 
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lIndonesia, latau lsering lditulis ldalam ltulisan lbahasa lIndonesia, latau llazim 

ldigunakan ldalam ldunia lakademik ltertentu, ltidak llagi lditulis lmenurut lcara 

ltransliterasi ldi latas. lMisalnya, lkata lal-Qur‟an(dari lal-Qur‟an), lalhamdulillah, ldan 

lmunaqasyah. lNamun, lbila lkata-kata ltersebut lmenjadi lbagian ldari lsatu lrangkaian 

lteks lArab, lmaka lharus lditransliterasi lsecara lutuh. 

Contoh: 

Fi lal-Qur‟an lal-Karîm 

Al-Sunnah lqabl lal-tadwîn 

9. Lafaz lAljalâlah l( ) 

 Kata l“Allah” lyang ldidahului lpartikel lseperti lhuruf l ljarr l ldan lhuruf llainnya 

latau lberkedudukan lsebagai lmuḍâf lilaih l(frasa lnominal), lditransliterasi ltanpa 

lhuruf lhamzah. 

Contoh: 

 l: ldînullah 

 l l   l l l: lbillâh  

 Adapun lta lmarbûtah ldi lakhir lkata lyang ldisandarkan lkepada llafẓ lal-

jalâlah, lditransliterasi ldengan lhuruf l(t). 

Contoh:  

 : lhum lfî lrahmatillâh 

10. Huruf lKapital 

 Walau lsistem ltulisan lArab ltidak lmengenal lhuruf l lkapital l(All lCaps), ldalam 

ltransliterasinya lhuruf-huruf ltersebut ldikenai lketentuan ltentang lpenggunaan lhuruf 

lkapital lberdasarkan lpedoman lejaan lBahasa lIndonesia lyang lberlaku l(EYD). lHuruf 

lkapital, lmisalnya, ldigunakan luntuk lmenuliskan lhuruf lawal lnama ldiri l(orang, 

ltempat, lbulan) ldan lhuruf lpertama lpada lpermulaan lkalimat. lBila lnama ldiri 

ldidahului loleh lkata lsandang l(al-), lmaka lyang lditulis ldengan lhuruf lkapital ltetap 

lhuruf lawal lnama ldiri ltersebut, lbukan lhuruf lawal lkata lsandangnya. liJika literletak 

lipada liawal lkalimat, lmaka lhuruf lA ldari lkata lsandang ltersebut lmenggunakan lhuruf 
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lkapital l(Al-). lKetentuan lyang lsama ljuga lberlaku luntuk lhuruf lawal ldari ljudul 

lreferensi lyang ldidahului loleh lkata lsandang lal-, lbaik lketika lia lditulis ldalam lteks 

lmaupun ldalam lcatatan lrujukan l(CK, lDP, lCDK, ldan lDR). 

Contoh: 

Wa lma lMuhammadun lilla lrasul 

Inna lawwala lbaitin lwudi„a llinnasi llallazi lbi lBakkata lmubarakan 

Syahru lRamadan lal-laz\i lunzila lfih lal-Qur‟an 

Naṣr lal-Din lal-Tūsi 

Naṣr lHāmid lAbū lZayd 

Al- lTūfi 

Al-Maṣlahah lfi lal-Tasyri‟ lal-Islāmi 

Jika lnama lresmi lseseorang lmenggunakan lkata lIbnu l(anak ldari) ldan lAbu> 

l(bapak ldari) lsebagai lnama lkedua lterakhirnya, lmaka lkedua lnama lterakhir litu lharus 

ldisebutkan lsebagai lnama lakhir ldalam ldaftar lpustaka latau ldaftar lreferensi. 

Contoh: 

 

Abu lal lWalid lMuhammad libn lRusyd, lditulis lmenjadi l: lIbnu lRusyd, lAbu lal l l l l l 

 l l l l l l l l l lWalid lMuhammad l(bukan: lRusyd, lAbu lal lWalid lMuhammad lIbnu) 

Nasr lHamid lAbu lZaid, ldituis lmenjadi: lAbu lZaid, lNasr lHamid l(bukan, lZaid 

 lNasr lHamid lAbu) 

 

B. Daftar lSingkatan l 

Beberapa lsingkatan lyang lada ldi ldalam lskripsi: 

SWT.   l l l l l l l l l l l l= lSubhanahu lWa lTa‟ala 

Saw. l   l l l l l l l l l l l l= lsallallahu lalaihi lwa lsallam 

QS lAl- lMujadalah/58:11 = lQur‟an lSurah lAl- lMujadalah, lSurah lke l58 layat l11 

No.   l l l l l l l l l l l l= lNomor 

Max   = lMaksimal 

SD   = lSekolah lDasar 

SMP l   = lSekolah lMenengah lPertama 

SMA l   = lSekolah lMenengah lAtas 

 

 



xv 

 

 

 

 



xvi 

 

 



xvii 

 

DAFTAR ISI 

HALAMAN SAMPUL…………………………………………………….....i 

HALAMAN JUDUL……………………………………………………….....ii 

PRAKATA………………………………………………………………….…iii 

PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB DAN SINGKATAN……………...viii 

HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN………………………………….xvi 

HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING…………………………….xvii 

DAFTAR ISI…………………………………………………………………..xviii 

DAFTAR AYAT……………………………………………………………….xx 

DAFTAR TABEL……………………………………………………………..xxi 

DAFTAR GAMBAR………………………………………………………….xxii 

DAFTAR LAMPIRAN……………………………………………………….xxiii 

ABSTRAK…………………………………………………………………….xxiv 

  

BAB I      PENDAHULUAN ................................................................................. 1 

          A.  Latar Belakang ................................................................................. 1 

          B.  Rumusan Masalah ............................................................................ 6 

          C.  Tujuan Penelitian .............................................................................. 6 

          D.  Manfaat Penelitian ........................................................................... 7 

          E.  Spesifikasi Produk yang Diharapkan ................................................ 8 

          F.  Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan ........................................ 8 

 

BAB II   KAJIAN TEORI .................................................................................. 10 

         A.  Penelitian Terdahulu yang Relevan ................................................. 10 

         B.  Landasan Teori ................................................................................ 17 

         C.  Kerangka Pikir ................................................................................. 32 

 

BAB III METODE PENELITIAN .................................................................... 34 

        A.  Jenis Penelitian ................................................................................. 34 

        B.  Lokasi dan Waktu Penelitian ............................................................ 35 

        C.  Subjek dan Objek Penelitian ............................................................ 36 

        D.  Prosedur Pengembangan .................................................................. 36 

      1.  Tahap Analysis (analisis) ............................................................. 36 

      2.  Tahap Design (Perencanaan) ........................................................ 37 

      3.  Tahap Development (Pengembangan) ......................................... 37 

      4.  Tahap Implementation (Implementasi) ........................................ 38 

      5.  Tahap Evaluation (Evaluasi) ........................................................ 38 

        E.   Teknik Pengumpulan Data............................................................... 39 

      1.  Wawancara Guru .......................................................................... 39 

      2.   Angket ......................................................................................... 39 

      3.   Dokumen ..................................................................................... 40 

        F.   Teknik Analisis Data ........................................................................ 40 

 

 



xviii 

 

BAB IV  DESKRIPSI ANALISIS DATA……………………………………..43 

     A.  Deskripsi Data...….……………………………………………….43 

                B.  Pembahasan Hasil Penelitian……………………………….……..71 

 

BAB V   PENUTUP…………………………………………………………….76 

                A.  Simpulan…....………………………….………………………….76 

                B.  Saran……..………………………………………………………..77 

 

DAFTAR PUSTAKA…………………………………………………………...78 

LAMPIRAN…………….....................................................................................78 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xix 

 

DAFTAR AYAT 

Kutipan Ayat Q.S QS Al-Nahl 16/4..…………………………………….……....19 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



xx 

 

DAFTAR TABEL 

Tabel 2.1 Persamaan Dan Perbedaan Penelitian Terdahulu Yang Relevan……...17 

Tabel 3.1 Frekuensi Tingkat Validitas Produk…………………………………..42 

Tabel 3.2 Frekuensi Penilaian Kelayakan Media………………………………..43 

Tabel 4.1 Analisi Kebutuhan…………………………………………………….44 

Tabel 4.2 Validasi Ahli Materi…………………………………………………...57 

Tabel 4.3 Validasi Ahli Media…………………………………………………...58 

Tabel 4.4 Validasi Ahli Bahasa………………………………………………......59 

Tabel 4.5 Nama-Nama Validator…………………………………………...........60 

Tabel 4.6 Pretest………………………………………………………….……...61 

Tabel 4.7 Posttest…………………………………………………………….......68 

Tabel 4.8 Praktikalitas Peserta didik………………………………....…....…….70 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xxi 

 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 Kerangka Pikir………………………………………………...……34 

Gambar 3.1 Model Pengembangan ADDIE……………………………………..36 

Gambar 3.2 Denah Lokasi Penelitian……………………………………………36 

Gambar 4.1 Tampilan Aplikasi Canva …………………………………..……...50 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Google………………………………..………..50 

Gambar 4.3 Tampilan Microsoft Store…………………………………………..51 

Gambar 4.4 Menu Utaman Canva ……………………………….………..….....52 

Gambar 4.5 Menu Canva ………………………………………………..……...52 

Gambar 4.6 Tampilan Template Desain Canva ……………………………...….53 

Gambar  4.  Tampilan Desain Canva …………………………………….…...…54 

Gambar 4.8 Unggahan Suara Desain Canva …………………………………....54 

Gambar 4.9 Rekaman Suara Canva ………………………………………..…....55 

Gambar 4.10 Tampilan Desain Canva ………………………………………......55 

Gambar 4.10 Mengunduh Video Canva  Yang Telah Didesain Dan Siap  

                       Untuk Digunakan…………………………………………...…....55 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xxii 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

Lampiran 1 Analisis Kebutuhan  

Lampiran 2 Lembar Validasi Ahli 

Lampiran 3 Lembar Pretest 

Lampiran 4 Lembar Posttest 

Lampiran 5 Lembar Praktikalitas 

Lampiran 6 Dokumentasi Kegiatan Lampiran 

Lampiran 7 Lembar Persuratan 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xxiii 

 

ABSTRAK 

Sartika, i2025, i“Pengembangan iMedia iAudio iVisual iBerbasis iCivic iSkills 

iBermuatan iProfil iPelajar iPancasila iKelas iIV iSDN i104 iJalajja iKabupaten 

iLuwu iTimur‟‟ iFakultas iTarbiyah iIlmu iKeguruan iUniversitas iIslam iNegeri 

iPalopo. iDibimbing iOleh: iNurdin iK idan iTenrijaya. 

Skripsi iini imembahas itentang iPengembangan iMedia iAudio iVisual 

iBerbasis iCivic iSkills iBermuatan iProfil iPelajar iPancasil iKelas iIV iSDN i104 iJalajja 

iKabupaten iLuwu iTimur iPada imateri inilai-nilai ipancasila idan ipenerapannya 

idisekolah. iTeknik ipengumpulan idata idilakukan imelalui iwawancara, iangket, 

idokumentasi, idan ivalidasi ioleh ipara iahli. iProduk iyang idikembangkan iberupa 

ivideo ipembelajaran iinteraktif iyang imenggabungkan igambar, isuara, ianimasi, idan 

iteks iuntuk imemperkuat ipemahaman isiswa. i 

Hasil ivalidasi ioleh iahli imateri, imedia, idan ibahasa, idengan inilai irata-rata 

i87%. iHal iini imenunjukkan ibahwa imedia iyang idikembangkan iberada ipada 

ikategori isangat ivalid. iUji ikepraktisan imenunjukkan ibahwa isiswa imemberikan 

irespon ipositif iterhadap ipenggunaan imedia, idengan ihasil ianalisis isebesar i88,68% 

imenunjukkan ibahwa imedia iini isangat ipraktis idan imudah idigunakan idalam iproses 

ipembelajaran. iMedia iaudio ivisual iini imampu imeningkatkan iminat idan 

iketerlibatan isiswa idalam ipembelajaran iserta imembantu isiswa imemahami imateri 

inilai-nilai iPancasila idengan icara iyang ilebih imenyenangkan idan ikontekstual. iHal 

iini iterlihat idari ihasil ipretest i61,05% idan ihasil iposttest i81,57%, iberarti imeningkat 

i20,52%. i 

Penelitian iini imenyimpulkan ibahwa imedia ipembelajaran iberbasis iaudio 

ivisual iberbasis icivic iskills (Keterampilan Kewarganegaraan) isangat ilayak, 

ipraktis, idan iefektif idigunakan idalam ipembelajaran iPKn iserta iberpotensi imenjadi 

isalah isatu ialternatif isolusi iuntuk imeningkatkan ikualitas ipembelajaran idan 

ipenguatan ikarakter isiswa isesuai idengan iProfil iPelajar iPancasila idi isekolah idasar. 

Kata Kunci : Audio Visual, Civic skills, Pengembangan Media, Profil Pelajar 

Pancasila, Siswa Sekolah Dasar. 
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ABSTRAK 

Sartika, 2025, “Development of Audio-Visual Media Based on Civic Skills 

Containing the Pancasila Student Profile for Grade IV Students at SDN 

104 Jalajja, East Luwu Regency.” Faculty of Tarbiyah and Teacher 

Training, State Islamic University of Palopo. Supervised by: Nurdin K and 

Tenrijaya. 

This thesis discusses the Development of Audio-Visual Media Based on 

Civic Skills iwith ithe iContent iof ithe iPancasila iStudent iProfile ifor iGrade iIV 

iStudents iof iSDN i104 iJalajja, iEast iLuwu iRegency, ion ithe imaterial iof iPancasila 

ivalues iand itheir iapplication iin ischools. iData icollection itechniques iwere icarried 

iout ithrough iinterviews, iquestionnaires, idocumentation, iand ivalidation iby iexperts. 

iThe iproduct ideveloped iwas ian iinteractive ilearning ivideo ithat iintegrates iimages, 

iaudio, ianimations, iand itext ito istrengthen istudents‟ iunderstanding. 

The ivalidation iresults iby imaterial, imedia, iand ilanguage iexperts ishowed ian 

iaverage iscore iof i87%, iindicating ithat ithe ideveloped imedia ifalls iinto ithe ivery 

ivalid icategory. iThe ipracticality itest irevealed ithat istudents igave ia ipositive 

iresponse ito ithe iuse iof ithe imedia, iwith ian ianalysis iresult iof i88.68%, ishowing ithat 

ithe imedia iis ivery ipractical iand ieasy ito iuse iin ithe ilearning iprocess.This iaudio-

visual imedia iwas iable ito iincrease istudents‟ iinterest iand iengagement iin ilearning, 

ias iwell ias ihelp ithem iunderstand ithe imaterial ion iPancasila ivalues iin ia imore 

ienjoyable iand icontextual iway. iThis iwas ievident ifrom ithe ipretest iresults iof 

i61.05% iand iposttest iresults iof i81.57%, ian iimprovement iof i20,52%. 

The istudy iconcludes ithat iaudio-visual ilearning imedia ibased ion icivic iskills 

iis ivery ivalid, ipractical, iand ieffective ito ibe iused iin iCivics iEducation i(PKn) 

ilearning. iIt ialso ihas ithe ipotential ito ibe ione iof ithe ialternative isolutions ito iimprove 

ithe iquality iof ilearning iand istrengthen istudents‟ icharacter iin iaccordance iwith ithe 

iPancasila iStudent iProfile iin ielementary ischools. 

Keywords: iAudio-visual, iCivic iskills, iElementary iSchool Students, Development  

Media, Pancasila Student Profile. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 

Pendidikan adalah suatu jenis studi individu yang ditujukan yang bertujuan 

untuk memperoleh ipengetahuan idan imemperoleh itentang iberbagai iaspek 

ikehidupan isehari-hari. iPendidikan imempunyai ipotensi-potensi iuntuk imemberikan 

imanfaat iyang ibesar ibagi isetiap iindividu isebagai isarana iuntuk imeningkatkan 

ikualitas ihidup imereka ibaik ipada isaat iini imaupun idi imasa idepan.
1

 iSetiap iindividu 

imemiliki ipanduan idalam imeningkatkan ikualitas ihidupnya, ibaik isaat iini imaupun 

idi imasa iyang iakan idatang idengan imemanfaatkan ipendidikan isebagai isarana 

iuntuk imengembangkan idirinya isemaksimal imungkin. iPengetahuan idan 

iketerampilan iyang idiperoleh imelalui ijenjang ipendidikan imungkin ijuga idapat 

imemberikan idampak ipositif ibagi imasyarakat ijuga imemberikan idampak ipositif 

ibagi idirinya idi ikemudian ihari.
2

 I  

Perkembangan ipengetahuan idan iteknologi iyang idisertai idengan 

imeningkatnya iglobalisasi idi idunia imembawa itantangan iunik ibagi ipendidikan. 

iSekolah-sekolah idi iIndonesia imulai imenerapkan isistem iglobalisasi. iHal iini 

                                                 
1
 Novitaningrum, I. Implementasi Profil Pelajar Pancasila dalam Pembelajaran 

Menganalisis Teks Prosedur Pada Peserta Didik Kelas VII SMPNegeri6Semarang.Basastra,12(1), 

2023,77. 
2
 Annisah, A. Peran Guru Pkn Dalam Mengembangkan Civic Skill Di Kelas Xi Sma Negeri 

3 Tanjung Balai Tahun Pembelajaran 2021/2022. In Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara Medan,2022. 
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iterlihat ipada ilembaga ipendidikan iyang isering idisebut isekolah ibilingual, iyang 

imenggunakan ibahasa iasing iseperti iMandarin idan iInggris isebagai ibahasa i

pengantar iwajib ijuga iterdapat ibeberapa ibentuk ipendidikan imulai idari isekolah 

imenengah ihingga itinggi iguru ibaik idalam iprogram inasional imaupun 

iinternasional.
3
 

Zaman idigital isaat iini idalam iproses ipembelajaran idi isekolah imasih 

imenggunakan imedia ibuku isebagai imedia ipembelajaran inamun, iuntuk 

imeningkatkan ikinerja iguru idan ikarakter isiswa
4
, iperlu idilakukan iinovasi idalam 

iproses ipembelajaraan. iHal iini ibisa idilakukan idengan imenerapkan imedia 

ipembelajaran iyang iberupa igambar, ianimasi, iwarna, isuara, iserta ivideo isehingga 

ibisa imembuat isiswa ilebih itertarik ibuat ibelajar. iPembelajaran iakan ilebih 

ibermakna, ijika imemanfaatan imedia isebagai isarana ipenunjang ipada iaktivitas 

ipembelajaran iserta imedia ipembelajaran isangat iberpengaruh idiproses 

ipembelajaran isebab ipeserta ididik idapat itermotivasi idalam ibelajar. iPengembangan 

imedia idalam iproses ibelajar imengajar isebenarnya isangat idianjurkan. iBegitu ijuga 

idengan imenggunakan ialat imedia lainnya seperti telinga, mulut, hidung, kaki, 

tangan bahkan yang terpenting adalah ihati.
5

 iSalah isatu ijenis imedia iyang isangat 

iefektif idigunakan ioleh isiswa isekolah idasar iadalah imedia iaudiovisual. iMedia iini 

imerupakan ikombinasi iantara imedia iaudio idan ivisual iatau ibisa idisebut ipandang-

dengar. 

                                                 
3
 Salim, K. Pengaruh Globalisasi terhadap Dunia Pendidikan. University Teknologi 

Malaysia,9(1), (2014) 1–11. 
4
 Ilham, D., Kaso, N., Aswar, N. A., & Nurhasanah, R. Hubungan Kepemimpinan Kepala 

Sekolah dan Kinerja Guru dengan Karakter Siswa Berbasis Budaya Lokal. Adaara: Jurnal 

Manajemen Pendidikan Islam, 11(2), (2021), 106-121. 
5
 Rahimi, “Konsep Media Pembelajaran Dalam Prespektif Al-Qur‟an” Jurnal Studi 

Pendidikan Agama Islam 3, no. 2 (2021): 6. <https://doi.org/10/54437/ilmuna.v3i2.228>. 
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Pendidikan iKewarganegaraan iyang ibermutu iadalah imemberdayakan 

iseseorang iuntuk imengidentifikasi iatau imemberi imakna iyang iberarti ipada isesuatu 

iyang iberwujud iseperti ibendera, ilambang inegara, ilagu ikebangsaan, imonumen 

inasional, iatau iperistiwa-peristiwa ipolitik idan ikenegaraan.
6
  iPengembangan 

idimensi icivic iskills idilandasi ioleh icivic iknowladge. iDimensi iini idikembangkan 

idengan itujuan iuntuk imemberikan iketerampilan iyang idiperlukan ipeserta ididik 

iuntuk idapat iberperan iserta isecara iefektif idalam imasyarakat idan imenyadarkan 

ipeserta ididik itentang ipentingnya iperan iaktif iwarga inegara. 

Keterampilan ikewarganegaraan i(civic iskills) iini imerupakan isalah isatu iaspek 

iyang ipenting idalam ipendidikan ikewarganegaraan iyang iharus iditanamkan ipada 

isetiap iindividu iyang idimulai isejak idini imelalui ipendidikan. iSetiap isiswa iberhak 

imendapatkan ipendidikan itentang iketerampilan ikewarganegaraan i(civic iskills) 

iuntuk imenjadi iwarga inegara iyang ibaik i(good icitizen). 

Keterampilan iKewarganegaraan i(civic iskills) iadalah iketerampilan iyang 

iberasal idari ipengetahuan ikewarganegaraan iyang ibermakna isehingga idapat 

ibermanfaat iuntuk imenghadapi ipermasalahan idalam ikehidupan berbangsa dan 

bernegara
7
. Keterampilan kewarganegaraan (civic skills) merupakan keterampilan 

yang dikembangkan dari pengetahuan kewarganegaraan, agar pengetahuan yang 

diperoleh dapat menjadi sesuatu yang bermakna, karena  idapat idimanfaatkan 

idalam imenghadapi ikehidupan iberbangsadan ibernegara. iDari ipengertian idi iatas i 

                                                 
6
 Nduru, S. M., Manurung, E. R., & Ginting, S. Hubungan Hasil Belajar Pkn Dengan 

Ketrampilan Kewarganegaraan (Civic Skill) Siswa Kelas XI SMA Etis Landia Medan Tahun 

Ajaran 2021/2022. Jurnal Pendidikan Pancasila Dan Kewarganegaraan, 4, (2022), 22–32. 
7
 Erviana Diah Pratama1, P. dan A. M. Strategi Guru Dalam Mengembangkan Keterampilan 

Kewarganegaraan (Civic Skills) Siswa. 14, (2023), 1–11. 
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disimpulkan ibahwa i(civic iskills) imerupakan ipengembangan iketerampilan idari 

ipengetahuan ikewarganegaraan iuntuk imenghadapi iberbagai ipermasalahan idalam 

ikehidupan iberbangsa idan ibernegara.
8
 

Media ipembelajaran imerupakan ialat iyang idapat imembantu iproses 

ipembelajaran isehingga imakna idan ipesan iyang iingin idisampaikan imenjadi ilebih 

ijelas idan itujuan ipembelajaran imudah itercapai idengan iefektif idan iefisien
9
. iDalam 

imengembangkan imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills isiswa, ikemampuan iguru 

idalam imenentukan istrategi iyang itepat, idan isesuai sangat berpengaruh dalam 

tercapai atau tidaknya tujuan pembelajaran pendidikan kewarganegaraan. Seorang 

guru tidak hanya bertugas mengajar, tetapi juga mengetahui pemahaman siswa
10

 

dan mendidik siswa agar memiliki sikap partisipatif dan peduli dengan lingkungan 

sekitarnya.
11

 Dalam dunia pendidikan, istrategi iadalah isuatu iperencanaan iyang 

iberisi itentang irangkaian ikegiatan iyang ididesain iuntuk imencapai itujuan 

ipendidikan. iOleh ikarena iitu, iseorang iguru iharus imempunyai istrategi iyang itepat 

idalam imengembangkan icivic iskills ipeserta ididik ibermuatan iprofil ipelajar 

ipancasila. 

Hasil iobservasi iyang itelah idilakukan ioleh ipeneliti idi iSDN i104 iJalajja 

iKabupaten iLuwu iTimur imenemukan isuatu ifenomena idimana ipasca iPandemi 

                                                 
8
 Erviana Diah Pratama1, P. dan A. M. Strategi Guru Dalam Mengembangkan Keterampilan 

Kewarganegaraan (Civic Skills) Siswa. 14, (2023) 1–11. 
9
 Mujtahidah, N., Yusuf, M., Guntur, M., & Aswar, N. Pengembangan Media Pembelajaran 

Puzzle Kreatif Pada Materi Membaca Permulaan Siswa Kelas I SDN 05 Salamae Kota 

Palopo. Jurnal Konsepsi, 12(3), (2023) 53-61. 
10

 Jumaena, Salmilah, and Nilam Permatasari Munir. "Efektivitas Media Pembelajaran 

Augmented Reality (AR) Pemodelan Bangun Ruang Terhadap Pemahaman Konsep Geometri 

Siswa Kelas V Sekolah Dasar." Jurnal Pendidikan Refleksi 12.3 (2023): 149-160. 
11

 Hulu, J. R., & Bawamenewi, A. Strategi Guru Menanamkan Civic Skills Siswa Pada 

Pembelajaran PKn. Educativo: Jurnal Pendidikan, 1(1), (2022) 263–270. 

https://doi.org/10.56248/educativo.v1i1.36 



5 

 

 

 

iCovid-19 imembuat isiswa imenjadi isemakin imalas imembaca ataupun mencari 

informasi terkait materi pembelajaran yang sedang berlangung. Siswa 

menggantungkan diri ipada imateri iyang idisampaikan ioleh iguru isebagai isatu-

satunya isumber ipembelajaran imereka idi isekolah isaja, inamun ifenomena itersebut 

idapat isedikit idiminimalisir idengan iadanya ikurikulum imerdeka iini idan isiswa 

imulai imelaksanakan ipembelajaran ilangsung idi ikelas, isiswa idituntut iuntuk ilebih 

iberpartisipasi iketika iproses ipembelajaran idi ikelas. iProses ipembelajaran isaat iini 

iberbasis ikurikuler iuntuk imenambah ipengetahuan isiswa idan imenguatkan imateri 

ipelajaran iyang isudah idiberikan iketika idi ikelas. i 

Berdasarkan ihasil iobservasi itersebut ipengembangan imedia iaudio ivisual 

iberbasis icivic iskills idiyakini idan idipercaya imampu imeningkatkan iprofil ipelajar 

iPancasila idi itingkat isekolah idasar ikarena ilebih imenarik isiswa iuntuk imengikuti 

ipembelajaran idengan isuasana isenang. iPengembangan imedia ipembelajaran iseperti 

iini, isangat imemberikan ikemudahan ibagi iguru idalam imenjalankan iproses 

ipembelajaran.
12

 iSelain idapat imengatasi ihambatan iyang idihadapi iguru idalam 

iproses ipembelajaran, ipengembangan imedia iaudio ivisual ijuga idapat 

imenumbuhkan iminat ibelajar isiswa. iPengembangan imedia ipembelajaran iyang 

imenarik, idapat imeningkatkan ikegairahan isiswa idalam ibelajar. iProses ibelajar 

imengajar itidak iakan imonoton, isehingga isiswa itidak iakan imerasa ijenuh. 

Berdasarkan iuraian idi iatas, isangat idiperlukan ipengembangan imedia 

ipembelajaran iyang idapat imembantu imelengkapi ikekurangan imedia 

ipembelajaran.  

                                                 
12

 Unik Hanifah Salsabila et al., “Urgensi Penggunaan Media Audiovisual Dalam 

Meningkatkan Motivasi Pembelajaran Daring Di Sekolah Dasar,” Insania: Jurnal Pemikiran 

Alternatif Kependidikan 25, no. 2 (2020) : 286–287, https://doi.org/10.24090/insania.v25i2.4221. 
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Berdasarkan latar belakang mengenai bagaimana inovasi guru dalam 

menyediakan media pembelajaran, maka penulis mengambil judul penelitian 

”Pengembangan iMedia iAudio iVisual iBerbasis iCivic iSkills iBermuatan iProfil 

iPelajar iPancasila iKelas iIV iSDN i104 iJalajja iKabupaten iLuwu iTimur” 

 

B. Rumusan iMasalah 

Berdasarkan ilatar ibelakang idiatas, imaka irumusan imasalah idari ipenelitian 

iini isebagai iberikut: 

1. iBagaimana ianalisis ikebutuhan ipengembangan imedia iaudio ivisual iberbasis 

icivic iskills ibermuatan iprofil ipelajar iPancasila idalam ikegiatan ibelajar isiswa 

ikelas iIV iSDN i104 iJalajja iKabupaten iLuwu iTimur? 

2. Bagaimana ivaliditas irancangan ipengembangan imedia iaudio ivisual iberbasis 

icivic iskills ibermuatan iprofil ipelajar iPancasila iyang iValid idalam ikegiatan 

ibelajar ipada isiswa ikelas iIV iSDN i104 iJalajja iKabupaten iLuwu iTimur? 

3. Bagaimana ikepraktisan ipengembangan imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills 

ibermuatan iprofil ipelajar iPancasila iyang ipraktis idalam ikegiatan ibelajar ipada 

isiswa ikelas iIV iSDN i104 iJalajja iKabupaten iLuwu iTimur? 

4. Bagaimana tingkat evektivitas pengembangan media audio visual berbasis civic 

skills bermuatan profil pelajar Pancasila yang evektif dalam kegiatan belajar 

pada siswa SDN 104 Jalajja Kabupaten Luwu Timur? 
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C. Tujuan iPenelitian 

Berdasarkan ilatar ibelakang iyang idiuraikan, imaka irumusan imasalah idari 

ipenelitian iini isebagai iberikut: 

1. Mengetahui kebutuhan pengembangan media audio visual berbasis civic skils 

bermuatan profil pelajar Pancasila dalam kegiatan belajar siswa kelas IV SDN 

104 Jalajja Kabupaten Luwu Timur. 

2. Menganalisis validitas rancangan pengembangan media audio visual berbasis 

civic iskils ibermuatan iprofil ipelajar iPancasila iyang iValid idalam ikegiatan ibelajar 

ipada isiswa ikelas iIV iSDN i104 iJalajja iKabupaten iLuwu iTimur. 

3. Mengetahui ikepraktisan ipengembangan imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskils 

ibermuatan iprofil ipelajar iPancasila iyang ipraktis idalam ikegiatan ibelajar ipada 

isiswa ikelas iIV iSDN i104 iJalajja iKabupaten iLuwu iTimur. 

4. Mengetahui tingkat evektifitas pengembangan media audio visual berbasis 

civic skills yang evektif dalam kegiatan belajar pada siswa kelas IV SDN 104 

Jalajja Kabupaten Luwu Timur. 

  

D. Manfaat iPenelitian 

Penelitian iyang idilakukan idi ikelas iIV iSDN i104 iJalajja, iKabupaten iLuwu 

iTimur iini, idiharapkan ibermanfaat ibagi isemua ipihak. iManfaat itersebut iadalah 

isebagai iberikut: 

1.  i iManfaat iTeoretis 

Penelitian iini idiharapkan idapat imembantu iberbagai ipihak idalam 

imenambah ipengetahuan ibaru iterkait idengan imedia ipembelajaran iyang isangat 
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imembantu idalam iproses ibelajar imengajar iagar iproses ipembelajaran idapat 

iberjalan ilebih iefektif idan iefisien. 

2.  i iManfaat iPraktis 

a. Bagi isiswa idapat imemperoleh ipengalaman idalam ibelajar imelalui imedia 

iaudio ivisual iberbasis icivic iskils ibermuatan iprofil ipelajar iPancasila iyang 

ipraktis, ivalid idan iefektif. 

b. Bagi iguru dapat imenambah ipengetahuan iserta ipemahaman ibaru itentang 

imedia ipembelajaran iyang idapat idigunakan iseperti imedia iaudiovisual 

c. Bagi ipeneliti idapat imemberikan ipengalaman ilangsung ibagi ipeneliti 

imengenai ibagaimana ipengembangan imedia iaudiovisual. 

E. Spesifikasi iProduk iyang iDiharapkan 

Produk iyang idikembangkan idalam ipenelitian iini iberupa imedia iaudiovisual 

iberbasis icivic iskills idengan ispesifikasi isebagai iberikut: 

1. Formatmmedia video iinteraktif iyang imenggabungkan iunsur igambar, isuara, 

ianimasi, idan iteks. 

2. Kandungan imateri pendidikan kewarganegaraan iyang isesuai idengan 

ikurikulum ikelas iIV iSD idan ibermuatan iProfil iPelajar iPancasila. 

3. Interaktivitas dilengkapi idengan ikuis, isimulasi, idan ilatihan iinteraktif iuntuk 

imeningkatkan iketerlibatan isiswa. 

4. Fleksibilitas ipenggunaan Dapat idigunakan isecara idaring imaupun iluring 

imelalui iberbagai iperangkat iseperti ilaptop, iproyektor, idan iponsel. 
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F. Asumsi idan iKeterbatasan iPengembangan 

1. Asumsi 

a. Media iaudiovisual iini idapat imeningkatkan iminat ibelajar isiswa iterhadap 

iPendidikan iKewarganegaraan. 

b. Guru imemiliki ikemampuan idasar idalam imengoperasikan imedia 

ipembelajaran iberbasis iteknologi. 

c. Siswa memiliki akses terhadap perangkat yang mendukung penggunaan 

media audiovisual. 

2. Keterbatasan 

a. Media ini ihanya idikembangkan iuntuk imata ipelajaran iPendidikan 

iKewarganegaraan ikelas iIV iSD. 

b. Tidak isemua isekolah imemiliki ifasilitas iteknologi iyang imemadai iuntuk 

imenjalankan imedia iaudiovisual isecara ioptimal. 

c. Kemampuan isiswa idalam imenggunakan iteknologi ibervariasi isehingga 

imungkin imemerlukan ipendampingan lebih lanjut dalam penggunaannya. 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

A. Penelitian Terdahulu yang Relevan 

Penelitian amengenai apengembangan amedia atelah adilakukan aoleh abeberapa 

apeneliti asebelumnya atermasuk apenelitian amengenai apengembangan amedia 

aaudiovisual. aWalaupun amembahas amengenai ahal ayang asama aakan atetapi 

amemiliki asudut apandang ayang aberbeda. aBerbagai apenelitian atersebut 

amenghasilkan atemuan aatau akesimpulan ayang aberbeda aberdasarkan apenelitiannya 

amasing-masing. 

       1. aSari aWulandari adengan ajudul a"Pengembangan aMedia aPembelajaran aAudio 

aVisual aCD aInteraktif aterhadap aketerampilan amenyimak adi ataman akanak-kanak". 

aPenelitian aini abertujuan auntuk amenghasilkan amedia apembelajaran aaudio avisual 

aCD apembelajaran aaudio avisual aCD aInteraktif adi ataman akanak-kanak. aPenelitian 

aini amerupakan apenelitian aR&D adengan amenggunakan ametode aperkembangan 

aBorg aand aGall, aserta apenelitian aini adi auji acobakan adi a2 aTK ayaitu aTK aAisyiyah a2 

aBandar aLampungdan aTK aQurrota aA‟yun aBandar aLampung aAlat apengumpul adata 

ayang adigunakan ayaitu aObservasi, aWawancara, aAngket adan aDokumentasi. aHasil 

apenilaian aValidator aAhli aMedia a85%, apenilaian aValidator aAhli aMateri a94% adan 

apenilaian aValidator aAhli aBahasa a75%. aRata-rata aseluruh apenilaian aValidator 

amendapatkan apersentase a85% aDari ahasil apenilaian abahwa apengembangan amedia 

apembelajaran aaudio avisual aCD aInteraktif a”Sangat aLayak” adigunakan. aHasil 

apenilaian aGuru aI adi aTK aAisyiyah a2 asebesar a96%, apenilaian aGuru a2 adi aTK 
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aAisyiyah a2 asebesar a98%, apenilaian aGuru a3 adi aTK aQurrota aA‟yun asebesar 96%,ai 

penilaian Guru i4 idi iTK iQurrota iA‟yun isebesar ipersentase i92%. iRatarata iseluruh 

ipenilaian iGuru imendapatkan ipersentase i95% idengan ikategori i”Sangat ibaik” 

idigunakan. iHasil iuji icoba iskala ikecil idilakukan idi iTK iAisyiyah imemperoleh 

ipresentase i95%. iHasil iujicoba iskala ibesar idilakukan idi iTK iQurrota iA‟yun 

imemperoleh ipresentase i94%. iRata-rata iseluruh irespon ipeserta ididik i95% idengan 

ikategori i”Sangat ibaik” idigunakan.
13

 

Berdasarkan ipenelitian itersebut, iterdapat ipersamaan idan iperbedaan idengan 

iyang iditeliti ioleh ipenulis. iKesamaan iterletak ipada ifokus ipenelitian iadalah 

ipengembangan imedia ipembelajaran iaudiovisual. iPerbedaannya iterletak ipada 

imodel ipengembangan iyang iingin idigunakan iadalah imodel ipengembangan 

iADDIE, isedangkan ipeneliti iterdahulu imenggunakan imodel imetode 

iperkembangan iBorg iand iGall. iPerbedaan iselanjutnya iterletak ipada imedia 

ipembelajaran iberbasis iCD iinteraktif, isedangkan ipeneliti iberbasis icivic iskills. 

       2. iiNico idengan ijudul i“Kuis iInteraktif iMenggunakan iAplikasi iClasspoint 

ipada iMateri iIndahnya iKeragaman idi iNegeriku iuntuk iSiswa iKelas iIV iSekolah 

iDasar”. iPenelitian iini ibertujuan iuntuk imenciptakan idan imengetahui ikelayakan 

ikuis iinteraktif imenggunakan iaplikasi iclasspoint ipada ipokok imateri iindahnya 

ikeragaman idi inegeriku ikelas iIV iSekolah iDasar. iHasil idari ipenelitian iini 

imenunjukkan ibahwa ihasil ivalidasi idari iahli imateri idiperoleh inilai i irata-rata 

isebesar i93,33% idengan ikategori isangat ilayak. iSelanjutnya ihasil ivalidasi idari iahli 

imedia idiperoleh inilai irata-rata isebesar i98% idengan ikategori isangat ilayak. 

                                                 
13

 aSARI, aW. aPengembangan aMedia aPembelajaran aAudio aVisual aCD aInteraktif aTerhadap 

aKeterampilan aMenyimak aDitaman aKanak-Kanak a(Doctoral adissertation). aUIN aRaden aIntan, 

aLampung, a(2022). 
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iSedangkan ihasil iuji iproduk isecara iterbatas idan ilapangan idiperoleh inilai irata-rata 

isebesar i82,89% idengan ikategori isangat ibaik.
14

 

Berdasarkan ipenelitian idi iatas iterlihat ipersamaan idan iperbedaan iyang 

iditeliti ipenulis. iAdapun iletak ipersamaannya iyaitu isama-sama imenggunakan 

isiswa iSD ikelas iIV isebagai isubjek ipenelitian. iPerbedaannya iterletak ipada imodel 

ipengembangan iyang idigunakan iyaitu imodel ipengembangan iADDIE, sedangkan 

pada penelitian peneliti menggunakan model pengembangan 4-D. Selain itu 

produk yang ingin dikembangankan yaitu media audiovisual dalam civic skill 

bermuatan profil pelajar pancasila, sedangkan ipada ipenelitian ipeneliti 

imengembangkan ikuis iinteraktif iyang imenggunakan iaplikasi iclasspoint. 

       3.  iMardita iet, ial. idengan ijudul i"Pengembangan iMedia iAudio iVisual i(Video) 

iAnimasi iBerbasis iDoradoon itentang iHak idan iKewajiban iPenggunaan iSumber 

iEnergi iMata iPelajaran iPPKn idi iSekolah iDasar". iPenelitian iini ibertujuan iuntuk 

imengetahui ikelayakan idan iefektivitas imateri imedia iaudiovisual ianimasi i(video) 

iberbasis iDoradoon iterhadap ihak idan ikewajiban ipenggunaan isumber ienergi ipada 

imata ikuliah iPendidikan iKewarganegaraan i(PPKn) idi iSekolah iDasar. iHasil 

ipenelitian iini imenunjukkan ibahwa ikelayakan iproduk idari ivalidasi iahli imateri 

idiperoleh iskor idengan ipersentase i97% idengan ikategori isangat ibaik, iyang iterdiri 

idari iaspek imateri idan ilinguistik. iSelanjutnya, ikelayakan iproduk idari ihasil ivalidasi 

ioleh ipara iahli imedia idiperoleh idengan ipersentase i81% idengan ikategori isangat 

ibaik, iyang iterdiri idari ivalidasi idari isegi itampilan imedia, ipemrograman idan 

ikualitas iteknis. iSementara iitu, ipelaksanaan ipada isiswa ikelas iIII imendapatkan 

                                                 
14

 Nico aDwi aKurniawan aand aIka aYatri, a“Kuis aInteraktif aMenggunakan aAplikasi 

aClasspoint aPada aMateri aIndahnya aKeragaman aDi aNegeriku aUntuk aSiswa aKelas aIV aSekolah 

aDasar,” aJurnal aIlmiah aPendidikan aProfesi aGuru a5, ano. a1 a(2022) a: a86–95. 
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ihasil i91% idalam ikualitas imedia ipembelajaran ipada ikategori isangat ibaik. iArtinya, 

ipenggunaan imedia iaudio ivisual i(video) ianimasi iberbasis iDoradoon itelah 

idimanfaatkan isecara iefektif.
15

 

Berdasarkan ipenelitian idi iatas, iterdapat ipersamaan idan iperbedaan idengan 

iyang iditeliti ioleh ipenulis. iKesamaan iterletak ipada ifokus ipenelitian iadalah 

ipengembangan imedia ipembelajaran iaudiovisual idan imodel ipengembangan iyang 

iingin idigunakan iadalah imodel ipengembangan iADDIE. iBedanya iterletak ipada 

imedia iyang iakan idikembangkan iberdasarkan icivic iskill, isedangkan ipenelitian 

iterdahulu imenggunakan imedia iaudiovisual ididasarkan ipada iDoratoon. iPerbedaan 

iselanjutnya iterletak ipada imateri iyang idigunakan iyaitu imateri itentang 

ikeanekaragaman ibudaya idi iIndonesia, isedangkan ipada ipenelitian iterdahulu 

imenggunakan imateri itentang iprofil ipelajar ipancasila. i i 

       4. iiFahmi iNur iUdiansyah idengan ijudul i"Penggunaan iMedia iAudio iVisual 

iPada iPembelajaran iPPKn iDalam iMeningkatkan iKeterampilan iBerpikir iKreatif 

iPada iSiswa iKelas iV iMI iAl iIkhlas iCipadu iTahun iajaran i2020/2021". iPenelitian 

iini ibertujuan imengetahui ipenggunaan imedia iaudio ivisual iuntuk imeningkatkan 

iketerampilan iberpikir ikreatif idalam imateri inilai-nilai ipancasila ipada 

ipembelajaran iPPKn ikelas iV idi iMI iAl iIkhlas iCipadu. iPenelitian iini imenggunakan 

imetode ipenelitian istudi ikasus idengan i3 itahapan iyaitu: imengamati ipersiapan iguru 

ikelas iV idalam ipenggunaan imedia iaudio ivisual, ipelaksanaan ipenggunaan imedia 

iaudio ivisual iyang dilakukan iguru idan ihasil iketerampilan iberpikir ikreatif isiswa 

                                                 
15

 Mardita aPutri aFauziah adan aMimin aNinawati, a"Pengembangan aHak adan aKewajiban 

aMedia aAudio aVisual a(Video) aAnimasi aBerbasis aDoradoon aPemanfaatan aSumber aEnergi aMata 

aPelajaran aPPKn adi aSekolah aDasar," aJurnal aBasicedu a6, ano. a4 a(2022): a6505–13, 

ahttps://doi.org/10.31004/basicedu.v6i4.3257. 



14 

 

 

ikelas iV idalam ipenggunaan imedia iaudio ivisual. iAdapun isubjek ipenelitian iini 

iberupa i23 isiswa ikelas iV iMI iAl iIkhlas iCipadu.Adapun iteknik ipengumpulan idata 

imenggunakan iteknik iobservasi, iwawancara, iserta idokumentasi iselama ipenelitian 

iberlangsung. iPenggunaan imedia iaudio ivisual iyang idilakukan iguru ikelas iV iMI iAl 

iIkhlas iCipadu isudah ibaik idan ihasil iberpikir ikreatif isiswa ikelas iV ibahwa idari i23 

isiswa imencapai iberpikir ikreatif iyang imeliputi iindikator iketerampilan iberpikir 

ikreatif iyaitu ikelancaran i(90%), ikeluwesan i(94%), ioriginalitas i(91%) idan 

ielaborasi i(91%).
16

 

Berdasarkan ipenelitian idi iatas, iterdapat ipersamaan idan iperbedaan idengan 

iyang iditeliti ioleh ipenulis. iKesamaan iterletak ipada ifokus ipenelitian iadalah 

ipengembangan imedia iaudiovisual ipada ipembelajaran iprofil ipelajar ipancasila idan 

imodel ipengembangan iyang idigunakan ioleh ipeneliti iterdahulu iyaitu imodel i i 

iADDIE. iBedanya iterletak ipada imedia iyang iakan idikembangkan iberbasis icivic 

iskill, isedangkan ipenelitian iterdahulu imenggunakan imedia iaudiovisual ididasarkan 

ipada iketerampilan iberpikir ikreatif. 

       5. iiTenrijaya i& iBahtiar idengan ijudul i"Pengembangan iBuku iAjar iAnalisis 

iSosial iMasyarakat iTerintegrasi iKeislaman". iPenelitian iini ibertujuan iuntuk 

imengembangkan ibuku iajar i"Analisis iSosial iMasyarakat iTerintegrasi iKeislaman" 

iyang iditujukan isebagai ireferensi ipembelajaran ibagi idosen idan imahasiswa idalam 

imata ikuliah iAnalisis iSosial iMasyarakat iIslam. iPenelitian iini imenggunakan 

imetode iADDIE i(Analyze, iDesign, iDevelopment, iImplementation, iEvaluation). 

iTahapan ipengembangan imeliputi ianalisis ikebutuhan imahasiswa, iperancangan 

                                                 
16

 Udiansyah, aM. aF. aN. aPenggunaan aMedia aAudio aVisual aPada aPembelajaran aPPKn 

adalam aMeningkatkan aKeterampilan aBerpikir aKreatif aSiswa aKelas aV aMI aAl aIkhlas aCipadu 

a2022/2023 a(Bachelor's athesis, aJakarta: aFITK aUIN aSyarif aHidayatullah aJakarta). 
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iproduk, ipengembangan idan ivalidasi ioleh iahli, iuji icoba, iserta ievaluasi. iHasil 

ianalisis imenunjukkan ibuku iini ilayak idigunakan itanpa irevisi, idengan inilai irata-

rata i90,9 ipada iaspek iisi/materi, idan i96,6 ipada iaspek ikegrafikan. iDalam iaspek 

ikeefektifan, ibuku iini imemperoleh inilai irata-rata i85,11, iyang imenandakan 

iefektivitas itinggi isebagai isumber ireferensi ipembelajaran idengan ipredikat iA-. 

iKesimpulannya, ibuku iajar i"Analisis iSosial iMasyarakat iTerintegrasi iKeislaman" 

itelah iterbukti iefektif idan ilayak isebagai ibahan iajar iyang imemadai iuntuk 

imendukung iproses ipembelajaran idalam mata kuliah Analisis Sosial Masyarakat 

Islam.
17

 

Berdasarkan penelitian di atas, terdapat persamaan dan perbedaan dengan 

yang diteliti oleh ipenulis. iKesamaannya iterletak ipada ifokus ipenelitian, iyaitu 

ipengembangan ibuku iajar isebagai isumber ireferensi ipembelajaran. iPerbedaannya 

iterletak ipada itopik ibuku iajar iyang idikembangkan. iPeneliti isebelumnya 

imengembangkan ibuku iajar iuntuk imata ikuliah iAnalisis iSosial iMasyarakat iIslam 

idengan ipendekatan ikeislaman, isedangkan ipenulis iingin imengembangkan ibuku 

iajar iuntuk itopik iyang iberbeda. iSelain iitu, imetode ipengembangan iyang idigunakan 

ioleh ipeneliti isebelumnya iadalah iADDIE, iyang ijuga iakan idigunakan ioleh ipenulis 

iuntuk imengembangkan ibuku iajar iyang ilebih isesuai idengan ikebutuhan idan 

ikarakteristik ipeserta ididik 

 

 

 

                                                 
17

 Tenrijaya, & Bahtiar. Pengembangan Buku Ajar Analisis Sosial Masyarakat Terintegrasi 

Keislaman. Didaktika: Jurnal Kependidikan, 12(4), (2023), 625-636.  
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Tabel 2.1 Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu yang Relean 

Nama Peneliti 
Tahun 

Penelitian 
Persamaan Perbedaan 

Sari Wulandari 2022 Fokus penelitian adalah 

pengembangan media 

pembelajaran audiovisual. 

Pada model pengembangan 

yang ingin digunakan adalah 

model pengembangan 

ADDIE, sedangkan peneliti 

terdahulu menggunakan 

model metode perkembangan 

Borg and Gall 

Nico Kurniawan 

 

2022 Menggunakan siswa SD 

kelas IV sebagai subjek 

penelitian 

Model pengembangan yang 

digunakan yaitu model 

pengembangan ADDIE, 

sedangkan pada penelitian 

peneliti menggunakan model 

pengembangan 4-D 

Mardita Putri 2022 Menggunakan siswa SD 

sebagai subjek penelitian 

Model pengembangan yang 

digunakan yaitu model 

pengembangan ADDIE, 

sedangkan pada penelitian 

peneliti menggunakan model 

pengembangan 4-D 

Fahmi Nur 

Udiansyah 

2023 Model pengembangan 

yang ingin digunakan 

adalah model 

pengembangan ADDIE 

Media yang dikembangkan 

berdasarkan civic skill, 

sedangkan penelitian 

terdahulu menggunakan 

media audiovisual didasarkan 

pada Doratoon 

Dwi Anasari 2022 Model pengembangan 

yang ingin digunakan 

adalah model 

pengembangan ADDIE 

Media yang akan 

dikembangkan berbasis civic 

skill, sedangkan penelitian 

terdahulu menggunakan 

media audiovisual didasarkan 
pada keterampilan berpikir 

kreatif. 

Tenrijaya & 

Bahtiar 

2023 Pengembangan Buku Ajar 

Analisis Sosial Masyarakat 

Terintegrasi Keislaman 

Topik buku ajar yang 

dikembangkan. Peneliti 

sebelumnya mengembangkan 

buku ajar untuk mata kuliah 

Analisis Sosial Masyarakat 

Islam dengan pendekatan 

keislaman, sedangkan penulis 

ingin mengembangkan buku 

ajar untuk topik yang 

berbeda. 
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B. Landasan Teori 

1. Media Pembelajaran 

a. Pengertian iMedia iPembelajaran 

Kata imedia,kata iyang iberasal idari ibahasa ilatin imemiliki iarti imediu isecara 

iharfiah iartinya‟perantara','tengah', iatau i'pengantar'. iDidalam ibahasa iArab, imedia 

imemiliki iarti iperantara idari ipengirim imengantar ipesan ikepada ipenerima ipesan. 

ikata i"media" ijuga imemiliki iarti iyang isering idisamakan idengan i"teknologi" iyang 

iberasal idari ikata ilatin itekne i(bahasa iinggris iart) idan ilogos i(bahasa iIndonesia 

i"ilmu").
18

 

Menurut iAzhar iArsyad. iPengertian imedia iterbagi imenjadi idua imacam, iyaitu 

ipengertian imedia idalam iarti isempit idan idalam iarti iluas. iJika ipengertian imedia 

idalam iarti isempit imedia iitu iseperti: igrafik, ifoto, ialat imekanik idan ielektronik 

iberguna iuntuk imenangkan idan imemproses ibahkan imenyampaikan iinformasi.
19

 

Sejalan idengan iBriggs imenyatakan ibahwa imedia ipembelajaran merupakan 

saran penting untuk memberi rangsangan kepada peserta didik sebagai proses 

pembelajaran. Guru hendaknya memahami hubungan imedia idan ipembelajaran. 

iSebagaimana iSalomon idan iGloberson imeyatakan ibahwa iseorang ipendidik 

imemahami ihubungan iantara imedia idengan iproses ikogntif iatau iaspek ilainnya 

isesuai idengan ikarakteristik ilingkungan itertentu. iMaka isecara itidak ilangsung ikita 

                                                 
18

 Azhar aArysad, a„Media aPembelajaran‟ a(Jakarta: aPT. aGrafindo apersada, a2007). 
19

 aAzhar aArysad, a„Media aPembelajaran‟ a(Jakarta: aPT. aGrafindo apersada, a2007). 
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imudah imembuat imedia iapa iyang icocok idigunakan isesuai ikondisi iagar 

ipengetahuan ipeserta ididik iterbentuk.
20

 

Penggunaan idari imedia ipembelajaran ipada iproses ibelajar imengajar isangat 

ipenting ikarena imemudahkan ipeserta ididik imemahami imateri ipembelajaran. 

iSebagaimana iRasulullah idiberikan ikitab iAl-Qur‟an imelalui iwahyu iuntuk imejadi 

imedia ipembelajaran ibagi iumatnya. iHal iini idapat idilihat ipada iQS iAl-Nahl i16/44, 

isebagai iberikut i: 

   ۗ  ۗ  

Terjemahnya:  

Kami turunkan kepadamu Al-Quran, agar kamu, menerangkan pada umat 

manusia apa yang telah diturunkan kepada mereka dan supaya mereka 

memikirkannya.
21

 

 

Ayat iini imenegaskan ibahwa iAl-Qur'an idiwahyukan ikepada iRasulullah iSaw. 

iuntuk idijelaskan ikepada iumat imanusia. iHal iini imengandung imakna ipentingnya 

ipenyampaian iajaran iatau iinformasi idengan icara iyang ijelas, isesuai idengan 

ikemampuan idan ikonteks ipenerima. iDalam ikaitannya idengan ipengembangan 

imedia ipembelajaran, ihal iini imencerminkan ipentingnya imenyampaikan imateri 

ipendidikan isecara iefektif iagar imudah idipahami isiswa. 

Penggunaan imedia iaudio ivisual iadalah isalah isatu icara iuntuk imenyampaikan 

imateri idengan ilebih imenarik idan imudah idipahami. iSeperti ihalnya iRasulullah 

imenjelaskan iAl-Qur'an idengan imetode iyang isesuai idengan imasyarakat isaat iitu, 

                                                 
20

 Salsabila aet aal., a“Urgensi aPenggunaan aMedia aAudiovisual aDalam aMeningkatkan 
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imedia imodern iseperti iaudio ivisual idapat imembantu imenjelaskan ikonsep iProfil 

iPelajar iPancasila idan iCivic iSkills ikepada isiswa iSD idengan ilebih irelevan. 

Surah iAn-Nahl iayat i44 imemiliki ikaitan ierat idengan ipenelitian itentang 

ipengembangan imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills ibermuatan iProfil iPelajar 

iPancasila. iAyat iini imenegaskan ipentingnya ipenyampaian iinformasi isecara ijelas 

idan iefektif iagar idapat idipahami ioleh iumat imanusia iserta imendorong imereka 

iuntuk imemikirkannya. iDalam ikonteks ipendidikan, ihal iini irelevan idengan 

ipengembangan imedia ipembelajaran iyang ibertujuan imenyampaikan inilai-nilai 

iPancasila idan icivic iskills ikepada isiswa ikelas iIV iSD. 

Media iaudio ivisual imenjadi ialat iyang imendukung ipenyampaian imateri 

isecara imenarik idan imudah idipahami. iIni isejalan idengan iprinsip iayat itersebut, 

iyang imenekankan ibahwa iinformasi iharus idijelaskan isesuai ikebutuhan ipenerima. 

iSelain iitu, ipenggunaan imedia iini idapat imendorong isiswa iuntuk iberpikir ikritis, 

imerenungkan, idan imemahami inilai-nilai iPancasila isecara ilebih imendalam iserta 

irelevan. 

Ayat iini ijuga imenunjukkan ipentingnya iintegrasi inilai imoral idalam 

ipembelajaran. iMedia ipembelajaran iberbasis icivic iskills idapat imenghidupkan 

inilai-nilai iPancasila imelalui iilustrasi, icerita, iatau isimulasi isituasi inyata iyang 

imembuat isiswa ilebih imudah imemahami idan imenerapkan inilai tersebut. Dengan 

demikian, media ini tidak hanya menjadi alat bantu belajar, tetapi ijuga isarana 

iuntuk imenanamkan ikarakter idan imoral iyang ikuat, isesuai idengan itujuan 

ipendidikan iyang ibermuatan iProfil iPelajar iPancasila. 
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Demikianlah idapat idisimpulkan ibahwa imedia ipembelajaran iadalah isebagai 

isarana iinformasi iuntuk imerangsang ianak idalam iberfikir, iperasaan, iperhatian iyang 

idigunakan idalam iproses ipembelajaran iagar itercapainya isuatu itujuan 

ipembelajaran iyang iterkendali idan iguna imengembangkan iaspek iperkembangan 

idan ipertumbuhan ipeserta ididik. 

b. Fungsi idan iManfaat iMedia iPembelajaran 

Media iberfungsi iuntuk iinstruksi iinformasi iyang iterdapat idalam imedia iharus 

imelibatkan ipeserta ididik ibaik imental ihingga ibenaknya iagar ipembelajaran idapat 

iterjadi. iMedia ipembelajaran imemiliki ifungsi idari isegi ipsikologis iyaitu i: 

1) Fungsi iatensi imedia ipembelajaran idapat imenarik idan imengkap iperhatian 

ipeserta ididik 

2) Fungsi iafektif media ipembelajaran idalam imenarik iperasaan, iemosi, 

ipenerimaan idan ipenolakan peserta didik terhadap pembelajaran 

3) Fungsi kognitif media ipembelajaran idalam imemberi ipengetahuan ikepada 

ipeserta ididik 

4) Fungsi iimajinatif media ipembelajaran idalam imembentuk iimajinasi ipeserta 

ididik. iMisalnya, ifilm ianimasi 

5) Fungsi imotivasii media ipembelajaran iguna imembangkitkan imotivasi ibelajar 

ipada ipeserta ididik.
22

 

Adapun imenurut iEncylopedia iof iEducational iResearch iDalam ihamalik 

imerincikan imanfaat imedia ipembelajaran iantara ilain i: 

1) Menarik iperhatian ipeserta ididik. i 
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2) Terdapat idasar idasar iyang ipenting iuntuk iperkembangan ibelajar, ijadi 

ipembelajaran ilebih imantap idilaksanakan. i 

3) Membuat ipenagalaman inyata iuntuk ianak. 

4) Menumbuhkan ipikiran iyang iluas. 

5) Mengembangkan ikemampuan ibahasa.
23

 

c. Jenis iMedia iPembelajaran 

Media ipembelajaran idapat idiklasifikasikan imenjadi itiga imacam, iyaitu: 

1) Media iaudio, iyaitu imedia iyang ihanya idapat ididengar isaja iseperti iradio 

iatau irekaman isuara. i 

2) Media ivisual imerupakan imedia iyang idapat imenampilkan igambar isaja 

idan itidak imengandung iunsur isuara, imisalnya ifoto, igambar idan iberbagai 

ibentuk ibahan iyang idicetak iseperti imedia igrafis. 

3) Media iaudiovisual imerupakan imedia iyang iselain imengandung iunsur 

isuara ijuga imengandung iunsur igambar iyang idapat idilihat, imisalnya 

irekaman ivideo, ifilm.
24

 

2. Media iAudio iVisual 

a. Pengertian Media Audio Visual 

Media audio visual imerupakan imedia iyang imenampilkan igambar idan 

isuara isecara ibersamaan idisaat ipemberian iinformasi. iPaduan igambar idan 

isuara imenjadi ikarakter isepert iasli inya. iKatagori ialat ialat imedia iaudio ivisual 

icontohnya iseperti itelevisi, ivideo idan iVCD, iSerta isound idan ifilm. iKarena 
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imedia iini iterjangkau, imedia iaudio ivisual isudah ibanyak idigunakan iuntuk 

ihiburan ibahkan isampai idi ibidang ipendidkan idan ipembelajaran.
25

 

Adapun imenenurut iWina iSanjaya imedia iaudio ivisual imerupakan ijenis 

imedia iyang imengandung isuara idan igambar, idapat idilihat idan ididengar. 

imisalnya ividio, iberbagai iunsur ifilm, islide isuara idan isebagainya.11 iDari 

ipembahasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa imedia iaudio ivisual imerupakan 

ijenis imedia idengan imenampilakan isuara idan igambar, iyang idapat ididengar 

idan idilihat idapat imembrikan iinformasi. iSeperti ianimasi ividio, iunsur ifilm, 

islide isuara, idan iproyektor ifilm. iAudio ivisal iDapat idigunakan iuntuk ihiburan 

isampai ike idalam ibidang ipendidikan. iDalam ibidang ipendidikan imanfaat inya 

imembuat iproses ipembelajaran ilebih iefektif.
26

 

Berdasarkan iuraian idi iatas, imaka idapat iditarik ikesimpulan ibahwa 

imedia iaudiovisual imerupakan isebuah ialat iyang imerangkai iantara igambar idan 

isuara idalam ibentuk ielektronis iyang idapat imerangsang ipikiran, iperasaan idan 

iperhatian isiswa iyang ipenyalurannya imemanfaatkan iindera ipenglihatan idan 

ipendengaran, iatau idapat ijuga idisebut isebagai imedia ipandang-dengar. 

b. Fungsi iAudio iVisual 

Media iaudiovisual isangat iperlu idiimplementasikan idalam iproses 

ibelajar imengajar. iPenggunaan imedia iseperti iini iberfungsi iuntuk imembantu 

iguru idalam imenyampaikan isecara ijelas imengenai imateri iyang iakan isulit 

idimengerti oleh siswa. Penyajian imateri idengan imenggunakan imedia 
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iaudiovisual idapat imerangsang isiswa iuntuk iikut iaktif iselama iproses 

ipembelajaran iberlangsung. i 

Didalam iproses ipembelajaran,
27

 imengimplementasikan imedia 

iaudiovisual idalam ikegiatan ibelajar imengajar idapat imembantu iuntuk 

imemperluas iwawasan ipengetahuan isiswa idengan iditampilkannya ibeberapa 

iinformasi idan ipengetahuan ibaru iserta ipengalaman iyang isulit ididapatkan ioleh 

isiswa. iMedia iini idapat imerangsang iminat isiswa iuntuk ibelajar idikarenakan 

ipenyajian igambar iserta iinformasi-informasi iyang imenarik. iMedia iini iakan 

idapat imerangsang irespon isiswa isesuai iyang idiharapkan.
28

 

c. Cara iPengembangan iMedia iPembelajaran iBerbasis iAudio iVisual 

Apabila ipendidik iingin imengembangkan imedia ipembelajaran iaudio 

ivisual, imaka ipendidik iharus imemperhatikan ibeberapa iaspek iseperti ikejelasan 

iinformasi idan itampilan iyang itersaji idalam ipembelajaran itersebut. iSebaiknya, 

itidak imengalami ikesahalan ikonsep idan imudah idigunakan idalam ikegiatan 

ipembelajaran iyang idilakukan idikelas.
29

 

Sebenarnya iada iyang iperlu idiperhatiakan idalam iproses ipengembangan 

imedia ipembelajaran iberbasis imedia iaudio ivisual, idiantara inya iadalah i: 
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1) Pengembangan iberdasarkan iobjektivitas 

Pengembanagan iberdasarkan iobjektivitas imerupakan isebuah 

imetode iyang ibukan ihanya ikesenangan idan ikebutuhan iguru itetapi 

ikeperluan isistem ibelajar, imaka iperlu iadanya imasukan idari ipesertaa 

ididik. 

2) Pengembangan iberdasarkan iprogram ipengajaran 

Dalam iproses ipembelajaran iyang iakan idisamapaikan ikepada 

ipeserta ididik isesuai idengan ikurikulum iyang iberlaku. 

3) Pengembangan iberadasarkan isasaran iprogram i 

Dalam iproses ipembelajaran iharus idisesuaikan idengan itikat 

iperkembangan ipeserta ididik, imulai idari isegi ibahasa, ipemakaian isimbol, 

icara ipeyampaian, ikecepatan ipenyajian iwaktu ipeggunaan. 

4) Pengembangan iberdasarkan isituasi idan ikondisi i 

Situasi idan ikondisi iini imeliputii itempat idan iruang, ibaik iukuran, 

iperlenkapan imaupun iventilasi. iSementara situasi dan kondisi siswa ini 

berupa semangat atau gairah dalam mengikuti pembelajaran. 

5) Pengembangan berdasarkan ikualitas iteknik i 

Maksud idari ikualitas itenik, idimana ipendidik iharus imemerhatikan 

iprinsip-prinsip iagar imedia iyang idipakai idapat imenghasilkan ihal iyang 

ibaik.
30
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d. Penggunaan iMedia iPembelajaran iBerbasis iAudio iVisual 

Beberapa ihal iyang iharus idiperhatikan idalam ipengunan iaudio ivisual 

isebagai imedia ipembelajaran iantara ilain i: 

1) Persiapan iMateri 

Pendidik iharus imempersiapkan imateri ipembelajaran, ibarulah 

imemilih idan imenentukan imedia iaudio ivisual iyang itepat iuntuk imencapai 

itujuan ipembelajaran iyang idiharapkan. i 

2) Durasi imedia 

Pendidik iharus imengetahui idurasi imedia iaudio ivsiual. iSeperti 

idalam ibentuk ifilm idan ividio, idimana ikedua inya iharus idisesuaikan 

idengan ijam ipembelajaran. 

3) Persiapan ikelas 

Persiapan ikelas iini imeliputi ipersiapan ipeserta ididik idan ipersiapan 

ialat. iPersiapan isiswa idengan iini imemberikan ipenjelasan imengenai iisi 

ifilm, ividio iatau itelevisi iyag idiputar. iSementara ipersiapan ialat iuntuk 

ikelancaran ipembelajaran. 

4) Tanya iJawab 

Setelah ikegiatan iselesai isebaiknya ipendidik imelakukan itanya 

ijawab idengan ipeserta ididik. iHal iini iagar isiswa idapat imengembangkan 
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pemikiran
31

 idan imengetahui isejauh imana ipemahaman ipeserta ididik 

iterhadap imateri itersebut.
32

 i 

3. Civic Skills 

a. Pengertian Civic iSkills 

Keterampilan ikewarganegaraan i(civic iskills) imerupakan iketerampilan 

iyang idikembangkan idari ipengetahuan ikewarganegaraan isehingga ipengetahuan 

iyang idiperoleh imenjadi ibermakna ikarena idapat idigunakan iuntuk imenangani 

ikasus. iKehidupan iberbangsa idan ibernegara, icivic iskills iada idua, iyaitu 

iintellectual iskills i(keterampilan iintelektual) idan iparticipatory iskills 

i(keterampilan iberpartisipasi).
33

 

Keterampilan iintelektual iyang ipenting ibagi iwarga inegara iyang 

iberpengetahuan, iproduktif, idan ibertanggung ijawab iadalah ikecerdasan ikritis. 

iThe iNational iStandards iof iCivic iand iGovernment idan iThe iCivic iFramework ifor 

i1998 iNational iAssessment iof iEducational iProgress i(NAEP) imenciptakant 

ikategori itenntang iketerampilan-keterampilan iini iadalah iidentifying iand 

idescribing; iexplaining iand ianalysing; iand ievaluating. itaking, iand idefending 

ipositions ion ipublic iissues.
34

 i 

Ini itermasuk ikemampuan iuntuk imengidentifikasi, imenjelaskan, 

imembubuhi iketerangan, imenganalisis, imenilai, imenerima, idan imempertahankan 
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isudut ipandang itentang isuatu imasalah. iCivic ieducation iIni ijuga imemberdayakan 

iindividu iuntuk imember imakna iatau ikepentingan ipada ihal-hal iyang itidak 

iberwujud, iseperti inilai-nilai iideal inasional. iKeinginan idan itujuan inegara ihak 

isecara iumum idan iminoritas, icivic isociety, i& ikonstitusionalisme. iKemampuan 

iuntuk imengidentifikasi ibahasa idan isymbol iemosional ijuga isangat ipenting ibagi 

iwarga inegara.
35

 

Mereka iharus imampu imemahami idengan ijelas iarti isebenarnya idari ibahasa 

idan isymbol iemosional iyang imereka igunakan. iKeterampilan iintelektual ilain 

iyang idipromosikan ioleh ipendidikan ikewarganegaraan iyang iberkualitas iadalah 

ikemampuan iuntuk imenjelaskan. iKemampua inuntuk imenggambarkan ifungsi idan 

iproses idari isystem isampel ichecks iand ibalances iatau ijudicial ireview 

imenunjukkan iadanya ipemahaman.
36

 

b. Pembagian iCivic iSkills 

Civic iSkill imeliputi iKeterampilan iIntelektual i(intelectual iskill) idan 

iketerampilan iberpartisipasi i(Participatory iskill) idalam ikehidupan iberbangsa idan 

ibernegara i: 

1) Keterampilan iIntelektual 

        Keterampilan intelektual merupakan komponen penting dari 

keterampilan kewarganegaraan, yang menekankan kemampuan siswa untuk 
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berpikir kritis, logis, dan analitis.
37

 Pada jenjang sekolah dasar, khususnya 

kelas IV, keterampilan ini diwujudkan dalam kemampuan membedakan 

perilaku yang selaras dengan nilai-nilai Pancasila dan yang tidak, 

memberikan alasan sederhana atas tindakan, dan mengambil keputusan 

berdasarkan pertimbangan yang adil.
38

  

        Tujuan keterampilan intelektual adalah agar siswa tidak hanya 

menghafal materi kewarganegaraan tetapi juga menggunakannya sebagai 

pedoman berperilaku. Hal ini sejalan dengan dimensi Profil Siswa Pancasila, 

yaitu penalaran kritis dan akhlak mulia, yang menekankan pengambilan 

keputusan berdasarkan nilai-nilai kebenaran dan keadilan.
39

 

        Bentuk keterampilan intelektual mampu membedakan perilaku yang 

baik dan buruk berdasarkan nilai-nilai pancasila seperti menghargai teman 

yang berbeda agama. Selain itu, siswa juga mampu memberikan alasan 

sederhana mengapa suatu tindakan perlu dilakukan, seperti pentingnya 

bergiliran menggunakan fasilitas kelas. Mereka mulai mampu menganalisis 

situasi yang dekat dengan kehidupan sehari-hari, contohnya bagaimana 

menjaga kebersihan lingkungan sekolah, serta mengambil keputusan 

sederhana, seperti memilih sikap saat ada teman yang melanggar aturan 

kelas. 
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2) Keterampilan iPartisipasi 

        Keterampilan partisipasi merupakan aspek penting dari keterampilan 

kewarganegaraan, yang berkaitan dengan kemampuan siswa untuk 

berpartisipasi aktif dalam berbagai kegiatan sosial di sekolah dan kelas. Di 

sekolah dasar, khususnya kelas empat, keterampilan ini terlihat jelas ketika 

siswa mampu bekerja sama dengan teman sebayanya, mematuhi aturan 

bersama, menyampaikan pendapat, dan berkontribusi dalam 

kegiatan sekolah.
40

 Melalui keterampilan partisipasi, siswa tidak hanya 

belajar tentang hak dan kewajiban, tetapi juga terbiasa bertanggung jawab 

dan peduli terhadap kebaikan bersama.
41

 

        Bentuk keterampilan partisipasi yang relevan bagi anak usia sekolah 

dasar antara lain terlibat dalam diskusi kelompok, melaksanakan 

musyawarah sederhana di kelas, bertugas secara bergiliran, mengikuti 

upacara bendera dengan tertib, dan berperan dalam kegiatan sosial di 

lingkungan sekolah.
42

 

        Tujuan pengembangan keterampilan ini adalah untuk membiasakan 

siswa tidak hanya memahami nilai-nilai kewarganegaraan, tetapi juga 

mempraktikkannya melalui tindakan nyata. Dengan demikian, siswa dapat 
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tumbuh menjadi individu yang disiplin, peduli, dan siap berkontribusi dalam 

kehidupan sosial. 

        Keterampilan partisipasi selaras dengan dimensi Profil Siswa Pancasila, 

khususnya aspek gotong royong dan keberagaman global. Melalui 

pembinaan kebiasaan berpartisipasi sejak dini, siswa diharapkan mampu 

memupuk kerja sama, menghargai perbedaan, dan mengembangkan sikap 

peduli terhadap lingkungan. Oleh karena itu, pendidikan kewarganegaraan di 

sekolah dasar berperan penting dalam membina warga negara muda yang 

aktif dan bertanggung jawab. 

Partisipasi isiswa imengacu ipada ipartisipasi isiswa idalam ikegiatan iyang 

iditunjukkan ioleh iperilaku ifisik idan imental imereka. iPembelajaran iyang 

itepat iterjadi iketika isiswa iberpartisipasi idalam iproses ipembelajaran isecara 

ibertanggung ijawab. iPartisipasi isiswa isangat ipenting idalam imenetapkan 

itujuan idan idalam ikegiatan ibelajar imengajar.
43

 

Partisipasi idalam iproses ipembelajaran isangat dibutuhkan. Karena 

pada prinsipnya belajar dilakukan untuk mengubah perilaku. iOleh ikarena 

iitu, imelakukan iaktivitas iberarti isiswa iharus iterlibat isecara iaktif idalam 

iproses ipembelajaran. iItulah isebabnya iaktivitas imerupakan iprinsip iyang 

isangat ipenting idalam iproses ipembelajaran. 
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4. Profil iPelajar iPancasila 

Profil ipelajar ipancasila iadalah ipembelajaran ilintas idisiplin iilmu iuntuk 

imengamati idan imemikirkan isolusi iterhadap ipermasalahan idi ilingkungan 

isekitarnya. iUpaya ipenguatan iprofil ipelajar iPancasila iini imenggunakan 

ipendekatan ialternatif ipembelajaran iberbasis itugas i(project ibased ilearning) iyang 

iberbeda idengan ipembelajaran iberbasis iproyek idalam iprogram iintrakurikuler idi 

idalam ikelas. iPenguatan iprofil ipelajar iPancasila iberfokus ipada iditanamkannya 

ikarakter ibeserta ikeahlian idalam ikesehariannya iterhadap itiap ipeserta ididik 

imelalui ibudaya isekolah, ipembelajaran iintrakurikuler idan iekstrakurikuler, 

ibudaya ikerja iproyek, iserta ipenguatan iprofil ipelajar iPancasila ipeserta ididik.
44

 

Proyek iPenguatan iprofil iPelajar iPancasila imemberikan ikesempatan 

ikepada ipeserta ididik iuntuk imengeksplorasi iilmu ipengetahuan, imengembangkan 

iketerampilan, iserta imenguatkan ipengembangan ienam idimensi iprofil ipelajar 

iPancasila. iOleh ikarena iitu, idapat idisimpulkan ibahwa ipenguatan iprofil ipelajar 

iPancasila idilakukan imelalui ipembelajaran ilintas idisiplin iilmu, ifokus ipada 

iditanamkannya ikarakter idan ikeahlian idalam ikeseharian ipeserta ididik, iserta 

imemberikan ikesempatan ikepada ipeserta ididik iuntuk imengeksplorasi iilmu 

ipengetahuan idan imengembangkan iketerampilan.
45

 

Di iIndonesia iPancasila isebagai idasar ifalsafah inegara idan iideologi iyang 

idiharapkan imenjadi ipandangan ihidup ibangsa iIndonesia, idengan itujuan imenjadi 
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ilandasan iyang imengikat, iserta igambaran, idan isolidaritas isebagai ikomponen 

ipada inegara. iPancasila iyang iberisi iseperangkat inilainilai idasar iideal, imerupakan 

ikomitmen ikebangsaan, iidentitas ibangsa idan imenjadi idasar iserta ipedoman idalam 

iketatanegaraan.
46

 

Dalam ipendidikan imenengah ipertama ipancasila itentunya itelah idi 

itanamkan ioleh iguru isejak iusia idini iwalaupun itidak isedetail ipada ipendidikan 

imenengah ipertama. iSelain iitu ipemerintah ijuga iberupaya idalam 

imengembangkan inilai-nilai iPancasila idalam ilingkup iyang ilebih itinggi idan iluas 

ibahwa iPancasila iitu itidak ihanya idibutuhkan idalam ilingkup inegara, itetapi 

imemandu imereka idalam imemanggul isifat imanusia iIndonesia iyang iunggul idan 

imemiliki idaya isaing.
47

 iKemudian ihal iini imenjadi ikomitmen iKemendikbud 

iuntuk imewujudkannya iseperti itertuang idalam iPermendikbud iNomor i22 iTahun 

i2020 iTentang iRencana iStrategis iKementerian iPendidikandan iKebudayaan 

iTahun i2020-2024. i 

Nilai-nilai iPancasila idalam idunia ipendidikan imengantarkan ipada isuatu 

ikebijakan. iMengaitkan ikekuatan iide iPancasila idengan ipembangunan ikarakter 

idan imoral ianak ibangsa iyang imenghasilkan ikehendak inegara idan ipemerintah 

iuntuk imempersiapkan igenerasi ipenerus ibangsa iyang icakap idan imumpuni 

imenghadapi iperubahan izaman. iOleh ikarena iitu iproyek iprofil ipelajar iPancasila 
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iditanamkan idalam ipendidikan imenengah idi iIndonesia iuntuk imembentuk 

ikarakter idan imoral ipeserta ididik iserta imemiliki ikreativitas idalam ipendidikan.
48

 

Dalam ikurikulum imerdeka iini itelah idi iterapkan idua ikegiatan iutamanya, 

iyaitu ikegiatan ipembelajaran iintrakulikuler iyang imerupakan ikegiatan irutin idan 

iselanjutnya idirencanakan idengan imempertimbangkan ipenyusunan iisi idan 

ilatihan ipembelajaran imelalui ikegiatan ipenguatan iprofil ipelajar iPancasila. 

iPencapaian itujuan itersebut iadalah iprofil ipelajar iPancasila isesuai itahap iprogresif 

ipeserta ididik.
49

 

 

C. Kerangka iPikir 

Kerangka ipikir iadalah isuatu ihubungan iantar ikonsep isatu idengan ikonsep 

iyang ilainnya idari imasalah iyang iingin iditeliti. iKerangka ipikir iini imerupakan isuatu 

igambaran ijelas isusunan ikegiatan iyang iakan idilakukan idalam ipenelitian imulai 

idari iawal isampai iakhir ipenelitian. iPenelitian iini idilakukan idi iSDN i104 iJalajja 

iKabupaten iLuwu iTimur. 

Penelitian iini idilakukan idi iSDN i104 iJalajja ipada ipembelajaran imedia 

iaudiovisual iberbasis iCivic iSkills ikelas iIV iA iyang iberjumlah i19 iorang isiswa. 

iMelalui ipengembangan imedia iaudiovisual iberbasis icivic iskills imaka 

ipembelajaran iprofil ipelajar ipancasila iakan ilebih imenarik iserta iefektif. iPenelitian 

iini iakan idilakukan idengan imenggunakan ikonsep ipengembangan iADDIE iuntuk 
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imengembangkan imedia iaudiovisual. iMedia iaudiovisual iberbasis icivic iskill iyang 

iakan idikembangkan iakan imemuat imateri iprofil ipelajar ipancasila iyang iditerapkan 

idi isekolah dasar. 

                                  Bagan 2.1 Kerangka Pikir 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian 

Penelitian iini iadalah ipenelitian ipengembangan iR&D. iJenis ipenelitian 

ipengembangan iini imengadopsi imodel iADDIE. iModel iADDIE iadalah isalah isatu 

iproses ipembelajaran iyang ibersifat iinteraktif idengan itahapan-tahapan idasar 

ipembelajaran iyang iefektif, idinamis idan iefesien.
50

 iKarena imodel iADDIE iini 

isesuai iuntuk ipengembangan iproduk iatau imedia ipembelajaran. iADDIE iyang 

iterdiri idari isejumlah itahap iyang isistematis iyang imeliputi ianalysis i(analisis), 

idesign i(desain), idevolopment i(pengembangan), iimplementation i(implementasi) 

idan ievaluation i(evaluasi). iModel idesain isistem ipembelajaran iADDIE ibersifat 

isederhana idan idapat idilakukan isecara ibertahap.
51

 

Pendekatan iyang idigunakan idalam ipenelitian iini iyaitu ipendekatan imixed 

imethods. iPendekatan iini imerupakan igabungan iantara ipendekatan ikualitatif idan 

ipendekatan ikuantitatif. iPenelitian iini imenggunakan ipendekatan igabungan ikarena 

ipenelitian iyang idilakukan imenggunakan ijenis ipenelitian ipengembangan iatau 

iResearch iand iDevelopment i(R&D).
52

 iPendekatan iyang idigunakan ipada ipenelitian 

i
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ini, ipendekatan ikualitatif idigunakan iuntuk iproses ianalisis ikebutuhan isedangkan 

ipendekatan ikuantitatif idigunakan idalam imenguji ivaliditas idan iuji ikepraktisan. 

 

 

 

  

 

 iBagan idiatas iini i3.1 iModel iPengembangan iEDDIE 

B. Lokasi idan iWaktu iPenelitian i 

1. Lokasi iPenelitian 

Tempat ipenelitian iadalah itempat iyang idigunakan idalam imelakukan 

ipenelitian iuntuk imemperoleh idata iyang idiinginkan. iPenelitian iini ibertempat 

idi iSDN i104 iJalajja, iDesa iJalajja, iKecamatan iBurau, iKabupaten iLuwu iTimur. 

 

Gambar i3.2 iDenah iLokasi iPenelitian 

 

Analysis (Analisis) Design (Perancangan) Development (Pengembangan) 

Implementation (Implementasi)     Evaluation (Evaluasi) 
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2. Waktu iPenelitian 

Waktu ipenelitian iini idilaksanakan ipada itahun iajaran iganjil idi ibulan 

iNovember ihingga iakhir ibulan iDesember, ikurang ilebih iselama i2 ibulan. 

C. Subjek idan iObjek iPenelitian 

Subjek ipenelitian iini adalah 19 orang siswa kelas IV A SDN 104 Jalajja, 

Kabupaten Luwu Timur, yang masing-masing memiliki karakteristik yang 

iberbeda-beda iantar isiswa iyang imemahami imateri iterkait, iserta iada isiswa iyang 

imemiliki idaya iserap itinggi iterhadap imateri ipembelajaran idan iadapula iyang 

ilambat. iAdapun iobjek ipenelitian iyaitu ipengembangan imedia iaudiovisual iberbasis 

icivic iskills. 

D. Prosedur iPengembangan 

Penelitian iyang idilakukan ipenulis iadalah ipenelitian ipengembangan 

i(research iand idevelopment). iPenelitian iini iadalah ipenelitian iyang ibertujuan iuntuk 

idapat imenghasilkan isuatu iproduk idan idapat idigunakan inantinya. iAdapun 

itahaptahap ipenelitian ipengembangan ipada ipenelitian iini iadalah i: 

1. Tahap iAnalysis i(analisis) 

a. Menganalisis ikurikulum, iKI i(Kompetensi iInti), idan iKD i(Kompetensi 

iDasar). iPeneliti imenganalisis ikurikulum, iKI i(Kompetensi iInti) idan iKD 

i(Kompetensi iDasar) idi ikelas iIV iA iSDN i104 iJalajja idalam imenentukan 

ipembuatan imedia iaudio iVisual iberbasis icivic iskills. i 
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b. Analisis iMateri. iMateri iyang idigunakan idalam imedia iaudio ivisual 

iberbasis icivic iskills ipada ipembelajaran iprofil ipelajar ipancasila ikelas iIV 

iA iSDN i104 iJalajja, iKabupaten iLuwu iTimur ipada imateri inilai-nilai 

ipancasila idan ipenerapannya idisekolah. 

c. Analisis iKarakteristik iSiswa. iMenganalisis ikarakteristik isiswa iuntuk 

imengetahui ibagaimana isiswa ipada ikelas iyang iditeliti idalam iproses 

ipembelajaran, idan iapa isaja iyang imenjadi ikendala iatau ikesulitan iyang 

dihadapi ketika belajar.  

2. Tahap Design (Perencanaan)  

Sesuai dengan analisis di atas, tahap perancangan media sesuai dengan 

kurikulum, KI dan KD, imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills ibermuatan iprofil 

ipelajar ipancasila ipada isiswa ikelas iIV iA iSDN i104 iJalajja, iKabupaten iLuwu 

iTimur. 

3. Tahap iDevelopment i(Pengembangan) i 

Pada itahap iini iproses ipembuatan iproduk idengan ialat/bahan iyang 

idiperlukan. iSetelah imedia ijadi imembutuhkan iproses ivalidasi isehingga imedia 

iaudio ivisual itematik isub itema ikomponen iekosistem ikelas iAudio iVisual iberbasis 

icivic iskill ibermuatan iprofil ipelajar ipancasila ikelas iIV iA iSDN i104 iJalajja, 

iKabupaten iLuwu iTimur imenjadi imedia iyang itepat idan iefesien. 

Revisi idilakukan isesuai imasukan idari iahli imedia ikepada idosen iahli imateri 

ikepada idosen idan iahli ipembelajaran ikepada iguru. iTahap iini idimulai idengan 

imembuat imedia ipembelajaran, iapabila ibelum ilayak iuntuk idigunakan isebagai 

imedia ipembelajaran imaka idilakukan ipenyempurnaan ipengembangan imedia. 
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4. Tahap iImplementation i(Implementasi) 

Pada itahap iini imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskill idinyatakan ilayak ioleh 

iahli imedia, iahli imateri idan iahli ipembelajaran. iPada itahap iini iselanjutnya imedia 

idapat idi iterapkan ioleh iguru ikepada ipeserta ididik idalam ipembelajaran iprofil 

ipelajar ipancasila. 

5. Tahap iEvaluation i(Evaluasi) 

Evaluasi idilakukan iuntuk imengukur iefektivitas media yang dikembangkan. 

Evaluasi ini mencakup: 

a. Evaluasi Formatif. Dilakukan selama proses pengembangan melalui uji 

coba awal ipada ikelompok ikecil, iwawancara idengan isiswa idan iguru, iserta 

irevisi iberdasarkan iumpan ibalik. 

b. Evaluasi iSumatif. iDilakukan isetelah iimplementasi idengan icara 

iObservasi ilangsung isaat imedia idigunakan idalam ikelas, iPengumpulan 

idata imelalui iangket iatau iwawancara idengan isiswa idan iguru, iAnalisis 

ihasil ibelajar isiswa iuntuk imenilai idampak imedia iterhadap ipemahaman 

imereka. 

Jika ihasil ievaluasi imenunjukkan ibahwa imedia imasih iperlu iperbaikan, imaka 

idilakukan irevisi idan ipenyempurnaan iagar ilebih ioptimal idalam imendukung 

ipembelajaran. 

 i 
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E. Teknik iPengumpulan iData 

Teknik ipengumpulan idata imerupakan idata iuntuk imendapatkan idata. 

iPengumpulan idata idapat idilakukan idalam iberbagai isumber idan iberbagai icara 

iteknik ipengumpulan idata imedia iaudiovisual iyaitu: 

1. Wawancara iGuru 

Adapun iuntuk imengetahui itentang ikebutuhan isiswa idan iguru idalam iproses 

ipengembangan imedia ipembelajaran iberupa imedia iaudiovisual idalam ibermuatan 

iprofil ipelajar ipancasila imaka idilakukan iwawancara ikepada itenaga ipendidik iSDN 

i104 iJalajja, iKabupaten iLuwu iTimur. 

2. Angket 

Angket diberikan kepada siswa untuk mendapatkan informasi mengenai apa 

saja yang dibutuhkan siswa dalam proses belajar mengajar. Angket juga 

digunakan penulis untuk memperoleh idata iterkait ikevalidan iproduk iyang iakan 

idibuat, iangket ivalidasi idiisi ioleh i3 iahli iyaitu iahli imedia, imateri idan ibahasa. iJenis 

iangket ivalidasi ipada ipenelitian iini imenggunakan iangket ivalidasi iberjenis itertutup 

idengan imenggunakan iskala ilikert iserta ipenulis imenambahkan ikolom ikritik idan 

isaran idi ibawah itabel iangket ivalidasi itersebut iagar ivalidator idapat imemberikan 

imasukan iterkait imedia iaudiovisual. iAngket ijuga idigunakan iuntuk imemperoleh 

idata iterkait ikepraktisan imedia iaudiovisual idengan idiberikan ikepada iguru iserta 

isiswa. 



41 
 

 

3. Dokumen 

Dokumen iyang idigunakan idalam ipenelitian iini iberupa icatatan ipenting iyang 

ididalamnya iterdapat ifile, igambar iserta itulisan iyang idigunakan ipeneliti isebagai 

ifaktor ikeaslian ipenelitian. iAdapun idokumen iyang idigunakan iberupa iRPP, ifoto. 

F. Teknik iAnalisis iData 

Analisis idata imerupakan isuatu ikegiatan iyang idilakukan isetelah idata idari 

iseluruh iresponden iatau isumber idata iyang ilain iterkumpulkan. iTeknik ianalisis idata 

iyang iakan idilakukan ioleh ipeneliti idalam ipenelitian iini iyaitu: 

1. Analisis iDeskriptif iKualitatif 

Analisis idata ikualitatif iini idilakukan idengan imengelompokkan iberbagai 

iinformasi idari idata ikualitatif ibaik iyang iberupa imasukan, itanggapan, ikritik idan 

isaran iperbaikan iyang iterdapat ipada idata ihasil iwawancara idan iangket iyang 

idilakukan ioleh ipeneliti. iHasil itersebut ikemudian iakan idigunakan iuntuk imerevisi 

iproduk ipengembangan. 

a. Analisis idata iuntuk iahli imedia, imateri idan ibahasa i 

Teknik iini idigunakan iuntuk imengolah idata iberdasarkan iangket ivalidasi ioleh 

ipara iahli. iSetelah imendapatkan idata iyang ivalid, ipeneliti iakan imenyusun isebuah 

iproduk iberupa imedia iaudiovisual iberbasis icivic iskills ipada imateri ibermuatan 

iprofil ipelajar ipancasila iyang iakan idi iuji ikevalidannya ioleh itiga ipakar iahli. iHasil 

idari iketiga ipakar itersebut ikemudian idianalisis idengan imelakukan ipertimbangan 

isaran iataupun imasukan idari ipara ivalidator. iSelanjutnya ihasil ianalisis itersebut 

iakan idijadikan isebagai ibahan iacuan iuntuk imerevisi iproduk. 
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Setiap ivalidator iakan idiberikan ilembar ivalidasi iuntuk imemberikan itanda 

icentang ipada iskala ilikert i1-4 isebagai iberikut:
53

 

Skor i1 i: iTidak iValid i(tidak ibisa idigunakan) 

Skor i2 i: iKurang iValid i(dapat digunakan dengan revisi besar) 

Skor 3 : Cukup Valid (dapat digunakan dengan revisi kecil) 

Skor 4 : Valid i(dapat idigunakan itanpa irevisi) 

Untuk imenentukan ihasil idari ivalidasi iproduk, ipeneliti imenggunakan irumus 

isebagai iberikut:
54

 

𝑃𝑒𝑟 𝑒𝑛𝑡𝑎 𝑒 =  i

Σ 𝑘𝑜𝑟 i𝑝𝑒𝑟 i𝑖𝑡𝑒𝑚

 𝑘𝑜𝑟 i𝑚𝑎𝑘 𝑖𝑚𝑢𝑚
𝑥100% 

Sedangkan iuntuk ipenentuan itingkat ikevalidan idan irevisi iproduk iseperti 

ipada tabel berikut: 

              Tabel 3.1 Frekuensi Tingkat Validitas Produk 

Skor   Interval Skor   Kategori 

       1       0-20   Tidak Valid 

       2       21-40  Kurang Valid 

       3       41-60  Cukup Valid 

       4       61-80       Valid 

       5       81-100  Sangat Valid 

  

Berdasarkan pada tabel di atas, maka diharapkan instrumen media 

pembelajaran Audio iVisual iberbasis icivi iskills ibermuatan iprofil ipelajar ipancasila 
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 Saifuddin Azwar, Reliabilitas dan Validitas, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2013),113. 
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 aSugiyono, a„Metode aPenelitian aKuantitatif, aKualitatif aDan aR&D‟ a(Bandung: aCV 

aAlfabeta acetakan ake22, a2015), ap. a297 
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iyang idikembangkan iminimal iberada ipada itingkat ikriteria ikelayakan iadalah 

ivalid iatau isangat ivalid. 

b. Analisis iKelayakan iMedia i 

Teknik ianalisis ipenilaian ikelayakan imedia imerupakan iteknik ianalisis idata 

iuntuk imemperoleh inilai ikelayakan iyang idicari idengan imenggunakan irumus 

iuntuk imemperoleh ipresentasenya iyang ikemudian idikategorikan isesuai idengan 

itabel ikategori ikelayakan. iRumus iyang idigunakan iuntuk imemeroleh ihasil 

ikepraktisannya, iyaitu:
55

 

𝑃𝑒𝑟 𝑒𝑛𝑡𝑎 𝑒 =  i

Σ 𝑘𝑜𝑟 i𝑝𝑒𝑟 i𝑖𝑡𝑒𝑚

 𝑘𝑜𝑟 i𝑚𝑎𝑘 𝑖𝑚𝑢𝑚
𝑥100% 

Sedangkan iuntuk ipenentuan itingkat ikevalidan dan revisi produk 

seperti pada tabel berikut: 

            Tabel 3.2  Frekuensi Penilaian Kelayakan Media  

     Skor   Interval Skor    Kategori 

      1       0-20   Tidak Valid 

      2               21-40   Kurang Valid 

      3                41-60   Cukup Valid 

      4                61-80        Valid 

        5               81-100   Sangat Valid 
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 aNilam aPermatasari aMunir, a“Pengembangan aBuku aAjar aTrigonometri aBerbasis 

aKonstruktivisme aDengan aMedia aE-Learning aPada aProdi aTadris aMatematika aIAIN aPalopo,” 

aAlKhwarizmi: aJurnal aPendidikan aMatematika aDan aIlmu aPengetahuan aAlam a6, ano. a2 a(2018): 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A. Deskripsi Data 

1. Gambaran Umum Lokasi Penelitian  

Penelitian iini idilaksanakan idi iSD iNegeri i104 iJalajja, iyang iberalamat idi 

iDesa iJalajja, iKecamatan iBurau, iKabupaten iLuwu iTimur, iProvinsi iSulawesi 

iSelatan. iSDN i104 iJalajja imerupakan isalah isatu isekolah idasar inegeri iyang 

iberada idi ibawah inaungan iDinas iPendidikan iKabupaten iLuwu iTimur. iSekolah 

iini imemiliki ibeberapa iruang ikelas, iruang iguru, iruang ikepala isekolah, iserta 

ifasilitas ipendukung ilainnya iseperti iperpustakaan isederhana idan ilapangan 

iterbuka iyang idigunakan iuntuk ikegiatan iluar ikelas. iMeskipun iterletak idi iwilayah 

iperdesaan, isekolah iini iterus iberupaya imeningkatkan ikualitas ipendidikan imelalui 

ipenerapan Kurikulum Merdeka. 

2. Hasil Penelitian 

1) Analisis Kebutuhan 

         Setelah imelakukan ipenelitian ipada ipeserta ididik ikelas iIV idi iSDN i104 

iJalajja, iKabupaten iLuwu iTimur, ipeneliti itelah imelakukan ianalisis ikebutuhan 

iberdasarkan ikarakteristik ianalisis ikurikulum, imateri idan ikarakteristik isiswa. 

iAdapun ibahan iajar iberupa imedia iaudio ivisual iyang iakan idikembangkan isesuai 

idengan imodel iADDIE. iBerikut itahapan iyang idikembangkan ipeneleti: 

a. Analisis i(analize) ipembelajaran ipada imateri inilai-nilai ipancasila idan 

ipenerapannya idi isekolah. 
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 Tahap ipertama iyang idilakukan isebelum ike itahap iselanjutnya iyaitu 

imelakukan itahap iuji ivalidasi iangket ianalisis ikebutuhan ipeserta ididik idan iguru 

idengan imelibatkan idosen ivalidator isebagai ipakar iahli. 

 Tahap iini idilakukan iuntuk imengetahui itingkat ilayaknya idari iangket 

ianalisis ikebutuhan idari iproduk iyang idikembangkan. 

 Pada itahapan iini idilakukan idengan ibeberapa ikegiatan iyaitu ianalisis 

ikinerja, imengkonsunstruksi ipenilaian iperformance, ianalisis itujuam iserta 

ianalisis isetting iinstructional. 

1) Analisi iKinerja i 

 

Pada itahapan ianalisis ikinerja iini idilakukan ipengamatan iterhadap 

ipermasalahan idasar idalam iproses ipembelajaran, ikhususnya ipada ipenggunaan 

imedia idalam imateri iNilai-Nilai iPancasila idan iPenerapannya idi iSekolah. 

iBerdasarkan ihasil iwawancara idengan iguru ikelas iIV iSDN i104 Jalajja Kabupaten 

Luwu Timur, oleh Ibu Nurhaeni, diperoleh informasi bahwa sekolah telah 

menerapkan Kurikulum Merdeka. Meskipun kurikulum tersebut memberikan 

ruang yang lebih fleksibel ibagi iguru iuntuk iberinovasi idalam ipembelajaran, ipada 

ipraktiknya imedia ipembelajaran iyang idigunakan imasih iterbatas ipada ibuku iteks 

idan ipapan itulis. iHal iini imembuat ipenyajian imateri imenjadi ikurang ivariatif idan 

ikurang imenarik iperhatian isiswa.
56

 iGuru imenyampaikan ibahwa isiswa imasih 

icenderung ipasif, ikurang iterlibat idalam idiskusi, idan ibelum isepenuhnya 

imemahami ipenerapan inilai-nilai iPancasila idalam ikehidupan isehari-hari. 

iRendahnya iketerlibatan isiswa iini idisebabkan ioleh iketerbatasan imedia iyang idapat 
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imemvisualisasikan imateri isecara ikonkret idan iinteraktif. iOleh ikarena iitu, ihasil 

ianalisis ikinejra imenunjukkan ibahwa imembutuhkan imedia ipembelajaran iyang 

imampu imenyajikan imateri isecara ilebih imenarik imelalui ikombinasi igambar,suara 

idan iteks iserta imengaktifkan ipartisipasi isiswa iselama iproses ipembelajaran idan 

imemfalitasi ipemahaman isiswa itentang inilai-nilai ipancasila idan ipenerapannya idi 

isekolah imelalui icontoh-contoh ikonstektual. iPengembangan imedia iaudio ivisual 

iberbasis icivic iskills idipandang isebagai isolusi iyang itepat iuntuk imenjawab 

ikebutuhan itersebut, isekaligus imendukung iimplementasi iKurikulum iMerdeka 

iyang imenekankan ipembelajaran iaktif, ikreatif, idan iberorientasi ipada iProfil iPelajar 

iPancasila. 

Kemudian ipeneliti ijuga imemberikan iinstrumen iberupa iangket ikepada 

ipeserta ididik iuntuk imengetahui ipersepsi ipeserta ididik imengenai imasalah idasar 

iyang idihadapi idalam iproses ipembelajaran iterutama ipada ipenggunaan imedia 

iaudio ivisual. iHasil ipengisian iangket imenunjukkan ibahwa isebagian ibesar ipeserta 

ididik imerasa imedia ipembelajaran iyang idigunakan iselama iini ikurang imenarik idan 

ikurang imembantu imereka imemahami imateri isecara imendalam. iPeserta ididik 

imengungkapkan ibahwa imereka ilebih itertarik ijika ipembelajaran imenggunakan 

imedia iaudio ivisual iyang imenampilkan igambar, isuara idan iteks isecara iterpadu, 

ikarena ihal itersebut idapat imemudahkan ipemahaman idan imembuat isuasana ibelajar 

imenjadi ilebih imenyenangkan. iTemuan iini imemperkuat ikebutuhan iuntuk 

imengembangkan imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills iyang idapat imendukung 

iproses ipembelajaran imateri inilai-nilai iPancasila idan ipenerapannya idi isekolah. 

2)  i iMengkonstruksi iPenilaian iPerformance 
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Kegiatan imengkonstruksi ipenilaian iperformance iyaitu idengan 

imenganalisis ikebutuhan ipeserta ididik idalam ipembelajaran. iDalam itahap iini, 

ipeneliti imemperoleh idata imelalui i2 icara i i i iyaitu imelalui iangket ipeserta ididik 

idan iwawancara iguru. iHasil iwawancara iguru ibahwa ipeserta ididik imenyukai 

imedia ipembelajaran iyang ibervariasi idan ipeserta ididik imenyukai imedia 

ipembelajaran iseperti imedia iaudio ivisual iyang iditawarkan ioleh ipeneliti ikepada 

iguru, ikarena isiswa ikelas iIV ilebih itertarik imenggunakan imedia ipembelajaran 

iyang ibergerak idan ibersuara iagar ipeserta ididik itidak imerasa ibosan idalam 

ibelajar. 

3) Analisis iTujuan 

Tujuan ipembelajaran iharus idisesuaikan idengan ikebutuhan, itingkat 

iperkembangan ipeserta ididik, iserta ikurikulum iyang iberlaku iagar imedia 

ipembelajaran iyang idikembangkan ibenar-benar iefektif. iDalam ikonteks 

ipenelitian iini, itujuan ipembelajaran idifokuskan ipada ipenguasaan imateri iNilai-

Nilai iPancasila dan Penerapannya di Sekolah oleh siswa kelas IV SDN 104 

Jalajja Kabupaten Luwu iTimur. iPenentuan itujuan ipembelajaran idilakukan 

idengan imempertimbangkan ikarakteristik isiswa iyang iberada ipada itahap 

ioperasional ikonkret, idi imana imereka ilebih imudah imemahami ikonsep ijika 

idisertai icontoh inyata, ivisualisasi, idan ikegiatan iinteraktif. iOleh ikarena iitu, imedia 

iaudio ivisual iberbasis icivic iskills idirancang iuntuk imembantu isiswa idalam 

imahami imakna isetiap isila idalam iPancasila,mengidentifikasi ipenerapan inilai-

nilai ipancasila idan ipenerapannya idilingkungan isekolah, imenunjukkan inilai-nilai 

isesuai idengan inilai-nilai ipancasila idalam ikehidupan isehri-hari idan iberpartisipasi 
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iaktif idalam ikegiatan ipembelajaran imelalui iinteraksi idengan imedia iyang 

imenarik. i i 

4) Analisis iSetting iIntructional i 

Kegiatan ianalisis isetting iinstructional iini iyaitu imenganalisis ilingkungan 

ibelajar ipeserta ididik iuntuk imemperoleh idata imengenai ilingkungan ibelajar 

ipeserta ididik. iPeneliti imenggunakan iangket ipeserta ididik iuntuk imengetahui 

isejauh imana ipeserta ididik ipaham ipada imateri inilai-nilai ipancasila idan 

ipenerapannya idi isekolah. iData iyang idiperoleh idianalisis idengan imenghitung 

ipresentase idari isetiap iitem ipernyataan iyang iterdapar idalam iangket idengan 

imenggunakan irumus imean oleh Arikunto, sebagai berikut. 

X =
∑𝐹𝑋

𝑁
 

Keterangan: 

X = Mean 

Fx = jumlah skor yang diperoleh 

N = jumlah skor total 

 

  Berdasarkan ihasil iangket iyang idimasukkan ikepada ipeserta ididik ikelas iIV 

iSDN i104 iJalajja isebanyak i19 isiswa, idiketahui ibahwa isiswa ikelas iIV imemiliki 

iminat idan imotivasi ibelajar iyang irendah ipada imata ipelajaran iPKN imateri inilai-

nilai ipancasila idan ipenerapannya idi isekolah. iHasil ipretest ipeserta ididik isebanyak 

i19 isiswa ipada imateri inilai-nilai ipancasila idan ipenerapannya idisekolah.  

b. Design i(Perencangan) iMedia iAudio iVisual 

  Tahap iini imerupakan ikegiatan iuntuk imenentukan irancangan iyang iakan 

idigunakan idalam imembuat iproduk imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills 

iberdasarkan ihasil ianalisis ikebutuhan. iDalam irancangan iini ipeneliti imenentukan 

imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills iyang iakan idibuat iuntuk imata ipelajaran 
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iPKN ipada imateri inilai-nilai ipancasila idan ipenerapannya idi isekolah, ikemudian 

ipeneliti imenggunakan ireferensi iigambar, idan iilustrasi iyang idipilih iuntuk 

idigunakan idalam ipembuatan imedia iaudio ivisual. iReverensi itersebut iberasal idari 

ibeberapa isumber iyakni iinternet i(Google),serta iaplikasi iyang isudah idisiapkan 

imelalui iperangkat ilaptop/smartphone idan ikoneksi ijaringan iinternet. iPada itahap 

iini ipeneliti imenggunakan i2 iaplikasi iuntuk imembuat iproduk, idiantaranya iCanva i 

idan igoogle. i 

1)  iAplikasi iCanva i i 

  Canva i iadalah iadalah iaplikasi idesain igrafis iyang idigunakan iuntuk 

imembuat igrafis imedia isocial, imakalah ipresentasi, iposter idan ikonten ivisual 

ilainnya.  

Gambar i4.1 iTampilan iAplikasi iCanva i 
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2)  iAplikasi iGoogle 

  Aplikasi iGoogle iadalah iserangkaian ilayanan idigital iyang idikembangkan 

ioleh iGoogle iLLC iuntuk imembantu ipengguna idalam iberbagai iaktivitas, ibaik 

ipribadi imaupun iprofesional. iAplikasi-aplikasi iini iumumnya iberbasis iweb idan 

icloud, iyang iberarti idata idisimpan isecara idaring idan idapat idiakses ikapan isaja 

imelalui iperangkat iyang iterhubung ike iinternet. iGoogle imenyediakan iberbagai 

ijenis iaplikasi iyang imencakup ikebutuhan ikomunikasi, produktivitas, penyimpanan 

data, navigasi, hiburan, hingga kolaborasi secara daring. 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Google 

Adapun tahapan design produk sebagai berikut : 

1) Tahap iPersiapan 

Tahap ipersiapan iini imelengkapi isemua ibahan iyang iakan idigunakan iuntuk 

imembuat imedia iaudio ivisual iini idengan imenggunakan i2 iaplikasi iyaitu igoogle 

idan icanva. iSetelah isemua isiap imaka itahap iselanjutnya iadalah ipembuatan 

imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills ibermuatan iprofil ipelajar ipancasila ipada 

imateri inilai-nilai ipancasila idan ipenerapannya idi isekolah. I 
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2) Tahap ipembuatan iproduk iyaitu idesign imedia iaudio ivisual 

Adapun i9 itahapan ipembuatan iproduk idapat idilihat isebagai iberikut i: 

1. iPembuatan imedia iaudio ivisual iini imenggunakan iaplikasi icanva idan igoogle 

iyang idapat idiunduh idiplaystore atau Microsoft Store yang tersedia di computer 

dan diponsel. 

 

 

4.3 Tampilan Microsoft Store 

2. Setelah idi iunduh iaplikasi icanva imaka isudah ibisa idigunakan. iKlik iaplikasi 

iuntuk imenunjukkan ibahwa ipengguna iakan idiminta imemasukkan ialamat 

iemailnya. iSetelah iemail idimasukkan, iaplikasi icanva iakan iterbuka idan imuncul 

menu utama. 

 

  Gambar 4.4 Tampilan menu utama canva  



52 

 

 

 

 

3. Setelah mendaftarkan email di aplikasi canva, klik buat untuk memulai 

membuat audio visual. 

 

Gambar 4.5 Menu Canva  

4. Setelah imengklik imenu ibuat, imaka ilangkah iselanjutnya iadalah imemilih imenu 

imedia isoisal idan imemilih itemplate idan i imengubah iteks iyang iada ipada 

itemplate idengan imencantunkan imedia ipembelajaran iyang akan di buat.  

 

Gambar 4.6 Tampilan Template desain Canva   
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5. Langkah selanjutnya iadalah imemilih igambar ibackround i iberdasarkan imateri 

idengan imengklik idesain iatau ielemen iyang iterletak ipada ilayar isebelah ikiri. 

iSelanjutnya itampilkan ianimasi iguru iyang isedang imenjelaskan imateri. 

iKemudian iklik iteks. iKemudian iberikan ipenjelasan i imengenai imateri iyang 

ibersangkutan ikumpulkan isemua igambar iyang itelah idibuat iagar igambar-

gambar ibahan iyang idigunakan idapat idijadikan itemplate imedia ipembelajaran 

idan ibegitu ipun itahap iselanjutnya imengenai itemplate idesain,elemen, idan iteks. 

 

Gambar 4.7 Tampilan Desain Canva  

6. Setelah desain medianya jadi, imaka itahap iselanjutnya iadalah imemasukkan 

isuara ikeseluruh i imedia iyang itelah idibuat isesuai imateri iyang iingin idi ijelaskan, 

idengan imengklik iunggahan. iKemudian ipilih i“Rekam iDiri iAnda”. 
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Gambar 4.8 Unggahan Suara Desain Canva  

7. Setelah mengklik irekam idiri ianda, itahap iselanjutnya iadalah iklik isimpan idan 

ikeluar. iMaka irekaman isuara itadi iakan itersimpan. 

 

Gambar 4.9 Rekaman Suara Canva  
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8. Setelah setiap semua slide dan rekaman suara selesai, klik tandah panah media, 

dan opsi”unduh” yang akan muncul di bagian bawah sebelah kanan. 

 

Gambar 4.10 Tampilan Desain Canva  

9. Kemudian tunggu hasil media pembelajaran selesai, sehingga media 

pembelajaran siap untuk di gunakan. 

 

Gambar 4.11 Mengunduh Video Canva  Yang Telah Didesain  Dan Siap untuk 

diigunakan 
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c.  Tahap Pengembangan (Development) 

Tahap pengembangan merupakan kelanjutan dari tahap desain, dengan 

tujuan memastikan bahwa media yang dirancang benar-benar layak digunakan. 

Kegiatan yang dilakukan pada tahap ini meliputi iuji ikevalidan iterhadap iproduk 

yang dikembangkan.  

1. Hasil Uji Validitas 

   Setelah produk imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills ibermuatan iprofil 

ipelajar iPancasila ipada imateri inilai-nilai iPancasila idan ipenerapannya idi isekolah 

iselesai idikembangkan, imaka idilakukan iuji ivaliditas ioleh iahli imateri, iahli imedia 

idan iahli ibahasa iuntuk imengetahui ikelayakan idan ikesesuaian imedia iyang itelah 

idibuat. iUji ivaliditas iini ibertujuan iuntuk imenilai isejauh imana imedia 

ipembelajaran iyang idikembangkan ilayak iuntuk idigunakan idalam iproses 

ipembelajaran. iPenilaian idilakukan idengan imenggunakan iinstrumen ilembar 

ivalidasi iyang itelah idisusun ioleh ipeneliti iberdasarkan iindikator ikelayakan iisi, 

ipenyajian, ikebahasaan, idan ikegrafikan. 

a.  Revisi Uji Validasi 

    Berdasarkan penjelasan sebelumnya, isebelum ipeneliti iturun ilapangan 

iuntuk imengaplikasikan imedia ipembelajaran iaudio ivisual ipada imateri inilai-nilai 

ipancasila idan ipenerapannya idi isekolah, imaka ipeneliti iharus imelakukan itahap 

iuji ivaliditas iyang iakan idirevisi ioleh iahli ivalidator. iAdapun irevisi idari iahli 

ivalidator isesuai isaran idan imasukan isebagai iberikut: 
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Tabel 4.1 Revisi Saran Validator 

Yang direvisi      Sebelum direvisi             Sesudah Revisi 

 

 

Mengubah warna backr- 

ound dan dan judul  

menggukan huruf capital  

pertama setiap kata. 

 

 

Mengubah warna  

backround  agar tidak 

terlalu gelap dan gambar  

tidak menyatu  

dengan backround   

 

 

 

 

Memperbaiki tata  

letak gambar 

 

 

 

 

 

Berikut merupakan Validasi data : 

a)  Validasi Ahli Materi 

  Validasi ahli materi dilakukan oleh Dr. Nurdin K, M.Pd, yang merupakan 

dosen ahli dalam bidang Pendidikan Pancasila. Aspek yang dinilai meliputi 

kelayakan isi, kelayakan penyajian, kemudahan pemahaman materi, dan penilaian 

konstektual. Berikut data yang ada pada penilaian validasi ahli materi : 
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Table 4.2 Validasi Ahli Materi 

   Aspek yang dinilai                Bobot Penilaian         Catatan  

   Materi yang disampaikan    

   dalam media audio visual               4  Sangat Valid 

 

           sesuai dengan tujuan pembelajaran       

           Keakuratan konsep dan penjelasan           4  Sangat Valid 

   materi pada media audio visual 

 

   Keakuratan isi media               3  Valid 

 

Kelayakan  Uraian serta contoh yang             

Materi disajikan mendorong siswa untuk            4   Sangat Valid 

   memahami materi lebih mudah. 

    

   Penyajian materi bersifat 

            interaktif                  3  Valid 

   dan menarik. 

 

   Materi yang disajikan kemampuan  

   memahami dan menerapkan konsep         3  Valid 

   yang berkaitan dengan materi 

 

   Kesesuaian dengan tingkat   

   perkembangan intelektual peserta             4   Sangat Valid 

   didik. 

 

   Materi yang disajikan  

   mencerminkan                  4  Sangat Valid 

   kesatuan tema. 

 

   Materi yang disajikan dapat               3  Valid 

           dipahami dengan baik. 

   Keterkaitan antara materi 

   yang disajikan dengan                 4          Sangat Valid 

   situasi dunia nyata. 

 

   Materi yang disajikan mampu  
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   mendorong siswa untuk  

   menerapkannyadalam              4          Sangat Valid 

   kehidupan sehari-hari. 

   Total Skor              40       

   Rata-rata skor              4 

 

  Berdasarkan Penilaian yang di berikan oleh validator ahli materi, maka 

diperoleh skor sebagai berikut: 

     NA=  
  

   
 x 100% 

     =0,90 atau sekitar 90 

  Rata-rata total penilaian tersebut dicocokkan dengan kriteria sebagai 

berikut: 

a) Skor 81-100 = A ( Layak digunakan tanpa revisi)  

b) Skor 61-80   = B (Layak digunakan dengan revisi ringan) 

c) Skor 41-60   = C (Layak digunakan dengan revisi sedang) 

d) Skor 21-40   = D (Layak digunakan dengan revisi berat) 

e) Skor 0-20     = E (Tidak layak digunakan) 

 Berdasarkan ikriteria itersebut, ihasil ipenilaian idari ivalidator iahli imateri, 

idiperoleh isebesar i0,90 iatau isekitar i90 ihal iini imenandakan ibahwa imedia iaudio 

ivisual iberbasis icivic iskill ibermuatan iprofil ipelajar ipancasila ipada imateri inilai-

nilai ipancasila idan ipenerapannya idi isekolah idalam ikategori iA iyaitu isangat ilayak 

idigunakan itanpa iadanya irevisi. i 

b) Validasi Ahli Media 

 Validasi iahli imedia idilakukan ioleh idosen iyang iahli idi ibidang imedia 

ipembelajaran idigital. iAspek iyang idinilai iantara ilain, iTampilan ivisual i(layout, 
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iwarna, idan igambar), idan iilustrasi. iKesesuaian iformat imedia idengan itujuan 

ipembelajaran, iKejelasan isuara idan inarasi, iNavigasi idan ikemudahan ipenggunaan 

imedia. 

     Tabel 4.3 Validasi Ahli Media 

       Aspek yang dinilai       Bobot penilaian  Catatan  

  Tampilan kejelasan 

  Yang digunakan menarik   3   Valid 

  Perhatian siswa 

 

  Tampilan backround   

  media pembelajaran dapat   3   Valid 

  menarik perhatian siswa 

 

  Kesesuaian bentuk, ukuran  

  tata letak teks dan warna dalam  2   Valid  

        media pembelajaran. 

   

Kevalidan Kesesuain durasi tampilan  3    Valid 

Ahli        media pembelajaran 

Media 

  Kesesuaian audio dalam    3    Valid 

  media pembelajaran 

 

  Kesesuaian tata letak animasi   2    Valid 

  dan penempatan animasi 

 

  Media pembelajaran yang   3    Valid  

  digunakan tidak mudah rusak 

 

  Penggunaan media pembelajaran 

  dapat mengurangi ketergantungan 3    Valid 

  siswa pada guru 

 

  Penggunaan media pembelajaran 

  meminimalisir salah presepsi   3     Valid 

  yang terjadi pada siswa 



61 

 

 

 

 

 

  Kemudahan penggunaan   3     Valid 

        video pembelajaran. 

 

  Pemilihan gambar dalam setiap  2    Valid 

        slide 

 

  Konsistensi canva   2    Valid 

    Total skor    32 

    Rata-rata skor    3 

 

  Berdasarkan Penilaian yang di berikan oleh validator ahli media, maka 

diperoleh skor sebagai berikut: 

       NA=  
  

   
 x 100% 

       =0,88 atau sekitar 88 

 Rata-rata total penilaian tersebut dicocokkan dengan kriteria sebagai berikut: 

a) Skor 81-100 = A ( Layak digunakan tanpa revisi)  

b) Skor 61-80   = B (Layak digunakan dengan revisi ringan) 

c) Skor 41-60   = C (Layak digunakan dengan revisi sedang) 

d) Skor 21-40   = D (Layak digunakan dengan revisi berat) 

e) Skor 0-20     = E (Tidak layak digunakan) 

 Berdasarkan ikriteria itersebut, ihasil ipenilaian idari ivalidator iahli imedia, 

idiperoleh isebesar i0,88 iatau isekitar i88 ihal iini imenandakan ibahwa imedia iaudio 

ivisual iberbasis icivic iskills ibermuatan iprofil ipelajar ipancasila ipada imateri inilai-

nilai ipancasila idan ipenerapannya idi isekolah idalam ikategori iA iyaitu isangat ilayak 

idigunakan. I 
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c) i iValidasi iAhli iBahasa 

  Validasi iAhli iBahasa idilakukan ioleh iDr. iMuhammad iGuntur, idosen 

iyang iahli idalam ibidang ikebahasaan idan itata ibahasa iIndonesia. iAspek iyang 

idinilai imeliputi iBahasa iyang idigunakan isesuai idengan iEjaan iYang 

iDisempurnakan i(EYD), iKetetapan itata ibahasa, iSetiap ipenafsiran iganda idari 

ikata-kata iyang idigunakan, iBahasa isajian imateri imudah iuntuk idipahami, 

iKesesuain ibahasa iyang idigunakan idengan ikemampuan iberbahasa isiswa, iBahasa 

iyang idigunakan ikomunikatif. 

Tabel 4.4 Validasi Ahli Bahasa 

            Aspek yang dinila  Bobot Penilaian          Catatan    

       Bahasa yang digunakan  

       Sesuai dengan Ejaan Yang   3  Valid 

       Disempurnakan (EYD) 

 

         Ketetapan tata bahasa  3    Valid 

 

Kelayakan     Tidak ada penafsiran   4   Sangat Valid 

Bahasa      ganda dari kata-kata yang    

 

       bahasa sajian materi   4  Sangat Valid 

       mudah untuk dipahami 

       kesesuaian bahasa yang 

                   digunakan dengan kemampuan 3  Valid 

         berbahasa siswa SD 

 

      Bahasa yang digunakan   3   Valid 

      Komunikatif     

              

          Total skor     20 

          Rata-rata skor   4 
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 Berdasarkan Penilaian yang di berikan oleh validator ahli media, maka 

diperoleh skor sebagai berikut: 

      NA=  
  

   
 x 100% 

      = 0,83 atau sekitar 83 

Rata-rata total penilaian tersebut dicocokkan dengan kriteria sebagai berikut: 

a) Skor 81-100 = A ( Layak digunakan tanpa revisi)  

b) Skor 61-80   = B (Layak digunakan dengan revisi ringan) 

c) Skor 41-60   = C (Layak digunakan dengan revisi sedang) 

d) Skor 21-40   = D (Layak digunakan dengan revisi berat) 

e) Skor 0-20     = E (Tidak layak digunakan 

  Berdasarkan ikriteria itersebut, ihasil ipenilaian idari ivalidator iahli ibahasa, 

idiperoleh isebesar i0,83 iatau isekitar i83 ihal iini imenandakan ibahwa imedia iaudio 

ivisual iberbasis icivic iskill ibermuatan iprofil ipelajar ipancasila ipada imateri inilai-

nilai ipancasila idan ipenerapannya idi isekolah idalam ikategori iA iyaitu isangat ilayak 

idigunakan. i 

Berdasarkan hasil validasi dari tiga validator, diperoleh rekapitulasi   

sebagai berikut: 

Table 4.5 Nama-Nama Validator 

Nama Validator                                Bidang               Skor%                     Kategori 

Dr. Nurdin K. M.Pd                       Ahli Materi          90%        Sangat Layak 

Dr. Hj. Salmilah, S.Kom., M.T.,       Ahli Media          88%   Sangat Layak 

Dr. Muhammad Guntur                 Ahli Bahasa     83%              Sangat Layak 
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Berdasarkan penilaian yang diberikan oleh seluruh ahli validator maka 

diperoleh skor keseluruhan sebagai berikut :  

 NA=  
        

  
 x 100% 

         =   
   

  
  = 87% 

 Berdasarkan ikriteria itersebut, ihasil ipenilaian idari ivalidator imemperoleh 

inilai iakhir isebesar i87% iyang itermasuk ikategori iA, isehingga imedia iaudio ivisual 

idinyatakan iSangat iLayak isebagai imedia ipembelajaran ipada ipeserta ididik ikelas 

iIV iSDN i104 iJalajja. 

d.  Implementasi i(Implementation) 

 

Tahap iimplementasi imerupakan itahap ipenerapan imedia ipembelajaran 

iyang itelah idikembangkan ipada iproses ipembelajaran idi ikelas. iPada itahap iini, 

imedia iaudio ivisual iberbasis icivic iskills iyang itelah idivalidasi ioleh ipara iahli 

idigunakan idalam ikegiatan ibelajar imengajar idi ikelas iIV iSDN i104 iJalajja 

iKabupaten iLuwu iTimur. Implementasi idilakukan idengan imelibatkan iguru imata 

ipelajaran iPKn iserta iseluruh ipeserta ididik ikelas iIV isebagai isubjek iuji icoba. iProses 

ipembelajaran idilaksanakan isesuai idengan iRencana iPelaksanaan iPembelajaran 

iyang itelah idisusun, idengan imemanfaatkan iperangkat ipendukung iseperti iLCD 

iproyektor, ilayar, idan ispeaker iagar imedia idapat iditampilkan isecara 

imaksimal.Pembelajaran idiawali idengan ikegiatan ipendahuluan iberupa iapersepsi, 

imotivasi, idan ipengenalan itujuan ipembelajaran. iSelanjutnya iguru imenyajikan 

imateri inilai-nilai iPancasila idan ipenerapannya idi isekolah imenggunakan imedia 

iaudio ivisual iyang idikembangkan. 
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 iSiswa imenyimak itayangan ivideo iinteraktif iyang imemadukan igambar, 

isuara idan iteks. iSetelah iitu iguru imemfasilitasi idiskusi iserta imemberikan 

ikesempatan ikepada isiswa iuntuk imengemukakan ipendapat iterkait iisi 

itayangan.Pada ikegiatan ipenutup, iguru ibersama isiswa imelakukan irefleksi idan 

imenyimpulkan imateri iyang itelah idipelajari. iSelama iimplementasi, idiamati 

ibagaimana iketerlibatan isiswa, irespon iyang iditunjukkan, iserta isejauh imana imedia 

idapat imembantu iguru idalam imenyampaikan imateri. iTahap iimplementasi iini 

imenjadi idasar iuntuk imelihat ikesiapan imedia isebelum imasuk ipada itahap ievaluasi 

iformatif idan isumatif. 

e.   Evaluasi i(Evaluation) 

Evaluasi imerupakan itahap iterakhir idari imetode iADDIE. iTahap ievaluasi 

iyang idigunakan idalam ipengembangan imedia iaudio ivisual iini iyaitu itahap ievaluasi 

iformatif idan isumatif. 

Evaluasi formatif dilakukan selama proses pengembangan melalui uji coba 

terbatas dan analisis pretest dan posttest awal untuk mengidentifikasi kelemahan 

media sehingga dapat segera diatasi. Sementara itu, evaluasi sumatif dilakukan 

setelah media selesai dan diimplementasikan sepenuhnya, menggunakan pretest 

dan posttest untuk menilai peningkatan hasil belajar siswa. 

Data iyang idiperoleh idianalisis idengan imenghitung ipresentase idari isetiap 

iitem ipernyataan iyang iterdapar idalam iangket idengan imenggunakan irumus imean 

oleh Arikunto, sebagai berikut 
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X =
∑𝐹𝑋

𝑁
 

Keterangan: 

X = Mean 

Fx = jumlah skor yang diperoleh 

N = jumlah skor total 

 

  Berdasarkan ihasil iangket iyang idimasukkan ikepada ipeserta ididik ikelas iIV 

iSDN i104 iJalajja isebanyak i19 isiswa, idiketahui ibahwa isiswa ikelas iIV imemiliki 

iminat idan imotivasi ibelajar iyang irendah ipada imata ipelajaran iPKN imateri inilai-

nilai ipancasila idan ipenerapannya idi isekolah. iHasil ipretest ipeserta ididik isebanyak 

i19 isiswa ipada imateri inilai-nilai ipancasila idan ipenerapannya idisekolah. iHasil 

ipretest idapat idilihat ipada itable idibawah isebagai iberikut i: 

Tabel 4.6  Pretes Peserta Didik 

No          Nama   Nilai Sebelum  

   Peserta   Implementasi Media         Keterangan 

   Didik  

1         Herdiana Saputri  40          Tidak Tuntas 

2         Resky 

Fatihatul       50           Tidak Tuntas 

Jannah  

  

3 Ahmad                          50            Tidak Tuntas 

Fausan 

   

4  Adiba                60                 Tidak Tuntas  

Albarim M  

 

5 Abidah  

Zulaikha   80           Tuntas  

Irhan 

 

6  Azzahra    50          Tidak Tuntas 

Asyila  

         

7 Dilly Alfa   50           Tidak Tuntas 

Arcellio  
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8 Earlyta 

  Arsyfha   60          Tidak Tuntas 

 Arcellio 

          

9 Fahry    50          Tidak Tuntas 

10 Herdiana 

Saputri    70           Tuntas 

  

11 Iksan    70          Tuntas 

12 Jihan Fahira   80          Tuntas  

13 Khairul Azzan       60           Tidak Tuntas 

14 Kris Surya   50          Tidak Tuntas 

15 Muh. Alfan        60          Tidak Tuntas 

16 Muh. Algazali        70                                       Tidak Tuntas 

17 Muh. Alya Zakir    60           Tidak Tuntas 

18 Muh. Farel        50           Tidak Tuntas 

19 Muh. Rzki Nur       70                                       Tuntas 

Rata-ata    61,05          Tidak Tuntas 

 

Berdasarkan ihasil iyang idiperoleh isiswa isebelum imengaplikasikan imedia 

iaudio ivisual idiketahui ibahwa inilai irata-rata ikelas imencapai i61,05 idengan ijumlah 

inilai ikeseluruhan isebesar i1160 idari i19 isiswa.Jika i idibandingkan idengan iKriteria 

iKetuntasan iMinimal i(KKM) iyang itelah iditetapkan , isebagian ibesar isiswa imasih 

iberada idi ibawah istandar iketuntasan. iHal iini iterlihat idari ijumlah isiswa iyang ituntas 

ihanya i5 iorang i(26,3%), isedangkan iyang ibelum ituntas isebanyak i14 iorang 

i(73,7%). iNilai irata-rata iyang ididapatkan imenggunakan irumus isebagai iberikut :  
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    X  =  
 

  
 

  Keterangan : F = Jumlah Nilai 

             n =  Banyak data 

Hasilnya : 
    

   
 =61,05 

 

 Setelah proses ipembelajaran iselesai, idilakukan iposstest iuntuk imengetahui 

isejauh imana ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa isetelah imenggunakan imedia iaudio 

ivisual. iHasil iposttest iini iakan idijelaskan ipada itahap ievaluasi isetelah 

imenggunakan imedia iaudio ivisual ipada imateri inilai-nilai ipancasila idan 

ipenerapannya idi isekolah. iHasil iposttest itersebut iakan idibandingkan idengan inilai 

ipretest. 

Setelah iproses ipembelajaran iselesai, idilakukan iposttest iuntuk imengetahui 

isejauh imana ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa isetelah imenggunakan imedia iaudio 

ivisual. iHasil iposttest itersebut ikemudian idibandingkan idengan inilai ipretest iyang 

itelah idiperoleh isebelumnya iuntuk imelihat iperbedaan ihasil ibelajar isebelum idan 

isesudah ipenggunaan imedia iaudio ivisual. iDari ihasil iperbandingan itersebut iterlihat 

iadanya ipeningkatan inilai irata-rata imaupun ijumlah isiswa iyang imencapai 

iketuntasan ibelajar, isehingga idapat idisimpulkan ibahwa ipenggunaan imedia iaudio 

ivisual iberpengaruh ipositif iterhadap ihasil ibelajar isiswa. i 

Berikut inilai irata-rata isiswa isetelah ipengaplikasian imedia iaudio ivisual 

isebagai iberikut i: i\ 
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Tabel 4.7 Posttest Peserta Didik 

No          Nama   Nilai Setelah 

   Peserta   Implementasi Media         Keterangan 

   Didik  

1          Herdiana Saputri 90               Tuntas 

2          Resky 

Fatihatul      80               Tuntas 

Jannah  

  

3 Ahmad              80               Tuntas 

Fausan 

   

4  Adiba               80                      Tuntas      

Albarim M  

 

5 Abidah  

Zulaikha            90     Tuntas   

Irhan 

 

6  Azzahra             80     Tuntas 

Asyila  

         

7 Dilly Alfa            80     Tuntas 

Arcellio  

         

8 Earlyta 

  Arsyfha            90     Tuntas   

 Arcellio    

          

9 Fahry             70     Tuntas 

10 Herdiana 

Saputri             80     Tuntas 

  

11 Iksan             90     Tuntas 

12 Jihan Fahira            80      Tuntas 

13 Khairul Azzan            90     Tuntas 

14 Kris Surya            80     Tuntas 

15 Muh. Alfan            80     Tuntas 
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16 Muh. Algazali            70     Tuntas 

17 Muh. Alya Zakir        70     Tuntas 

18 Muh. Farel            80     Tuntas 

19 Muh. Rzki Nur      90     Tuntas 

Rata-rata          81,57      Tuntas 

 

Berdasarkan ihasil ievaluasi iformatif idan isumatif iyang idiperoleh isiswa 

isetelah imengaplikasikan imedia iaudio ivisual, idiketahui ibahwa inilai irata-rata ikelas 

imencapai i81,57 idengan ijumlah ikeseluruhan inilai isebesar i1.550 idari i19 isiswa. 

iJika idibandingkan idengan iKriteria iKetuntasan iMinimal i(KKM) i70, iyang itelah 

iditetapkan, iseluruh isiswa idinyatakan ituntas idengan ijumlah i19 iorang i(100%). 

iNilai irata-rata iyang ididapatkan imenggunakan irumus isebagai iberikut i: i 

X  =  
 

  
 

  Keterangan : F = Jumlah Nilai 

             n =  Banyak data 

Hasilnya : 
      

   
 =81,57 

Dengan idemikian, idapat idisimpulkan ibahwa ipenggunaan imedia iaudio 

ivisual iberpengaruh ipositif iterhadap ipeningkatan ihasil ibelajar isiswa, ibaik idari isegi 

irata-rata ikelas imaupun ipersentase iketuntasan. 

Selain imelihat ihasil iposttest, itahap ievaluasi ijuga idilakukan imelalui iuji 

ipraktikalitas iterhadap imedia iaudio ivisual iyang idikembangkan. iUji ipraktikalitas 

iini ibertujuan iuntuk imengetahui itingkat ikemudahan, ikebermanfaatan, idan 
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ikemenarikan imedia imenurut ipeserta ididik isetelah idigunakan idalam 

ipembelajaran. i 

 Berikut ihasil iuji ipraktikalitas ikepada i19 iorang ipeserta didik dapat dilihat 

sebagai berikut : 

Tabel 4.8 Uji Praktikalitas Peserta didik 

Butir Pernyataan        jumlah          jumlah               tingkat                     

No    Responden     skor          skor             kepraktisan          kategori  

   Yang           maksimum 

                                    diperoleh    

1 Herdiana    

Saputri      46  48    95%   Sangat Praktis 

          

2 Resky 

Fatihatul     44  48    91%    Sangat Praktis 

Jannah  

  

3 Ahmad      48                48     100%   Sangat Praktis 

Fausan 

   

4  Adiba       47              48    97%     Sangat Praktis 

Albarim M  

 

5 Abidah  

Zulaikha     46  48      95%   Sangat Praktis 

Irhan 

 

6  Azzahra      45  48     93%   Sangat Praktis 

Asyila  

         

7 Dilly Alfa     36  48    75%   Sangat Praktis 

Arcellio  

         

8 Earlyta 

  Arsyfha     37  48    77%   Sangat Praktis 

 Arcellio 

          

9 Fahry      34  48    70%   Sangat Praktis 

10 Herdiana 

Saputri      47  48    97%   Sangat Praktis 
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11 Iksan      43  48    89%     Sangat Praktis 

12 Jihan Fahira     41  48    85%   Sangat Praktis 

13 Khairul Azzan     41  48    85%   Sangat Praktis 

14 Kris Surya     43             48    89%   Sangat Praktis 

15 Muh. Alfan     41               48      85%   Sangat Prakis 

16 Muh. Algazali     41                48    85%   Sangat Praktis 

17 Alya Zakir  Muh 46             48    95%   Sangat Praktis 

18 Muh. Farel     47                48    97 %   Sangat Praktis 

19 Muh. Rzki Nur    41             48    85%   Sangat Praktis 

                    Rata-rata      88,68% 

 

Berdasarkan hasil angket uji praktikalitas yang diberikan kepada 19 

peserta didik maka diperoleh skor sebagai berikut :  

NA = 
     

   
 =100  

= 88,68 % 

Rata- rata total penilaian tersebut dicocokkan dengan kriteria sebagai berikut : 

a) Skor 81-100 = A (Sangat Praktis) 

b) Skor 61-80   = B (Praktis) 

c) Skor 41-60   = C (Cukup Praktis) 

d) Skor 21-40   = D (Kurang Praktis) 

e) Skor 0-21     = E (Tidak Praktis) 

Berdasarkan ikriteria itersebut ihasil ipenilaian ikepraktisan idari ipeserta ididik 

idiperoleh isebesar i97,84 i% imenandakan ibahwa imedia iaudio ivisual iberbasis icivic 
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iskills ibermuatan iprofil ipelajar ipancasila ipada imateri inilai-nilai ipancasila idan 

ipenerapannya idi isekolah isangat ipraktis iuntuk idigunakan idalam ijangka ipanjang. 

Angket ipratikalitas iini imenunjukkan ibahwa iseluruh irespon ipeserta ididik 

imasuk idalam ikategori isangat ipraktis, iini imenandakan ibahwa imedia ipembelajaran 

iaudio ivisual ipada imateri inilai-nilai ipancasila idan penerapannya di sekolah sangat 

layak digunakan untuk jangka panjang. 

B. Pembahasan Hasil Penelitian  

 Penelitian ini bertujuan iuntuk imengembangkan imedia ipembelajaran iaudio 

ivisual iberbasis icivic iskills ibermuatan iprofil ipelajar iPancasila ipada imateri inilai-

nilai iPancasila idan ipenerapannya idi isekolah iuntuk ikelas iIV iSDN i104 iJalajja. 

iProses ipengembangan imenggunakan imodel iADDIE iyang iterdiri idari ilima 

itahapan, iyaitu: iAnalysis, iDesign, iDevelopment, iImplementation, idan iEvaluation. 

iMedia iini idikembangkan isebagai irespons iatas ipermasalahan iyang iditemukan idi 

ilapangan, iyaitu ikurangnya ipenggunaan imedia ipembelajaran iyang imenarik idan 

isesuai dengan karakteristik peserta ididik, iserta imasih idominannya ipenggunaan 

imetode iceramah idan ibuku ipaket idalam iproses ipembelajaran. i 

1. Analisis iKebutuhan iPengembangan iMedia iAudio iVisual iBerbasis iCivic iSkills 

iBermuatan iProfil iPelajar iPancasila iPada iMateri iNilai-Nilai iPancasila idan 

iPenerapannya idisekolah. 

 Tahap ianalisis i(analyze), iLangkah iawal idalam ipengembangan imedia iini 

idimulai idengan imelakukan ianalisis ikebutuhan ipembelajaran. iAnalisis iini 

idilakukan iagar ipengembangan iproduk imedia ipembelajaran ibenar-benar irelevan 

idan isesuai idengan ikebutuhan ipeserta ididik iserta imendukung icapaian 
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ipembelajaran iyang iditetapkan idalam iKurikulum iMerdeka. iPeneliti imelakukan 

iobservasi iawal idi ikelas iIV iSDN i104 iJalajja idan imelaksanakan iwawancara 

idengan iguru ikelas. iBerdasarkan ihasil iwawancara, idiketahui ibahwa iselama iini 

iguru ilebih ibanyak imenggunakan imetode iceramah idalam imenyampaikan imateri 

ipembelajaran, idengan ibantuan ipapan itulis idan ibuku ipaket isebagai imedia iutama. 

iPenggunaan imedia idigital iseperti iaudio ivisual ibelum ipernah idilakukan. iLebih 

ilanjut, ipeneliti imenyebarkan iangket ikepada ipeserta ididik iuntuk imemperkuat idata 

ikebutuhan iyang idiperoleh idari iguru. iAngket iini ibertujuan imengetahui ipandangan 

idan ipengalaman ipeserta ididik iterkait imedia ipembelajaran iyang ibiasa idigunakan. 

iHasil idari ipenyebaran iangket ikepada i19 ipeserta ididik imenunjukkan ibahwa 

isebagian ibesar idari imereka imerasa ibahwa imedia ipembelajaran iyang idigunakan 

iselama iini ikurang imenarik idan itidak imembantu imereka idalam imemahami imateri. 

iPeserta ididik imenginginkan imedia yang lebih interaktif, visual, dan 

menyenangkan agar pembelajaran terasa lebih hidup dan mudah dipahami. 

iBerdasarkan itemuan itersebut, ipeneliti imenyimpulkan ibahwa idibutuhkan imedia 

ipembelajaran iberbentuk ivideo ianimasi iyang imampu imenampilkan imateri isecara 

ilebih ikonkret, iinteraktif, idan imendukung ipenguatan ikarakter isesuai idengan inilai-

nilai iPancasila. 

2. Hasil iValiditas iRancangan iPengembangan iMedia iAudio iVisual iBerbasis 

iCivic iSkills iBermuatan iProfil iPelajar iPancasila iPada iMateri iNilai-Nilai 

iPancasila idan iPenerapannya idisekolah. 

Setelah imenyelesaikan itahap ianalisis ikebutuhan, ipeneliti imelanjutkan 

ipada itahapan idesain idan ipengembangan imedia. iMedia iyang idikembangkan 
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iberupa ivideo ianimasi ipembelajaran iberbasis icivic iskills iyang imemuat inilai-nilai 

iPancasila idan ipenerapannya idi ilingkungan isekolah. iMedia iini idibuat 

imenggunakan iaplikasi iCanva i, idengan imemanfaatkan ifitur-fitur iseperti iteks, 

ianimasi igambar, itemplate ivisual, iserta irekaman isuara iuntuk imenjelaskan iisi 

imateri. iAplikasi iCanva i idipilih ikarena imudah idiakses, imemiliki iantarmuka iyang 

iramah ipengguna, idan imenyediakan ibanyak ielemen ivisual iyang idapat idisesuaikan 

idengan ikebutuhan ipembelajaran. 

3. Praktikalitas iPengembangan iMedia iAudio iVisual iBerbasis iCivic iSkills 

iBermuatan iProfil iPelajar iPancasila iPada iMateri iNilai-Nilai iPancasila idan 

iPenerapannya idisekolah. 

 Tahap iberikutnya iadalah iuji ipraktikalitas iyang idilakukan iterhadap i19 

ipeserta ididik ikelas iIV iSDN i104 iJalajja. iUji iini ibertujuan iuntuk mengetahui 

apakah media yang dikembangkan praktis digunakan oleh peserta didik dalam 

kegiatan pembelajaran. Praktikalitas imedia idilihat idari ibeberapa iaspek, iyaitu 

ikemudahan ipenggunaan, ikejelasan iisi, itampilan ivisual, idan idaya itarik imedia. 

iSetelah ipeserta ididik imenggunakan imedia ivideo idalam iproses ipembelajaran, 

ipeneliti imembagikan iangket iyang iberisi i12 ibutir ipernyataan iuntuk idiisi ioleh 

ipeserta ididik. iHasil iangket imenunjukkan ibahwa imedia imemperoleh iskor itotal 

i1685 idari iskor imaksimal i19, idengan ipersentase i88,68 i%. iPersentase iini 

idikategorikan isebagai i“Sangat iLayak”, iyang imenunjukkan ibahwa ipeserta ididik 

imerespons ipositif iterhadap ipenggunaan imedia ivideo iberbasis icivic iskills. iPeserta 

ididik imerasa ilebih imudah imemahami imateri ikarena idisajikan isecara ivisual idan 

idisertai inarasi isuara iyang imenjelaskan isecara ibertahap. iAnimasi idan iilustrasi 



76 

 

 

 

 

idalam ivideo ijuga imembantu imereka imengingat ikonsep inilai-nilai iPancasila 

isecara ilebih imenyenangkan. iSelain iitu, imedia iini idinilai imenarik ikarena 

itampilannya iyang iberwarna idan idinamis, isehingga imembuat isuasana ibelajar 

imenjadi ilebih ihidup idan itidak imembosankan.  

 Berdasarkan ihasil itersebut, idapat idisimpulkan ibahwa imedia ivideo iyang 

idikembangkan itidak ihanya ilayak isecara iisi idan idesain, itetapi ijuga isangat ipraktis 

idan iefektif idigunakan idalam ipembelajaran. iMedia iini imendukung ipeningkatan 

ipemahaman ipeserta ididik iterhadap inilai-nilai iPancasila isekaligus imemperkuat 

ipembentukan ikarakter ipelajar iPancasila isesuai idengan ituntutan iKurikulum 

iMerdeka. iDengan idemikian, imedia ivideo iberbantuan iaplikasi iCanva i iini idapat 

imenjadi isolusi ialternatif idalam ipembelajaran iyang lebih bermakna, interaktif, dan 

menyenangkan di sekolah dasar. 

4. Evektifitas Pengembangan Media Audio Visual Berbasis Civic Skills 

Bermuatan Profil Pelajar Pancasila Pada Materi Nilai-Nilai Pancasila dan 

Penerapannya di Sekolah. 

 Keefektifan pengembangan media audiovisual berbasis civic skills yang 

memuat Profil Siswa Pancasila dapat dibuktikan melalui hasil tes belajar siswa. 

Berdasarkan data yang diperoleh, rata-rata skor pretest siswa sebesar 61,05% 

meningkat menjadi 81,57% pada saat posttest, sehingga terjadi peningkatan 

sebesar 20,52%. Hasil ini menunjukkan bahwa penggunaan media yang 

dikembangkan dapat memberikan dampak yang signifikan terhadap peningkatan 

pemahaman siswa terhadap nilai-nilai Pancasila dan penerapannya di sekolah. 

Selain meningkatkan hasil belajar, respon siswa terhadap media ini juga sangat 



77 

 

 

 

 

positif, terbukti dari hasil uji praktikalitas yang mencapai 88,68% dengan kategori 

sangat praktis. Media ini dinilai tidak hanya menarik, tetapi juga mudah 

digunakan dan dapat menciptakan suasana belajar yang lebih interaktif, 

menyenangkan, dan bermakna. Hasil validasi ahli memberikan skor rata-rata 

sebesar 87% dengan kategori sangat layak. Dengan demikian, dapat ditegaskan 

bahwa media audio visual berbasis keterampilan kewarganegaraan yang memuat 

Profil Siswa Pancasila efektif digunakan dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan, karena mampu meningkatkan hasil belajar 

sekaligus memperkuat pembentukan karakter siswa sesuai dengan Profil 

Siswa Pancasila. 
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BAB V 

  PENUTUP 

A. Simpulan  

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti maka   dapat 

disimpulkan bahwa Pengembanan Media Audio Visual Berbasis Civic Skills 

Bermuatan Profil Pelajar Pancasila Kelas IV SDN 104 Jalajja Kabupaten Luwu 

Timur menunjukkan hasil sebagai berikut : 

1. Analisis kebutuhan menunjukkan bahwa pembelajaran Pendidikan 

Pancasila di kelas IV SDN 104 Jalajja Kabupaten Luwu Timur masih dominan 

menggunakan metode ceramah dengan media terbatas. Guru dan siswa 

memerlukan media pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan mampu 

mengintegrasikan nilai-nilai Profil Pelajar Pancasila. Hasil posttest mencapai 

81,57%. Oleh karena itu, media audio visual berbasis civic skills dipandang 

relevan untuk menjawab kebutuhan tersebut. 

2. Hasil validasi rancangan pengembangan oleh ahli media,ahli materi dan 

ahli bahasa, memperoleh persentase rata-rata sebesar 87% dengan kategori 

sangat layak. Hasil ini menunjukkan bahwa media yang dikembangkan telah 

memenuhi kriteria kelayakan dari aspek desain visual, tata letak, kualitas audio, 

pemilihan warna, tipografi, dan keterpaduan elemen media. Dengan demikian, 

media ini dinilai mampu mendukung proses pembelajaran secara efektif, 

menarik, dan mudah digunakan oleh guru maupun siswa. 
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3. Kepraktisan media berdasarkan uji coba memperoleh penilaian 97,84% 

dari siswa dengan kategori sangat praktis. Media mudah digunakan, menarik, 

dan membantu pemahaman materi, sehingga layak diimplementasikan dalam 

pembelajaran. 

4. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media audio visual berbasis PKn 

yang memuat Profil Siswa Pancasila secara signifikan meningkatkan mutu 

pembelajaran. Data menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan antara hasil 

pretest dan posttest, dari rata-rata 61,05% menjadi 81,57%, dengan selisih 

sebesar 20,52%. Peningkatan ini membuktikan bahwa media yang 

dikembangkan dapat mempermudah pemahaman siswa terhadap nilai-nilai 

Pancasila sekaligus membuat kegiatan pembelajaran lebih hidup dan 

menyenangkan. Siswa lebih terlibat aktif dalam proses pembelajaran karena 

tampilan media yang memadukan suara, gambar, dan animasi mampu menarik 

perhatian dan menumbuhkan motivasi belajar. Dengan demikian, media audio 

visual ini terbukti efektif untuk digunakan dalam pembelajaran PKn di sekolah 

dasar karena tidak hanya meningkatkan prestasi akademik tetapi juga 

mendukung pembentukan sikap dan karakter sesuai dengan Profil 

Siswa Pancasila. 

B. Saran  

1.  Bagi peneliti yang akan datang 

  Diharapkan bagi peneliti selanjutnya dapat mengembangkan media 

pembelajaran mata pelajaran Nilai-Nilai Pancasila dan Penerapannya di sekolah, 
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sehingga hasil penelitian ini dapat lebih diperluas dan memberikan kontribusi 

yang lebih besar dalam peningkatan mutu pembelajaran. 

2. Bagi pendidik 

 Bagi pendidik diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran dalam 

proses pembelajaran berlangsung dan pendidik dapat mengembangkan media 

pembelajaran audio visual dengan menggunakan aplikasi canva pada mata 

pelajaran nilai-nilai pancasila dan penerapannya disekolah. 

3. Bagi peserta didik   

 Jika ingin mendapatkan hasil yang maksimal, sebagai peserta didik maka 

perhatikanlah apa yang disampaikan oleh pendidik, dan seriuslah dalam 

mengikuti pembelajaran yang disampaikan oleh pendidik agar mendapatkan 

yang terbaik. 
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Lampran 1 : Analisi Kebutuhan 
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Lampiran 3 : lembar angket sebelum pengaplikasian media audio visual(pretest) 
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Lampiran 4 : lembar angket setelah pengaplikasian media audio visual (posttest) 
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Lampiran 5 : Lembar Angket praktikalitas   
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Lampiran 2: Lembar Validasi Ahli 
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