
 
 

ٌخ يفشداد انهغخ انؼشثٍخ ىقنز Teams Games Tournament ى انزؼبونيٍرغجٍق نمىرج انزؼه
 ولايبعى يذٌشٌخ نىو 72ٍخ سقى ئثبلدذسعخ الإثزذا بيظغلاة انصف الخن

 

 
 بحث

 خ عشخبَب انزشثٍخ شؼجخخنهحصىل ػهى دسقذو لإعزكًبل ثؼض انششوط الدغهىثخ 
 الإعلايٍخ الحكىيٍخ فبنىفى ثبلجبيؼخؼهىو انزؼهًٍٍخ انرذسٌظ انهغخ انؼشثٍخ كهٍخ انزشثٍخ و

 :انجبحثخ

 هذاٌخ عتي دسيبوَتي

 0060.6.64442:  قٍذسقى ان
 
 
 

 ؼهىو انزؼهًٍٍخانشؼجخ رذسٌظ انهغخ انؼشثٍخ كهٍخ انزشثٍخ و
 الجبيؼخ الإعلايٍخ الحكىيٍخ فبنىفى 

7402 

 



 
 

ٌخ يفشداد انهغخ ىنزق Teams Games Tournamentرغجٍق نمىرج انزؼهٍى انزؼبوني 
 ولايبعى يذٌشٌخ نىو 72ٍخ سقى ئانؼشثٍخ نغلاة انصف الخبيظ ثبلدذسعخ الإثزذا

 
 بحث

شؼجخ خ عشخبَب انزشثٍخ خقذو لإعزكًبل ثؼض انششوط الدغهىثخ نهحصىل ػهى دس
 الإعلايٍخ الحكىيٍخ فبنىفى  ثبلجبيؼخؼهىو انزؼهًٍٍخ انرذسٌظ انهغخ انؼشثٍخ كهٍخ انزشثٍخ و

 انجبحثخ:
 هذاٌخ عتي دسيبوَتي

  0060.6.64442: قٍذسقى ان
 

 ششاف:اتحذ 
   .Lc.,MA،انذكزىس الحبج محًذ صهشي أثى َىاط 06
               6M.Pd ،انذكزىسح كبس رٍنى 76
     

 انهغخ انؼشثٍخ كهٍخ انزشثٍخ وانؼهىو انزؼهًٍٍخشؼجخ رذسٌظ 
  الجبيؼخ الإعلايٍخ الحكىيٍخ فبنىفى

7402 



 
 

 

  



 
 

 

 يهخص انجحث
 ٌخىنزق Teams Games Tournament،" رغجٍق نمىرج انزؼهٍى انزؼبوني 7402عتي دسيبوَتي،  هذاٌخ

لايبعى يذٌشٌخ نىوو،  ۷۲سقى   ٍخئالإثزذا  ثبلدذسعخ  نغلاة انصف الخبيظ  انؼشثٍخ انهغخ يفشداد
 انذكزىسح   انثبٍَخ  والدششفخ.Lc.,M.A   َىاط،  أثى  صهشي محًذ    الأول انذكزىس الحبج الدششف

 .M.Pd، رٍنىكبس
 َس ڂٳٍوجشىضٷ ، Teams Games Tournamentتفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني  ،جپٻٿڃحش جلأْحُْس: جپٿٯس جپ٫ٍذُس

َس ڂٳٍوجش ىٷپط Teams Games Tournament جپركع َنحٶٕ ٪ٿً ض٣رُٵ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حونيىًج 
ٺُٱ ئضٷحڄ جتظٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ  (1ىًج جپركع ىٍ: ) جپٿٯس جپ٫ٍذُس پٿ٣لاخ. أڂح جتظٗٻٿس

ٱ ٲ٫حپُس ٺُ( 2، )؟Teams Games Tournamentجتطحڂّ ٶرٽ وذ٫ى جْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 
پطٍٶُس ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس ٢لاخ جپٛٱ جتطحڂّ  Teams Games Tournamentتفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 
 لاڂحٍْ ڂىٍََس پىوو؟ 27ذحتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 

ذحپ٣ٍٴ جپنى٪ٍ، ىًج جپركع ڂڅ ووٌضنٌ. أڂح جتظٍجقٽ ىٍ  (PTK) ٲٛٿُس ىًج جپركع ىى وٌجْس ئؾٍجتُس
جپط٣رُٵ، جتظلاق٧س، جلاچ٫ٻحِ. ڂىٞى٨ جپركع  ىى ٢لاخ فى جپٛٱ جتطحڂّ ذحتظىٌْس ٺڃح َٿٍ: جپطه١ُ٣، 

لاڂحٍْ. ضٷنُحش تر٩ جپرُحچحش ذحْطهىجڀ جتظلاق٧س وجلانطرحٌ، جتظٷحذٿس، جپىغحتٵ.أڂح أىىجٰ  ۷۲ُس ٌٶځ تجلإذطىج
ذ٫ى جْطهىجڀ تفىيؼ تظ٫ٍٲس ٺُٱ ئضٷحڄ جتظٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ٶرٽ و( 1جپركع  ٲهٍ: )
 Teams Gamesس ٲ٫حپُس تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حونيتظ٫ٍٲ Teams Games Tournament(.2)جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 

Tournament لاڂحٍْ  27َس ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس ٢لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ذحتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ ىٷپط
 .ڂىٍََس پىوو

ٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ذحْطهىجڀ تفىيؼ جَوجوش ئضٷحڄ جپٿونٿٛص چطحتؽ جپركع ئلى يپٹ: 
لاڂحٍْ. َطٟف ىًج ڂڅ نلاټ  27جتطحڂّ جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ  Teams Games Tournamentض٫ٿُځ 

ََحوز جپطكُٛٽ جپ٫ٿڃٍ پٿ٣حپد ذ٫ى ووٌضنٌ ڂٷحٌچسً ٶرٽ جتضىظ. في ڂٍقٿس ڂح ٶرٽ جپطٍٰٛ، ٺحچص جپنٓرس 
:(، في قنٌ َجوش جپنٓرس جتظثىَس پط٫ٿځ ئضٷحڄ 55س ٺلاُْٻًُح في ٲثس ٺحٲُس )جتظثىَس پط٫ٿځ ئضٷحڄ جپ٣لاخ ڂىٌؾ

: ٪ٿً جپٍٮځ ڂڅ أنهح لا ضُجټ في جپٳثس جپٻحٲُس. في جپىوٌز جپػحچُس، جٌضٳ٫ص 62.5جپ٣لاخ في جپىوٌز جلأولى ئلى 
تنٻڅ جپٷىټ أڄ تفىيؼ  ،چطحتؽ جپىوٌضنٌ جْطنحوًج ئلى .:92.5خ ئلى ٲثس ؾُىز ؾىًج ضرٿ٭ چٓرس ض٫ٿځ ئضٷحڄ جپ٣لا

ٲ٫حټ في ََحوز ئضٷحڄ ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ جتطحڂّ  Teams Games Tournamentځ ُض٫ٿ
 Teams  Gamesتفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني  ذنحءً ٪ٿً چطحتؽ جپركع،. لاڂحٍْ 27جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 

Tournament   ٢لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ذحتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ تنٻڅ أڄ تحٓڅ ئضٷحڄ جتظٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس
 .لاڂحٍْ ڂىٍََس پىوو ۷7

چأڂٽ ڂ٩ ڂُجَح و٪ُىخ ىًج جپركع، أڄ ضىٲٍ ضٳٻٍج ؾىَىج پطٍذُس، ونحٚس جتظىٌْنٌ جپًَڅ تنٻنهځ و٪ځ 
 .ض٣ىٍَ ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس. بحُع َٛرف ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس ْهلا وتؽط٫ح وَنڃى في جلمجطڃ٩ جلأو٩ْ



 
 

 



 
 

 

  



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 ثغى الله انشحمٍ انشحٍى
 كهًخ انزقذٌش وانؼشفبٌ

جتضڃى لله جپًي ڂڅ ٪ٿُنح ذن٫ڃس جلإتنحڄ، وأٺٍڂنح ٲؿ٫ٿنح ڂڅ أڂس ُْى وپى 
٪ىچحڄ، وضٳٟٽ ٪ٿُنح ٲؿ٫ٽ پٯطنح ىٍ پٯس جپٷٍآڄ، ڂ٫ؿُز ٌْىپنح، ووْطىٌ قُحضنح، 

 ووُْٿس ٪رحوضنح، ٲٿٿو جتضڃى وجپٳٟٽ وجتظنس. 
أٖٻٍ جلله ْركحچو وض٫حلى ٪ٿً ٪ىچو وچ٫ڃطو وٌتزطو ئي ٶىٌش ٪ٿً تحٍٍَ ىًج 

 Teams Games Tournamentځ جپط٫حوني ُض٣رُٵ تفىيؼ جپط٫ٿجپركع تحص جتظىٞى٨: 
 ۷۲ُس ٌٶځ تپطٷىَس ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ذحتظىٌْس جلإذطىج

 پىوو.لاڂحًْ ڂىٍََس 
 ٝ جلأٖهح٘:وأٶىڀ ٺٿڃس جپٗٻٍ ٪ٿً ذ٫

،  .M.Agجتظٻٍڀ ٌتُّ جتصحڂ٫س جلإْلاڂُس جتضٻىڂُس ٲحپىٲى، جپىٺطىٌ ٪رى جپٳنًوټ، .1
وجپنحتد جپػحني جپىٺطىٌ أتزى  ، .S.H.,M.Hوجپنحتد جلأوټ جتضحؼ ڂ٫ڃٍ ٪ٍٲحش،

، ٶى أٌٶىج ٪ٿً  .M.Aوجپنحتد جپػحپع جپىٺطىٌ ڂهُڃڅ،،  .SE.,M.M،ٍَٖٱ جْٻنىٌ
 وٌؾس ؾىوز جتصحڂ٫س، قنٌ چحپطو جپرحقػس جپ٫ٿىڀ جپىَنُس ٲُهح. 

، وجپنحتد M.Pd. ,جتظٻٍڀ ٪ڃُى ٺٿُس جپطٍذُس وجپ٫ٿىڀ جپط٫ٿُڃُس جپىٺطىٌ چىٌجپىَڅ ٸ .2
جچىي ٌَح وٌوز  جپػحچُس جپىٺطىٌز جتضحؾسوجپنحترس  ،,.M.Pd،S.Ag.جلأوټ ڂننً َىْٱ، 

، وٌتُٓس ٫ٖرس M.Pd.I.چىٌ شمٍٓ،  زجپػحپػس جپىٺطىٌ، وجپنحترس M.Agڂحٲُٿٍ،
وتر٩ُ تػحٍٞي جتصحڂ٫س جلإْلاڂُس ، M.Pd. ضىٌَّ جپٿٯس جپ٫ٍذُس جپىٺطىٌز ٺحٌضُنى,

 جتضٻىڂُس ٲحپىٲى وچحترُهځ جپٻٍجڀ، جپًَڅ ْح٪ىونى فى ڂ٫ٍٲس جپٿٯس جپ٫ٍذُس.
 وجتظٍٗٲس ، .Lc.,M.A. جتظٻٍڀ جتظٍٰٗ جلأوټ، جپىٺطىٌ جتضحؼ تػڃى َىٌٍ أذى چىجِ،3

 ، .M.Pd.Iوجتظنحٶٕ جلأوټ جپٻطىٌ ٶهحٌ جپىَڅ، ، .M.Pdجپػحچُس جپىٺطىٌز ٺحٌ ضُنى،
قُع أ٪٣ُحنى  ،Lc.,M.Th.I. وجتظنحٶٕ جپػحني جتضحؼ ٌٶڃحڄ ٪رى جپٍتزڅ ٫ُْى،
 جلإٍٖجٰ وجلإىطڃحڀ جپٻرنً قتى ئتدحڀ ىًج جپركع.



 
 

 

جتصحڂ٫س فى ، وتظى٦ٳً جتظٻطرس ,.M.Pd. ،S.Agڂىىحچؽ, جتضحؼ. جتظٻٍڀ ٌتُّ جتظٻطرس 4
جپًَڅ ْح٪ىونى فى تر٩ جتظىجو وجتظٍجؾ٩ جتظطٛٿس تعًج  ،جلإْلاڂُس جتضٻىڂُس ٲحپىٲى

 جپركع. 
 ، .S.Pd.I، ٺحتشحڄ لاڂحًْ ۷۲جلإذطىجتُس ٌٶځ . جتظٻٍڀ ٌتُّ جتظىٌْس في جتظىٌْس 5

جپ٣حپرحش جِضً وجتظى٦ٳىڄ وٺًپٹ  ، .S.Pd،ْحٌجِڂحوز جپٿٯس جپ٫ٍذُس،  وڂىٌِ
 ٶىڂىج ٲٍٚح پٿرحقػس في جْطٻڃحټ جپركع.

. نحٚس پىجپىٌ أبي وجٮٍوڄ وأڂٍ ؾىڂُحتي جپًَڅ ْح٪ىجنى فى ڂىجٚٿس جپىٌجْس قتى 6
 ذٿٯص ئلى ىًج جتظٓطىي، وأْحټ جلله ض٫حلى أڄ ٍَتزهڃح  وَٓح٪ىتقح.

څ جپًَ رحقػس. ئلى َوؾٍ جتضرُد َىچّ ٮڃحڄ وأنٍ وأنتي وئلى تر٩ُ أٍْز جپ7
 جپركع.  جٖؿ٫ىج جپرحقػس وجتڃًح ٪ٿً ئٺڃحټ ىً

ځ وئلى تر٩ُ أٚىٶحتً في ْرُٽ جلله أٶىټ پٻځ ٖٻٍج ٺػنًج ٪ٿً ڂٓح٪ىضٻ.  8
 .وؾُجٺځ جلله ننًج ٺػنًج

        2519 ْرطڃبر  ٲحپىٲى، 
      

 جپرحقػس  

 

  



 
 

 

  محزىٌبد انجحث

 أ .......................................................... صفحخ غلاف انجحث
 ة  ........................................................ صفحخ ػُىاٌ انجحث

 ج ........................................................... انجحث أصبنخثثٍبٌ 
  د ........................................................... ئػزًبد ػهى انجحث

 ِ 6666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666 يىافقخ الدششفين
 و 6666666666666666666666666666666666666666666666666666666 كهًخ انزقذٌش وانؼشفبٌ

 ذ ............................................................... يهخص انجحث
 ط 66666666666666666666666666666666666666666666666666666666666 محزىٌبد انجحث

 ك 666666666666666666666666666666666666666666666666666666 فهشط انقىائى انجحث
قذيخالدالأول:  لدجحثا  

 1 ........................................................ جپركعنٿٳُس  .‌أ
 4 ...................................................... جپركعڂٗٻٿس  .‌ب
 5 ...................................................... جپركعأىىجٰ  . ؼ
 5 ........................................................ جپركع ٲىجتى . و
 6 .................................................... جپط٫ٍَٱ جپطٗٯُٿً . ه

 انذساعخ انُظشٌخانثبنى:  لدجحثا
 8 .................................... حپركعذجپىٌجْحش جپٓحذٷس جتظط٫ٿٷس   .أ 
 9 ...................................................... سٌْس جپن٧ٍَججپى .خ 
 16 ........................................................ ئ٢حٌ جپٳٻٍ .ؼ 

 عشٌقخ انجحثانثبنث:  جحثالد
  17 ........................................................چى٨ جپركع .أ 
 17 ..................................................... ڂىٶ٩ جپركع .خ 



 
 

 

  17 .................................................. ڂىٞى٨ جپركع .ؼ 
  18 ................................................... ڂٛحوٌجپرُحچحش .و 
 18 ............................................. أْحپُد تر٩ جپرُحچحش .ه 
 19 .................................................... تحٿُٽ جپرُحچحش .و 
  22 ..................................................... ووٌز جپركع .َ 

 : َزبئح انجحث والدُبقشخ الدجحث انشاثغ
     23 ..........................................  وٚٱ ٪حڀ تظىٶ٩ جپركعأ. 
 26 ........................................... وٚٱ جپركع وجپطكٿُٽ  ب.

 36 ................................................... ذُحچحش جتظلاق٧سؼ. 
  44 ........................................................... جتظنحٶٗسو . 

  الخبتمخ:الدجحث الخبيظ
 47 .................................................... جپركع نلاٚسأ.  

 47 ....................................................... لإٶطٍجقحشخ. ج
 02 666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666 خغجالدش

 يلاحق                        



 
 

 

 فهشط انقبئًخ

 15 ............................... ن٣ىجش جْطٍجضُؿُحش جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 1ؾىوټ 
 21 ................................... ضٳٓنً ٲثحش ٶُڃس تؼٍؾحش جپط٫ٿُځ 2ؾىوټ 
 21 .......................................... ڂ٫حَنً ضٷُځ أچ٣ٗس جتظىٌِ 3ؾىوټ 
 39 ...................... %حَنً تؾحـ ٪ڃٿُس ض٫ٿُځ جپ٣حپد وجتظىٌِ في ڂ٫ 4ؾىوټ 
لاڂحٍْ،  27قحپس جتظىٌوِ  وجپ٫حڂٿنٌ في جپط٫ٿُځ ذحتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ  5ؾىوټ 

 24 ..................................2518/2519ڂن٣ٷس لاڂحٍْ، پىو ٌتكنٍٓ 
 25 .................................. 2518/2519٪ىو جپ٣لاخ پ٫حڀ  6ؾىوټ 
 25 .......................................... قحپس جتظٍجٲٵ وجپرنُس جپطكطُس 7ؾىوټ 
غنحء ٪ڃٿُس ض٫ٿُځ ڂ٩ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني چطحتؽ جتظلاق٧س پلأچ٣ٗس جپ٣لاخ أ 8ؾىوټ 

Teams Games Tournament ................................................. 53 
ذُحچحش چطحتؽ ڂلاق٧س پلأچ٣ٗس جپىٌِ أغنحء ٪ڃٿُس ض٫ٿُځ جتظٳٍوجش ڂ٩ تفىيؼ  9ؾىوټ 

 Teams Games Tournament ................................... 55جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 
ٶُڃس جپطٷُُځ ٶرٽ جپىوٌ، جپىوٌز جلأولى، جپىوٌز جپػحني پ٣لاخ فى جپٛٱ   15ؾىوټ 

لاڂحٍْ ض٫ٿځ جتظٳٍوجش ذحْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ  27جتطحڂّ ذحجتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 
 Teams Games Tournament .......................................... 57 جپط٫حوني

 

  



 

 

 الدجحث الأول
 يقذيخ

 خهفٍخ انجحث 6أ 
في جپىوټ جتظطٷىڂس. في ئچىوچُُٓح تفىيؼ  ڀججْطهى٫ٍَٰ تفىيؼ جپط٫ٿُځ ٶىتنح و

جپًٌ ذىټ جتشو و   (KBK)ذىأ َٷٙ وچُح جپطٍذُس ڂنً تلىظ ڂنهؽ ٶح٪ىز أىٿُس جپط٫ٿُځ
ٓطهىڀ تظتفىيؼ جپط٫ٿُځ ج ٺحڄأپٳنٌ  س ْنسذىجَفي  (KTSPڂنهؽ ڂٓطىي وقىز جپطٍذُس )

ْنس أپٳنٌ في و(.Teacher Centered Learningځ جتظطڃكىٌ قىټ جتظىٌِ )ُجپط٫ٿ ىى
ځ جتظطڃكىٌ قىټ ُلى جپط٫ٿئتفىيؼ جپط٫ٿُځ جپًٌ جْطهىڀ في ئچىوچُُٓح ضٯنً  أٌذ٫س ٪ٍٗ،و

 1٪ٿً جپ٣لاخ في ٪ڃٿُس جپط٫ٿُځ. جپًٌ َى٠ٌ (Student Centered Learningجپ٣حپد )
وٲٵ لأىىجٰ ٶىڂح ٚح ڂڅ أؾٽ جتظًٗ حن حىًج جپُىڀ تحطحؼ جپطٍذُس جىطڃحڂ 
إغٍ ٪ٿً جپطٍذُس. ض تىڂڅ جپ٫ىجڂٽ جتعحڂس جپڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ ىى وجقى جڂ٫ح. جْطهى سجتظ٣ٿىذ

لإضٷحڄ تؼطٿٱ تفىيؼ جپط٫ٿُځ، قُع ڂڅ نلاټ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپًٌ خ ىڂ٣ٿجتظىٌِ 
ٍٚ ڂڅ جْطٍجضُؿُس حڀ ٣٫ًُْ ٶُڃس ئٞحٲُس پ٣لاذو. تفىيؼ جپط٫ٿُځ ىى أقى ٪نججْطهى

جتظىٌِ في ضنٳًُ ٪ڃٿُس جپط٫ٿُځ. تؾحـ ٪ڃٿُس جپط٫ٿُځ  هحجپط٫ٿُځ جپًي تكد أڄ َٓط٫ڃٿ
و ئلى ٺػحٲس ڂُجوپس ىؾض٣رُٵ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جتظضنڃُس و َط٫ٿٵ ؾىج ذٷىٌز جتظىٌِ ٪ٿً

 جپ٣لاخ في ٪ڃٿُس جپط٫ٿُځ.
نىٌ جپٍتزڅ ٺڃح َنٷٽ ڂڅ ٌوتشحڄ، ٲاڄ جْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپٛكُف پ وٲٷح 

جپىجٲ٩ پٿط٫ٿُځ  ٍٴََنڃٍ و ،ذحپ٫ٓحوز ئلى جپى٫ٌِىٌ تنٻڅ أڄ َىٲ٩ جپ٣لاخ ٪ٿً جپٗ
ٳهځ جپىٌوِ قتى تدٻنهځ ڂڅ تحٷُٵ پ ٣٫ً ْهىپس پٿ٣لاخوَ ،ؾدجىذحپوجپ٫ڃٽ 
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٢ٍَٷس  ،جپ٣لاخ ،جتظحوزجتظهځ ؾىج َٳهځ جتظىٌِ ٢ر٫ُس  پًپٹ، 2ش ض٫ٿُڃُس ؾُىز.جئتؾحَ
 جپط٫ٿُځ في ٪ڃٿُس جپط٫ٿُځ نٛىٚح ذحنطُحٌ تفحيؼ جپط٫ٿُځ جتضىَػس.

ڂهځ  ووٌ جپٿٯس جپ٫ٍذُس ٺأقى أووجش جلاضٛحټ وجپٍڂىَ جپػٷحٲُس، ٲاڄ وؾىوىح 
في ٪ڃٿُس ض٣ىٍَىح، ٖهىش جپ٫ٍذُس ضٷىڂًح ٫ًٍَْح، ڂڅ قُع جچطٗحٌىح و .پٿٯحَس

 وجْطهىجڂهح وٚٷٽ ڂنهؿُطهح جپط٫ٿُڃُس. 
أغحٌش ىًه جپ٧حىٍز و٪ٍ جپٓٿ٣حش، ڂٍجٶرى جپٿٯس جپ٫ٍذُس، ونحٚس جلأوْح٠ 

قىټ أتقُس ڂنهؿُس ضىٌَّ جپٿٯس جپ٫ٍذُس جىطڃحڂح ؾحوج. ُْىپى ىًج جپى٪ٍ جلأٺحوتنُس 
جپط٫ٿُځ، ذىءجً ڂڅ جتظٓطىي ٌؤَس پٿٯس جپ٫ٍذُس تحطحؼ ئلى جپطٗؿ٩ُ في جپطىٌَّ في ٪حلم 

 3ئلى جتظٓطىي جتظطى١ْ، في جتظإْٓحش جپط٫ٿُڃُس جتطحٚس وڂإْٓحش جپط٫ٿُځ جپ٫حڀ. جلأوټ
س في تؼطٿٱ ؾىجچد جتضُحز، لا ُْڃح في ُْحٴ جلا٪طٍجٰ ذأتقُس جپٿٯس جپ٫ٍذُ

جتضُحز جلاؾطڃح٪ُس وجپُٓحُْس وجپىَنُس، ٪ٿً ڂٓطىي ڂ٫نٌ في جتظإْٓحش جپط٫ٿُڃُس بمػحذس 
ځ، ٪ٿً ْرُٽ جتظػحټ في جتظىجٌِ جپىجنٿُس جلإْلاڂُس، ُؾُء أْحٍْ ڂڅ ڂىجو جپط٫ٿ

حچىَس، جپػذطىجتُس ، لإڂػٽ ڂٓطىي ج ُسجپىَنجپٗثىڄ وجتظىجٌِ جپىَنُس جتظىؾىوز تحص وَجٌز 
٫حپُو. قتى في ذ٫ٝ جتظإْٓحش جپط٫ٿُڃُس جپ٫حڂس َطځ جْطهىجڀ جپٿٯس جپ٫ٍذُس ٺڃىٞى٨ جپو

 جپبرچحڂؽ جتظهطحٌ.
ځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس َط٫ٿځ جپ٫ٿځ پٍٗء ٺرنً لأڄ جپ٫ىَى ڂڅ ڂٛحوٌ ُلا ٖٹ أڄ ض٫ٿ

پٿٯس جپ٫ٍذُس ٺٿٯس پٿىَڅ جتظ٫ٍٲس ضٓطهىڀ جپٿٯس جپ٫ٍذُس. في ئچىوچُُٓح، لا ضىٌِ ج
ًٟح. ئلى ؾحچد ض٫ٿُڃه في تػحوپس پٿكٳح٤ ٪ٿً جپػٷحٲس  حٲكٓد، ذٽ ىٍ پٯس جتظ٫ٍٲس أَ

ًٟح پٳهځ أو ضٳٓنً آَحش جپٷٍآڄ وجتضىَع وجپنٛى٘  جلمحٿُس، َطځ ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس أَ
 4جپ٫ٍذُس.
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نٍي، ڂهځ ؾىج ئلى ؾحچد جپ٫نحٍٚ جلأ في ض٫ٿُځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس ئضٷحڄ جتظٳٍوجش
ڂػٽ چ٧حڀ جپٛىش، جپٍٰٛ، جپنكى، وچ٧حڀ جپىلالي، جپ٣حپد جپًٌ ٍََى ض٫ٿځ جپٿٯس 

ىى ڂ٫ٍٲس جتظٳٍوجش جپ٫ٍذُس، ٶرٽ ڂ٫ٍٶس جپنىجقٍ جلأنٍي ڂڅ جپٿٯس  جپ٫ٍذُس  في أوټ أڂٍه
جپ٫ٍذُس. ٫٢ُڃس في ٪َُُ ٲهٍ جپٍجٌَ ٍَي جتظٳٍوجش قحؾس أْحُْس في ضىٌَّ پٯس غحچُس 

 هٽ، ٲاڄ ئضٷحڄ جتظٳٍوجش جتصُىز ُْٓپًپٹ ٫5ٍٲس جپٿٯس ؾُىج.ڂڅ جپٍٗو٠ تظ ووجقى
 جتظػرص ڂڅ جتظىٌْس. (KKMجتضى جلأونى ) ٪ٿً جپ٣لاخ  في ذٿى٬ ڂ٫ُحٌ جلاٺطڃحټ

لا  لاڂحًْ ۷۲ٌٶځ  ذطىجتُسذحتظىٌْس جلإ حڂّجپٛٱ جتطجپتي تحىظ في  جپىجٶ٫س
جپ٫ٍذُس في جتضُحز جپُىڂُس لا َُجټ ئضٷحڄ جتظٳٍوجش في جتظحوز  .َُجټ ذ٫ُىج ٪څ جتضحپس جپٳٻٍَس

ًٟح. وٲىٴ ٺٽ يپٹ، ٪ىو جپ٣حپد جپًٌ ڂ٫ُحٌ جلاٺطڃحټ جتضى  َٓرٵو َنؿف ڂنهٳ
ځ ُجپط٫ٿ ٢حپرًح. ىًج جتضحټ َٓرد جتظىٌِ ٫َڃٽ ٪ٍٗز ٲٷ١ ڂڅ أٌذ٫نٌ (KKMجلأونى )

 .(KKMڂ٫ُحٌ جلاٺطڃحټ جتضى جلأونى)٪ٿً ذٿى٬ جپ٫لاؾً ذٻُٳُس جتصڃح٪ُس پطٻىڄ ٶحوٌز 
 ِجْحٌڂ٩ جپُٓى  2518َىپُى   17 ضحٌَم في ذنحء ٪ٿً جتظلاق٧س وجتظٷحذٿس

وؾى أڄ جپ٣لاخ وؾىوج ٫ٚىذحش و٪ىجتٵ في  ٺڃىٌِ  جپٿٯس جپ٫ٍذُس پٿٛٱ جتطحڂّ
في جتظىٌْس جتظٗحٺٽ جپتي ٧َهٍ في ض٫ٿُځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس  ،وٌِ جپٿٯس جپ٫ٍذُس. ذٗٻٽ ٪حڀ

لا َٓط٫ُ٣ىڄ  جپ٣لاخ.1:ىى حڂّلاڂحًْ نٛىٚح جپٛٱ جتط 27ٌٶځ  ذطىجتُسجلإ
جْطٍجضُؿُس جپط٫ٿُځ جپتي جْطهىڂص لا .3 ،ٶٿُلا ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس ٌٮرس.2 ،ٶٍجءز جپٷٍآڄ

 ،جپٷىٌز ٪ٿً قٳ٥ جپىٌِ تؼطٿٳس.4 ،تحُٛٽ ٲهځ جپ٣لاخ ٰ پٓهىپسحٮنً ٺ ضُجټ
ئچٗحؤه أٶٽ ځ جپًٌ َطځ ُبحُع َٻىڄ جپط٫ٿ ،ٿځُلا َُجټ جتظىٌِ َهُڃڅ ٪ٿً ٪ڃٿُس جپط٫.5

 .٫ٍَٗ جپ٣لاخ ذحتظٿٽ في ٪ڃٿُس جپط٫ٿُځ .6 ،پلإىطڃحڀ ڂط٫س و ئغحٌز
ځ جپٿٯس ُْىٰ ضأغٍ ْٿرح ٪ٿً ؾىوز ض٫ٿ ،ئيج ضٍٺص ذىوڄ ڂٍجٶرس ،ىًه جتضحپس

 نحٚس. حڂّجپ٫ٍذُس في جپٛٱ جتط
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ضنڃُس  بحُع َطځ جْط٫ُحخ جتظحوز جپىٌجُْس ٪ٿً جپنكى جلأڂػٽ، تكد ٪ٿً جتظىٌِ
 پلاىطڃحڀ في جپٳٛٽ جپىٌجٍْ ڂ٩ جپ٣لاخ ٺڃٍٺُ پلأچ٣ٗس جپط٫ٿُڃُسض٫ٿُځ ڂػنً 

 . (student centered)جتظثڃكىٌز ٪ٿً جپ٣لاخ 
لاڂحًْ جىطڃص جپرحقػس  27ٌٶځ  ُستذطىججتظىٌْس جلإڃس في تڂڅ جتظٗحٺٽ جپٷح

 . لأڄ ڂلاتڃس ڂ٩ ٢ٿروTeams Games Tournament ځ جپط٫حونيُذط٣رُٵ تفىيؼ جپط٫ٿ
تلد جپٿ٫رس  ،نحٚس وڂن٣ٷس پىحڂّ لاڂحًْ جپٛٱ جتط 27ُس ٌٶځ تجلإذطىججتظىٌْس 

 .Teams Games Tournament ځ جپط٫حونيُجپًٌ وجقى جپطىذنً في تفىيؼ جپط٫ٿ
Teams Games Tournament ځ جپط٫حوني جپًٌ َإٺى ٪ٿً ُىى تفىيؼ جپط٫ٿ

 ٖٻٽ جپٳٍٶس فيٷحٌچس جپٷىٌز ذنٌ أ٪ٟحء ٫َڃٽ جتظٓحذٷس ذ٣ٍَٷس جتظ پٻڅ ،جتظٓحذٷس
ځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس وأٺػٍ ئغحٌز پلاىطڃحڀ ُٵ تؽط٫ح ڂڅ ض٫ٿجپىوٌز. وڂڅ جتظطىٶ٩ ڂنو أڄ تمٿ

ځ بحُع ُُىَس وجتضڃحِ في جپط٫ٿجپنٗح٠ وجتضوز وتك٫ٽ جپ٣لاخ ٫ٍَٗوڄ أڄ تمٿٵ ذحپ٫ٓحو
كٳُُ طڂڅ جتظطىٶ٩ أڄ ٫ََُ جپَٓهح. وٌوز جپتى َطځ ضىَطځ َنٛد جلاىطڃحڀ ٪ٿً جتظىج

 جلاىطڃحڀ ذحپ٣لاخ قتى َُوجو ئضٷحڄ جتظٳٍوجش جپ٫ٍذُس.و
ركع جپوو٫ٞو في  رحقػس ٪ٿً ئؾٍجء جپركع، تحٳُ جپوجْطنحوجً ئلى جپىٚٱ أ٪لاه

س ڂٳٍوجش جپٿٯس ىَپطٷ Teams Games Tournament ځ جپط٫حونيُض٣رُٵ تفىيؼ جپط٫ٿذ٫نىجڄ" 
 "وپىو ٍََسىلاڂحًْ ڂ 27ُس ٌٶځ تجلإذطىجذحتظىٌْس  حڂّجپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ جتط

 نجحثيشكهخ ا 6ة 
جْطهىجڀ ٶرٽ وذ٫ى ٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ئضٷحڄ جتظٺُٱ  .1

  ؟Teams Games Tournamentتفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 
 سىَپطٷ Teams Games Tournament تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ٲ٫حپُسٺُٱ  .2

 27جپٛٱ جتطحڂّ ذحتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس ٢لاخ 
 ؟ووىٍََس پىلاڂحٍْ ڂ

 



 
 

 

 أهذاف انجحث 6ج 
ٶرٽ وذ٫ى ٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ئضٷحڄ جتظٺُٱ ٫ٍٲس تظ .1

 .Teams Games Tournamentجْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 
 سىَپطٷ Teams Games Tournamentتفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني  ٲ٫حپُس٫ٍٲس تظ .2

 27ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس ٢لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ذحتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 
 ووىلاڂحٍْ ڂىٍََس پ

 فىائذ انجحث 6د 
 جپٳىجتى جپن٧ٍَس  .1

ڂػٽ جپ٫نٌ ئ٪لاڀ پٿڃىٌْىڄ في ٣٫ٍَ  جپركع چطحتؽجتظطىٶ٩ جْطهىڀ ڂڅ 
 Teams ٪ٿٍ جپ٣لاخ پٳهڃهح.تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني س٫ٛرجپ جپىٌوِ جپًٌ

Games Tournament ٍٓوٌ، ئلى قى ٣٫ٍَ ٢ٍَٷس پٿط٫ٿځ في جتضحپس ڂٍَف وڂ
 ځ.٩ٍَُْ  في جٺطٗٱ تجٍذس ؾىَىز في چٗح٠ جپط٫ٿُْطځ ذىجٲ٩ جپ٣لاخ و

 جپٳىجتى جپط٣رُٷُس  .2
 پٿ٣لاخ (1

ځ جپ٣لاخ ُض٫ٿ نطحتؽئضٷحڄ جتظٳٍوجش جپ٫ٍذُس ئلى قى ضٍٶُس ق سىَپطٷچحٲ٩ 
 Teams Games Tournament (TGT.)ڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني جذحْطهى

 ىٌِپٿڃ (2
 Teamsََحوز ڂ٫ٍٲس جتظىٌْنٌ قىټ جْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 

Games Tournament (TGT)  في وٌِ جپٿٯس جپ٫ٍذُس. وٲىٴ يپٹ، تنٻڅ أڄ
 ز پلإٚلاـ وضٍٲُس ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ.َٻىڄ وجٲ٫ح  پٿ٫ڃٽ ذحپركع جلإؾٍجتً جتظٳُى

ض٫ٿُځ جپًٌ تمطٿٱ بحُع َطځ ضٓٿُځ جتظىجو ذٗٻٽ لاْطٍجضُؿُس وتفىيؼ  وجٲ٩و
 ٚكُف.

 پٿڃىٌْس (3



 
 

 

أو  َٛنً جتظػحټ جپط٫ٿُځ جتصُى تخٿٵ ڂإْٓسٓح٪ى جتظىٌْس في ضنڃُس وض
ٰ َىپى جتظىٌْىڄ جتظنهٍ وڂحىٍ تفىيؼ پٿڃىجٌِ، ذحلإٞحٲس ئلى يپٹ ْى

 ضٛرف ضٛىَٵ جلاذحء وجلمجطڃ٩ وجتضٻىڂس.و
 انزؼشٌف انزشغٍهً 6ِ 

 ض٣٫ًع، جپرحقػس كجتظٓطهىڂس في ىًج جپر جتظ٣ٛٿكحش جپٳنُس أن٣حء پطؿند
ځ جپط٫حوني ُض٣رُٵ تفىيؼ جپط٫ٿىى "ڂىوو٨ جپركع ٫نى جتصًٌي پط٫ٍَٱ جتظطٯنًجش. وجتظ

Teams Games Tournament (TGT)  پطٍٶُس ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس ٢لاخ جپٛٱ
 ".ووٍََس پىىلاڂحًْ ڂ 27ُس ٌٶځ تجذطىذحتظىٌْس جلإ تطحڂّج

 جپط٣رُٵ .1
وأُٖحء أنٍي پطىٚٽ أىىجٰ ڂ٫ُنس  ،٢ٍَٷس ،جپط٣رُٵ ىى ٪ڃٽ تنحٌِ چ٧ٍَس

 پٿڃٛٿكس جپًٌ ٍََى جتصڃح٪س تم تخ١ُ٣ وضٍضُد ْٿٳحو
 ځ جپط٫حونيُتفىيؼ جپط٫ٿ .2

ځ ذ٣ٍَٷس َط٫ٿځ ُځ جپط٫حوني ىى ٖٻٽ ڂڅ أٖٻحټ تفىيؼ جپط٫ٿُتفىيؼ جپط٫ٿ
أ٪ٟحؤىح ڂڅ أٌذ٫س ئلى ْطس ض٫حوچُس لاخ و٫َڃٿىڄ في تغڃى٪حش ٚٯنًز وجپ٣

 ٢6لاخ ذطٍٺُد ترح٪س ٮنً ڂطهحپٱ.
3. Teams Games Tournament (TGT.) 

Teams Games Tournament (TGT) چى٨ ڂڅ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني جپًٌ ٩َٟ ىى
٢لاخ جپًَڅ پىَهځ ٶىٌجش تؼطٿٳس،  6-5جپ٣لاخ في تغڃى٪حش جپىٌجْس ڂڅ 

 جپ٣لاخ في تغڃى٪حتهځ جتطحٚس.وجتصنّ وجپٍذ٩.َىٚٽ جتظىٌِ جتظحوز و٫َڃٽ 
  َسىٷض .4

 7، تؽح ٫َني ٪ڃٿُس جپطٯُنً پلأٲٟٽضُوجو ٪ڃٿُس جپطٯُنً
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 ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس ئضٷحڄ .5
ٶىٌز جپٗهٙ ٪ٿً جْطهىجڀ أو جْطهىجڀ جپٻٿڃحش جپتي تدٿٻهح في جپطىجٚٽ 

 8وجپطٳح٪ٽ ڂ٩ جِنٍَڅ ذحْطهىجڀ جپٿٯس جپ٫ٍذُس
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 الدجحث انثبنى
 انذساعخ انُظشٌخ

 انذسعبد انغبثقخ الدزؼهقخ ثبنجحث 6أ 
"ضأغنً أْٿىخ جپط٫ٿُځ جپط٫ىنى ٪ٿً أْٿىخ جتظٓحذٷس ذنٌ  ،2513 ،9بحع ٲحتُز .1

٪ٿً چطحتؽ ض٫ٿُځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس پطٿڃًُجش جپٛٱ جپػحڂڅ ذحتظىٌْس  جلمجڃى٪حش
. وپص 2513-2512جپػحچىَس ٪ٿً ڂ٫ٛىڀ جلإْلاڂُس پٿرنحش جپٓنس جپىٌجُْس 

چطُؿس جپركع ٪ٿٍ أڄ أْٿىخ جپط٫ٿُځ " جپط٫ٿُځ جپط٫ىنى ٪ٿً أْٿىخ جتظٓحذٷس 
ذنٌ جلمجڃى٪حش" ٶى  ضأغٍضأغنًج ٪ٿً چطحتؽ ض٫ٿُځ. ىًج ٺڃح في جنطرحٌ جپٳٍُٞحش 
جپتي ٍٖقص ٪ٿٍ أڄ چطُؿس جنطرحٌ جنطٛحب جپتي ضنحټ ڂڅ چطُؿس جپط٫ٿُځ پىي 

جنطرحٌ و 2.492ؾىوټ )جنطرحٌ جنٛحب  طرحٌجپٳٛٽ جپطؿٍَبي أٺبر ڂڅ جن
جٺبر ڂڅ ٲٛٽ ٶرٽ  31.12( و جتظٍجو جپٳٛٽ جپطؿٍَبي ىٍ 1.998ؾىوټ : 

 26.63جنطرحٌ ىٍ 
" ض٫ٿُځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس ذحْطهىجڀ تفىيؼ جپ٫ٿځ جپط٫حوني  ،15،2512ڂٳٿكسبحع  .2

Teams Games Tournament  ًُپطنڃُس قٍٜ ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس پىي ضلاڂ
ڂڅ أ فى جتظىٌْس "ئڂحڀ ذىٌج" ٺىضىٌؾى ذٍوجٌؾى ْنس جپىٌجْس جپٳٛٽ جپػح

. ىًج جپركع چى٪ٍ ذحْطهىجڀ جپركع في أ٪ڃحټ جپٳٛىټ 2515-2511
(PTK)ٶرٽ جپطىذنً  . وپص چطُؿس جپركع ٪ٿً وؾىو ضنڃُس قٍٜ جپطلاڂًُ ٲُڃح

جپػحچُس. ٺحڄ وٌؾس قٍٜ جپطلاڂًُ ٲُڃح ٶرٽ جپطىذنً ڂطى٣ْس في جپىوٌز جلأولى و
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في جپػحچُس ( و%76,18في جپىوٌز جلأولى ئلى )وجٌضٳ٫ص  ،(63,79%)
(82,83%.) 

 ولىجلأ سجپرحقػ ٍجپطٳٍَٵ ڂڅ جپركع ٶرٿهح ڂ٩ جپرحقػس وجپتي ُْطځ ٲكٛهح ى
٪ٿً  جپط٫ىنى ٪ٿً أْٿىخ جتظٓحذٷس ذنٌ جلمجڃى٪حش طكىظ ٪څ "ضأغنً أْٿىخ جپط٫ٿُځض

جپػحڂڅ ذحتظىٌْس جپػحچىَس ٪ٿً ڂ٫ٛىڀ چطحتؽ ض٫ٿُځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس پطٿڃًُجش جپٛٱ 
ض٫ٿُځ طكىظ ٪څ " ض سجپػحچُ س" جپرحقػ2513-2512ٿرنحش جپٓنس جپىٌجُْس جلإْلاڂُس پ

پطنڃُس قٍٜ  Teams Games Tournamentجپٿٯس جپ٫ٍذُس ذحْطهىجڀ تفىيؼ جپ٫ٿځ جپط٫حوني 
" ٺىضىٌؾى ځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس پىي ضلاڂًُ جپٳٛٽ جپػحڂڅ أ فى جتظىٌْس "ئڂحڀ ذىٌجُض٫ٿ

" ٪ٿً أڄ جپركع جپتي ُْطځ بحػهح ڂڅ ٶرٽ  2511-2515ذٍوجٌؾى ْنس جپىٌجْس 
 سىَپطٷ Teams Games Tournamentځ جپط٫حوني ُض٣رُٵ تفىيؼ جپط٫ٿطكىظ " ض سجپرحقػ

لاڂحًْ  27ُس ٌٶځ تڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ جتطحڂّ ذحتظىٌْس جلإذطىج
 "         وپىوڂىٍََس 

 انُظشٌخانذساعخ  6ة 
 انزؼهٍى انزؼبونينمىرج  رؼشٌف 06

في قنٌ أڄ ض٫ٍَٱ  11جپنڃىيؼ ىى ٺحتڅ أو ڂٳهىڀ َٓطهىڀ پطٷىنً ٍٖء ڂح. 
ځ ىى في جلأْحِ ؾهى وج٪ٍ ڂڅ جتظ٫ٿځ پط٫ٿُځ جپ٣لاخ )ضىؾُو ضٳح٪ٽ جپ٣لاخ ڂ٩ ُجپط٫ٿ

ىى ځ ُڂٛحوٌ جپط٫ٿځ جلأنٍي( ڂڅ أؾٽ تحٷُٵ جلأىىجٰ جتظطىٶ٫س. ڂڅ جپىجٞف أڄ جپط٫ٿ
وجپ٣حپد، قُع َىؾى ذُنهڃح جضٛحټ ڂٻػٱ وڂىؾّو  ىٌِضٳح٪ٽ غنحتٍ جلاتجحه ڂڅ جتظ

 12)چٷٽ( تؿى ىىٰ تػىو ْٿٳحً.
ځ وٲٷح تصىَّ وٲُٽ )في ٌوتشحڄ( ىى ن٣س أو تف١ تنٻڅ ُتفىيؼ جپط٫ٿ 

جْطهىجڂو پطٗٻُٽ ڂنهؽ )ن٣س جپط٫ٿځ ٢ىَٿس جلأؾٽ(، وضٛڃُځ ڂىجو جپط٫ٿځ وضىؾُو 
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جُْس أو ٮنًىح. تنٻڅ جْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿځ ٺنڃ١ جنطُحٌ، تؽح جپط٫ٿځ في جپٳٛىټ جپىٌ
٫َني أچو تنٻڅ پٿڃىٌْنٌ جنطُحٌ تفىيؼ جپط٫ٿځ جتظنحْد وجپٳ٫حټ پطكٷُٵ أىىجٲهځ 

 13جپط٫ٿُڃُس.
ځ، ُځ جپط٫حوني ىى ئقىي جپ٣ٍٴ جپتي تنٻڅ جْطهىجڂهح في ٪ڃٿُس جپط٫ٿُجپط٫ٿ 

 14ڂٻحٲأتهځ ٪ٿً تؾحـ تغڃى٪حتهځ. قُع ٫َڃٽ جپ٣لاخ ڂ٫ًح في تغڃى٪حش ٚٯنًز وَطځ
ځ جپط٫حوني ىى ُوَٳُى وٌوؾٍ ؾىچٓىڄ )في ىنًٌ ؾىچحوجڄ(، ض٫ٍَٱ جپط٫ٿ 

پد ڂٓطىي تؼطٿٱ ڂڅ ځ في ٖٻٽ تغڃى٪حش ٚٯنًز، قُع پٻٽ ٢حُط٫ٿجپجْطٍجضُؿُس 
 15ځ پطكٓنٌ ٲهځ جتظىجو.ُ، ويپٹ ذحْطهىجڀ أچىج٨ تؼطٿٳس ڂڅ أچ٣ٗس جپط٫ٿجپٷىٌز

 هٍى انزؼبونيؼخغىاد اعزشارٍدٍبد انز 0خذول 
 ذسطيشحهخ عهىك الد يشحهخ

ضٷىنً جپ٣لاخ پٿٯٍٜ وجتضحٲُ َنٷٽ جتظ٫ٿځ أىىجٰ جپىٌوِ جپىجؾد  جتظٍقٿس جلأولى
ځ وَٗىو ٪ٿً أتقُس جتظىٞى٪حش جپتي تكد ُتحٷُٷهح في أچ٣ٗس جپط٫ٿ

 ځ.ُض٫ٿڃهح وتلٳُ جپ٣لاخ ٪ٿً جپط٫ٿ
جتظ٫ٿىڂحش أو جتظىجو پٿ٣لاخ ٪څ  ىٌِضٷىنً جتظ٫ٿىڂحش َٷىڀ جتظ جتظٍقٿس جپػحچُس

 ٢ٍَٵ جتظ٧حىٍجش أو ڂڅ نلاټ ٶٍجءز جتظىجو.
پٿ٣لاخ ٺُٳُس  ىٌِضن٧ُځ جپ٣لاخ في تغڃى٪حش جپط٫ٿّځ ٍَٗـ جتظ جتظٍقٿس جپػلاغس

ضٗٻُٽ تغڃى٪حش جپىٌجْس وضىؾُو ٺٽ تغڃى٪س لإؾٍجء جلاچطٷحټ 
 ذٳ٫حپُس وٺٳحءز.

َٷىڀ ڂىؾهى جپ٫ڃٽ وجتظ٫ٿڃنٌ جپطحذ٫نٌ پٿڃؿڃى٪حش جپطىؾُهُس  ذ٫سجتظٍقٿس جپٍج
 ذطىؾُو تغڃى٪حش جپىٌجْس أغنحء ٪ڃٿهځ في ڂهحڂهځ.
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٫َڃٿىڄ في حټ جپط٫ٿُځ ذ٣ٍَٵ َط٫ٿځ جپ٣لاخ وځ جپط٫حوني ىى ٖٻٽ ڂڅ أٖٻُجپط٫ٿ
٢لاخ ذطٍٺُد ترح٪س تغڃى٪حش ٚٯنًز وض٫حوچُس ضطٻىڄ أ٪ٟحتهح ڂڅ أٌذ٫س ئلى ْطس

 في قٷُٷس جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ىى چٳّ جپ٫ڃٽ جتصڃح٪ٍ ٥.ڂطهحپٳٮنً 
٣لاخ َٷىټ ْلاٲڅ  في ئْؿىڄ أڄ جپط٫ٿځ جپط٫حوني ىى تفىيؼ ض٫ٿُځ َط٫ٿځ ٲُو جپ

٢لاخ  6-4، وَطٍجوـ ٪ىو أ٪ٟحتهح ذنٌ و٫َڃٿىڄ في تغڃى٪حش ٚٯنًز وض٫حوچُس
 .ذطٍٺُد ترح٪س ٮنً ڂطهحپٱ

ُ جپ٣لاخ ٪ٿً جپط٫رنً ٪څ آٌجتهځ ُطكٳتنٻڅ ض٣رُٵ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني پ
، ٪حوز َىجؾو جپ٣لاخ ڂ٩ ځُٲىٴ يپٹ، في جپط٫ٿٚىٶحء وئذىجء آٌجتهځ. ووضٷىٍَ آٌجء جلأ

، ٲاڄ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ؾُى ؾىًج پٿطنٳًُ لأڄ ىٌَد جلأْثٿس أو قٽ جتظٓأپس.پًپٹجپط
 جپ٣لاخ تنٻنهځ جپ٫ڃٽ ڂ٫ًح وڄ ضنحٍٚ جپٷىڀ پٿطٯٿد وجؾد َىجؾههح.

ٍ ذ٫ٝ ضأىٽ پلأڂٍٲاڄ ىًج جپنڃىيؼ پُٓڃطٳىٶح ٲٷ١ في ٲهځ جپ٣لاخ ٪ٿً َى٪
ًٟح ڂٳُىًج ؾىًج في ضنڃُس ڂهحٌجش جپطٳٻنً جپنحٶى، وجپ٫ڃٽ  ٲهځ جتظٳحىُځ جپ٫ٛرس، ذٽ أَ

في جپط٫ٿُځ جپط٫حوني، َطى٠ٌ جپ٣لاخ ذنٗح٠ في ٪ڃٿُس  جتصڃح٪ٍ، وڂٓح٪ىز جلأٚىٶحء.
، وتنٻڅ أڄ تلٳُ ؾىوز جپطٳح٪ٽ وجتظىجٚلاش جتصُىً جپط٫ٿُځ ويپٹ ض٣٫ٍ ضأغنً ئتكحبي ٪ٿ

 16جپ٣لاخ پطٍٶُسئتؾحَ جپط٫ٿځ.
ڂڅ جپىٚٱ أ٪لاه تنٻڅ جلاْطنطحؼ أڄ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ىى ئْطٍجضُؿُس ض٫ٿُځ 

ځ. َنؿف ٫َُڃٽ ٲُهح جپ٣لاخ ڂ٫ًح في تغڃى٪حش ٚٯنًز تظٓح٪ىز ذ٫ٟهځ جپر٫ٝ في جپط٫ٿ
أ٪ٟحء جلمجڃى٪س، ئڂح ذٗٻٽ ٲٍوٌ أو في ځ ڂڅ جلمجڃى٪س ٪ٿً ٶىٌز وچ٣ٗس ُجپط٫ٿ

 تغڃى٪حش.
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 انزؼهٍى انزؼبونينمىرج أَىاع   76
ځ جپط٫حوني ىى تفىيؼ جپط٫ٿُځ ڂڅ نلاټ تغڃى٪حش ٚٯنًز.جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ُجپط٫ٿ

 17وٲٷح پٻىڂحلاْحٌٌ في ووٌ جٌَحني پىَو ٪ىز أچىج٨، بمح في يپٹ:
1) Numbered Heads Together 
2) Skrip Kooperatif  
3) Student Team Achievement Divisions 
4) Think Pair and Share 
5) Jigsaw 
6) Snowball Throwing 
7) Teams Games Tournament 
8) Two Stay Two Stray 
في جپط٫ٿُځ. جْطهىڀ تفىيؼ  ُطځپٺػنًز أچىج٨ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني پىَو يؼ ىتف

 جپط٫ٿُځ جپط٫حوني في تر٩ُ جتظحوز جپىٌجُْس وتر٩ُ أ٪ڃحٌ جلأولاو.
 Teams Games Tournament(TGT) انزؼهٍى انزؼبونينمىرج  36

 Teams Games Tournament(TGT) نمىرج انزؼهٍى انزؼبوني عجٍؼخ (أ 
ىى چى٨ وجقى ڂڅ جپط٫ٿُځ  Teams Games Tournament(TGT)جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 

، جپ٣لاخ ووڄ وؾىو جلإنطلاٰ جتضحپسچٗح٠ أ تر٩ُطنٳًُ، َى٠ٌ جپْهٽ جپًٌ جپط٫حوني 
في جپرىجَس  ووٌ جپ٣لاخ ٺڃ٫ٿځ في ٪ڃٍ وجقىوتلىؾى ٪نٍٛ جپٿ٫رس وجپطٷىَس. َى٠ٌ
پىجٲُى وٌ ٲٍَّ  Teams Games Tournament(TGT)يؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ىتفَنٍٗ 

 وٺُص ئووجٌو.
 جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ىيؼوٲٷحټ پٍوذٍش ْلاٲڅ ٺڃح َنٷٽ ڂڅ ٌتشحڄ، َطٻىڄ تف

Teams Games Tournament(TGT)  ىَس في جپٳٛٽ ثجتظنٓرص جپ٪نحٍٚ ٌتُُٓس:  5ڂڅ
 Teamsجپىوٌز وجپطٷىٍَ ٪ٿً جپٳٍٶس. وٲٷحپٓحٺى في ٌوتشحڄ، في و وجپٳٍٶس وجپٿ٫رس
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Games Tournament(TGT)  جپ٣لاخ َٿ٫رىڄ جپٿ٫رس ڂ٩ أ٪ٟحء جپٳٍٶس جِنٍي پُنحټ
تنٻڅ ضٍضُد جپٿ٫رس ڂىٌِ في ٖٻٽ جَجقس في ٖٻٽ أْثٿس ضط٫ٿٵ  18جلإٚحذس پٻٽ ٲٍٶس.

 ذحتظحوز.
 Teams Games Tournament(TGT)خغىاد نمىرج انزؼبنً انزؼبوني  (ة 

 19ٺڃح َأتي.ووٌز أپ٫حخ جپٳٍٶس َٛىٌ ْلاٲڅ في ووٌ أٌَحني ن٣ىجش چٗح٠  
 جپىٌِ. ىٚٽَ .1
 ٫َڃٽ جپ٣لاخ ٪ٿً أوٌجٴ جپنٗح٠ وجنٽ جپٳٍٶس لإضٷحڄ جتظحوز. .2
 ، ڂ٩ ٢حوپس ووٌز.٫ُس ذٷىز ڂطؿحچٓسَٿ٫د جپ٣لاخ جپٿ٫رس جتصحڂ .3
، وُْطځ ءً ٪ٿً چطحتؽ ووٌجش أ٪ٟحء جپٳٍَٵَطځ قٓحخ چطحتؽ جپٳٍَٵ ذنح .4

 جپط٫ٍٰ ٪ٿً ىًه جپٳٍٴ ئيج تدٻڅ جپٳٍَٵ ڂڅ تجحوَ جتظ٫حَنً جلمحىوز ڂٓرٷًح.
 Teams Games Tournament(TGT)ُْٓطهىڀ ىًج جپركع ن٣ىجش چٗح٠ 

٣رُٷهح. وٚٳو ْلاٲڅ، لأڄ جتط٣ىجش ڂىٚىٲس ذحپطٳُٛٽ بحُع َٓهٽ ٲهڃهح وضجپًٌ 
 Teams Games، ٲاڄ جپنڃىيؼ جپط٫حوني پنى٨ذنحء ٪ٿً ڂح َٻٗٳو ْلاٲڅ

Tournament(TGT) .پو جتطٛحتٙ جپطحپُس 
 ٫َڃٽ جپ٣لاخ في تغڃى٪حش. .1
 جپٿ٫د جپىوٌز .2
 ؾىجتُ جلمجڃى٪س. .3

 Teams Games Tournament(TGT) فضٍهخ وضؼف  (ج 
پىَو ڂُجَح  Teams Games Tournament(TGT)تفىيؼ جپط٫ٿځ جپط٫حوني چى٨ 

في  Teams Games Tournament(TGT)  ىنح ذ٫ٝ ڂُجَح و٪ُىخ .وجپ٫ُىخ أَٟح
 25ضحچنًوؾح في ووٌ أٌَحني.
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 جلاتكحذُحش:
 َطڃط٩ جپ٣لاخ في جپ٣رٷس جپط٫حوچُس بحٍَس جپطٳح٪ٽ وجْطهىجڀ آٌجتهځ .1
 غٷس جپ٣لاخ ذحپنٳّ ٪حپُس .2
 َٛرف جپٓٿىٸ جپطهٍَبي تجحه جپ٣لاخ جِنٍَڅ ٚٯنًج. .3
 ََُى وجٲ٩ ض٫ٿځ جپ٣لاخ. .4
 ٲهځ أ٪ڃٵ پٿڃىٞى٨. .5
تحٓنٌ جپٿ٣ٱ وجتضٓحُْس وجپطٓحڂف ذنٌ جپ٣لاخ وجپ٣لاخ وذنٌ جپ٣لاخ  .6

 وجتظ٫ٿڃنٌ.
جپط٫حوڄ جپ٣لابي ُْؿ٫ٽ جپطٳح٪ٽ جپط٫ٿُڃٍ في جپٳٛٽ جپىٌجٍْ ڂٳ٫ڃًح  .7

 ذحتضُىَس وپُّ تؽلًا.
 :ٓٿرُحشجپ

تلىظ في ٺػنً ڂڅ جلأقُحڄ في أچ٣ٗس جپط٫ٿځ پُّ ٺٽ جپ٣لاخ َٗحٌٺىڄ  .1
 في جتظٓحتقس ذٍأَو.

 ٶٿس جپىٶص پ٫ڃٿُس جپط٫ٿځ. .2
 ىنحٸ جقطڃحټ پٿٟىٞحء ٪نىڂح لا َٓط٩ُ٣ جتظ٫ٿځ ئوجٌز جپٳٛٽ. .3

 Teams وٲٷحټ ْلاٲنٌ في ووٌ أٌَحني ڂُجَح و٪ُىخ تفىيؼ جپط٫ٿځ جپط٫حوني

Games Tournament(TGT) پنكى جپطحلي.٪ٿً ج 

 21:ُجَحجتظ
 Teams Gamesجپٛٳىٰ جپتي ضٓطهىڀ  تلٛٽ جپ٣لاخ في .1

Tournament(TGT)  ٿً أٚىٶحء أٺػٍ ذٻػنً ڂڅ جپ٣لاخ في جپٛٱ٪
 جپطٷٿُىٌ.
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Ibid., h. 15. 
51

Ibid.Ibid., h. 11. 



 
 

 

تحٓنٌ ٫ٖىٌ/ ئوٌجٸ جپ٣لاخ ذأڄ جپنطحتؽ جپتي َطځ جتضٛىټ ٪ٿُهح ض٫طڃى  .2
 ٪ٿً جلأوجء ذىلًا ڂڅ جتض٥.

ڂڅ ضٷىٍَ جپًجش جلاؾطڃح٪ُس  Teams Games Tournament(TGT)ضَُى  .3
 پىي جپ٣لاخ وپٻڅ پُّ ڂڅ أؾٽ جلإقٓحِ ذحپػٷس جلأٺحوتنُس جپًجضُس.

 ڂٗحٌٺس جپ٣لاخ أ٪ٿً في جپط٫ٿځ جتظٗطٍٸ. .4
 جپ٫ُىخ:

 َٓطٯٍٴ جپٻػنً ڂڅ جپىٶص .1
 ٫ٚىذس ضٛنُٱ ٶىٌز جپ٣لاخ جتظطٯحٍَز ڂڅ ڂن٧ىٌ أٺحوتنٍ. .2
أٶٽ ج٪طُحوًج و٫ٚىذس في ، ٲاڄ جپ٣لاخ يوٌ جپٷىٌجش جپ٫حپُس وڂ٩ يپٹ .3

 جپطىُٞف.
تنٻڅ جْطنطحؼ جپطٳٓنً أ٪لاه أڄ ىنحٸ ذ٫ٝ ڂُجَح و٪ُىخ تفىيؼ جپط٫ٿځ جپط٫حوني 

. تنٻڅ جْطهىجڀ جتظُجَح پطكٷُٵ أٶًٛ ٶىٌ ڂڅ Teams Games Tournament(TGT)ڂڅ 
 جپط٫ٿځ وجپنٷٙ في جپىوٌز َٓطٯٍٴ وٶطحً ٢ىَلًا

 الدفشداد رؼشٌف 06
جپٿٯس أو  22جلاچىوچٍُٓ ڂٳٍوجش ض٫ني نَُنس ٺٿڃس ٻرنًجپٷحڂىِ پ وٲٷح  

ىٍ تغڃى٪س ڂڅ جپٻٿڃحش أو جتظٳٍوجش جپتي ٫ٍَٲهح  ٲىٺرٿٌٍجتظ٫ٍوٲس ذحْځ جلإتؾٿَُُس 
ٖهٙ أو تغڃى٪س ٪ٍٶُس أنٍي، أو ىٍ ؾُء ڂڅ پٯس ڂ٫ُنس وذ٫رحٌز أنٍي ض٫ٍَٱ 

 جپ٫ٍٶُحش ذحپٿٯس جپ٫ٍذُس./ڂ٫ٍٲس وتؽٿىٺس لمجڃى٪س ڂڅ جپنحِ جتظٳٍوجش جپ٫ٍذُس ىى ڂٳٍوجش
جْطنحوجً ئلى جپٳهځ أ٪لاه، تنٻڅ وٚٱ أڄ جتظٷٛىو ذحتظٳٍوجش جپ٫ٍذُس ىى ٶىٌز   

جپٗهٙ ٪ٿً جْطهىجڀ أو جْطهىجڀ ٺٿڃحش تؽٿىٺس پٿطىجٚٽ وجپطٳح٪ٽ ڂ٩ جِنٍَڅ 
ذحْطهىجڀ جپٿٯس جپ٫ٍذُس. پًپٹ، في جپط٫ٿځ، لا ٣َُٿد ڂڅ جپ٣لاخ ٲهځ ٺٽ جتظٳٍوجش 

ٷحنهح، وپٻنهح ضٷطٍٛ ٪ٿً ڂىٞى٨ َطىجءڀ ڂ٩ جتظنحىؽ جپىٌجُْس جلمحىوز بحُع جپ٫ٍذُس وئض

                                                             
22
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لا َٻىڄ ىنحٸ قى أٶًٛ پ٫ىو جپٻٿڃحش جپتي تكد ٪ٿً جپ٣حپد ئضٷحنهح، بحُع َطځ 
 ضنٳًُ أچ٣ٗس جپط٫ٿځ ٪ٿً جپنكى جلأڂػٽ.

 ئعبس انفكش 6ج 
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 زغجٍقان

 نىانثب حذوسان 

 خالدلاحظ
 

 َزبئح انجحث
 



 

 

 الدجحث انثبنث 
 هح انجحثيُ

 َىع انجحث 6 أ
ځ فى ُ( جپطىٶُٵ فى جچ٣ٗس جپط٫ٿPTK) ٲٛٿُس سئؾٍجتُوٌجْس  ىىًج جپركع ى

ٖٻٽ ىًج جپ٫ڃٽ, جپتي أغنًش ٪ڃىج وتلىظ ٶً ٲثس ڂ٫ح. جپ٫ڃٽ ٣٫َُس جتظىٌِ أو َركس 
 23جتظ٫ٿځ جپًٌ ٲ٫ٿو جپ٣لاخ.

، ٲاڄ ئؾٍجء جلأبححظ ىى ضىنٽ في جپ٫حلم وَنح ْحتؾحَحفي  ىحْٿٍوٲٷًح تظح ٶحپو 
24جتضٷُٷٍ ذحلإٞحٲس ئلى ٲكٙ جپطأغنًجش جپنحتجس ٪څ جپطىنٽ.

 ذُٻلاڄو ذىوٮحڄٍٚـ  
ذٍأٌ آنٍ قىټ جپ٫ڃٽ ذأڄ بحع جتضٍٺس ٪رحٌز ٪څ تغڃى٪س ڂنهؿُس ڂڅ  ٺىچحچىجٌفي 

 25جتظ٫ٿىڂحش جتظٛڃڃس لإچطحؼ جپطٯُنً جلاؾطڃح٪ٍ
ىىٍ تلٍؼ ىى ٣٫ًَ ٚىٌز ٲٻٍَس ڂإغٍ وٲ٫حټ فى ٢ٍَٷس ن٣ى جپركع ٲؿ

 26جپط٫ٿُڃُس پُٛٿف ٪ڃٿُس جپط٫ٿُڃٍ و جلاٌضٳحء قحٚٽ جپط٫ٿُځ جپًي فى جپٛٱ.
 يىقغ انجحث  6 ة

لاڂحٍْ  ۷۲ُس ٌٶځ تجلإذطىجذحتظىٌْس جپًٌ ُْطځ ضنٳًُىح  جپطىٌَّ وڂڅ تؼ١٣  
 12َڂحڄ جپركع ٖهٍ جغنحڄ َرىأ فى جپطحٌل  .ووپىڂىٍََس  فى جپ٣ٍَٵ چحقُس لاڂحٍْ

 . 2519ٲبرجٍَ  12قتى  2518وَٓڃبر
 ج6 يىضىع انجحث 

 ۷۲ُس ٌٶځ تجلإذطىجذحتظىٌْس  ڂىٞى٨ جپركع  ىى ٢لاخ فى جپٛٱ جتطحڂّو
 2518/2519جپٓنس جپىٌجُْس  45جپتي وىځ َط٫ىووڄ ذٷُس ئترحپُس ضرٿ٭  لاڂحٍْ
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 يصبدسانجٍبَبد 6 د
 في ىًج جپركع ٺڃح َٿً: جتظٓطهىڂسجپرُحچحش  ڂٛىٌ

  :وىٍ ٺحڄ جپركع، جپٻحتڅ ڂأنىيز ڂرحٍٖز ذُحچحش، ىٍ جپرُحچحش جلأولى .1
 ۷۲ُس ٌٶځ تجلإذطىجذحتظىٌْس  جتطحڂ٢ّلاخ فى جپٛٱ ڂىٌِ جپٿٯس جپ٫ٍذُس و

 .لاڂحٍْ
 جپتي ضٗٻٽ جپٻٿڃحش وجلأٲ٫حټ ذحلإٞحٲس ئلى ڂٛحوٌ جپرُحچحش  :جپرُحچحش جپػحچُس .2

  .جتظٻطىذس ڂٛىٌ جپرُحچحش لا تنٻڅ تجحىٽ وڂ٩ يپٹ، .جپػحپػس ذُحچحشڂٛىٌ 
وتنٻڅ  ڂٛحوٌ ڂٻطىذس ڂٓطڃىز ڂڅڂىجو ئٞحٲُس ڂٛحوٌ جپرُحچحش، و ڂڅ قُع

 جلمحٳى٦حش ڂڅ، وڂٛحوٌ جپ٫ٿڃُس ڂڅ جپٻطد وجلمجلاش ئلى ڂٛىٌ ضٷُٓځ
 جپٍتشُس وجپىغحتٵ، جپٗهُٛس وجپىغحتٵ

 6ِ أعبنٍت جمغ انجٍبَبد
ضطځ يپٹ پط٫ٿُځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس  .ضٓط٫ڃٽ جپرحقػس ٶرٽ جپركع جتظلاق٧س: .1

  وجتظلان٣س ٪ڃٿُس جپط٫ٿڃُس.
جتظٷحذٿس: ىٍ ڂٷرٿس أؾٍَص تظ٫ٍٲس جتظٗحٺٽ جپتي َىجؾههح جپ٣لاخ فى ٪ڃٿُس  .2

ؾ٫ٽ ٪ڃٿُس  جتظىٌِ جپًي ڂح ئيج ٺحچص ىنحٸ پطكىَى جپط٫ٿڃُس جپ٫ٍذُس وٺًپٹ
، Teams Games Tournament(TGT)ځ جپط٫حوني ُجپط٫ٿتفىيؼ ذحْطهىجڀ  جپط٫ٿځ

 Teams Gamesځ جپط٫حوني ُتفىيؼ جپط٫ٿضأغنً ضىٌَّ  ٪ٿً ٌأٌ جتظىٌِ وٺًپٹ

Tournament(TGT) جپرحقػس. چى٨ ڂڅ  پطٍٶُس جتظٳٍوجش جتظٓطهىڂس ڂڅ ٶرٽ
جتظٷحذٿس جپتي َٓطهىڂو جپرحقػس ڂٷحذٿس ڂن٥ ٫َني أڄ أ٪ىش جپرحقػس أْثٿس جتظٷحذٿس 
جپطىؾُس جپتي أغٍش فى ٖٻٽ ڂڅ أٖٻحټ جپٻطحذس، وٲ٫ٿص يپٹ فى تػحوغحش 

 ٪ڃٿُس جتظٷحذٿس جپتي أؾٍَص لم تـٍؼ ڂڅ جتظ٫ٿىڂحش جتظ٣ٿىذس.
جلإنطرحٌ: ىى جپطٷُځ جتظٓطهىڀ ٶرٽ جپركػس ٞى جپ٣لاخ فى ٪ڃٿُس جپط٫ٿُځ ْىجء  .3

 جتظٻطىذس وجپٗٳهُس 



 
 

 

 جپط٫ٿځ أغنحء ٪ڃٿُس جپ٣لاخ أچ٣ٗس لمحس ٪حڂس ٪څ جتضٛىټ ٪ٿً وىٍجپىغحؤٴ:  .4
 .تلىظ

  و6 تحهٍم انجٍبَبد
 جپىٚٳُس تحٿُٿو عجپرك ضنٳًُ ڂڅ ووٌز ٺٽ ڂلاق٧س في جپرُحچحش جپتي تجڃ٩

 في وٌجْس. أچ٣ٗس جپط٫ٿُڃُس في جپطىؾُهحش پٿن٧ٍ في جپنٓد جتظثىَس ذحْطهىجڀ ضٷنُحش
 جپرحقػس. ڂڅ ٶرٽ جپتي تنٻڅ تر٫هح جپرُحچحش چى٪حڄ ڂڅ ىنحٸ ٲثس جپ٫ڃٽ بحىظ

ٚٳُس.  ذىج٣ْس و ض٫ٿځ جپ٣ٿرس( جپتي تنٻڅ تحٿُٿو چطحتؽٶُڃس جپرُحچحش جپٻڃُس ) .1
، وئتكحو جپطكٿُٽ جپىٚٱ. ٪ٿً ْرُٽ جتظػحټ جْطهىڂس جپرحقػس ىًه جتضحپس في

 جپط٫ٿځ.  جپنؿحـ في چٓرس، جتظطى١ْ ٶُڃس
جپًٌ  جپرُحچحش جپنى٪ُس ىٍ جپرُحچحش جپتي تحطىٌ ٪ٿً جتظ٫ٿىڂحش في ٖٻٽ جتضٻځ .2

 ،(جتظ٫ٍفي) ٣٫ٍَ لمحس ٪حڂس ذحپطحلي ْىي ض٫رنً ٪څ جپ٣لاخ ٪څ ٲهځ پٿڃىٞى٨
ؾهحش چ٧ٍ أو ڂىجٶٱ جپ٣لاخ تؿى ٪ٿً ٢ٍَٷس جپط٫ٿُځ ؾىَىز )جپىؾىجني(، 
أچ٣ٗس جپ٣لاخ في جپط٫ٿځ، وجلاىطڃحڀ وجپػٷس ذحپنٳّ، جپىجٲ٩ جپط٫ٿځ، وجتظٛحلح، 

 27وڂح ٖحذو يپٹ تنٻڅ تحٿُٿهح چى٪ُح.
  قٓحخ ڂطى١ْ جپٷُڃس قٓد جپُٛٯس (1

َطځ جتضٛىټ ٪ٿً جپى١ْ ڂڅ نلاټ تر٩ جپىٌؾحش ڂٷٓىڂح ٪ٿً ٪ىو 
 جپ٣لاخ. وجتظ٫حوپس جپر٣ُٓس ىٍ:

X= ∑ 
 

 
 :ڂ٫ٿىڂحش

X    ڂطى١ْ = 
∑x  = ڂٷىجٌ ٺٽ جپٷُځ 
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N   )ىو جتظىجو )جپ٣لاخ٪ = 
 جقٓد جپنٓرس جتظثىَس پط٫ٿځ  (2

، تقح: ٲٍوًَح و٪برًَح. َطځ جپط٫ٿځٺحڄ ىنحٸ ٲثطحڄ ڂڅ جٺطڃحټ في ىًج جپركع، 
ذحتظىٌْس  (KKM)جتضٛىټ ٪ٿً جٺطڃحټ جپط٫ٿځ جپٳٍوٌ ڂڅ ڂ٫حَنً جتضى جلأونى پلإتؾحَ

 75≤. تم ئ٪لاڄ جپ٣لاخ جپًَڅ قٛٿىج ٪ٿً ٶُڃس 75وىى لاڂحٍْ ۷۲ُس ٌٶځ تجلإذطىج
. ڂٻطڃٽ ٮنً ئ٪لانهځ تم 75> ٶُڃس ٪ٿً قٛٿىج جپًَڅ جپ٣لاخ أڄ قنٌ في ٺحڂٿس،

ڃحټ جپط٫ٿځ ىىجتصڃح٪ُس، وىٍ ٶُحِ ڂٓطىي تؾحـ جپط٫ٿځ ئضٷحڄ جپ٣حپد ذٗٻٽ ٪حڀ. جٺط
 تضٓحخ جپنٓرس جتظثىَس پط٫ٿځ ئضٷحڄ جپ٣لاخ تنٻڅ قٓحبهح ذحْطهىجڀ جپُٛٯس:

  155:×P ═   
 

     
P جپنٓرس جتظثىَس =  
 F = ُنس ضٍوو٪ 
N =س٪ىو جپ٫ُن 

ًَُٺٍ أڄ جٺطڃحټ جپط٫ٿځ جپٻلاُْٻٍ َٻىڄ چحؾكًح ئيج ٺحچص جپنٓرس جتظثىَس 
أٺبر أو  75≤پٿ٣لاخ جپًَڅ َٻڃٿىڄ جپط٫ٿُځ أو جپ٣لاخ جپًَڅ تلٛٿىڄ ٪ٿً ٶُڃس 

 28: ڂڅ ئترحلي ٪ىو جپ٣لاخ.85ضٓحوٌ 
٪لاوز ٪ٿً يپٹ، ٲاڄ جتظ٫حَنً جتظٓطهىڂس پطكىَى ٲثس تؼٍؾحش جپط٫ٿځ ذحپٿٯس 

في ىًج جپركع  لاڂحٍْ ۷۲ُس ٌٶځ تجلإذطىجخ فى جپٛٱ جپٓحذ٩ ذحتظىٌْس جپ٫ٍذُس جپ٣لا
 ضطر٩ ٲثس ٶُڃس جپنطحتؽ جپط٫ٿُڃُس جپٷحذٿس پٿط٣رُٵ في جتظىٌْس.

  

                                                             
28

  Trianto,” Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif”.(Cet.II;Jakarta: Prenada 

Media Group, 5112), h. 521. 



 
 

 

 رفغير فئبد قًٍخ مخشخبد انزؼهٍى 7خذول 
 فئخ انقٍى

 ٌجْد 5-49
 ڂٷرىټ 55-69
 ؾُى 89 -75
 ؾُى ؾىج 86-155

قنٌ َطځ تحٿُٽ ذُحچحش جتظلاق٧س چى٪ُح. ضطځ ڂ٫حتصس چطحتؽ جتظلاق٧س جتطحٚس في   
ذأچ٣ٗس جپ٣لاخ وجتظ٫ٿڃنٌ ڂڅ نلاټ ضٷنُحش جپنٓرس جتظثىَس ٪څ ٢ٍَٵ قٓحخ جپنٓرس 

 جتظثىَس پٿ٣لاخ وجتظ٫ٿڃنٌ جتظٗطٍٺنٌ ذنٗح٠ ، ذحْطهىجڀ جپُٛٯس جپطحپُس:
  x 0441 الدذسطانُزٍدخ انتي حصم ػهٍهب ط الدذسط = بَشَغجخ 

 انُزٍدخ الإجمبنٍخ                                       
  x 0441انتي حصم ػهٍهب انغلاة  انُزٍدخ=  انغلاة طبَغجخ َش

 انُزٍدخ الإجمبنٍخ                                       
 جتصىوټ جپطحلي:تنٻڅ ٌؤَس ڂ٫حَنً جپطٷُُځ جتطحٚس ذأچ٣ٗس جتظ٫ٿځ وجپ٣لاخ في          

 يؼبٌير رقٍى أَشغخ الدذسط 3خذول 
 فئخ يؼبٌير انزقٍٍى

  ٌجْد 1
 ڂٷرىټ 2
 ؾُى 3
 ؾُى ؾىج 4



 
 

 

پطكٿُٽ ذُحچحش جپٍٚى جتطحٚس ذأچ٣ٗس جتظ٫ٿځ وجپ٣لاخ جپتي َطځ ضنٳًُىح ذحْطهىجڀ      
َطځ تحىَىىح بمٓطىي تؾحـ جلإؾٍجءجش جلمحىوز ٪ٿً  29،ثىَس پٿىٌؾحشتحٿُٽ جپنٓرس جتظ

 جپنكى جپطحلي:
 يؼبٌير مذبذ ػًهٍخ رؼهٍى انغبنت والدذسط في % 0خذول 

 سقى يؼذل انُدبذ انُدبذ الدغُذ
 1 :155 - 86 ؾىج ٪حلي

 2 :85 - 71 ٪حلي
 3 :75 - 56 ڂطى١ْ

 4 % 55 - 41 ٙچحٶ
 5 :45   ؾىج ٙچحٶ

  : 15تغڃى٪س ڂڅ  
      

 6 دوسح انجحثص
ڂڅ نلاټ ڂٍقٿطنٌ ڂڅ ئڄ ض٣رُٵ جپركع جلإؾٍجتٍ في جپٳٛىټ جپىٌجُْس 

، تقح ڂٍقٿطحڄ ڂڅ ووٌز ضطٻىڄ ڂڅ جپطه١ُ٣ وجپطنٳًُ وجتظلاق٧س ڂٍجقٽ جپىوٌز
 وجپطٳٻنً.

 

  

                                                             
29

 Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar‌, (Cet;‌ Bandung: PT. Remaja 

Rosdakarya,5112), h. 23 



 

 

 الدجحث انشاثغ
 والدُبقشخ انجحث َزبئح

 ػبو لدىقغ انجحثوصف  6 أ
 لايبعً 72هًذسعخ الإثزذائٍخ سقى ن يىخض ربسٌخ 06

ڂىؾىو فى جپٗح٨ٌ ڂٓؿى ٌجَح لاڂحٍْ   لاڂحٍْ 27جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 
ٶٍَس لاڂحٍْ، ڂن٣ٷس لاڂحٍْ، پىو ٌتكنٍٓ، ىًه جتظىٌْس تػڃُس ڂڅ ٶرٽ  3ٌٶځ 

ڂإْٓس جپط٫ٿُځ جلإْلاڂٍ لاڂحٍْ ڂ٩ ضٛحٌَف ضنٳًَُس ڂڅ وَجٌز جپىَڅ في ڂن٣ٷس پىو 
، 1986لاڂحٍْ في ٪حڀ  27ضأْٓص ڂىٌْس ئذطىجتُس ٌٶځ . KD.2158/III/PPٌٶځ 

 ْنىجش. 3ٌُٖى،أ.ڂى. ٺڃىٍَ پٿڃىٌْس تظىز  جپُٓى ٪رى.ذٍتحْس 
 انشؤٌخ وانشعبنخ 76

 :جپٍؤَس
ض٫َُُ جلأنلاٴ، وتحٷُٵ جلإتؾحَجش، وجپرٛنًز جپ٫حتظُس جپٷحتڃس ٪ٿً جپٷُځ 

 جپػٷحٲُس جپنرُٿس وٲٷح پط٫حپُځ جلإْلاڀ.
 :جپٍْحپس

 ؾ٫ٽ جپ٣لاخ جپًَڅ ٺٍْىج جلله ْركحچو وض٫حلى. (أ 
 تغحټ جپىٌجْحش جپىَنُس وجپىٌجْحش جپ٫حڂستؽطحَ في جلإتؾحَجش في  (خ 
٪ٿً أْحِ جلإتنحڄ  (IPTEK) ضنڃُس جتظ٫ٍٲس في تغحټ جپ٫ٿىڀ وجپطٻنىپىؾُح (ؼ 

  (IMTAQ)  وجپطٷىي
 ؾ٫ٽ جپ٣لاخ ڂحىٍَڅ في ض٣ىٍَ ڂىجىد وجىطڃحڂحش جپ٣لاخ. (و 

 الدُبهح انذساعٍخ 36
جتظنهؽ ىى ذٍچحڂؽ تلطىٌ ٪ٿً جپ٫ىَى ڂڅ جتظىجو جپط٫ٿُڃُس وجتطبرجش جپط٫ٿُڃُس جپتي 
َطځ ذٍتغطهح وتخ٣ُ٣هح وضٛڃُڃهح ذٗٻٽ ڂنهؿٍ ٪ٿً جتظ٫حَنً جپٓحتىز جپتي َطځ 



 
 

 

ځ پٿڃ٫ٿڃنٌ وجپ٣لاخ پطكٷُٵ جلأىىجٰ ُجْطهىجڂهح ٺڃرحوب ضىؾُهُس في ٪ڃٿُس جپط٫ٿ
 جتظٍؾىز.

ىى ڂنهؽ ڂٓطىي جپىقىز  لاڂحٍْ 27ٌٶځ  جلإذطىجتُس جتظنهؽ جتظ٣رٵ في جتظىٌْس
 ( پٿڃىجو جپ٫حڂس.K-13)13( پٿىٌجْحش جپىَنُس و ڂنهؽ KTSPجپط٫ٿُڃُس )
 ځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس في جپٛٱ جتطحڂّ ىى جپُٓى ْحٌجِ.ُجپًٌ َىٌِ ض٫ٿ ىٌِجتظ

 27ٌٶځ  حتظىٌْس جلإذطىجتُسقىټ جپ٫ىَى ڂڅ جلأڂىٌ جتظط٫ٿٷس ذتم ضىُٞف ڂح َٿٍ 
  ، وىٍ:حٍْلاڂ

 ين في انزؼهٍىين والدىظفٍُحبنخ الدذسع 06
لايبعً،  37في انزؼهٍى ثبلدذسعخ الإثزذائٍخ سقى  ظفينالدىو عينحبنخ الدذس 5خذول 

 7402/.740يُغقخ لايبعً، نىو سيجُغً 
 يىقف اعى سقى
 ڂىٍَ ڂىٌْس S.Pd.I        ٺحتشحڄ، 6 0
 چحترس جتظىٍَ S.Pd.I َىَىڄ ٲ٣ٍَحني و., 76
 سڂىٌْ S.Pd.Iىحڂُٓحٌ،  36
 سڂىٌْ S.Pd.Iڂىٌٌ تزىجني،  06
 ڂىٌِ S.Pdْحٌجِ،  56
 سڂىٌْ S.Pd.Iچىٌُْنح،  6.
 ٚنىوٴ س/ أڂُنسڂىٌْ S.Pd.Iىؿٍز،  26
 سڂىٌْ S.Pdْىضٍَح چُنؿٍٓ، 6.
 سڂىٌْ S.Pdچىٌوَٿىجني،  26
 جتظٻطرس س/ أڂُنسڂىٌْ ڂحٌٲُحڄ  046
 ئوجٌز تػڃى ٲنًٮُحوجڄ ٺحتشحڄ 006

 لاڂحٍْ 27ڂٛىٌ جپرُحچحش: جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 
  



 
 

 

 حبنخ انغلاة 56
 7402/.740ػذد انغلاة نؼبو  .خذول 

 سقى فصم ػذد الدجهغ الإجمبلي
 ىَثأ ركش 

 06 أ1ٲٛٽ  15 15 25

 76 خ1ٲٛٽ  9 15 19

 36 2ٲٛٽ  15 14 29

 06 3ٲٛٽ  15 11 21

 56 4ٲٛٽ  11 13 24

 6. 5ٲٛٽ  16 23 39

 26 6ٲٛٽ  19 15 29

 ػذد 24 20 0.0
 لاڂحٍْ 27ڂٛىٌ جپرُحچحش: جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 

 حبنخ الدشافق وانجٍُخ انزحزٍخ 6.
 حبنخ الدشافق وانجٍُخ انزحزٍخ 2خذول 

بححپس ٺڃُس جپٯٍٰ  ڂٷىجٌ جتظٓحقس چى٨ جتظٍٲٵ
 ؾُىز

ٺڃُس ٮٍٲس 
 جپطحپٳس

  1 1 جتظٻطرس
  1 1 ٮٍٲس جتظىٌِ

  6 6 ٲٛٽ



 
 

 

  3 3 /ڂٍقحٜجتضڃحڀ
  1 1 ٮٍٲس جلإوجٌز
  1 1 ڂٻحڄ جپ٫رحوز

ٮٍٲس جلأ٪ڃحټ جپٛكُس في 
  (UKS) جتظىٌْس

1 1  

 35لاڂحٍْ 27ڂٛىٌ جپرُحچحش: جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 
 وصف انجحث وانزحهٍم 6 ة

تم  ثم َٓطڃٍ في ڂٍجقٽ جپىوٌز. سجپطىٌتكٍ في جپٳٛٽ ذحتظلاق٧ركع َرىأ ىًج جپ
تحطىٌ ٺٽ  ځ.ُڂٍجش ڂڅ جپط٫ٿ 2، وأؾٍي ٺٽ ووٌز ووٌضنٌئؾٍجء ىًج جپركع ٪ٿً 

ٶرٽ ضنٳًُ  .جلاچ٫ٻحِ ,جتظلاق٧س, ئؾٍجء بحع ئپُجڂٍ َٷىڀ ذحپطه١ُ٣ ووٌز ٪ٿً
أوپُس پطكىَى جتظٗٻلاش جپتي َىجؾههح ڂىٌِ جتظحوز في  سڂلاق٧ سٷىڀ جپرحقػض، جپىوٌز
 :ىٍ سبهح جپرحقػ صذٷس پٿىوٌز جپتي ٶحڂجتط٣ىجش جپٓح .جپٳٛٽ

ُس ٌٶځ جتذطُىجلإىٌْس جتظفي  نٌىٌْجتظتظىٍَ وج ئلى أولًا حچٳٓه سجپرحقػ صٶىڂ (أ 
 پٿڃؿٍء ئلى جتظىٌْس. س، ثم ٍٖـ چىجَح وأىىجٰ جپرحقػڂحٍْلا 27

ُس ٌٶځ جتذطُىلإج سجتظىٌْفي جپٛٱ جتطحڂّ  ىٌِڂٷحذٿس ڂ٩ ڂ سجپرحقػ شأؾٍ (خ 
 ڂحٍْ قىټ جپركع جتظٍجو ئؾٍجؤه.لا 27

 ځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس.ُوجپ٣لاخ ٪نى ض٫ٿ ىٌِقحپس جتظ سجپرحقػ صلاق٧ (ؼ 
ُس جتذطُىلإڂ٩ جپ٣لاخ في جپٳٛٽ جتطحڂّ جتظىٌْس ج سڂٷحذٿ سجپرحقػ شأؾٍ (و 

ځ ُجپ٣لاخ أغنحء ٪ڃٿُس ض٫ٿلاڂحٍْ قىټ جتظٗٻلاش جپتي َىجؾههح  27ٌٶځ 
 جپٿٯس جپ٫ٍذُس في جپٳٛٽ.

 حڂّجپ٫ٍذُس في جپٳٛىټ جتط ځ جپٿٯسُض٫ٿ 2519ٲبرجٍَ  2ضحٌَم ، َىڀ جپٓرص
ځ في ُٶرٽ جپرىء في ٪ڃٿُس جپط٫ٿ .WITA 59.25في  وَنطهٍ WITA 57.35َرىأ في 
 ِ.پطٿٷٍ جپىٌٿىِ ذىٶس وجلاْط٫ىجو ذطىؾُو تر٩ُ جپ٣لاخ ئلى جتص ىٌِ، َٷىڀ جتظجپٳٛٽ
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Profil MI No.50 Lamasi  



 
 

 

في جپٳٛٽ لإؾٍجء جپركع وٍَجٲٷو ڂىٌِ پٯس  س، َىنٽ جپرحقػنلاټ ٲطٍز جپٳٛٽ
ٍّٰ ڂىٌِ جپٿٯس جپ٫ٍذُس جپرحقػٶرٽ ئؾٍجء جپركع ٪ٍذُس. بهىٰ  خأولًا پٿ٣لا س، ٫َ
٢حپرًح وجقىًج  سپرحقػ٪لاوز ٪ٿً يپٹ ، تلٍٟ ج ځ.ُفي جپط٫ٿ سذ٫ى يپٹ َرىأ جپرحقػ تػىو.

 .جتظهنسځ ڂڅ نلاټ ٍٖـ جتظحوز جتظىؾىوز ُجپط٫ٿ سيپٹ َىجٚٽ جپرحقػ، وذ٫ى في ٺٽ ڂٍز
 سذ٫ى يپٹ ٺطد جپرحقػ وڂح ٲُهح. جتظهنسجٍٖـ ڂح ىٍ  سقػحفي جپٳٛٽ جپر

ذس ٪ٿً جتظٳٍوجش جتظٻطى رحقػسًٺٍ جپضذ٫ى يپٹ،  .جپٓرىٌز ٪ٿً جتظهنس جتظٳٍوجش قىټ
جپ٣لاخ جتظىجو جپتي َطځ  َٳهځذ٫ى أڄ  .، ثم َٻٌٍ جپ٣لاخجپٓرىٌز وجقىز ضٿى جلأنٍي

ضٷُُڃحً پٷُحِ ئضٷحڄ ڂٳٍوجش جپ٣لاخ ٺرُحچحش أوپُس ٶرٽ ضنٳًُ  رحقػسٷىڀ جپض، ضىٌَٓهح
 جپىوٌز جلأولى وجپػحچُس.
ڂطكڃٓنٌ وجتڃًح في جپىجٲ٩ پٿ٣لاخ پُٻىچىج  سٷىڀ جپرحقػض، پىٌِٶرٽ ئٮلاٴ ج

 .تزىپسجپىٌِ ذٷىپو  سأٮٿٵ جپرحقػ ، نحٚس جپ٫ٍذُس.ڂطحذ٫س جپىٌوِ
ڂ٩ جپُٓى ْحٌجِ ڂىٌِ جپٿٯس جپ٫ٍذُس قىټ  س، چحٶٕ جپرحقػذ٫ى ڂٯحوٌضو جپٷح٪س

 جتظحوز جپتي ُْطځ ضىٌَٓهح في جپىوٌضنٌ وڂح تلطحؼ ئلى ئ٪ىجو.
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، تنٻڅ ضٷىنً لمحس ٪حڂس ٪څ جتظٗحٺٽ ٌْسفي جتظى سوجتظٷحذٿ سذنحء ٪ٿً جتظلاق٧
 ، بمح في يپٹ ڂح َٿٍ:في ٪ڃٿُس ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس ىٌِجپتي َىجؾههح جتظ

، پًپٹ ضٻىڄ ڂٗحٌٺس ىٌِأچ٣ٗس جپط٫ٿځ ضطڃكىٌ قىټ جتظ لا ضُجټ (1
جپ٣لاخ في ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ أٶٽ ڂػحپُس وَٛرف جپ٣لاخ ڂط٫ٿڃنٌ ٮنً 

 ٲ٫حپنٌ.
، حِ جپ٣لاخ في جتظٗحٌٺس في جپط٫ٿځلا َُجټ ىنحٸ چٷٙ في تزحْس وتز (2

٫ٍَٗوڄ ذ٫ٛىذس في ٲهځ جتظىجو جپتي َنٷٿهح جتظ٫ٿځ ، ويپٹ لأڄ جپ٣لاخ 
وىًج ڂح َٗنً ئپُو ذ٫ٝ جپ٣لاخ جپًَڅ لا َنطرهىڄ ٪نىڂح ٍَٗـ جتظ٫ٿځ 

 يپٹ.



 
 

 

ذنحءً ٪ٿً چطحتؽ جلانطرحٌ ٶرٽ جپىوٌز جپتي أؾٍجىح جپرحقػس ٶرٽ جْطهىجڀ  (3
، لا ضُجټ Teams Games Tournament(TGT)ځ جپط٫حوني ُتفىيؼ جپط٫ٿ

 ، نحٚس في ئضٷحڄ جتظٳٍوجش.جپٿٯس جپ٫ٍذُس ڂنهٳٟس چٓرًُح ٫ٿځچطحتؽ ض
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 ٍظغانزخ (أ 
أؾٍي  ىًج جپطه١ُ٣ في .جپركع جپ٫ڃٿٍطنٳًُ جپٷُحڀ ذو پ ىى ئ٪ىجو جپطه١ُ٣  

 ىٍ ٺڃح َٿٍ.  جلاْط٫ىجوجش ڂٍقٿس جپرحقػىڄ
 تحىَى جتظىٞى٨ (1
 Teams Games Tournament(TGT)ځ جپط٫حوني ُتفىيؼ جپط٫ٿئچٗحء  (2
  (RPP)ئ٪ىجو ن١٣ ضنٳًُ جپط٫ٿځ (3
 ٶځ ذا٪ىجو وٌٶس جتظلاق٧س جپتي تم ئؾٍجؤىح (4
 ئ٪ىجو أووجش جپطىٌَّ وىٍ جپٛىٌ وجپ٫لاڂحش وجپٻطد (5
 ئ٪ىجو جلأْثٿس پلأپ٫حخ وضٷُُځ جلإؾٍجءجش (6

 زغجٍقان (ة 
ن١٣  أولًا ذا٪ىجو س، َٷىڀ جپرحقػفي جپٳٛٽ جلأولىځ ووٌز ُٶرٽ أڄ ضرىأ جپط٫ٿ

طٷُُڃحش وئ٪ىجو أووجش جپطىٌَّ وئ٪ىجو جلأْثٿس پلأپ٫حخ وجپ  (RPP)ضنٳًُ جپط٫ٿځ
وٌٶس ڂلاق٧س  س، أ٪٣ً جپرحقػذ٫ى يپٹ .ىٌِخ وجتظلاجپ٣ لاق٧سوئ٪ىجو أوٌجٴ ڂ

ذُنڃح تم  أغنحء ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ. ىٌِٿٯس جپ٫ٍذُس تظٍجٶرس أچ٣ٗس جتظفي تغحټ جپ ىٌِپٿڃ ىٌِجتظ
پٿڃىجو في جپىوٌز جلأولى وىٍ  .حأچٳٓه س٪ٿً أچ٣ٗس جپ٣لاخ ڂڅ جپرحقػ سئؾٍجء ڂلاق٧

 Teams Games Tournament(TGT)جپط٫حوني ځ ُذحْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿ جلأپىجڄقىټ 
 :Teams Games Tournament (TGT)جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ٲُڃح َٿٍ ضٛڃُځ تفىيؼ   

 ٫َى جپرحقػس ڂىجو پ٫ٍٞهح ٪ٿً جپ٣لاخ، ثم ٫َىوڄ أْثٿس پٿر٣ىپس  (1



 
 

 

ٖهح٘ پٻٽ جپ٣لاخ ألى تسّ تغڃى٪حش ڂڅ تذحچُس أٶٓځ جپرحقػس  (2
 تغڃى٪س ٮنً ڂطؿحچٓس

 ضىٲنً جتظىجو (3
 تغڃى٪س جپىٌجْس (4
 ذ٣ىپس (5

 

 
 
 
 
 
 

 ضٷُٓځ جپٳٍٶس ووٌز جلأولى
في جپٓح٪س  2519ٲبرجٍَ  9جپٓرص و ٲبرجٍَ 4جلاغننٌ ضٷحڀ جپىوٌز جلأولى َىڀ   

َطځ  (WITA).  ٚرحقًح ذطىٶُص و١ْ ئچىوچُُٓح 9.35جپٓح٪س ٚرحقًح قتى  7.35
في ىًج جپركع،  ضنٳًُ ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ في جپىوٌز جلأولى وٲٷًح تط٣س جپط٫ٿځ جپتي تم ئ٪ىجوىح.

ځ في ڂىچىپىؼ وقىظ جْطهىڀ جپرحقػس ٢ٍَٷس جلمححٍٞز جپتي ىٍ وُْٿس پطنٳًُ ض٫ٿځ جتظ٫ٿ
أ أچ٣ٗس جپط٫ٿځ ذى٪ىز جپ٣لاخ پٷٍجءز ، أٌ ڂڅ ڂ٫ٿځ ئلى ٢حپد. ضرىفي جتجحه وجقى

جپرٓڃٿس ڂ٫ًح. پطهٳُٱ ؾى جپط٫ٿځ پىي جپ٣لاخ، َٷىڀ جتظىٌِ ڂٷىڂس پٿط٫ٿځ في ٖٻٽ 
أپ٫حخ تنٻڅ أڄ تحٳُ جپ٣لاخ وضٗؿ٫هځ ٪ٿً جتظٗحٌٺس في جپط٫ٿځ. ثم َنٷٽ جتظىٌِ 

 Teams Gamesجپط٫حوني أىىجٰ جپط٫ٿځ جتظٍجو تحٷُٷهح وَٷىڀ ڂحىُس تفىيؼ جپط٫ٿُځ 

Tournament(TGT) . 

 مدرس

V III I 

IV II 



 
 

 

ثم ٣٫ٍَ جپٳٍٚس جپلأپىجڄ جتظىجو جتظط٫ٿٷس  ىٌِحٍْ، ٍَٗـ جتظأغنحء جپط٫ٿځ جلأْ  
جتظىٌِ ٣٫ٍَ أْثٿس جتظڃحٌْس  پٿ٣لاخ پ٣ٍـ أْثٿس قىټ جتظىجو جپتي لم َطځ ٲهڃهح ذ٫ى.

َٗٻٽ جتظىٌِ تغڃى٪س ڂڅ جپ٣لاخ بمٓطىَحش  أو جتظٗحٺٽ جپتي ضطځ في تغڃى٪حش.
 45ڂڅ ذنٌ ٪ىو جپ٣لاخ في جپٛٱ جتطحڂّ، َىؾى  ٶىٌجش جتظٳٍوجش.تؼطٿٳس ڂڅ 

، ٢لاخ. ذحلإٞحٲس ئلى يپٹ 8ى٪س ڂڅ تغڃى٪حش، ضطٻىڄ ٺٽ تغڃ ٢5حپرًح ڂٷٓڃس ئلى 
ًٟح جلإٌٖحوجش جپتي ُْطځ ضنٳًُىح ذىج٣ْس جپ٣لاخ في ض٫ٿځ جتظٳٍوجش  َٷىڀ جتظ٫ٿځ أَ

 . Teams Games Tournament(TGT)جپط٫حوني ذحْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ 
، تكد ٪ٿً ٺٽ ٢حپد أڄ َنحٶٕ و٫َڃٽ ًه جپط٫ٿُڃحش، ڂڅ ذنٌ أڂىٌ أنٍيى  

، وڂڅ جتظطىٶ٩ أڄ َٓح٪ى أ٪ٟحء ٽ جلأْثٿس جپىجٌوز في وٌٶس جپ٫ڃٽڂ٫ًح في تغڃى٪حش تض
٣٫ٍَ جتظىٌِ  جلمجڃى٪س جپٷحوٌَڅ أو جلأٺػٍ يٺحءً أ٪ٟحء أٶٽ ٶىٌز ٪ٿً يپٹ.

تظنحٶٗس جتظٗحٺٽ، وڂٷحٌچس جلإؾحذحش، وٲكٙ وضٛكُف جپٳٍٚس پٿ٣لاخ جپىٶص/
ًٟح جلانطرحٌ في نهحَس  .ىٌِحتو قىټ جتظىجو جپتي ٶىڂهح جتظأن٣حء أٚىٶ ٫َٿځ جتظىٌِ أَ

 جلاؾطڃح٨ وڂٻحٲأز جلمجڃى٪س جپتي قٛٿص ٪ٿً أ٪ٿً جپىٌؾحش.
َرىأ جتظىٌِ جپٿ٫رس أو جپر٣ىپس ڂڅ نلاټ ٶٍجءز ٪ىو ڂڅ جلأْثٿس ثم َطىجٲ٩   
ثم َٿهٙ جتظىٌِ وٌؾحش  لاخ پلإؾحذس ٪ٿً جلأْثٿس لإٞحٲس ٪لاڂحش ئلى جپٳٍَٵ.جپ٣

ٺٽ تغڃى٪س و٫َٿڅ ٪څ جلمجڃى٪س جپٳحتُز، وٺٽ ٲٍَٵ أو تغڃى٪س تحٛٽ ٪ٿً أ٪ٿً 
 جپىٌؾحش تحٛٽ ٪ٿً ڂٻحٲأز نحٚس ڂڅ جتظ٫ٿځ.

٫َڃٽ جپ٣لاخ ٪ٿً وٌٶس جپطٷُُځ ذٗٻٽ ٲٍوٌ. تكڃ٩ جپ٣لاخ وٌٶس جپطٷُُځ ئلى   
 ىٌِ.جتظ

، وپٻڅ لا َُجټ ىنحٸ  ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ في جپىوٌز جلأولى، َنطرو ڂ٧٫ځ جپ٣لاخفي
ىىى تزحِ جپ٣لاخ ٪نىڂح أنبرىځ ٖ و.ٚىٶحتڂڅ َنٗٯٽ ذحتضىَع أو جپٿ٫د ڂ٩ أ

، پٻڅ تزحِ جپ٣لاخ ٺحڄ ڂٛكىذًح بجى ذىأ ځُأنهځ ٣٫ُْىڄ پ٫رس في جپط٫ٿ رحقػسجپ
٪څ جپٿ٫رس  رحقػسٺحڄ جتصى ٚحنرس لأنهځ لم َٳهڃىج، پًج ْأپىج جپ ،٪نى ذىء جپٿ٫رس ٚحنرس.



 
 

 

، َٻىڄ جتصى ٚحنرًح في ذ٫ٝ جلأقُحڄ ذٓرد جپنٷحٔ جتظطرحوټ ٪نىڂح ضرىأ جپٿ٫رس جتظىوچس.
وفي ذ٫ٝ جلأقُحڄ َرىأ جتصى في جپطهىتس ٶٿُلًا لأڄ جپ٣لاخ تلحوپىڄ قٽ ڂٗٻلاش 

٫ٚىذس لأچو ٺحڄ ىنحٸ ذ٫ٝ جپ٣لاخ  وؾىش س٪نى ضٷُٓځ تغڃى٪س ڂڅ جپرحقػ جتظٗٻٿس.
 جپًَڅ لا ٍََىوڄ جلاچٟڃحڀ ئلى تغڃى٪س أٚىٶحتهځ.

 اَؼكبط دوسح الأولى (ج 
چٷح٠ جپ٫ٟٱ في جپط٫ٿځ ووٌز  س، تلىو جپرحقػقٿس ڂڅ جپطٳٻنًفي ىًه جتظٍ

 جلأولى:
، في أچ٣ٗس جپط٫ٿځ، قٷٷص ىٌِقىټ أچ٣ٗس جتظ سجپرحقػ سچطحتؽ ڂلاق٧ (1

 ٲثس ؾُىز ئلى قى ڂح.: في 69.75تؾحقًح ذنٓرس 
قىټ أچ٣ٗس جپ٣لاخ في أچ٣ٗس جپط٫ٿځ ئلى  سجپرحق سوٚٿص چطحتؽ ڂلاق٧ (2

تكٌٍ في ٲثس ؾُىز ئلى قى ڂح. وىًج ٫َني  : ڂڅ ڂ٫حَنً جپنؿحـ.62.6
أڄ ڂ٫حَنً تؾحـ أچ٣ٗس جپ٣لاخ في ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس في جتظٍقٿس جلأولى 

 لم ضطكٷٵ.
 .جپط٫حوني ووٌز أپ٫حخ جپٳٍٶسجپ٣لاخ پُٓىج ٪ٿً وٌجَس تفىيؼ جپط٫ٿُځ  (3
٪نى ضٷُٓځ جلمجڃى٪حش، أٚرف جتصى جپىٌجٍْ ٚحنرًح وٺحڄ ىنحٸ ذ٫ٝ  (4

 جپ٣لاخ جپًَڅ لا ٍََىوڄ جلاچٟڃحڀ ئلى أٚىٶحتهځ في جلمجڃى٪س.
، ڂڅ ذُنهځ لا َُجټ ٪نىڂح ٍَٗـ جپرحقػس جتظىجو، ىنحٸ ٢لاخ لا َنطرهىڄ (5

 َطكحوظ وَُ٪ؽ أٚىٶحء آنٍَڅ. ىنحٸ ڂڅ
 .ىنحٸ ذ٫ٝ جپ٣لاخ جپًَڅ ڂح َجپىج نؿىپنٌ في جپٓإجټ (6
 :. 62.5قُع ذٿٯص ز في تؼٍؾحش جپط٫ٿځ في ٲثس ٺحٲُس،لا ضُجټ جپَُحو (7

ڂڅ ٪ىز ڂلاق٧حش نلاټ جپركع، نٿٙ جپرحقػس ئلى أڄ ضنٳًُ جلإؾٍجء  
تحٓنٌ وضٻٍجٌ ، لأچو تلطحؼ ئلى جپىوٌز جلأولى لم َنؿف ذٗٻٽ ؾُى نلاټ

 في ٪ڃٽ جپىوٌز جپػحچُس.



 
 

 

 انثبٍَخ انذوسح .3
 ظانزخغٍ (أ 

 ىى ئ٪ىجو جپطه١ُ٣ تم ضٛڃُځ ووٌز جپطه١ُ٣ جپػحچُس وٲٷًح پٿىوٌز جلأولى.
 جلاْط٫ىجوجش ڂٍقٿس أؾٍي جپرحقػىڄ ىًج جپطه١ُ٣ في .جپركع جپ٫ڃٿٍطنٳًُ جپٷُحڀ ذو پ

 ىٍ ٺڃح َٿٍ.
 تحىَى جتظىٞى٨ (1
 Teams Games Tournament(TGT)ځ ُتفىيؼ جپط٫ٿئچٗحء  (2
  (RPP)ئ٪ىجو ن١٣ ضنٳًُ جپط٫ٿځ (3
 ٶځ ذا٪ىجو وٌٶس جتظلاق٧س جپتي تم ئؾٍجؤىح (4
 ئ٪ىجو أووجش جپطىٌَّ وىٍ جپٛىٌ وجپ٫لاڂحش وجپٻطد (5
 ئ٪ىجو جلأْثٿس پلأپ٫حخ وضٷُُځ جلإؾٍجءجش (6
 زغجٍقان (ة 

ن١٣ ضنٳًُ  أولًا ذا٪ىجو س، َٷىڀ جپرحقػفي جپٳٛٽ جلأولىٶرٽ أڄ ضرىأ جپط٫ٿځ ووٌز   
طٷُُڃحش وئ٪ىجو وئ٪ىجو أووجش جپطىٌَّ وئ٪ىجو جلأْثٿس پلأپ٫حخ وجپ (RPP) جپط٫ٿځ

 ىٌِوٌٶس ڂلاق٧س جتظ س، أ٪٣ً جپرحقػذ٫ى يپٹ .ىٌِخ وجتظلاجپ٣ لاق٧سأوٌجٴ ڂ
ذُنڃح تم ئؾٍجء  أغنحء ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ. ىٌِٿٯس جپ٫ٍذُس تظٍجٶرس أچ٣ٗس جتظفي تغحټ جپ ىٌِپٿڃ

ٌز جلأولى وىٍ قىټ پٿڃىجو في جپىو .حأچٳٓه سأچ٣ٗس جپ٣لاخ ڂڅ جپرحقػ٪ٿً  سڂلاق٧
 Teams Gamesجپط٫حونيځ ُذحْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿ ٳٛٽجلأووجش في جپ

Tournament(TGT) 
 :Teams Games Tournamentٲُڃح َٿٍ ضٛڃُځ تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني   

 ٫َى جپرحقػس ڂىجو پ٫ٍٞهح ٪ٿً جپ٣لاخ، ثم ٫َىوڄ أْثٿس پٿر٣ىپس   (1
ٶٓځ جپرحقػس جپ٣لاخ ألى تسّ تغڃى٪حش ڂڅ تذحچُس أٖهح٘ پٻٽ   (2

 تغڃى٪س ٮنً ڂطؿحچٓس



 
 

 

 ضىٲنً جتظىجو (3
 تغڃى٪س جپىٌجْس (4
 ذ٣ىپس (5

 
 
 
 
 
 
 

 ضٷُٓځ جپٳٍٶس ووٌز جپػحچُس
في  2519ٲبرجٍَ  16جپٓرص و ٲبرجٍَ 11جلاغننٌ ضٷحڀ جپىوٌز جلأولى َىڀ   

  ٚرحقًح ذطىٶُص و١ْ ئچىوچُُٓح 59:35ٚرحقًح قتى جپٓح٪س  7:35جپٓح٪س 
.(WITA) .َطځ ضنٳًُ ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ في جپىوٌز جلأولى وٲٷًح تط٣س جپط٫ٿځ جپتي تم ئ٪ىجوىح 

ځ في جلمححٍٞز جپتي ىٍ وُْٿس پطنٳًُ ض٫ٿځ جتظ٫ٿفي ىًج جپركع، جْطهىڀ جپرحقػس ٢ٍَٷس 
، أٌ ڂڅ ڂ٫ٿځ ئلى ٢حپد. ضرىأ أچ٣ٗس جپط٫ٿځ ذى٪ىز ڂىچىپىؼ وقىظ في جتجحه وجقى

جپ٣لاخ پٷٍجءز جپرٓڃٿس ڂ٫ًح. پطهٳُٱ ؾى جپط٫ٿځ پىي جپ٣لاخ، َٷىڀ جتظىٌِ ڂٷىڂس 
جپط٫ٿځ. ثم  پٿط٫ٿځ في ٖٻٽ أپ٫حخ تنٻڅ أڄ تحٳُ جپ٣لاخ وضٗؿ٫هځ ٪ٿً جتظٗحٌٺس في

 Teamsجپط٫حوني َنٷٽ جتظىٌِ أىىجٰ جپط٫ٿځ جتظٍجو تحٷُٷهح وَٷىڀ ڂحىُس تفىيؼ جپط٫ٿُځ 

Games Tournament(TGT) 
ثم ٣٫ٍَ جپٳٍٚس  في جپٳٛٽأغنحء جپط٫ٿځ جلأْحٍْ، ٍَٗـ جتظ٫ٿځ جتظىجو جتظط٫ٿٷس   

أْثٿس جتظڃحٌْس جتظىٌِ ٣٫ٍَ  پٿ٣لاخ پ٣ٍـ أْثٿس قىټ جتظىجو جپتي لم َطځ ٲهڃهح ذ٫ى.
َٗٻٽ جتظىٌِ تغڃى٪س ڂڅ جپ٣لاخ بمٓطىَحش  أو جتظٗحٺٽ جپتي ضطځ في تغڃى٪حش.

 ڂىٌِ

V 

IV III II 
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 45ڂڅ ذنٌ ٪ىو جپ٣لاخ في جپٛٱ جتطحڂّ، َىؾى  تؼطٿٳس ڂڅ ٶىٌجش جتظٳٍوجش.
، ٢لاخ. ذحلإٞحٲس ئلى يپٹ 8ى٪س ڂڅ تغڃى٪حش، ضطٻىڄ ٺٽ تغڃ ٢5حپرًح ڂٷٓڃس ئلى 

ًٟح جلإٌٖحوجش جپ تي ُْطځ ضنٳًُىح ذىج٣ْس جپ٣لاخ في ض٫ٿځ جتظٳٍوجش َٷىڀ جتظ٫ٿځ أَ
 . Teams Games Tournament(TGT)جپط٫حوني ذحْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿُځ 

، تكد ٪ٿً ٺٽ ٢حپد أڄ َنحٶٕ و٫َڃٽ ىًه جپط٫ٿُڃحش، ڂڅ ذنٌ أڂىٌ أنٍي  
، وڂڅ جتظطىٶ٩ أڄ َٓح٪ى أ٪ٟحء ٽ جلأْثٿس جپىجٌوز في وٌٶس جپ٫ڃٽڂ٫ًح في تغڃى٪حش تض

٣٫ٍَ جتظىٌِ  جلمجڃى٪س جپٷحوٌَڅ أو جلأٺػٍ يٺحءً أ٪ٟحء أٶٽ ٶىٌز ٪ٿً يپٹ.
جپٳٍٚس پٿ٣لاخ تظنحٶٗس جتظٗحٺٽ، وڂٷحٌچس جلإؾحذحش، وٲكٙ وضٛكُف جپىٶص/

ًٟح جلانطرحٌ في نهحَس  أن٣حء أٚىٶحتو قىټ جتظىجو جپتي ٶىڂهح جتظ٫ٿځ. ٫َٿځ جتظىٌِ أَ
 أ٪ٿً جپىٌؾحش. جلاؾطڃح٨ وڂٻحٲأز جلمجڃى٪س جپتي قٛٿص ٪ٿً

، َٷىڀ جتظ٫ٿځ ذط٫ىَٽ جپىوٌز جپر٣ىپس. في ىًه جپىوٌز جپػحچُس َرىأ جتظىٌِ جپٿ٫رس أو  
، وىٍ جتضٍوٰ جپ٫ٗىجتُس پٿٓإجټ ىَى ڂڅ ضٷنُحش جپٿ٫رس ئلى جپٿ٫رسڂڅ نلاټ ئٞحٲس جپ٫

ننًجً ڂڅ نلاټ جلأوټ، وڂ٣حذٷس جپٛىٌ پٿٓإجټ جپػحني جپًٌ َطٻىڄ ڂڅ تسٓس أْثٿس، وأ
جپنطُؿس پٳٍَٷو.  ، ثم َطرحٌي جپ٣لاخ پلإؾحذس ٪ٿً جلأْثٿس لإٞحٲطهحءز ذ٫ٝ جلأْثٿسٶٍج
چٷ٣س ذُنڃح  155، ُْكٛٽ جپٓإجټ ٪ٿً نٓرس پٿٳٍَٵ جپًٌ تكُد ذٗٻٽ ٚكُفذحپ

ثم َٿهٙ جتظىٌِ  چٷ٣س. 25ُْطځ تخٳُٝ جپٳٍَٵ جتط٣أ في جلإؾحذس ٪ٿً جپٓإجټ ذـ 
جپٳحتُز، وٺٽ ٲٍَٵ أو تغڃى٪س تحٛٽ ٪ٿً وٌؾحش ٺٽ تغڃى٪س و٫َٿڅ ٪څ جلمجڃى٪س 

 أ٪ٿً جپىٌؾحش تحٛٽ ٪ٿً ڂٻحٲأز نحٚس ڂڅ جتظ٫ٿځ.
 ٫َڃٽ جپ٣لاخ ٪ٿً وٌٶس جپطٷُُځ ذٗٻٽ ٲٍوٌ. تكڃ٩ جپ٣لاخ وٌٶس جپطٷُُځ ئلى جتظىٌِ.

ځ ُځ، َرىأ جپ٣لاخ في جپط٫ىو ٪ٿً تفىيؼ جپط٫ٿُفي جپىوٌز جپػحچُس ڂڅ ٪ڃٿُس جپط٫ٿ  
TGT ذٗٻٽ ڂطُجَى في ْإجټ جلأٚىٶحء أو جتظىٌِ في تغڃى٪طهځ ٪ڃح ، َن١ٗ جپ٣لاخ

ضرىو  ، وىًج َٗنً ئلى ض٫حوڄ ؾُى ذنٌ جپ٣لاخ.ٺحچص ىنحٸ أُٖحء ٮنً ڂٳهىڂس ذ٫ى ئيج
، ونلاټ جپر٣ىپس َطنحٲّ جپ٣لاخ ڂ٩ ذ٫ٟهځ جپر٫ٝ پٿكٛىټ ٺٽ تغڃى٪س ڂطكڃٓس



 
 

 

 قٛٿص ٪ٿً في وٶص قٓحخ جپنطُؿس، ٍٚنص جلمجڃى٪س جپتي ٪ٿً أٺػٍ جپىٌؾحش.
وڂ٩ يپٹ، ٺحچص ىنحٸ تغڃى٪طحڄ قٛٿطح  أٺبر ٪ىو ڂڅ جپىٌؾحش بحڃحِ، ذٳىَىح.

ًٛح پٿڃؿڃى٪طنٌ. ذ٫ى جچطهحء جپٿ٫رس،  ٪ٿً وٌؾس ْٿٓٿس بحُع تم ضن٧ُځ جپر٣ىپس نُٛ
ًْح پٿ٣لاخ پُٻىچىج أٺػٍ تزحْس في جپط٫ٿ رحقػسپَٷىڀ ج  ځ.ُنحتدس وتزح
 َؼكبط لاَزبئح ا  (ج 
، وٲاڄ ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ أٲٟٽ ڂڅ يٌ ٶرٿ، ىوٌز جپػحچُسجپط٫ٿځ في جپ ذنحءً ٪ٿً ڂلاق٧س  

ًٟح ڂڅ جپىوٌز جلأولىٺڃح أڄ چطحتؽ ض٫ٿځ جپ٣ ، وَطځ جتضٛىټ ٪ٿً چطحتؽ لاخ ضَُى أَ
 جپطٳٻنً جپركػٍ ٪ٿً جپنكى جپطحلي:

، تؾحـ في أچ٣ٗس جپط٫ٿځ ،ىٌِقىټ أچ٣ٗس جتظ سجپرحقػ سقٷٷص ڂلاق٧ (1
في ض٫ٿځ  ىٌِڂ٫حَنً تؾحـ أچ٣ٗس جتظ ٫َني أڄ: في ٲثس ؾُىز. وىًج  87.5

 جپٿٯس جپ٫ٍذُس في جپىوٌز جپػحچُس ٶى تؾكص ؾُىًج
٪ٿً أچ٣ٗس جپ٣لاخ في أچ٣ٗس جپط٫ٿځ ئلى  سجپرحقػ سوٚٿص چطحتؽ ڂلاق٧ (2

وىًج ٫َني أڄ  تكٌٍ في ٲثس ؾُىز ؾىج. :.92.5ڂ٫حَنً جپنؿحـ جپرحپٯس 
ٍذُس في جپىوٌز جپػحچُس ٺحچص ڂ٫حَنً تؾحـ أچ٣ٗس جپ٣لاخ في ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫

 چحؾكس.
َن١ٗ جپ٣لاخ ذٗٻٽ ڂطُجَى في ضىؾُو جلأْثٿس ئلى جلأٚىٶحء أو جتظىٌْنٌ  (3

 في تغڃى٪طهځ ئيج ٺحچص ىنحٸ أُٖحء لم َطځ ٲهڃهح ذ٫ى
٫ٍَٗ جپ٣لاخ ذحپ٫ٓحوز تعًج جپط٫ٿځ لأنهځ َٷطٍذىڄ أٺػٍ ڂڅ تغڃى٪س ڂڅ  (4

 جلأٚىٶحء.
 جپط٫حوڄ ذنٌ جپ٣لاخ ٌجْم (5
چطحتؽ ڂڅ چطحتؽ جپطٷُُځ جپًٌ أؾٌٍ ٍٖـ جپَُحوز في چطحتؽ ض٫ٿځ جپ٣لاخ  (6

 ذُحچحش جتظلاق٧س
 َرىأ جپ٣لاخ في جپط٫ىو ٪ٿً ڂٓحذٷس أپ٫حخ جپٳٍٴ جپط٫ٿُڃُس. (7



 
 

 

 ثٍبَبد الدلاحظخ6 ج
 َزبئح الدلاحظخ نلأَشغخ انغلاة  (0

پٿركع ْح٪ى ڂٍجٶد جپ٫ڃٽ تؿى جتظ٫ٿځ ڂڅ ٶرٽ جتظٍجٶد تص٫ٽ جلأڂٍ أٺػٍ ْهىپس   
جتظىٞى٪ٍ. جلأوذٍَُٲٍ ىى ڂ٫ٿځ پٿىٌجْس ، ذُنڃح َطځ ضنٳًُ جلأچ٣ٗس جپ٣لاذُس ڂڅ ٶرٽ 

 جپرحقػنٌ أچٳٓهځ.
َزبئح الدلاحظخ نلأَشغخ انغلاة أثُبء ػًهٍخ رؼهٍى يغ نمىرج انزؼهٍى انزؼبوني  .خذول 

Teams Game Tournament(TGT) 
 سقى ثيإشش انجح الأولىانذوسح  انذوسح ثبٍَخ

4 3 2 1 4 3 2 1 

 1 قٟىٌ جپ٣لاخ   √     √

 2 جْط٫ىجو جپ٣لاخ في ڂطحذ٫س ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ  √     √ 

 3 چ٧ُځ جپ٣ٿرس في َىجَس وٶص جپىجٌْس  √     √ 

 4 جلاْطڃح٨ وجلاىطڃحڀ في وٶص جپط٫ٿُځ   √    √ 

 5 جْطحذس جپ٣لاخ في جتظ٫ٿځ  √      √

 6 َنحٶٕ جپ٣لاخ وَٗحٌٺىڄ في تغڃى٪حش   √     √

تنٻڅ پٿ٣لاخ ٍٖـ جتظحوز ؾُىًج في   √      √
 7 جلمجڃى٪حش

جپ٣لاخ ڂطكڃٓىڄ في جلإؾحذس ٪ٿً    √     √
 8 جلأْثٿس في وٶص ذىء جپر٣ىپس

َٓأټ جپ٣لاخ جپن٣ٗىڄ ٪ڃح لم َطځ ٲهڃو    √     √
 9 ذ٫ى



 
 

 

ٶىڂهح ٫َڃٽ جپ٣لاخ ٪ٿً جلأْثٿس جپتي   √      √
 15 جتظ٫ٿځ

 ػذد 75 32

 الدزىعظ 7,5 3,2

 َغجخ يئىٌخ 7,51. 27,51

 :يؼهىيبد
 ساعت 0= يقجىل 7= خٍذ 3=    خٍذ خذا 0=

ڂڅ چطحتؽ ڂلاق٧حش جپىوٌز جلأولى جپتي أؾٍجىح جپرحقػس ٪ٿً أچ٣ٗس ض٫ٿځ   
وٌؾس ٺكى أٶًٛ.  45و  26جپ٣لاخ، ذٿ٭ ٪ىو جپىٌؾحش جپتي تم جتضٛىټ ٪ٿُهح 

: تؽح ٫َني أڄ أچ٣ٗس جپ٣لاخ أغنحء أچ٣ٗس  62.6وذحپطحلي ٲاڄ چطحتؽ جپنٓرس جتظثىَس ىٍ 
 جپط٫ٿځ ضٷ٩ في جپٳثس جتظطى٣ْس.

ڂڅ چطحتؽ جتظلاق٧حش في جپىوٌز جپػحچُس جپتي أؾٍجىح جپرحقػىڄ ٪ٿً أچ٣ٗس ض٫ٿځ   
وٌؾس ٺكى أٶًٛ.  45و  37جپ٣لاخ، ذٿ٭ ٪ىو جپىٌؾحش جپتي قٛٿىج ٪ٿُهح 

، تؽح ٫َني أڄ أچ٣ٗس جپ٣لاخ نلاټ : 92.5چطحتؽ جپنٓرس جتظثىَس ىٍ  لي ٲاڄوذحپطح
في ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ، َٓطڃ٩ جپ٣لاخ أٺػٍ چٗح٢ًح ئلى  أچ٣ٗس جپط٫ٿځ في ٲثس ٪حپُس ؾىًج.

في جپىوٌز  ضٳٓنًجش جتظىٌِ، وَٷىڂىڄ بمهحڀ ڂ٫ُنس وَطٳح٪ٿىڄ ڂ٩ جلأٚىٶحء جِنٍَڅ.
قُع تم ضنٳًُ تر٩ُ ڂإٍٖجش جپطٷُُځ ذٗٻٽ  جپػحچُس، ٖهىش أچ٣ٗس جپ٣لاخ ََحوز

 ؾُى وٺحچص في ٲثس ٪حپُس ؾىج.
 اقجخ لأَشغخ الدذسطيشَزبئح  (7

جتظلاق٧س ىٍ چٗح٠ َطځ ضنٳًُه في وٶص وجقى ڂ٩ ضنٳًُ جلإؾٍجءجش ڂڅ نلاټ   
جپن٧ٍ ڂرحٍٖز في أچ٣ٗس ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ. جْطنحوجً ئلى جتظلاق٧حش جپتي أُؾٍَص نلاټ ٪ڃٿُس 

 تحىظ في جپىوٌز جلأولى وجپىوٌز جپػحچُس، َطځ جتضٛىټ ٪ٿً جپنطحتؽ جپطحپُس جپط٫ٿځ جپتي



 
 

 

ثٍبَبد َزبئح يلاحظخ نلأَشغخ انذسط أثُبء ػًهٍخ رؼهٍى الدفشداد يغ نمىرج  2خذول 
 Teams Games Tournament (TGT)انزؼهٍى انزؼبوني 

 سقى ثإشش انجحي انذوسح انلأولى انذوسح انثبٍَخ
4 3 2 1 4 3 2 1 

 1 َنٷٽ جتظ٫ٿځ أىىجٰ جپط٫ٿځ.   √     √

 2 جىطڃحڀ جتظ٫ٿځ جپٻٿٍ تصڃ٩ُ جپ٣لاخ.  √     √ 

ٍَٗـ جتظ٫ٿځ ٺُٳُس جپٿ٫د ذحْطهىجڀ     √    √
 ضٷنُس پ٫رس جپٷٍجءز جپ٫ٗىجتُس.

3 

√     √  
ڂلاءڂس وْحتٽ جلإ٪لاڀ ڂ٩ جتظىجو  

وٖهُٛس جپط٫ٿُڃُس ، ڂإٍٖجش جپط٫ٿځ 
 جپ٣لاخ.

4 

 √    √  
َٷىڀ جتظىٌِ ذطٻىَڅ جپ٣لاخ في  

تغڃى٪حش يجش ٶىٌجش ڂطنى٪س 
 پٿڃٳٍوجش.

5 

  √    √ 
ٍَٖى جتظ٫ٿځ جپ٣لاخ جپًَڅ تكىوڄ  

 ٫ٚىذس.
6 

َٓطهىڀ جتظ٫ٿځ پٯس ذ٣ُٓس ووجٞكس    √     √
 َٓهٽ ٪ٿً جپ٣لاخ ٲهڃهح.

7 

 √    √  
ڂ٩ َٷىڀ جتظىٌِ ذاؾٍجء أْثٿس وأؾىذس  

 جپ٣لاخ.
8 

 9 جلاْطؿىجخ جتظطٻحٲة پٿ٣لاخ.  √     √ 

أْثٿس جتظىٌِ وجٞكس وڂىؾهس ولا   √     √  15 



 
 

 

 تخٿ١ ذنٌ جپ٣لاخ.

 11 َىٲٍ جتظ٫ٿځ جپط٫َُُ جتظنحْد پٿ٣لاخ   √     √

 12 جتظ٫ٿځ َٷُځ.   √     √

 13 ٣٫ٍَ جتظ٫ٿځ ڂهحڀ ٲٍوَس.  √     √ 

 14 ٪ڃٽ جپ٣لاخ.َطكٷٵ جتظ٫ٿځ ڂڅ    √     √

 15 تمططځ جتظ٫ٿځ جتظىجو جپتي قىغص.   √     √

َٗؿ٩ جتظ٫ٿځ جپ٣لاخ ٪ٿً ڂىجٚٿس    √     √
 جپىٌجْس بجى في نهحَس جلاؾطڃح٨.

16 

 ػذد 00 .5

 الدزىعظ 7,25 3,5

 َغجخ يئىٌخ 2,251. 2,51.

 :يؼهىيبد
 ساعت 0= يقجىل 7= خٍذ 3= خٍذ خذا 0=

ڂلاق٧س أچ٣ٗس جتظ٫ٿځ في أچ٣ٗس جپط٫ٿُځ وجپط٫ٿځ في جپىوٌز جلأولى لا ضُجټ چطحتؽ   
 .64، ذُنڃح ضٻىڄ جپنطُؿس جتظػحپُس :69.75أو  44ڂىٌؾس في جپٳثس جتظطى٣ْس ذنطُؿس 

 ≥ىًج لا َطڃحًٖ ڂ٩ جپطىٶ٫حش لأڄ ڂإٍٖ جپنؿحـ َطكٷٵ ئيج وٚٽ چٗح٠ جتظ٫ٿځ ئلى 
71.: 
جتظ٫ٿڃنٌ في أچ٣ٗس جپط٫ٿُځ وجپط٫ٿځ في جپىوٌز پٷى وٚٿص چطحتؽ ڂلاق٧س أچ٣ٗس   

، ذُنڃح ٺحچص ؾىًج( ؾُى: )87.5أو  56جپػحچُس ئلى ڂإٍٖ جپنؿحـ بحٛىتعځ ٪ٿً 



 
 

 

ىًج َىټ ٪ٿً ََحوز ٺرنًز في ئؾٍجء ض٫ٿځ جتظٳٍوجش ذحْطهىجڀ  .64جپنطُؿس جتظػحپُس 
 .Teams Games Tournament(TGT)جپط٫حوني تفىيؼ جپط٫ٿُځ 

 انزؼهى َزبئح اخزجبس (3
ڂٍقٿس ضٷىنً چطحتؽ ض٫ٿځ جپرُحچحش قىټ جتظٳٍوجش ذحْطهىجڀ تفىيؼ جپط٫ٿځ تفىيؼ   

ذ٫ى ئؾٍجء تر٩ جپرُحچحش وٲٷًح  . Teams Games Tournament(TGT)جپط٫حوني جپط٫ٿُځ 
  پلإؾٍجء، ٲاڄ جتط٣ىز جپطحپُس ىٍ ضٷىنً ذُحچحش جپركع وٲٷًح پلانطرحٌجش جپتي أؾٍَص.

قًٍخ انزقٍٍى قجم انذوس، انذوسح الأولى، انذوسح انثبني نغلاة فى انصف   04خذول 
لايبعً رؼهى الدفشداد ثبعزخذاو نمىرج انزؼهٍى  72الخبيظ ثبالدذسعخ الإثزذائٍخ سقى 

 Teams Games Tournament(TGT)انزؼبوني 

 سقى انغلاة بءاسم قًٍخ
 انذوسح الأولى انذوسح ثبٍَخ

 قجم الاخزجبس ثؼذ الاخزجبس ثؼذ الاخزجبس

 1 أ. تػڃى أٌٮح ذٍجضحڂح َىوج 55 65 65
 2 جوٌَحڄ 65 65 85

 3 ٪ٳُٳحضىڄ چىٌَس 155 95 95

 4 أتزى ٪حٖىٌز ڂٗىٌٌ 85 86 95

 5 جتزى ڂٳٿف 95 95 155

 6 أتزى ٖىذٌٍ ىحٌوَحچطى 75 85 95

 7 أٺُلا ىنًوچُٓح 85 84 92

 8 ذنًضُىٌآچح  75 87 85



 
 

 

 9 جچىٌ جذٍَلاني 95 85 95

 15 أٌوَحچٓس 85 95 155

 11 أٌوٌ ڂٓطٷُځ 55 65 85

 12 جْطٍَحني ڂىپُحني 85 85 96

 13 ؾنطُٻح أوَنىج ٲىضنًٌ 25 25 75

 14 وَٿُص ذىٌچحوجڄ 5 25 75

 15 وَٻح ؾىْنحوٌ 45 65 75

 16 ٲنًوَحوجڄ 45 65 75

 17 جذڅ أٺبر 95 91 155

 18 جٶٍٛ ٪ڃٍو جلله 35 55 75

 19 ئَحچح ْٿٓرُلا 87 95 155

 25 ؾىڂُحتي 85 85 155

 21 ٺنًجچح ُْنطح ڂنطحٌٌ 41 55 75

 22 ٺُٓتي أَى ذٍجضُىٌ 75 85 95

 23 تػڃى ٪حذىَڅ 5 25 65

 24 تػڃى وجٲح ڂىلاچح 65 75 86

 25 تػڃى وٍَٮح ُْحذىضٍج 5 25 75



 
 

 

 26 ٲطىٌ ٌڂٟحڄ تػڃى 65 75 85
 27 تػڃى ٌجفي 5 65 75
 28 تػڃى َوفي جپٳحٌجبي 85 85 92
 29 تػڃى ٪ىٌ ْرىضٍج 85 85 95
 35 تػڃى ٌُٖى ٌٞح 85 86 95
 31 تػڃى أچىَٻح 45 65 75
 32 ڂنُٳس جلإٍْجء ٪رحِ 75 85 155
 33 چحَلا َىٍز 85 85 155
 34 چىٌ ننًَس 73 85 155
 35 چىٌ ننًز 85 85 95
 36 ٌڂٟحڄذىضٌٍ ُْطٍج  45 55 65
 37 ٌَنىٌ أٌوَحڄ 35 75 85
 38 ْىٌَحچح 65 85 85
 39 ٲُٻطىٌ ؾُحوٌ 15 65 65
 45 ٲٍڂحچٗس 25 75 85

 ػذد ..7,7 7,222 ..3,3

 الدزىعظ 5.,.5 2,22. 5.,0.

 َغجخ يئىٌخ 54% 7,5%. 27,5%

 

  



 
 

 

يؼبٌير اكزًبل الحذ  قًٍخ سقى
 (KKM) الأدنى

انذوسح  قجم انذوسح
 الأولى

انذوسح 
 انثبٍَخ

 37 25 25 75 ≤ ڀحض . 1

 3 15 25 75 > ڀحٮنً ض .2

 04  ػذد
 

 لحغبة يزىعظ انصٍغخ الدغزخذيخ: 
 ٲاڄ ڂطى١ْ جلانطرحٌ جپلاقٵ في جپىوٌز جلأولى ىى

X=  ∑ 
 

 

X= 2 799
45  

X= 69,97% (يقجىل) 
   :في قنٌ أڄ ڂطى١ْ لانطرحٌ ڂح ذ٫ى في جپىوٌز جپػحچُس ىى  

X=  ∑ 
 

 

X=  3 386
45  

X= 84,65% (خٍذ) 
  :لحغبة َغجخ انزحصٍم انؼهًً الدغزخذيخ في الدؼبدنخ 

P =  
 

 x 155: 

P = 25
45 x 155: 

P = 62,5% (ڂٷرىټ) 

 في قنٌ أڄ چٓرس جپطكُٛٽ جپ٫ٿڃٍ في جپىوٌز جپػحچُس ىٍ: 



 
 

 

P =  
 

 x 155: 

P = 37
45 x 155: 

P = 92,5% (خٍذ خذا) 

ڂڅ جتضٓحخ أ٪لاه ، ڂڅ جتظ٫ٍوٰ أڄ جپىٌؾس جتظطى٣ْس في جپىوٌز جلأولى ٺٳً   
: ، ولا َُجټ 62.5: وجپنٓرس جتظثىَس پٿطهٍؼ ضٛٽ ئلى 69.97قُع ذٿٯص جپنٓرس 

في جپىوٌز جپػحچُس، جٌضٳ٩  :. 85قؿځ ىًه جپنٓرس ٮنً ڂٻطڃٽ لأڄ ڂ٫ُحٌ جپطهٍؼ ىى 
ضٛنُٳهح ٪ٿً أنهح ؾُىز، وٺًپٹ ذٿٯص : أو تنٻڅ  84.65ڂطى١ْ ٶُڃس جپ٣لاخ ئلى 

 :، وشمٽ جپٍٶځ ٲثس ؾُىز ؾىج  پٿٯحَس. 92.5چٓرس جپطكُٛٽ جپ٫ٿڃٍ 
 د6 الدُبقشخ

ځ جپط٫حوني ُتفىيؼ جپط٫ٿڂڅ چطحتؽ أچ٣ٗس ض٫ٿځ ڂٳٍوجش جپٿٯس جپ٫ٍذُس ذحْطهىجڀ   
Teams Games Tournament(TGT)  جپًٌ تم ضنٳًُه ٪ٿً ڂىجٌ ووٌضنٌ، تم جتضٛىټ

 ذ٫ٝ چطحتؽ چطحتؽ جپ٫ڃٽ: ٪ٿً

في ووٌز ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ جلأولى، لم ضٛٽ أچ٣ٗس جتظ٫ٿځ ئلى جتعىٰ جپًٌ قىوه  .1
%.  پٻڅ جتظ٫ٿځ چٷٽ جپىٌِ ؾُىًج. چٓرس جپنؿحـ جپتي تم 75≥جپرحقػس، وىى 

ٺحڄ جپنٷٙ  : وىٍ ڂىٌؾس في جپٳثس جتظطى٣ْس.69.75جتضٛىټ ٪ٿُهح ىٍ 
 Teams Games Tournamentځ جپط٫حوني ُتفىيؼ جپط٫ٿفي جتظ٫ٿڃنٌ في ضنٳًُ 

((TGT  جپىوٌز جلأولى ىى أڄ جتظ٫ٿځ ٺحڄ َٳطٷٍ ئلى ئضٷحڄ جپٳٛٽ ولا َُجټ لم
َطٷڅ جپ٣حذ٩ جپ٫حڀ پٿ٣لاخ، تؽح ضٓرد في جپطكىظ ڂ٩ جپ٣لاخ أچٳٓهځ وئَلاء 

في ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ، ض٧هٍ جپىوٌز جپػحچُس أڄ  جىطڃحڀ أٶٽ پٿڃ٫ٿځ أڂحڀ جپٳٛٽ.
:. ىًج َىټ ٪ٿً أڄ 92.5َُوجو وَطځ ذٗٻٽ ؾُى ؾىج ذنٓرس چٗح٠ جتظىٌِ 

: وأ٪ٿڅ 7 ≥، وىى وٚٽ ئلى جتعىٰ جپًٌ قىوه جپرحقع چٗح٠ جتظ٫ٿځ ٶى



 
 

 

ځ جپط٫حوني ُتفىيؼ جپط٫ٿ، ٶحڀ جتظ٫ٿځ ذطنٳًُ ن٣ىجش في ىًه جپىوٌز جپػحچُس ٺحڂٿس.
Teams Games Tournament ((TGT  ذٗٻٽ ؾُى وڂػنً پلاىطڃحڀ ڂڅ نلاټ

ئٞحٲس جپ٫ىَى ڂڅ ضٷنُحش جپٿ٫رس ئلى جپر٣ىپس بحُع َٛرف ؾى جپٛٱ تؽط٫ًح ٺڃح 
 ضُوجو چطحتؽ جپط٫ٿځ جپتي قٛٽ ٪ٿُهح جپ٣لاخ.

: ڂىٌؾس في جپٳثس 62.5أ٦هٍش أچ٣ٗس جپ٣لاخ في جپىوٌز جلأولى چٓرس  .2
چطحتؽ جپنٗح٠ جپ٣لابي لم ض٧هٍ جٺطڃحتعح لأنهح لم ضٛٽ ئلى ىىٰ  جتظطى٣ْس.

:. ويپٹ لأڄ ڂٗحٌٺس جپ٣لاخ ٮنً ڂىؾىوز في جپط٫ٿځ 75≥جپرحقع وىى 
 Teams Gamesځ جپط٫حوني ُتفىيؼ جپط٫ٿلأڄ جپ٣لاخ پُٓىج ٪ٿً وٌجَس ذط٣رُٵ 

Tournament(TGT) نىڂح َطځ ضٷُٓځ جلمجڃى٪حش، وَٛرف ؾى جپٳٛٽ٪ ،
نحٸ ذ٫ٝ جپ٣لاخ جپًَڅ لا ٍَٮرىڄ في جلاچٟڃحڀ ئلى تغڃى٪س ٚحنرس وى

أٚىٶحءىځ. ثم ٪نىڂح ٍَٗـ جتظ٫ٿځ جتظحوز ىنحٸ ٢لاخ لا َهطڃىڄ قتى 
:  92.5في جپىوٌز جپػحچُس ض٧هٍ چٓرس  ذحپىٌوٖس وئَ٪حؼ جلأٚىٶحء جِنٍَڅ.

ىًج وجٞف ڂ٩ جپ٣لاخ جپًَڅ َٳهڃىڄ ذٗٻٽ أٲٟٽ  وضٛنٱ ٪حپُس ؾىج.
، وٶى Teams Games Tournament(TGT)ځ جپط٫حوني ُتفىيؼ جپط٫ٿ ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ

ذٍَش أؾىجء جپ٫ڃٽ جتصڃح٪ٍ و٧َهٍ ٺٽ تغڃى٪س جلأٲٟٽ وتزحْس پٿٯحَس في 
وىٻًج تم ئ٪لاڄ چٗح٠ جپ٣لاخ ٺحڂلًا لأچو قٷٵ  جتظٗحٌٺس في جپٿ٫رس.

 :.75 ≥ڂإٍٖجش جپنؿحـ جپتي قىوىح جپرحقػىڄ ، أٌ 
ځ ُتفىيؼ جپط٫ٿنلاټ چطحتؽ ىًه جپىٌجْس ئلى أڄ ضٗنً ٪ٍوٜ ض٫ٿځ جپ٣لاخ ڂڅ  .3

پو ضأغنً ئتكحبي ٪ٿً ٲهځ ڂٳٍوجش  Teams Games Tournament(TGT)جپط٫حوني 
لاڂحٍْ. تنٻڅ ڂلاق٧س  ٢27لاخ جپٛٱ جتطحڂّ في جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ 

، پٿڃىجو جپتي ٶحڀ جتظ٫ٿځ ذطٓٿُڃهحيپٹ ڂڅ نلاټ ََحوز ٲهځ جپ٣لاخ وئضٷحنهځ 
 : و62.5، أٌ څ جپىوٌز جلأولى وجپىوٌز جپػحچُسجٺطڃحټ جپط٫ٿځ ڂ وٶى َجو
، تحٷٵ ٪ٍٜ ض٫ٿځ جپ٣لاخ ذٗٻٽ في جپىوٌز جپػحچُس : ٪ٿً جپطىجلي.92.5



 
 

 

پط٫ٿځ َطنحٶٙ تحُٛٽ ٪ٳُٳو في ج پٻڅ ىًج لا َن٣رٵ ٪ٿً ٪ٳُٳس. ٺلاُْٻٍ.
هح  ضىٌَٓٶى تم رحقػسيپٹ لأڄ جتظىجو جپتي ٶىڂهح جپ، وڂٷحٌچسً ٶرٽ ڂح ٶرٽ جپىوٌز

ذُنڃح  ، قتى ضطڃٻڅ ٪ٳُٳس ڂڅ جلإؾحذس ذٓهىپس.ڂڅ ٶرٽ وٮحپرًح ڂح َطځ تشح٪هح
 في جپىوٌز جلأولى وجپػحچُس لم َطځ ضىٌَّ جتظىجو جتظٷىڂس ڂڅ ٶرٽ

ڂ٩ ََحوز جپطكُٛٽ جپ٫ٿڃٍ پٿ٣لاخ، تنٻڅ ضٳٓنً أڄ ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس   
ځ جپط٫حوني ووٌز ُتفىيؼ جپط٫ٿذحْطهىجڀ  وفي جپٳٛٽ في جتضىَٷسڂىٞى٨ جتظٳٍوجش 

جتطحڂّ جتظىٌْس  ٱفي جپٛ Teams Games Tournament(TGT)أپ٫حخ جپٳٍٶس 
 لاڂحٍْ. 27جلإذطىجتُس ٌٶځ 

  



 

 

 الدجحث الخبيظ
 خززبوالإ

 خلاصخ انجحث 6 أ
ووٌز تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني ذنحءً ٪ٿً چطحتؽ تحٿُٽ جپرُحچحش في ىًج جپركع قىټ 

 ، َنٷٽ جپرحقػس:أپ٫حخ جپٳٍٶس
 پٛٱ جتطحڂّ ذحْطهىجڀ تفىيؼ ض٫ٿُځجَوجوش ئضٷحڄ جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ ج .1

Teams Games Tournament(TGT) ّ27جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ  جتطحڂ 
لاڂحٍْ. َطٟف ىًج ڂڅ نلاټ ََحوز جپطكُٛٽ جپ٫ٿڃٍ پٿ٣حپد ذ٫ى ووٌضنٌ 
ڂٷحٌچسً ٶرٽ جتضىظ. في ڂٍقٿس ڂح ٶرٽ جپطٍٰٛ، ٺحچص جپنٓرس جتظثىَس پط٫ٿځ 

:(، في قنٌ َجوش جپنٓرس 55ئضٷحڄ جپ٣لاخ ڂىٌؾس ٺلاُْٻًُح في ٲثس ٺحٲُس )
: ٪ٿً جپٍٮځ ڂڅ أنهح لا 62.5 جپىوٌز جلأولى ئلى جتظثىَس پط٫ٿځ ئضٷحڄ جپ٣لاخ في

ضُجټ في جپٳثس جپٻحٲُس. في جپىوٌز جپػحچُس، جٌضٳ٫ص چٓرس ض٫ٿځ ئضٷحڄ جپ٣لاخ ئلى 
 :.92.5ٲثس ؾُىز ؾىًج ضرٿ٭ 

 Teams Games، تنٻڅ جپٷىټ أڄ تفىيؼ ض٫ٿځ جْطنحوًج ئلى چطحتؽ جپىوٌضنٌ .2

Tournament(TGT) جپٿٯس جپ٫ٍذُس پ٣لاخ جپٛٱ ش ٲ٫حټ في ََحوز ئضٷحڄ ڂٳٍوج
 لاڂحٍْ 27جتظىٌْس جلإذطىجتُس ٌٶځ  جتطحڂّ

 لإقزشاحبداة6 
 جٶطٍجقحش جپرحقػس تعًج جپركع ىٍ ٺڃح َٿٍ:      
 Teams Games Tournamentتفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني َٓطهىڀ جتظىٌِ ٮحپرًح  .1

(TGT في ٪ڃٿُس ض٫ٿځ جپٿٯس جپ٫ٍذُس، ڂ٩ وؾىو أٖٻحټ تؼطٿٳس ڂڅ ) جلأپ٫حخ جپتي
تنٻڅ ض٣ىٍَىح وٲٷًح لإذىج٨ جتظىٌِ. قتى لا ٫ٍَٗ جپ٣لاخ ذحتظٿٽ أغنحء ڂطحذ٫س 

 ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ.



 
 

 

Teams Games Tournament (TGT )تفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني تكد جْطهىجڀ   .2
ڂڅ ٶرٽ جتظ٫ٿڃنٌ في ٪ڃٿُس جپط٫ٿځ في جتظىٌْس. لأڄ ض٫ٿځ جتظٳٍوجش ذحْطهىجڀ 

( تنٻڅ أڄ تلٓڅ TGT)Teams Games Tournamentتفىيؼ جپط٫ٿُځ جپط٫حوني 
 أچ٣ٗس ض٫ٿځ جپ٣لاخ بحُع تنٻنو تحٓنٌ تحُٛٽ ض٫ٿځ جپ٣لاخ.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( R P P )   

SIKLUS I 

Nama Sekolah   : Madrasah Ibtidaiyah No. 27 Lamasi 

Kelas/Semester          : V/II 

Tahun Pelajaran        : 2102/2102 

Materi Pokok/ Topik  : Mendengar (الإستماع) tentang : في الحديقة 

Pertemuan Ke- : 0  

Alokasi Waktu            : 2 x 53 menit  

 

A. STANDAR KOMPETENSI 

1. Menyimak/istima’ 

Memahami informasi lisan melalui kegiatan mendengarkan dalam bentuk 

paparan atau dialog sederhana tentang في الحديقة 

 

B. KOMPETENSI DASAR  

0. Mengidentifikasi bunyi huruf hijaiyah dan ujaran (kata, frase atau 

kalimat) tentang: في الحديقة 

2. Menemukan makna atau gagasan dari wacana lisan sederhana 

tentang  في الحديقة 

 

C. INDIKATOR  

1. Menjodohkan (mathcing) mufrodat baru dengan tepat. 

5. Menjodohkan ungkapan-ungkapan baru menjadi kalimat-kalimat 

lengkap. 

1. Menyebutkan mufrodat baru sesuai dengan gambar yang 

disebutkan. 

2. Melengkapi kalimat dengan  mufrodat baru yang tepat.  

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Siswa mampu menjodohkan (mathcing) mufrodat baru dengan 

tepat. 

5. Siswa mampu menjodohkan ungkapan-ungkapan baru menjadi 

kalimat-kalimat lengkap. 

1. Siswa mampu menyebutkan mufrodat baru sesuai dengan gambar 

yang disebutkan. 



 
 

 

2. Siswa mampu melengkapi kalimat dengan  mufrodat baru yang 

tepat.  

 Karakter siswa yang diharapkan :  

Religius, Jujur, Mandiri, Demokratis, Komunikatif , Tanggung jawab 

 Kewirausahaan / Ekonomi Kreatif :      

Percaya diri, Berorientasi tugas dan hasil. 

 

E. MATERI POKOK 

Keterampilan mendengar tentang topik: ‌ في الحديقة (terlampir) 

 

F. METODE PEMBELAJARAN  

 Metode ceramah : Metode ini digunakan untuk memulai kegiatan 

pembelajaran terutama untuk kegiatan awal. 

 

G. MEDIA/ALAT DAN SUMBER BELAJAR  

1. Media : Papan tulis, Laptop. 

5. Alat/Bahan : Gambar/tulisan Kertas. 

1. Sumber Belajar : Buku Paket, kamus. 

 

H.  Strategi Pembelajaran  

Model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT), 

Teknik permainan. 

I. Langkah-langkah Pembelajaran 

Kegiatan Waktu Aspek life skill 

yang 

dikembangkan 

Nilai yang 

ditanamkan 

Kegiatan awal atau Pendahuluan  

 Guru mengucapkan salam 

 Guru membuka pelajaran 

dengan membaca basmalah. 

 Guru mengabsen siswa. 

 Guru mengkondisikan 

kesiapan mental siswa 

dalam belajar. 

 Guru menjelaskan tujuan 
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Pemahaman 

Konsep 

Religius, 

Jujur, 

Mandiri, 

Demokratis, 

Komunikatif, 

Tanggung 

jawab 



 
 

 

pembelajaran atau KD yang 

akan dicapai. 

Kegiatan Inti 

 Guru menjelaskan tentang 

proses pembelajaran.  

 Guru menyampaikan pokok 

materi yang akan diajarkan. 

 Guru menyampikan materi 

tentang: في الحديقة 

 Guru membagi siswa 

menjadi beberapa 

kelompok. 

 Guru memberikan waktu/ 

kesempatan siswa untuk 

berdiskusi. 

 Guru membacakan soal-

soal. 

Kegiatan Penutup 

 Guru menjumlahkan skor 

yang diperoleh tiap 

kelompok. 

 Guru menyimpulkan dan 

merefleksi pembelajaran 

yang baru saja berlangsung, 

meliputi kelebihan, 

kelemahan dan kesulitan 

yang dihadapi siswadalam 

pembelajaran. 

 Guru mengingatkan materi 

yang akan dipelajari 

selanjutnya. 

 Guru menutup pembelajaran 

dengan mengucapkan 

hamdalah dan salam 

penutup.  
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J. Penilaian  



 
 

 

a) Tes tertulis : siswa mengerjakan soal/masalah yang diberikan oleh 

guru tentang في الحديقة (soal terlampir) 

b) Penugasan : siswa menjawab soal secara berebut (Tournament). 

 

Lamasi, 2 Januari 5112 

Mengetahui 

Guru Mata Pelajaran 

 

Saras Sennu,S.Pd. 

NIP . 

  

Peneliti 

 

Hidayah Siti Darmawanti 

NIM.12.14.2.1110 

   

 

  



 
 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( R P P )   

SIKLUS II 

Nama Sekolah   : Madrasah Ibtidaiyah No. 27 Lamasi 

Kelas/Semester          : V/II 

Tahun Pelajaran        : 2102/2102 

Materi Pokok/ Topik  : Mendengar (الإستماع) tentang : في الفصل 

Pertemuan Ke- : 2 

Alokasi Waktu            : 2 x 53 menit  

 

A. STANDAR KOMPETENSI 

5. Menyimak/istima’ 

Memahami informasi lisan melalui kegiatan mendengarkan dalam bentuk 

paparan atau dialog sederhana tentang في الفصل 

 

B. KOMPETENSI DASAR  

0. Mengidentifikasi bunyi huruf hijaiyah dan ujaran (kata, frase atau 

kalimat) tentang: في الفصل 

2. menemukan makna atau gagasan dari wacana lisan sederhana 

tentang في الفصل 

 

C. INDIKATOR  

1. Menjodohkan (mathcing) mufrodat baru dengan tepat. 

5. Menjodohkan ungkapan-ungkapan baru menjadi kalimat-kalimat 

lengkap. 

1. Menyebutkan mufrodat baru sesuai dengan gambar yang 

disebutkan. 

2. Melengkapi kalimat dengan  mufrodat baru yang tepat.  

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Siswa mampu menjodohkan (mathcing) mufrodat baru dengan tepat. 

5. Siswa mampu menjodohkan ungkapan-ungkapan baru menjadi 

kalimat-kalimat lengkap. 

1. Siswa mampu menyebutkan mufrodat baru sesuai dengan gambar yang 

disebutkan. 

2. Siswa mampu melengkapi kalimat dengan  mufrodat baru yang tepat.  



 
 

 

 Karakter siswa yang diharapkan :  

Religius, Jujur, Mandiri, Demokratis, Komunikatif , Tanggung jawab 

 Kewirausahaan / Ekonomi Kreatif :      

Percaya diri, Berorientasi tugas dan hasil. 

 

E. MATERI POKOK 

Keterampilan mendengar tentang topik: في الفصل (terlampir) 

 

F. METODE PEMBELAJARAN  

 Metode ceramah : Metode ini digunakan untuk memulai kegiatan 

pembelajaran terutama untuk kegiatan awal. 

 

G. MEDIA/ALAT DAN SUMBER BELAJAR  

1. Media : Papan tulis, Laptop. 

5. Alat/Bahan : Gambar/tulisan Kertas. 

1. Sumber Belajar : Buku Paket, kamus. 

 

H.  Strategi Pembelajaran  

Model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT), 

Teknik permainan. 

I. Langkah-langkah Pembelajaran 

Kegiatan Waktu Aspek life skill 

yang 

dikembangkan 

Nilai yang 

ditanamkan 

Kegiatan awal atau Pendahuluan  

 Guru mengucapkan salam. 

 Guru membuka pelajaran 

dengan membaca basmalah. 

 Guru mengabsen siswa. 

 Guru mengkondisikan 

kesiapan mental siswa 

dalam belajar. 

 Guru menjelaskan tujuan 

pembelajaran atau KD yang 
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Pemahaman 

Konsep 

Religius, 

Jujur, 

Mandiri, 

Demokratis, 

Komunikatif, 

Tanggung 

jawab 



 
 

 

akan dicapai. 

Kegiatan Inti 

 Guru menjelaskan tentang 

proses pembelajaran.  

 Guru menyampaikan pokok 

materi yang akan diajarkan. 

 Guru menyampikan materi 

tentang: في الفصل 

 Guru membagi siswa 

menjadi beberapa 

kelompok. 

 Guru memberikan waktu/ 

kesempatan siswa untuk 

berdiskusi. 

 Guru membacakan soal-

soal. 

Kegiatan Penutup 

 Guru menjumlahkan skor 

yang diperoleh tiap 

kelompok. 

 Guru menyimpulkan dan 

merefleksi pembelajaran 

yang baru saja berlangsung, 

meliputi kelebihan, 

kelemahan dan kesulitan 

yang dihadapi siswadalam 

pembelajaran. 

 Guru mengingatkan materi 

yang akan dipelajari 

selanjutnya. 

 Guru menutup pembelajaran 

dengan mengucapkan 

hamdalah dan salam 

penutup.  
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J. Penilaian  

a) Tes tertulis : siswa mengerjakan soal/masalah yang diberikan oleh 

guru tentang في الفصل (soal terlampir) 

b) Penugasan : siswa menjawab soal secara berebut (Tournament). 



 
 

 

 

Lamasi, 2 Januari  5112 

Mengetahui 

Guru Mata Pelajaran 

 

Saras Sennu,S.Pd. 

NIP . 

  

Peneliti 

 

Hidayah Siti Darmawanti 

NIM.12.14.2.1110 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

Soal Game Siklus I 

1. Aku adalah sebuah bunga. Aku tersusun dari 4 huruf. Huruf keduanya Ro’ 

(ٌ), aku adalah......(وٌوز bunga mawar) 

 ......artinya ٖؿٍز جپطٳحـ .2

 .........artinya ڂٛرحـ .3

جپ٫ٍذُس!ضٍؾځ ذحپٿٯس  .4  
Di dalam kebun ada pohon-pohon dan bunga-bunga yang banyak. 

جتضىَٷس جٖؿحٌ وجٖهحٌ( في)  
 جَڅ جتضىَٷس؟ .5

 )وٌجء جپرُص(
 ىٽ جتضىَٷس وج٫ْس؟ .6

 چ٫ځ، جتضىَٷس وج٫ْس
7. Bahasa arabnya pohon mangga adalah.......)ٖؿٍز جتظنؿح( 

 ضٍؾځ ذحپٿٯس جلإچىوچُُٓح؟ .8
 يپٹ ڂٛرحـ ترُٽ
(Lampu itu bagus) 

 أڂحڀ جپرُص َىٍز جپٍوز .9
Terjemahan dari kalimat tersebut adalah..... 
(di depan rumah ada bunga mawar) 

15. Aku adalah sebuah hewan, aku tinggal di air, dagingku sangat enak dan 

disukai manusia, apakah aku..... 

  )سمك(



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

Soal Game Siklus II 

 !صم 06
 lapangan   يغغشح 
 sapu    مدغحخ
     meja    يكُغخ
 penghapus    يهؼت

    Penggaris 

Aturan permainan: Menjodohkan  
 Setiap kelompok mengambil kertas yang akan d jodohkan 
 Memberikan tanda panah sesuai dengan kosakata bahasa arab 
 Buka double tip yang ada dibeakang kertas keumudian tempel dipapan tulis 
 Waktu 15 detik 

 اعزًغ ثم رشخى الى انهغخ الإَذوَغٍخ 76
 في انفصم يذسط ورلايز 
 هى يذسط في انصف الخبيظ 

 رشخى الى انهغخ انؼشثٍخ
 Ketua kelas yang rajin 
 Dia guru bahasa arab 

 أخت ػٍ الأعئهخ الارٍخ!
 يب را أيبو الدذسعخ؟

 أيبو الدذسعخ عبحخ َظٍفخ ويهؼت واعؼخ

 رشخى الى انهغخ انؼشثٍخ

  ئداسح 
 عجىسح 

Aturan permainan: Kuis 



 
 

 

 Peneliti membacakan soal 
 Siswa saling berebut menjawab pertanyaan 
 Menjawab benar: 155 poin 
 Menjawab salah : nilai dikurangi 25 poin 
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Aturan permainan: Huruf Acak 

 Setiap kelompok mengambil kertas bergambar  
 Kelompok mendiskusikan bahasa arab dari gambar yang telah diambil 
 Kelompok mencari huruf hijaiyah sesuai bahasa arab dari gambar yang 

diambil contoh :  ڂ٣ٍٓز   maka huruf yang dicari  زڀ ِ ٠ ٌ  
 Kemudian tempel dikertas yang telah diberi double tip 
 Setelah itu tempel dipapan tulis 

  



 
 

 

Soal Tes Siklus I 

1. Terjemahkan kedalam bahasa Arab! 

a. Kebun ini luas 

b. Bunga mawar 

c. Pohon apel 

d. Pohon pisang 

e. Lampu itu bagus 

5. Terjemahkan kedalam bahasa Indonesia! 

a. جتشحٸ 
b. ٖؿٍز جتظنؿح 

c. قىَٷس 

d. ڂٛرحـ 

e. وٌوز 

Soal Tes Siklus II 

1. Terjemahkan kedalam bahasa Arab! 

a. Penghapus 

b. Lapangan 

c. Meja panjang 

d. Dia guru bahasa arab 

e. Papan tulis 

5. Terjemahkan kedalam bahasa Indonesia! 

a. ڂ٣ٍٓز 
b. جوجٌز 
c. ْحقس 
d. أچ٧ٍ ئلى ضٿٹ جپٓح٪س! 
e. ًفى جپٳٛٽ ضلاڂ 
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