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*Corry Ivada, “Pengembangan Media Smart Callygraphy Puzzle untuk Pembelajaran
Mufrodat pada Siswa Kelas | SDIT Salsabila 3 Banguntapan Bantul”, (Skripsi, Yogyakarta:
Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2017),
http://digilib.uin-suka.ac.id/view/divisions/jur=5Fpba/2017.html

®Amalia Oktavia Yasmin, “Pengembangan Media Puzzle Elektronik dalam
Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Arab pada Siswa Kelas XI SMK Muhammadiyah 111 Ambulu”,
(Skripsi, Jember: Jurusan Sastra Arab Universitas Muhammadiyah Jember, 2015),
http://mulok.library.um.ac.id/index3.php/71903.html
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’Ghea Putri Fatma Dewi, “Pengembangan Game Edukasi pengenalan Nama Hewan
Dalam Bahasa Inggris Sebagai Media Pembelajaran Siswa SD Berbasis Micromedia Flash”,
(Skripsi,  Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Teknik Informatika Universitas Negeri
Yogyakarta): 6, http://eprints.uny.ac.id/9505/

®Dian Nurdiana, “Perancangan Game Budayaku Indonesiaku Menggunakan Metode
MDLC”, Jurnal PETIK, Vol. 3, No. 2 (September, 2017): 36,
https://journal.institutpendidikan.ac.id/index.php/petik/article/view/149

®Nurul Husna, Sri Adelia Sari, dan A. Halim, ”Pengembangan Media Puzzle”, Jurnal

Pendidikan Sains Indonesia, Vol. 05, No. 01 (2017): 67
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Nita Wulandari, “Keefektivan Penggunaan Media Pembelajaran Puzzle Games
dalam Meningkatkan Kemampuan Menulis Paragraf Deskriptif Bahasa Prancis Siswa Program
Akomodasi Perhotelan Kelas XI SMK Wiyasa Magelang”, (Skripsi, Yogyakarta: Program Studi
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Avianti Vera Risti P., Penelitian Pendidikan, Cetakan Ke-1 (Yogyakarta: Surya
Cahya, 2018): 43
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'®Sjgit Purnama, “Metode Penelitian dan Pengembangan”, Jurnal Literasi Vol. IV
No. 1 (Juni, 2013): 27, https://ejournal.almaata.ac.id/index.php/LITERASI/article/view/70/69

Moh. Ainin, “Penelitian Pengembangan dalam Pembelajaran bahasa Arab”, Jurnal
Okara Vol. 1l, No. 8 (November 2013): 104



Z‘}Lﬂ‘ j}aﬂ‘ Jﬁ« C)‘jja’- o Ojgﬁ ADDI CJ}_C d

el (3
o) (Y
skl (¥

'¥| Made Tegeh dan | Made Kirna, “Pengembangan Bahan Ajar Metode Penelitian
Pendidikan Dengan ADDIE Model”, Jurnal Illmiah Vol. XI, No. 1 (2013): 16
https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/IKA/article/view/1145

“Dian Kurniawan dan Sinta Verawati Dewi, "Pengembangan Perangkat
Pembelajaran dengan Media Screencasto-Matic Mata Kuliah Kalkulus 2 Menggunakan Model 4-D
Thiagarajan", (Jurnal Siliwangi, Vol. 3, No. 1, 2017), 216-217
http://jurnal.unsil.ac.id/index.php/jspendidikan/article/view/193
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?*Neni Hasnunidah, Metodologi Penelitian Pendidikan (Yogyakarta, Media Akademi
Cet. 1 2017), 59,
http://www.academia.edu/36763788/fifu_media_akademi_Metodologi_Penelitian_Pendidikan_r_5
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Buku ini terisi tata cara
Cara bermain dan soal-soal

PUZZLE

bermain puzzle game
kalimat bahasa Arab dan

pernyataan-pernyataan
kalimat bahasa Indonesia J-Jr\
yang menjadi soal dalam

menyusun mubtada khaba

a Pengantar




Pembahasan khabar

Pembahasan khabar

LANGKAH-LANGKAH

PENGGUNAAN PUZZLE
GAME

ALIMAT BAHASA ARAB

MUBTADA KHABA
(Khabar Ghairu Mufrad -
Jumlah Ismiyah)

SOAL
UBTADA KHABAR
(Khabar Mufrad)

A3V iio panai §,8 8y5l!
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MUBTADA KHABAR MUBTADA KHABAR
(Khabar Ghairu Mufrad — Jar (Khabar Ghairu Mufrad —
Majrur) Dzorof
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Buku ini berisi 0
tata cara bermai =
Puzzle game | 1 ® @ ®
Bahasa Arab «
pernyataan-pernya SOAL-SOAL DAN LANGKAH-LANGKAH
taan kalimat bahasa PENGGUNAAN
Indonesia yang
menjadi soal dalam
menyusun puzzle
Kalimat Bahasa Arab

Novita Sari Kanakung
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SOAL-SOAL DAN LANGKAH-LANGKAH
PENGGUNAAN

KATA PENGANTAR
e

Albamdulifiah Rabbil *Alamin, wgala piji dan syukur penulis
v bk - et

mempunysi kelurangan, mamun pemulis meyskini sepemubnya baliwa,
sekecil apapun bakus ini fetap akan memberikan sebuab manfaat bagi
mahasiswa (i) Pendidikan Bahass Atab di IAIN Palopo

 Abhis | urnaan buku ini, maks kritik dan saran
dar pembaca sangatah bergima wuk peouls kedepanaya.
Palopo, 27 Mei 2021

Peayusun

puzzle is oo Bl

2y Tazlly ot

DAFTAR ISI

KATA PENNGANTAR e

DAFTAR IS E e et
APA ITU PUZZLE GAME KAUMAT? .
MUBTADA DAN KHABAR o
LANGKAH LANGKAH PENGGUNAAN PUZZI

MUBTADA KHABAR (Khsbor Mufiad).

MUBTADA KHABAR (Kbsbar Ghsirs Mufiad

Soal-Soa gkl Laughah Peogguoans Pre A Amal | I

.

merangsang Kemampuan logika/matemaik anak

Puzle game lalimat berbahasa Arsb adalab permainan yang
merupakan bearuk permainannya adalah berupa potongan-potongan dari
Kertas atau kayv. Adapun materi yang diganakan dalam puzzle game ini
adalah bab subiada Khabar

Pustua Arifi. Zulkar, dan Agus Sifrnaah, *Apllasi Gue.
o

Pezzie Peagesalan
1080, 02 (2018

-t | 1

MUBTADA DAN KHABAR
1 Mubtada

Mublada dan Khabie keduanya merupakan pasangan yang tidak bisal
dipisabikan, dalam art kalau ada mubtads, pasti ada Khabar, demikian pula
sehaliknya, sehingga tidak mungkin ada mublada tanpa Khabar atau ada
Khabar tanpa mubtada’ Mubtada adalah isim yang di-rafa’-kan yang
terletak di awal kalimat.”

Kaidah Jumiah Ismiyah

1. Mubtads dun khabar harus rafi’

Buik mubtada mavpun khabar sama-sama harvs dalam keadaan
i Berikutkaidah mfa’ yang perh diperhatikan:

‘Tabel Kaidah Rafa’ dalam Mubtada*

‘At Mubaumd Agus Waleyo, Panam Prabis Selgar Sahesa rsb thra)
]
'Alusad Quib, Koedah Bohasa Arab Prakis, (Malaysia: Darussalam
Publishing. 2011): 19
“Aba Reim dan Unam Razim, fim Nabwu unak Pevail, (Yogyskars:
Pustska Biss 2014) 103
‘Soal-Soal dan Langkab- Langkah Penggumsan Puze Al-hmali | 2
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2. Mubtada barus isim ma'rifah

Ma'rifah ada enam, yaitu isim dhammir,isim isyarab, isim maushul,
i iaib), alam),

dan kata benda awalan AL *
4). Isim Dbomir Rafa’ Muafashil
Isim dhamir rafa’ munfasil adalah kata ganti yang berdini

“Tabel Isim Dhamir Munfasil
Contoh:
o &b S (Kamu adalah seorang siswa)
* 4 a (Dia adalah seorang guru)
) Tsim alam
Tsim alam yaitu isim yang dipakai untuk nama sesuau tertentu
yang ditentukan.”
Contoh:
o Lo i (Muhammad adalah siswa)
o L0 (Fatimah it cantik)

<) Isim isyarah
Isim isyarah adalah kata tunjuk

EIECECCES




S (Kitab iy bermanfiar)
o L e (Kaca i bersh)

Pembagian Mubtada dari Segi Jumlah

1. Mufrad
Mubtada mufrad yaitu smubtada yang tunggal.
Coatoh:
o 526 5 uidm s

ST i)
2 Mutsanna

3. Jamak Modzakdar Salim
Jamsk mudzakdar salim adalsh jamak meounjukan art laki-aki
banyak sera beraturan. Bila dalam keadaan rafa’ jamak rudzakiar |
salim ditandai dengan huraf ydan & (Uuna).

Contoh:
o 503 03k (Par gueu ki i i notor)
o il 089l (Para petani laki-laki iru kuat)

4 Jamk Musanats salis

Jomak. i jamak

banyak serta bersturan, Bila dalam keadaan rafa’ jamak muannats|

salim ditandai dengan huruf | dan < (Aatu).

R

o A S5 (Mobikmobil it bagus)

A 3§ SN (Parn doker perempuan it i rusngan
operasi).

. Jamak Taksir

Jamak taksir adalah jamak yang meaunjukkan baayak akan tetapi
tidak beraturan.

AR

VY




SOAL
MUBTADA KHABAR (Khabar Mufrad)

2»:’_‘ r‘bﬁ.«#l Qb.h."- ;. .'W-N" 1. Khalid seorang dosen di Jakarta

2 Duasiswa itu cerdas
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PEDOMAN WAWANCARA UNTUK DOSEN MATA KULIAH

I. Tujuan:

Untuk mengetahui informasi dan data baik mengenai kondisi fisik
maupun nonfisik yang berkaitan dengan Pengembangan Media Puzzle
Game Kalimat dalam Menyusun Mubtada Khabar untuk Meningkatkan
Kemampuan Mahasiswa Semester 1l Pendidikan Bahasa Arab di

Institut Agama Islam Palopo.

Il. Pernyataan Panduan:

A. Identitas
Nama : Mustafa, S.Pd.l, M.Pd.|
Jabatan : Dosen pendidikan bahasa Arab sekretaris prodi PBA
Alamat : Karetan, Luwu

B. Daftar Pertanyaan:

1.

2
3.
4

o

Kurikulum apa yang digunakan?

Materi apa saja yang diberikan?

Metode apa yang digunakan?

Bagaimana antusias mahasiswa dalam proses pembelajaran khususnya
pada mata kuliah nahwu tentang Mubtada Khabar?

Bagaimana kemampuan mahasiswa dalam menyusun mubtada khabar?
Apa saja kendala yang dihadapi para mahasiswa dalam pembelajaran
nahwu tentang mubtada khabar?

Adakah media yang digunakan selain media cetak?

Jika ada, apakah media tersebut membantu mahasiswa memahami

materi mubtada khabar?



KETERANGAN WAWANCARA
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama Nulaga, $191, MO
Pekerjaan  :Vasen Barom Kb

Memberikan keterangan bahwa telah mengad 2 pada tanggal

yah dan Ilmu Keguruan/Pendidil

m rangka penyusunan skripsi dengan judul “Zathwii
afaaati Thalabati Al Fashli sanii Fii Tarkiibi Al Mubia
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) PALOPO

FAKULTAS TARBIYAH & ILMU KEGURUAN

PRODI PENDIDIKAN BAHASA ARAB
o JI. Agatis No. Telp. 0471-22076 Fax. 0471-325195 Kota Palopo
DAFTAR NILAI
SEM/JURUSAN - | BITARBIYAH MATA KULIAH
PROG. STUDI : PENDIDIKAN BAHASA ARAB TAHUN AKADEMIK : 2020/2021
T BAMA o | R i ki
1 | 2002030029 |NUTHFA LILMAGFIRA 1
2 | 2002030030 [NUR SYAMSIM 2
2002030031 |ADITIYA DESWARA 3
4 | 2002030032 |RAFIQAH DAHLAN 4
5 | 2002030033 |MIFTAHUL JANNAH 5
6 | 2002030034 [NURHIKMA 6
7 | 2002030035 |REISYA ZALWA SAFIRA 7
8 | 2002030036 |MIFTAHUL JANNAH 8
9 | 2002030037 |NUR AHCMAD SIDIQ 9
10 | 2002030038 |NUR AINUN AMALIA 10
11 | 2002030039 |[URMILA RAHMADANI 11
12 | 2002030040 |MUH. WILDAN 12
13 | 2002030041 [MUTIA RAMADHANI 13
14 | 2002030042 |NELY AMELIA 14
15 | 2002030043 |MUSDALIFA 15
16 | 2002030044 |KESIN BETRI FARKAN 16
17 | 2002030045 |[RISONE EFENDI 17
18 | 2002030046 |ANDI SABRINA DININGRAT 18
19 | 2002030047 |FATINA ADZKIA AL-AZKA 19
20 | 2002030048 [JUSTI TAMBING
21 | 2002030049 |FARAH KHAERUN NISA AS 21
22 | 2002030050 |NISA AMALIA
23 | 2002030051 |AYU LESTARI
24 | 2002030052 |[NURHALIZAH 24
25 | 2002030053 |MUHAMMAD FARID WAJDI 25
2 | 2002030054 |MOH. IQBAL FANANI (26
|27 | 2002030055 |SUNART!I MANGERA 27
28 | 2002030056 |MUHAMMAD ABDUL
29 | 2002030057 MUH.FAISAL ASMAD 29
PALOPO, / 2021
PENGAWAS DOSEN PENGUJI
NIP. NIP.
DAFTAR UKURAN NILAI
— Nilai Nilai
Angka Bobot Huruf |Angka Huruf Bobot
1 95 - 100 4,00 A+ 65 - 69 C+ 2,50
2 90-94 3,75 A 60 - 64 C 2,25
3 85-89 3,50 A- 55 - 59 C- 2,00
4 80 -84 3,25 B+ 50 - 54 D 1,00
5 75-79 3,00 B 00-49 E 0,00
6 70-74 2,75 B




KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGER!I (IAIN) PALOPO

FAKULTAS TARBIYAH & ILMU KEGURUAN
PRODI PENDIDIKAN BAHASA ARAB
J1. Agatis No. Telp. 0471-22076 Fax. 0471-32519% Kota Palopo

TAIN PALOPMO

DAFTAR NILAI
SEM/JURUSAN | ATARBIYAH MATA KULIAH
PROG. STUDI : PENDIDIKAN BAHASA ARAB TAHUN AKADEMIK : 2020/2021
URT. NIM NAMA Tingia | H0ROF|  TANDA TANGAN
1| 2002030001 |[NURSADITA 1 J-
2 | 2002030002 |FELANY FITRIANI 2
3 | 2002030003 [JUMMA WATI 3
4 | 2002030004 |RISKA APRILIANI 4
5 | 2002030005 |[ANJELHI 5
6 | 2002030006 [PUTRI ADIFIAH 16
7 | 2002030007 [SULFIANI RUSLI 7 |
8 | 2002030008 [WENING ARUM SRI NUR 8
9 | 2002030009 JISMI OKTAVIA 9
10 | 2002030010 [YURNITA 10
11| 2002030011 |MADINA FAJRIANI 11
12 | 2002030012 [SRI WAHYUNI 12
13 | 2002030013 [HUSNUL KHATIMAH S. 13
14 | 2002030014 |[NUR WAHYUNI 14
15 | 2002030015 |[NANDA AMELIA 15
16 | 2002030016 |RESTU RISADI 16
17 | 2002030017 |BELA APRILIA 17
18 | 2002030018 |ANDI NURHALISA 18
19 | 2002030019 |HURON MAHSYURAH KADIR 19
20 | 2002030020 [DESI PUSPITASARI #o
| 21 | 2002030021 |RISKI APRILIANI 2T J_
22 | 2002030022 |ANNISA ZAHRA JABBAR 22
23 | 2002030023 |AULIA ULHASANAH 23
24 | 2002030024 [LISDAYANTI 2%
25 | 2002030025 |[NUR AULIAH
26 | 2002030026 |ANANDA DEVINA RAHMA 26
27 | 2002030027 |SRIWULAN
28 | 2002030028 [NURLAILA 128
29 | 2002030058 |NUR FAJRIYAH
30 | 2002030059 |ZAHRAH ANASTIA SADRI 30
PALOPO, / 2021
PENGAWAS DOSEN PENGUJI
NIP. NIP.
DAFTAR UKURAN NILAI
NO. Nilai Nilai — Nilai
Angka Bobot Huruf |Angka Huruf Bobot
1 95- 100 4,00 A+ | 65-69 c+ 2,50
2 90- 94 375 A | 60-64 c 2,25
3 85- 89 3,50 A | 55-59 Cc: 2,00
4 80-84 3,25 B+ | 50-54 D 1,00
5 75-79 3,00 B | 00-49 E 0,00
6 70-74 275 B-




RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

1AIN PALOPO

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) PALOPO

MATA KULIAH

KODE RUMPUN

BOBOT
(SKS)

wmzmmgl

TANGGAL

NAHWU Il

‘Bahasa Arab

2

II

PENGESAHAN
‘ 16 September 2018

OTORISASI

Dosen Pengembang

Koordinator RMK

Ka PRODI

RPS

Andi Arif Pamessangi,
S.Pd.I.M.Pd

Dr. Kartini, M.Pd Dr. Kartini, M.Pd

CAPAIAN
PEMBELAJARAN

CP-Prodi/ CPL

= ey

e

(N.1) Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu menunjukkan sikap religius.

(N.9) Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.

(N.11) Memahami dirinya secara utuh sebagai Sarjana Pendidikan.

(N.16) Menunjukkan etos kerja, tanggung jawab, rasa bangga, percaya diri dan cinta menjadi pendidik bidang
Bahasa Arab pada satuan pendidikan sekolah/madrasah (SD/MI/SMP/MTs/ SMA/MA/SMK/MAK).

(N.17) Menunjukkan sikap kepemimpinan (leadership), bertanggungjawab (accountability) dan responsibilitas
(responsibility) atas pekerjaan di bidang Bahasa Arab secara mandiri pada satuan pendidikan sekolah/madrasah
(SD/MI/SMP/MTs/ SMA/MA/SMK/MAK).

(N.18) Menginternalisasi semangat kemandirian/kewirausahaan dan inovasi dalam pembelajaran bidang Bahasa
Arab pada satuan pendidikan sekolah/madrasah (SD/MI/SMP/MTs/SMA/MA/SMK/MAK). .

(P.9) Memberikan layanan pembelajaran Bahasa Arab yang mendidik kepada peserta didik sesuai dengan

karakteristiknya.

(P.13) Menguasai teori belajar dan pembelajaran Bahasa Arab. B

(P.17) Menguasai tujuan, isi, pengalaman belajar, dan penilaian dalam kurikulum satuan pendidikan pada mata _




E.e.ﬁ»:w»:»&?»c. .ﬂ,

10. (P.18) Melakukan pendalaman bidang kajian Bahasa Arab sesuai dengan lingkungan dan perkembangan jaman. _

11. (P.20) Mengembangkan - kurikulum untuk-matapelajaran-Bahasa Arab sesuai dengan bidang tugas dan |
mengelola kurikulum tingkat satuan pendidikan.

12. (P.21) Menguasai konsep, metode keilmuan, substansi materi, struktur, dan pola pikir keilmuan Bahasa Arab.

13. (KU.2) Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu dan terukur.

14. (KU.5) Mampu mengambil keputusan secara tepat, dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya
berdasarkan hasil analisis informasi dan data.

15. (KU.12) Mampu berkolaborasi dalam team, menunjukkan kemampuan Kkreatif (creativity skill), inovatif
(innovation skill), berpikir kritis (critical thinking) dan pemecahan masalah (problem solving skill).

16. (KU.13) Mampu membaca al-Qur’an berdasarkan ilmu gira’at dan ilmu tajwid;

17. (KU.14) Mampu menghafal dan memahami isi kandungan al-Qur’an juz 30 (Juz Amma).

18. (KU.15) Mampu melaksanakan ibadah dan memimpin ritual keagamaan dengan baik.

19. (KK.1) Mampu mengembangkan kurikulum mata Pelajaran Bahasa Arab di sekolah/madrasah sesuai dengan
prosedur dan prinsip-prinsip dalam pengembangan kurikulum.

20. (KK.2) Mampu menyelenggarakan pembelajaran Bahasa Arab yang mendidik di sekolah/madrasah.

21. (KK.8) Mampu mengembangkan keilmuan dan keprofesian secara berkelanjutan, mandiri maupun kolektif
dalam kerangka mewujudkan diri sebagai pendidik sejati dan pembelajar.

22. (KK.9) Mampu menghafal dan memahami ayat-ayat dan hadis-hadis pendidikan dan kebahasaan.

23. (KK.10) Mampu melaksanakan tindakan reflektif berdasarkan prosedur dan metodologi penelitian ilmiah untuk
peningkatan kualitas pembelajaran Bahasa Arab di sekolah/madrasah.

24. (KK.11) Mampu menerapkan langkah-langkah pengembangan keilmuan dan keprofesian secara berkelanjutan,
mandiri maupun kolektif dalam kerangka mewujudkan diri sebagai pendidik Bahasa Arab yang pembelajar.

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

M.1 : Mahasiswa mampu menjelaskan sejarah IlImu Nahwu

M.2 : Mahasiswa mampu menjelaskan kaidah-kaidah dasar Nahwu 2 di sekolah/madrasah.

M.3 : Mahasiswa mampu menjelaskan materi Nahwu 2 dengan contoh-contoh sederhana.

M.4 : Mahasiswa mampu merancang strategi dalam mempelajari dan memahami materi ilmu Nahwu 2.

M.5 : Mahasiswa mampu merancang strategi dalam menyampaikan materi ilmu Nahwu 2.

M.6 : Mahasiswa mampu menunjukkan sikap bijak dalam memecahkan masalah-masalah yang berkaitan dengan




kaidah-kaidah ilmu Nahwu 2.

Deskripsi Singkat | Mata kuliah ilmu Nahwu 2 merupakan mata kuliah keahlian bidang studi pada program S-1 Program Studi
MK Pendidikan Bahasa Arab (PBA) dengan status mata kuliah wajib. Mata kuliah ini diberikan kepada mahasiswa
Semester 2 PBA dengan bobot 2 SKS. Ilmu Nahwu 2 ini membekali mahasiswa tentang pengertian dan ruang
lingkup ilmu Nahwu dasar yang meliputi: Tanda-tanda i’rab nasab, jar, dan jazam, jumlah fi’liyyah dan ismiyyah,
susunan jar majrur dan mudhaf wa mudhaf ilaih.

Bahan Kajian Unsur Bahasa Arab, Qawaid/Kaidah Bahasa.

Pustaka Utama : |
Matan al-Jurumiyyah, Abu Abdillah Muhammad bin Muhammad bin Dawud Ash Shinhaji
Pendukung : |

Nahwu Kilat, Syamsul Ma’arif
Metode Lisani, M. Afdlol

Media Perangkat Lunak: Perangkat Keras:
Pembelajaran Slide Powerpoint dan Internet Notebook, Laptop, LCD
Tim Teaching 1. Dr. Kartini, M.Pd
2. Andi Arif Pamessangi, S.Pd.L.,M.Pd
Mata Kuliah Mata Kuliah Wajib
Syarat
Mg Ke- Sub CP-MK Indikator Kriteria dan Metode Materi Bobot
(Kemampuan Akhir Bentuk Penilaian Pembelajaran Pembelajaran | Penilaian
yang Diharapkan) [Estimasi Waktu] [Pustaka] (%)
1 2) 3) @ 3) (6) (U]
I Mahasiswa mampu Mampu menjelaskan Proses Interaktif Pengantar Ilmu 5%
memahami sejarah dan | sejarah awal Ceramah Nt 2
perkembangan ilmu munculnya ilmu Tanya Jawab
Nahwu Nahwu,
perkembangan dan
tokoh yang




mempelopori dan

mengembangkannya
Il Mahasiswa mampu Mampu menjelaskan Proses Interaktif 5%
memahami isYl wds | pengertian /rab Ceramah
nashab, tanda- Tanya Jawab il Gyl e
il tandanya, dan
tempatnya
11 Mahasiswa mampu Mampu membuat Proses Interaktif 5%
i -2l | contoh-contoh Ceramah 0 e il A
MOSNTE kalimat yang di i 'rab Tanya Jawab el i ike
e nashab
v Mahasiswa mampu Mampu menjelaskan Proses Interaktif 5%
i OfeYl ngertian / 'rab Jar, Ceramah s 5
. = ﬂ%&;@%&? dan Tanya Jawab Y 3
el tempatnya
¥ Mahasiswa mampu Mampu membuat Proses Interaktif 5%
i .42 | contoh-contoh Ceramah e —
il 423 kalimat yang di i 'rab Tanya Jawab A g e
add jar
VI | Mahasiswa mampu Mampu menjelaskan Proses Interaktif 5%
i Ol i ngertian / rab Ceramah
SRR RISES WMNM tanda-tandanya, Tanya Jawab el i Ao
el dan tempatnya
VII | Mahasiswa  mampu | Mampu membuat Proses Interaktif 5%
' contoh-contoh & Ceramah I !
miemebat bl | i il e Tes Tanya Jawab D
tilyHy syl Lilgs i'rab, menyebutkan Tugas Individu el lym o
amil jawazim dan ety

amil nawashib




DISTRIBUSI MATA KULIAH
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN IAIN PALOPO
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB

Semester |
No Kode Nama Mata Kuliah SKS | Smstr | Kelembagaan
1 MKI1912001 |Bahasa Indonesia 2 I Institut
2 MKI1912002 |Bahasa Arab 2 1 Institut
3 MKI1912003 |Bahasa Inggris 2 1 Institut
4 MKI1912004 |[Metode Baca Tulis al-Qur'an 2 I Institut
5 MKI1912005 |Ulumul Qur'an 2 1 Institut
6 MK11912006 [Ulumul Hadis 2 1 Institut
7 MKF0212001 |Ilmu Pendidikan 2 1 Fakultas
8 MKPBA12001 [Nahwu I 2 | Prodi
9 MKPBA 12002 |Sharaf [ k4 1 Prodi
10 | MKPBA12003 [Muhadatsah I 2 1 Prodi
11 | MKPBA12004 |Muthala'ah I 2 1 Prodi
12
Jumlah 22
Semester Il
No Kode Nama Mata Kuliah SKS | Smstr | Kelembagaan
1 MKI1922007 |Pendidikan Kewarganegaraan 2 11 Institut
2 MKI1922008 |Kewirausahaan 2 11 Institut
3 MKI1922009 |Tauhid 2 11 Institut
4 MKI1922010 |Pengantar Filsafat 2 11 Institut
5 MKI1922011 |Teori dan Praktek Dakwah 2 11 Institut
6 MKI1922012 |Studi Islam dan Kearifan Lokal B 1l Institut
7__| MKPBA22005 |Bahasa Ingeris 11 2 11 Prodi
8 | MKPBA22006 [Nahwu II 2 11 Prodi
9 | MKPBA22007 |Muthala'ah I 2 11 Prodi
10 | MKPBA22008 |Sharaf I1 2 11 Prodi
11 | MKPBA22009 |Muhadatsah II 2 11 Prodi
12
Jumlah 22
Semester (i
No Kode Nama Mata Kuliah SKS | Smstr | Kelembagaan
1 MKF0232002 |Psikologi Pendidikan 2 11 Fakultas
2 MKF0232005 |Teknik Penulisan Karya Ilmiah 2 111 Fakultas
3 | MKPBA32010 [Nahwu III 2 111 Prodi
4 MKPBA32011 [Muthala'ah I11 2 11 Prodi
S MKPBA32012 |Muhadatsah 111 2 1 Prodi
6 | MKPBA32013 [Sharaf 111 2 111 Prodi
7 | MKPBA32014 |Tafsir Tarbawi 2 111 Prodi
8 | MKPBA32015 |Hadis Tarbawi 2 11 Prodi




DISTRIBUSI MATA KULIAH
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN IAIN PALOPO

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB

Semester |
No Kode Nama Mata Kuliah SKS | Smstr | Kelembagaan
1 MKI11912001 |Bahasa Indonesia 2 1 Institut
2 MKI1912002 |Bahasa Arab 2 I Institut
3 MKI1912003 |Bahasa Inggris 2 1 Institut
4 MKI1912004 |Metode Baca Tulis al-Qur'an 2 1 Institut
5 MKI1912005 |Ulumul Qur'an 2 1 Institut
6 MKI11912006 (Ulumul Hadis 2 1 Institut
7 MKF0212001 |Ilmu Pendidikan 2 1 Fakultas
8 MKPBA12001 [Nahwu I 2 I Prodi
9 MKPBA 12002 (Sharaf [ 2 1 Prodi
10 | MKPBA12003 [Muhadatsah I 2 1 Prodi
11 | MKPBA12004 |Muthala'ah I 2 1 Prodi
12
Jumlah 22
Semester Il
No Kode Nama Mata Kuliah SKS | Smstr | Kelembagaan
1 MKI11922007 |Pendidikan Kewarganegaraan 2 11 Institut
2 MKI1922008 |Kewirausahaan 2 11 Institut
3 MKI11922009 |Tauhid 2 11 Institut
4 MKI1922010 |Pengantar Filsafat 2 11 Institut
5 MKI11922011 |Teori dan Praktek Dakwah 2 1l Institut
6 MKI11922012 |Studi Islam dan Kearifan Lokal 2 1L Institut
7 | MKPBA22005 [Bahasa Inggris II 2 11 Prodi
8 | MKPBA22006 [Nahwu Il 2 11 Prodi
9 MKPBA22007 |Muthala'ah 11 2 11 Prodi
10 | MKPBA22008 |Sharaf Il 2 11 Prodi
11 | MKPBA22009 {Muhadatsah II 2 11 Prodi
12
Jumlah 22
Semester (il
No Kode Nama Mata Kuliah SKS | Smstr | Kelembagaan
1 MKF0232002_|Psikologi Pendidikan 2 111 Fakultas
2 MKF0232005 |Teknik Penulisan Karya Ilmiah 2 111 Fakultas
3 MKPBA32010 [Nahwu III 2 11 Prodi
4 MKPBA32011 |Muthala'ah III 2 111 Prodi
5 MKPBA32012 |Muhadatsah ITI 2 11} Prodi
6 MKPBA32013 |Sharaf I11 2 I Prodi
7 MKPBA32014 |Tafsir Tarbawi 2 111 Prodi
8 MKPBA32015 |Hadis Tarbawi 2 111 Prodi




8 | MKPBA62045 |Qiraah al Kutub 3 VI Prodi
Jumlah 20
Semester Vil
No Kode Nama Mata Kuliah SKS | Smstr | Kelembagaan
1 MKF0274007 |PLP II 4 VII Fakultas
2 MKI11972013 (Komprehensif 2 VII Institut
3 MKI11974014 |Kuliah Kerja Nyata 4 VII Institut
4 MKI1974015 |Skripsi 4 VIl Prodi
Jumlah 14
Semester Vill
No Kode Nama Mata Kuliah SKS | Smstr | Kelembagaan
1
2
3
4
Jumlah 0
Total 148




Validasi Ahli Untuk Dosen Mata Kuliah Terhadap Media pada Puzzle Game

Kalimat dalam Menyusun Mubtada Khabar Mata Kuliah Nahwu di

Semester I1

Identitas

Validator : ' ¥y Mlbn.gk\(tol., @«((fy 'MPAS

Pekerjaan: Dcenn PrsA 3

Alamat :  PeSambreun Dablc  Slamans  Bagian, Pated

Tujuan

Lembar validasi ini ditujukan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu

sebagai ahli media terhadap media yang sudah dikembangkan.

Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda centang pada kolom skala penilaian. sesuai dengan

penilaian terhadap media yang dikembangkan.

2. Krniteria penilaian terdiri dari
5= Sangat baik
4= Baik
3= Cukup
2= Kurang
1= Sangat kurang

Tabel Penilaian

No.

Aspek

Nlai

SK

Media memuat soal-soal sesuai dengan
kemampuan Mahasiswa (i)

Media yang dikembangkan konkrit utuk
digunakan dalam pembelajaran

Petunjuk permainan mudah dipahami

Media pembelajaran mempermudah dosen
mata kuliah Nahwu dalam memberikan
evaluasi

Media puzzle game sudah memenuhi kriteria
sebagai media pembelajaran

Media kuat dan tahan lama

N SUN SR e




Media mudah dipakai atau digunakan
Mabhasiswa (i)

8. | Media dapat digunakan secara berulang-ulang /
9. | Media puzzle game yang dikembangkan dapat
mempermudah Mahasiswa (i) dalam menyusun /
mubtada khabar
10. | Penggunaan media pembelajaran ini membuat \/

Mahasiswa termotivasi dalam pembelajaran

E. Komentar/saran:

F. Kesimpulan Penilaian

Lingkari pada nomor sesuai dengan kesimpulan penilaian

Layak untuk diuji cobakan

2. Layak unuk diuji cobakan dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak untuk diuji cobakan

(H M“b*s“(‘“”&

-
.

—

-

W

Palopo,..é..:d’.vgl!'. B

Valjdator,

bry



Validasi Ahli Terhadap Media pada Puzzle Game Kalimat Bahasa Arab
dalam Menyusun Mubtada Khabar Mata Kuliah Nahwu di Semester 11

A. Ildentitas
Validator : ANDI AN PAMESS ANGI
Pekerjaan: DOSTN  RAHASA ARAG  |AIN  PALOPD
Alamat TP . §0GAR Bok ©.0l KoTA PALoPO

B. Tujuan
Lembar validasi ini ditujukan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
sebagai ahli media terhadap media yang s dikembangkan.

C. Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda cen sesuai dengan
penilaian terha
2. Kiriteria peni
5=
4
D. ian
1 inan ini mu an
2 pan medi
3 rmainan ipahami
4 mu
S papan puz.
6 rapihan desai N2
7 kol
8 | Kesesua u
9 | Ukuran mi otak m
10 | Ukuran box puzzle g




11 | Ukuran buku puzzle game ” t
12 | Susunan isi buku o ]
13 | Ukuran font isi buku v J}
14 | Ketahanan media \/]

E. Komentar/saran:

Validator,



Validasi Ahli Terhadap Materi pada Puzzle Game Kalimat Bahasa Arab
dalam Menyusun Mubtada Khabar Mata Kuliah Nahwu di Semester 11

A. Identitas
Validator : Musta¥a, §99.\.; M-P8.|
Pekerjaan : \703‘0“-
Alamat : Yarekan, Wwy

B. Tujuan .
Lembar validasi ini ditujukan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu
sebagai ahli media terhadap media dan bahan ajar yang sudah dikembangkan.

C. Petunjuk Pengisian

1. Berilah tanda centang pada kolom skala penilaian sesuai. dengan
penilaian terhadap media dan bahan ajar yang dikembangkan.

2. Kriteria penilaian terdiri dari
5= Sangat baik
4= Baik
3= Cukup
2= Kurang
1= Sangat kurang

D. Tabel Penilaian

Bahasa ang 'digt‘makan sesuai d

kemampuan mahasiswa v
2 | Materi sesuai dengan kurikulum yang

digunakan v
3 |Materi sesuai  dengan  kemampuan

mahasiswa v
3 |Media puzlle game dapat membantu

mahasiswa dalam proses pembelajaran vV
4 | Soal pertanyaan / pernyataan yang w

dicantumkan mudah dipahami




E. Komentar/saran:

F. Kesimpulan Penilaian

@ Laya an dengan revisi sesuai saj

3. Tid k diuji cobakan

....................



LEMBAR VALIDASI ‘
ANGKET RESPON MAHASISWA TERHADAP MEDIA
PUZZLE GAME KALIMAT DALAM MENYUSUN MUBTADA

KHABAR
Mata Kuliah : Nahwu
Prodi/Semester : PBA/II
Pokok Bahasan : Mubtada Khabar

Petunjuk:
Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul: “Pengembangan Media Puzzle

Game Kalimat Bahasa Arab untuk Meningkatkan Kemampuan Mahasiswa dalam
Menyusun Mubtada Khabar di Semester II Pendidikan Bahasa Arab di Institut
Agama Islam Negeri Palopo”, peneliti menggunakan instrumen Lembar Angket

Uji kepraktisan media puzzle game kalimat bahasa Arab dalam menyusun

mubtada khabar. Untuk itu, peneliti meminta kesedian Bapak/Ibu untuk menjadi

validator dengan petunjuk sebagai berikut:

|

Dimohon agar Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Lembar Pengamatan

Pengelolaan Pembelajaran yang telah dibuat sebagaimana terlampir.

2. Untuk tabel tentang Aspek yang Dinilai, dimohon Bapak/  Ibu memberikan

tanda cek (V) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian Bapak/ Ibu.
Untuk Penilaian Umum, dimohon Bapak/ Ibu melingkari angka yang sesuai

dengan penilaian Bapak/ Ibu.

4. Untuk saran dan revisi, Bapak/ Ibu dapat langsung menuliskannya pada

naskah yang perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom Saran yang telah

disiapkan.

Kesediaan Bapak/Ibu dalam memberikan jawaban secara objektif sangat besar

artinya bagi peneliti. Atas kesediaan dan bantuan Bapk/Ibu, peneliti ucapkan

terima kasih.



Keterangan Skala Penilaian:

5=SB
4=B
3=C
2=K
1=8K
Aspek SK SB
5
Kemu aan
Pe v’
gunaan bahasa
2. Penyajian soal-so.
1. Keme pil
game
2. K
1. pat memberikan
dan laj
asiswa
litas me S
Penilaian Umum:
1., Layak diguunakan un
2. JLayak digunakan untuk uji col revisi

3. Tidak layak digunakan untuk uji coba




Saran-Saran:
(- per (u% Gl Y - en

2. e bl
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Buku ini berisi

materi, tata cara
bermain puzzle
game kalimat dan
soal-soal dalam
menyusun mubtada
khabar di kotak

Novita Sari Kanukung
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SOAL-SOAL DAN TATA CARA BERMAIN
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KATA PENGANTAR ?
-y
Alhamdulillah Rabbil ‘Alamin, segala puji dan syukur penulis

panjatkan kehadirat Allah Subhanahs W>Ta‘ala karena buku ini telah
pat

selesai disusun. Buku ini disusun agar

A

membantu para mahasiswa (i)

dalam menyusun kalimat mubtada khabar. Buku puzzle game ini disusun

dalam ben@ku agar

Penulis pun menyadari jika di dalam penyusunan buku ini
a bahwa
sekecil apapun buku ini tetap akan memberikan sebuah manfaat bagi
mahasiswa (i) Pendidikan Bahasa Arab di IAIN Palopo

dalam p inya

mempunyai kekurangan, namun penulis meyakini s

ta untuk penyempurnaan buku ini, maka kritik dan saran
dari pembaca sangatlaliberguna untuk penulis kedepannya.

g Palopo, 27 Mei 2021
Penyusun
Noyvita Sari Kanukung
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KATA PENGANTAR ?

Alhamdulillah Rabbil ‘Alamin, segala puji dan syukur penulis
panjatkan kehadirat Allah Subhanahu Wd#\Ta’ala karena buku ini telah
selesai disusun. Buku ini disusun agar membantu para mahasiswa (i)

dalam menyusun kalimat mubtada khabar. Buku puzzle game ini disusun

dalam ben%nku agar dahk

Penulis pun menyadari jika di dalam penyusunan buku ini
a bahwa
sekecil apapun buku ini tetap akan memberikan sebuah manfaat bagi
mahasiswa (i) Pendidikan Bahasa Arab di IAIN Palopo

P

dalam

mempunyai kekurangan, namun penulis meyakini

kata untuk penyempurnaan buku ini, maka kritik dan saran
dari pembaca sangatlah berguna untuk penulis kedepannya.

‘-S. Palopo, 27 Mei 2021
Penyusun
Novita Sari Kanukung
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MUBTADA KHABAR (Khabar Mufrad) w 9
A KHABAR (Khabar Ghairu Mufrad - Jumlah Ismivah) ........... 10
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APAITU PUZZLE GAME KALIMAT? ?

» Permainan merupakan salah satu faktor yang cukup penting dalam
tumbuh kembang anak. Salah satunya dengan memanfaatkan penggunaan

game edukasi puzzle yang dapat jang proses pembelaj terhadap
anak. Game puzzle adalah salah wnai.nan edukatif yang dapat
merangsang kemampuan logika/matematik anak yang dimainkan dengan

cara membongkar pasang kepingan puz=/e berdasarkan pasangannya."

Gnme?. e kalimat berbahasa Arab adalah permainan yang
kan bentuk p i adalah berupa potongan-potongan dari

kertas atau kayu. Adapun materi yang digunakan dalaqul; game ini
adalah bab mubtada khabar.

N'%

P L

'Burhan Arifin, Zulfikar, dan Agus
Perangkat Komputer Berbasis Android”, Jurnal
43

% likasi Game Puzzle Pengenalan
n Teknologi Vol. 10 No. 02 (2018):

MUBTADA’ DAN KHABAR ?

.
1. I\:u:tadn

Mubtada dan khabar keduanya merupakan pasangan yang tidak bisa
dipisahkan, dalam arti kalau ada mubt{cysti ada khabar, demikian pula
sebaliknya, sehingga tidak mungkin ada“mubtada tanpa khabar atau ada
khabar tanpa mubtada.’ Mubtada adalah isim yang di-rafa’-kan yang

terletak di(@'kalimax.’

Macam-macam mubtada
1. Dimasuki Alif lam “

contoh:

&1 (buku'itu bermanfaat)

o gy Jadll (Kelas itu luas)
2. Isimalam w
Contoh:

o &b 1% (Muhammad adalah siswa)

. ‘g\r 4Lt (Fatimah itu cantik) 3

*Abu Muhammad Agus Waluyo, Panduan Praktis Belajar Bahasa Arab Akvab

NAHWU” : 12 .
*Ahmad Qarib, Kaedah Bahasa .4rwm:, (Malaysia: Darussalam
Publishing, 2011): 19

Soal-Soal dan Tata Cara Bermain Puizzle Al-Jumali | 1
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3. Isim dhomir

Contoh: ?

., gng(xmummm)

. 4.«).\.« & (Dia seorang guru)
4. Isim isyarah \)
Contoh: .

o _ S\ \ia (Ini adalah siswa)

o 58 &l & (Tt adalah rumah yang besar)

5. Isim mausul "‘V

Contoh:
N LI jias (s (Yang datang adalah siswa)
6. Idofah
Contoh: <

o Lik J\LJI &S (Kitab siswa itu bermanfaat)

o 5045 WG 3G (Mobilnya khalid banu) y
75 Sii&an yang mensifati

Contoh:

o Lad g S (Kitab yang barp itu bermanfaat)

o Gl S £\ =31 (Kaca yang'Besar itu bersih)

8. Masdar muawwal
Contoh: @

& 3 4% bl (Rajin itu baik bagimu)

o 30350 QiS5 O (berdusta itu jelek bagimu)

Pembagian Mubtada dari Segi Jumlah

1. }%d.
Mubtada mufrad yaitu mubtada yang tunggal.
Contoh:

o 35l 1 (Zaidun itu pintar) uv

. 5’5;\.': 45 (khadijah adakah seorang penyair)

Mubtada dalam bentuk mutsanna yaitu isim yang menunjukkan arti

dua. «

Contoh: -

o olzss oulah (Dua siswa it rajin)

. \bg\'ie\.'a oW (Dua penjual itu jujur) f

3. Jamak Mudzakkar Salim
Jamak mudzakkar salim adalah jamak menunjukkan arti laki-laki
banyak serta beraturan. Bila dal rafa’ jamak mudzakkar

salim ditandai dengan huruf 3 dan O (iina).

Soal-Soal dan Tata Cara Bermain Puzzle Al-Jumali | 3
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Contoh:

o 5
&

® 10yl 5,350 (Para petani laki-laki itu kuat)

0,.4).\1-' (Para guru laki-laki itu di kantor) ?

4. Jamak Muannats salim
Jamak muannats salim adalahw menunjukkan arti perempuan

~
banyak serta beraturan. Bila dalam keadaan rafa’ jamak muannats
sa%ﬂaudai dengan huruf | dan & (atu).

Contoh:

S (Mobil-mobil itu bagus) ¢

o il i 3 b\-,-lu‘ (Para dokter perempuan itu di ruangan

N
5. Taksir

Jamak taksir adalah jamak yang menunjukkan banyak akan tetapi
tidak beraturan.
Contoh:

P g 17(Buku-buku itu tersusun di perpustakaan)
. ‘95»55 Jek LA (Para penulis ifu sedang membﬁ banyak

2. Khabar
bar adalah kata/ kalimat/ syibhu kalimat yang meuyempmna.g
susufgah kalimat bersama mubtada sehingga menjadi bermakna sempuma.*

Khabar terbagi menjadi dua yaitu khabar mufrad dan khabar goiru mufrad.

a. Khabar mufrad
Maksud dari mufad adalah khaba¥ yang bukan berupa jumlah dan
bukan pula syibhul jumlah serupa dengan jumlah.

b. K&w'ghaim mufrad
Yang dimaksud dengan khabar goiru mufrad yaitu khabar yang
berupa jumlah atau serupa dengan jumlah. Khabar ghairu mufrad
ada 4 macam, karena syubhul jumlah ada dua macamm; Yftu dzorof,
dan jar majrur, jan jumlah ada dua macam yaitu jumlah fi’liyah dan

iyal, 5

*  Contoh khabar dzorof mahdzuf:
= Jad é\i‘ I (siswa iu@epan kelas)

53 L.

— sl ehyy 82 O (Rumahnya Muhammaditu di belakang

¥

kertas) ‘M. Afdlo, 4 Langkah Tepat Membaca Kitab Arab Metode Lisani, (PT
GRANADA INVESTA ISLAMI & LISANI PUBLISHING, 2017): 77
i : z
(\) Chatibul Umam, Pedoman Dasar Ilmu Terjemah Mukhtashar Jiddan,
(Jakarta: Darul Ulum Press, 2015) 128-130
Soal-Soal dan Tata Cara Bermain Puzzle Al-Jumali | 5 Soal-Soal dan Tata Cara Bermain Puzzle Al-Jumali | 6
LANGKAH-LANGKAH
*  Contoh khabar jar majrur: ? ?
PENGGUNAAN PUZZLE GAME
® - ikl o8 S (Buku itu di perpustakaan) -
KALIMAT

13- JFPN (Polpen itu di atas lemari)
e Contoh khabar jumlah ﬁ'w
~
= & 68 SES (Buku itu bermanfaat bagi pembacanya)
e  Contoh khabar jumlah ismiyah:
= ki o  (Ali saudaranya seorang inmw

= & &4bU (Fatimah adalah seorang guru)

-

=

. Bacalah tata cara bermain pu::le@m menyusun puzzle kalimat di
dalam kotak puzzle! .

. Waktu yang diberikan maksimal selama 5 menit.

. B al-soal yang ada di buku puzzle dengan baik!

. Susunlah kotak mufradat di dalam kotak puzzle sesuai dengan kaidah
bahasa Arab (Mubtada Khabar)!
Susunlah secara berurut sesuai dengan sesuai dengan urutan soal yang
ada di buku!

WAI-SMI puzzle kalimat bersama teman kelompok!

&

=

Soal-Soal dan Tata Cara Bermain Puzzle Al-Jumali | 7
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SOAL ? SOAL
e MUBTADA KHABAR (Khabar Mufrad) L?@Amnmmuamnm-u-mm h)
. .
1. Khalid seorang dosen di Jakarta 1. Ahmad bapaknya telah hadir
2. Dua siswa itu cerdas 2. Hamid adalah mahasiswa
3. Mereka adalah para petani peremptian yang rajin 3. Masjid itu pintunya luas %
4. Para pegawai laki-laki itu sibuk di kantor 4. P pidato adalah Sulai
5. Puhasiswaimsopan S. wnulahomng-cmngyangbulmnmg

a Bermain Puzzle Al-Jumali | 9

o o

Soal-Soal dan Tata Cara Bermain Puzzle Al-Jumali | 11 Soal-Soal dan Tata Cara Bermain Puzzle Al-Jumali | 12



SOAL

. Pohon itu di belakang rumah
. Kucing itu di bawah ranjang
Bintang itu di atas langit
Rumahku di depan masjid

. Mobilku di samping rumahmu

@

nosmon =

<

TADA KHABAR (Khabar Ghairu Mufrad - Dzorof)

Bermain Puzzle Al-Jumali | 13

DAFTAR PUSTAKA ?

Ar@ummk“mikm&m?mgkngmﬂml’mngm
Komputer Berbasis Android”, Jurmal Sains dan Teknologi Vol. 10 No.
02 (2018): 43

Waluyo, Abu Muhammad Agus. ktis Belajar Bahasa Arab
Akrab NAHWU %

Ahmad Qarib, Kaedah Bahasa Arab Praktis, Malaysia: Darussalam
publiship@?2011

Afdlo, M., 4 Langkah Tepat Membaca Kitab Arab Metode Lisani,

GRANADA INVESTA ISLAMI & LISANI PUBLI G, 2017)

Pedoman Dasar Ilmu Nahwu Terjemah Mukhtashar
Ulum Press, 2015




PRODAK SETELAH REVISI




BuRu ini berisi
tata cara bermain
Puzzle game Kalimat
Bahasa Arab dan

pernyataan-pernua
taan Ralimat bahasa
Indonesia yang
menjadi soal dalam
menyusun puzzle
Kalimat Bahasa Arab

Novita Sari Kanukung

SOAL-SOAL DAN LANGKAH-LANGKAH
PENGGUNAAN
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SOAL-SOAL DAN LANGKAH-LANGKAH
PENGGUNAAN

KATA PENGANTAR
T 77 NS

Alhamdulillah Rabbil ‘Alamin, segala puji dan syukur penulis
jatkan kehadirat Allah Sut Wa Ta’ala karena buku ini telah

selesai disusun. Buku ini disusun agar dapat membantu para mahasiswa (i)

dalam menyusun kalimat mubtada khabar. Buku puzzle game ini disusun
dalam bentuk buku agar dalam pelajarinya.

Penulis pun menyadari jika di dalam penyusunan buku ini
mempunyai kekurangan, namun penulis meyakini sepenuhnya bahwa
sekecil apapun buku ini tetap akan memberikan sebuah manfaat bagi
‘mahasiswa (i) Pendidikan Bahasa Arab di IAIN Palopo

Akhir kata untuk penyempurnaan buku ini, maka kritik dan saran
dari pembaca sangatlah berguna untuk penulis kedepannya.

Palopo, 27 Mei 2021

Penyusun

Novita Sari Kanukung

v
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\ J

APAITU PUZZLE GAME KALIMAT?

Permainan merupakan salah satu faktor yang cukup penting dalam
tumbuh kembang anak. Salah satunya dengan memanfaatkan penggunaan
game edukasi puzzle yang dapat \jang proses p 1 had:
anak. Game puzzle adalah salah satu mainan edukatif yang dapat

k 1 1k

gi ik anak yang dimainkan dengan
cara membongkar pasang kepingan puzzle berdasarkan pasangannya."

Puzle game kalimat berbahasa Arab adalah permainan yang
merupakan bentuk permainannya adalah berupa potongan-potongan dari
kertas atau kayu. Adapun materi yang digunakan dalam puzzle game ini
adalah bab mubtada khabar.

'Burhan Arifin, Zulfikar, dan Agus Sifaunajab, “Aplikasi Game Puzzle Pengenalan
Perangkat Komputer Berbasis Android”, Jrnal Sains dan Teknologi Vol. 10 No. 02 (2018):
43

Soal-Soal dan Langkah-Langkah Penggunaan Puzzle Al-Jumali I 1



MUBTADA DAN KHABAR 2. Mubtada harus isim ma’rifah
i Milbtads Ma'rifah ada enam, yaitu isim dhamir, isim isyarah, isim maushul,
Kata majemuk (Mudhaf+mudhafun ilaih), (Isim alam),

Mubtada dan khabar keduany ip P yang tidak bisa dan kata benda awalan AL
dipisahkan, dalam arti kalau ada mubtada, pasti ada khabar, demikian pula ) Isim Dhomir Rafa’ Munfashil
sebaliknya, sehingga tidak mungkin ada mubtada tanpa khabar atau ada Isim dhamir rafa’ munfasil adalah kata ganti yang berdiri
khabar tanpa mubtada.” Mubtada adalah isim yang dirafa’-kan yang sendiri dan salah satu kedudukannya sebagai mubtada.®
terletak di awal kalimat.” =

Kaidah Jumlah Ismiyah [V

1. Mubtada dan khabar harus rafa’

Baik mubtada maupun khabar sama-sama harus dalam keadaan
rafa’. Berikut kaidah rafa’ yang perlu diperhatikan:

r

I

PSR

Abu Muhamm tis Belajar Bahasa Arab Akrab *Alimin dan Syaifuddin, Metode Mu

NAHWU” : 12
*Ahmad Qa ab Praktis, (Malaysia: Darussalam ®Muhammada Zaky Sya'bani, “Analisis Kem
Publishing, 2011): (Isim Dhamir) Mahasiswa Semester I B Akh
‘Abu Rzim d Nahwu untuk Pemula, (Yogyakarta: J Lampung”, Jurnal Pemnikiran dan Penelitian P
AN r Lampune: 2019). 12

Pustaka Bisa. 2014

Contoh:
. b pied (Muhammad adalaﬁ-ﬁﬁli

b (Fatimah itu cantik)

¢) Isimisyarah
Isim isyarah adalah kata tunjuk

’Syamsuddin Muhammad Araa’ini, Zmu Nhwu jemah imah
\urumiyyah, (Bandung, Sinar Baru Algensindo, 2019): 85-90 34 ®Alimin dan Syaifuddin, 4
Soal-Soal dan Langkah-Langkah Penggunaan Puzzle Al-Jumali | 4 oal-Soal dan Tangkah-Tangkah Penggunaan Pri-sle Fiman




d) Isim maushul
Isim maushul adalah isim ma’rifah yang maksudnya akan
menjadi jelas bila bersambung dengan kalimat sesudahnya.
Berikut beberapa isim maushul:

Contoh:
o LI s i (Yang

kah Penggunaan Puzzle Al-Jumali | 6

Jamak muannats salim adalah
banyak serta beraturan. Bila dalam kea

salim ditandai dengan huruf | dan < (Aatu).
Contoh:
o A &5 (Mobil-mobil itu bagus)

o ollall B 3 -'DI;.;;“ (Para dokter perempuan itu di ruangan

operasi)
5. Jamak Taksir
Jamak taksir adalah jamak yang menunjukkan banyak akan tetapi
tidak beraturan.
Contoh:

W
Soal-Soal dan Langkah-Langkah Penggunaan Puzzle Al-Jumali | 8

o 345 ¥ 5L (Mobilnya khalid baru)
f) Isimyang berawalan J!

Contoh:
o L Qs (Kitab itu bermanfaat)
o Gl fa -1 (Kaca itu bersih)

Pembagian Mubtada dari Segi Jumlah

1. Mufrad
Mubtada mufrad yaitu mubtada yang tunggal.
Contoh:

\ 1 (Zaidun itu pintar)

adijah adakah seorang penyair)

tu isim yang menunjukkan arti

985k 0w (Dua penju

au serupa dengan jumlah. Khabar ghairu mufrad
am, karena syubhul jumlah ada dua macam; yaitu dzorof,

n jar majrur, jan jumlah ada dua macam yaitu jumlah fi’liyah dan
jumlah ismiyah."

e Contoh khabar dzorof mahdzuf:
— Jadh a6t LI (Siswa itu di depan kelas)

°M. Afdlo, 4 Langkah Tepat Membaca Kitab Arab Metode Lisani, (PT
GRANADA INVESTA ISLAMI & LISANI PUBLISHING, 2017): 77

Chatibul Umam, Pedoman Dasar Ilmu Nahwu Terjemah Mukhtashar|
Jiddan, (Jakarta: Darul Ulum Press, 2015) 128-130

Soal-Soal dan Langkah-Langkah Penggunaan Puzzle Al-Jumali



5% 4 e

— Gl el JEE Sl ( A d itu di

kampus
e  Contoh khabar jar majrur:

= & § L6 (Buku it di perpustakaan)
— B L 8\ (Polpen itu di atas lemari)
*  Contoh khabar jumlah fi’liyah:
-& )ﬁh E &6 (Buku itu bermanfaat bagi pembacanya)
| :jiﬁ Suds
e Contoh khabar jumlah ismiyah:

- ekigh o3 % (Ali saudaranya seorang insinyur)

- 5.—.-2.15 (& &b (Fatimah adalah seorang guru)

Penggunaan Puzzle Al-Jumali | 10
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LANGKAH-LANGKAH

PENGGUNAAN PUZZLE GAME

KALIMAT

. Bacalah tata cara b in puzzle sebel y puzzle kalimat di

dalam kotak puzzle!

. Waktu yang diberikan maksimal selama 5 menit.
3. Bacalah soal-soal yang ada di buku puzz/e dengan baik!
. Susunlah kotak mufradat di dalam kotak puzz/e sesuai dengan kaidah

bahasa Arab (Mubtada Khabar)!
Susunlah secara berurut sesuai dengan sesuai dengan urutan soal yang
ada di buku!

erjakan soal-soal puzzle kalimat bersama teman kelompok!

Soal-Soal dan Langkah-Langkah Pengg

Soal-Soal dan Langkah-Langkah Penggunaan Puzzle Al-Jumali | 13




SOAL

MUBTADA KHABAR (Khabar Ghairu Mufrad - Jumlah Fi’liyah)

L

Khalid telah pergi ke pasar
Muhammad telah keluar dari rumah
Saya sedang berdiri di depan kelas
ITbuku telah memasak nasi

Sulaiman sedang membaca al-Qur’an

Penggunaan Puzzle Al-Jumali | 14
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SOAL
MUBTADA KHABAR (Khabar Ghairu Mufrad - Jar Majrur)

Rumah itu milik Khalis

Polpenku di dalam tas

Wajahmu seperti rembulan

Penggaris itu di atas meja

. Materi yang pertama adalah tentang kalam

D

Pronomina (Isim Dhamir) Mahasiswa Semester I B Akhwat STIT
Darul Fattah Bandar Lampung”, Jurnal P ki dan Penelil
Pendidikan Islam Vol. 2 No. 2 (Bandar Lampung: 2019): 12

Razim, Abu dan Ummu Razim. Jlmu Nalnvu untuk Pemula, Yogyakarta:
Pustaka Bisa, 2014
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DOKUMENTASI UJI VALIDITAS PAKAR AHLI OLEH DOSEN MATA
KULIAH
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DOKUMENTASI UJI COBA PRODUK PENGEMBANGAN PUZZLE
GAME KALIMAT
(UJI COBA PERTAMA)




DOKUMENTASI UJI COBA PRODUK PENGEMBANGAN PUZZLE GAME
KALIMAT
(UJI COBA KEDUA)
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