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 الملخص

ترقية كفائة طلبة ل ملالج puzzleعبة ل يلةوس ريتطو ."2022 نوكنج،اك ساري نوفيتا
في المستوى  العربية اللغة تدريس شعبة فالوفو الحكومية الإسلامية الجامعة

 التربية كلية العربية اللغة تدريس شعبة بحث  "تركيب المبتدأ والخبر الثاني في
 الدكتورة أشرفت .فالوفو الحكومية الإسلامية الجامعة التعليمية والعلوم
 .الدين الماجستي حسن عرفان ومحمد الماجستية كارتيني

   
 الجامعةترقية كفائة طلبة ل ملالج puzzleعبة ل يلةوس ريتطو  عن البحث اهذ تناقش

تركيب  في المستوى الثاني في العربية اللغة تدريس شعبة فالوفو الحكومية الإسلامية
 دريست لبةلط جيدة puzzle لعبة تصميم معرفة (7 إلى البحث هذا يهدف .المبتدأ والخبر

 في والخبر أالمبتد تركيب في الثاني المستوى طلبة كفائة قيةلتر  تعليمية كوسيلة العربية غةالل
 يلةوس فعالية معرفة (0 .فالوفو الحكومية الإسلامية لجامعةبا العربية اللغة دريست شعبة
 علم وخاصة العربية، اللغة تدريس من والخبر أالمبتد تركيب في الجمل  puzzle لعبة يلةكوس
 البحث نموذج هو البحث اهذ في المستخدم البحث تصميم .الثاني المستوى النحو

 نموذجًا هذه الجمل puzzle لعبة يلةوس تطوير يستخدم .صوغييّونو اقترحه الذي والتطوير
 البحث إجراء تم .الإنتشار( 3 التطوير (0 التصميم، (0 ،التحليل (7 وهي ،4D مبسطاً

 الثاني  المستوى طلبة البحث موضوع كان حيث فالوفو الحكومية الإسلامية لجامعةةبا
 اختبار إجراء تم المطور، المنتج صلاحية لمستوى بالنسبة .العربية اللغة تدريس لشعبة

 التطبيق مدى لتحديد بينما ،الوسيلة يرخب ومصدق المادة مدقق بواسطة الصلاحية
 نتائج تشير .ةبالطل على العملي التطبيق تبياناتاس بتوزيع ةباحثال فرقت للمنتج، العملي

 في لاستخدامها جدًا ةيفعالو  جدًا حيحص الجمل puzzle لعبة يلةوس أن إلى البحث اهذ
 يرخب وتقييم جدًا، حيحص لفئةبا (%16) المادة يرخب تقييم من يرُى الذي النحو تعلم

صحيح لفئة با( %18)المادة  ةدرسم يرخب وتقييم، جدًا صحيح لفئةبا (%13) الوسيلة
 ةنطاقالعلى  (%18)و (%11) ةصغير النطاق العلى  الطلبةتبلغ استجابة و  ،جدًا

 .ة جدًايمع فئة فعال ةواسعال
 

 الجمل puzzle لعبة وسيلة، تطوير، :أساسية لماتك
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 الأول بحثالم

 ةالمقدم

 البحث خلفية . أ

 اللغة قسم في الجامعات أو هداالمع في ميالتعل في النحو علم ميتعل تطبيق تم لقد       

 هذا .الكتب مثل المطبوعة الوسيلة تستخدم تزال لا العربية اللغة وتدريس وآدابها العربية

 من أيضًا كنول المعهد من فقط ليس الطلبة حال ورؤية .ةالباحث ةملاحظا على يعتمد

 يكون بحيث الجامعة في النحو علم ميتعل في صعوبات لهم سببي مما العامة المدارس

 من تجعل التي العوامل أحد .النحو علم ميتعل عند ومللًا  حماسًا أقل الطلبة من العديد

 كنتم ميالتعل في يلةوس لأن .يلةالوس عامل هو النحو علم وفهم تعلم الطلبة على الصعب

 استخدام أن حماليك رأي في .ميالتعل في للتعلم والتحمس التفكير على الطلبة ساعدت أن

 ولدتو  ، جديدة ورغبة إرادة يولد أن يمكن والتعلم التعليم عملية في التعليمية الوسيلة

    7.الطلبة على النفساني تأثيرات لبتجو  بل ،ميالتعل أنشطة في  والتهيج الدافع

 هذه أن من بالرغم الوسيلة علتج ةالباحث اولتح ،المشكلات هذه لىع وبناءً        

 من العربية التعليمية وسيلة هذه علتج ةالباحث اولتح لكن ،جديدة طريقة ليست الطريقة
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Irsan Rasyid Karo-Karo dan Rohani, “Manfaat Media dalam Pembelajaran”, Vol. VII, 

No.1 (Januari-Juni, 2018): 94 pada laman 
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 0.لفرحةل تمت ةممتع حركة هي اللعبة ،سانتروك رأي في .عبةللا وسيلة إلى المطبوعة يلةالوس

 ستخلق والتعلم التدريس في تطبيقها عند اللعبة يلةوس إن قالت ،ةالباحث ههذ تكتب كما

 في بالملل يشعرون ولا نشاطاً أكثر الطلبة يكون بحيث وإمتاعًا تشويقًا أكثر الفصل بيئة

 .ميالتعل عملية

 لجامعةبا العربية اللغة تدريس شعبة في الخاصة المادة من واحدة هي النحو علم       

 على بناءً  .والخبر أبتدالم عن مادة وحالن علم في لموادا من .فالوفو الحكومية الإسلامية

 لجامعةبا الثاني المستوى في العربية اللغة تدريس طلبة من العديد مع المقابلات نتائج

 هناك يزال لا ، 0707 يناير 00 السبت يوم مع تتزامن التي فالوفو الحكومية الإسلامية

 المبتدأ مادة خاصة وحالن مدرسي من تقديمها تم التي دالموا يفهمون لا منهم الكثير

 تساعدهم أن يمكن وسائل إلى حقًا يحتاجون إنهم قالوا فقد ،فحسب ذلك ليس .والخبر

 أيضًا وهناك .الثاني المستوى في التعلم لعملية متحمسين وتجعلهم وحالن علم فهم في

 لكنهم ،النحو ىعل يدرسون الذين التقليدي المعهد في خلفيات لديهم ممن هؤلاء بعض

0.لبالفع لديهم التي المعرفة تطبيق في تساعدهم أن يمكن التي يلةوسال لىإ بحاجة
 

                                                             
2
Anggi Eka Haryanti dan Qolistiani, “Evektifitas Permainan Flower Circuit Terhadap 
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Dini Vol. 2, No. 2 (2020): 51 
 الجامعة للإيجار شقة في ،0707 يانوواري 00 العربية، اللغة تدريس طلاب بعض مع مقابلة 0

 فالوفو الحكومية الإسلامية
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 ،الجمل puzzle لعبة يلةوس لتطوير حلاً  ةالباحث تختار ،المذكورة المشكلات من إذا       

 .الثاني المستوى في حيوية أكثر تعليمي بيئة لخلق المدرسون هايستخدم الذي البحث وهو

 لعبة وسيلة استخدام .الطلبة لدى النحو علوم عن المعرفة لترقية يلةالوس هذه غرض

puzzle ميالتعل عملية فعالية في ستساعد الجمل. puzzle قطع إلى مقسمة صورة عن عبارة 

 يمكن ،ذلك إلى بالإضافة .الصبر وتدريب التفكير قوة صقل إلى تهدف التي الصور من

 أيضًا ولكن ةللعب فقط ليست لأنها التربية للعبةبا الجمل puzzle لعبة يلةوس تسمية أيضًا

 .واليدين العقل سرعة بين والتدريب الدماغ لشحذ

 ذالك لتبحث الباحثة إهتمَّتف ، أعلاه ةالباحث قدمتها التي الخلفية على بناءً         

 الجامعةترقية كفائة طلبة ل ملالج puzzleعبة ل يلةوس ريتطو " بالموضوع يلةسالأ

تركيب  في المستوى الثاني في العربية اللغة تدريس شعبة فالوفو الحكومية الإسلامية

 "المبتدأ والخبر

 البحث سئلةأ . ب

 : يالي كما البحث هذا في فأسئلة السابقة البحث خلفية على بناءً 

 تعليمية كوسيلة العربية غةالل دريست لبةلط جيدة الجمل puzzle لعبة تصميم كيف .7

في  تدريس اللغة العربيةشعبة  فالوفوالجامعة الإسلامية الحكومية طلبة  كفائة قيةلتر 

 ؟تركيب المبتدأ والخبر المستوى الثاني في
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في العربية، وخاصة  اللغة ةوسيلة تعليمالجمل ك  puzzle يلة لعبةوسفعالية  كيف .0

 ؟ شعبة تدريس اللغة العربية في المستوى الثانيفي  والخبر أالمبتد تركيب

 البحث أهداف . ج

غة العربية كوسيلة تعليمية الل دريست لبةجيدة لطالجمل  puzzle لعبة تصميمعرفة لم. 7

في  تدريس اللغة العربيةشعبة  الجامعة الإسلامية الحكومية فالوفوطلبة كفائة  قيةلتر 

 .تركيب المبتدأ والخبر المستوى الثاني في

في  العربية، وخاصة اللغة ةيوسيلة تعليمالجمل ك  puzzle يلة لعبةوس عرفة فعاليةلم. 0

 .شعبة تدريس اللغة العربية في المستوى الثانيفي  والخبر أالمبتد تركيب

 البحث فوائد . د

 يلةأن تكون واحدة خيار الوس الجمل puzzle عبةل يلةؤمل هذه وست، النظريةالفوائد  .7

 .اومفرح امؤثر و  م أجذبايالتعل كونيبحيث  المبتدإ والخبر تركيب عن دةاالم ميتعل في

 التطبقية الفوائد. 0

  درسينلم . أ

 مبادئ تقديم أو توفير في درسينالم لمساعدة كأداة لعبة البحث هذا ينتج أن يمكن

 .ميالتعل عمليةفي  درسينالم يسهل بحيث العربية اللغة
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 طلبةل. ب

 عن الطلبة ميلتعليلة وسك مث لعبة مناسبة لاستخدامهالبح هذايمكن أن ينتج     

 .الحصة خارجفي  مستقل بشكل ميالتعل من يتمكنوا حتى والخبر المبتدأ تركيب
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 الثاني بحثالم

 الإطار النظري

 بالبحث تتعلق التي السابقة الدراسات . أ

 دراسات الباحثة توجد .البحث في التكرار لإدراك ةالسابق ثو البح تأخذ       

 .البحث بهذا صلة هناك ولكن مختلفة

 .سيمارانج مدينة في الرابع الصف لبةلط العربية كتاب puzzle قراءة مهارات تنمية .7

 برنامج ، سيمارانج الحكومية الجامعة ،0771 عام في الحمان عبادي كتبت ةالرسال

 يلةمع البحث السابق هو أن كلاهما يطور وسلتشابه  3.العربية اللغة تعليم دراسة

Puzzle .تم . والموقع وأهداف البحث يلةيكمن الاختلاف في نموذج المادة والوس

الآن  ةبينما الباحث. إجراء البحث السابق في الدرجة الرابعة في مدينة سيمارانج

 .لجامعة الإسلامية الحكومية فالوفوبا

 الأول الصف الفصل المفرادات ميلتعل الذكي التخطيطي الرسم puzzle يلةوس تطوير . 0

 إيفادا جوري كتب .بانطول سالسابيلا المتكالمة سلاميةالإ الإبتدائية المدرسة  طلبة

 في ،يوجياكارتا كاليجاغا سونان الإسلامية لجامعةبا ،0771 عام في الرسالة هذه

                                                             
4
Ibadi Rohman, “Arabic Puzzle Book Pengembangan Keterampilan Membaca Bagi 

Siswa Kelas IV di Kota Semarang”, (Skripsi, Semarang: Program Studi Pendidikan Bahasa Arab 

Universitas Negeri Semarang, 2015), https://docplayer.info/151715824-Arabic-puzzle-book-

pengembangan-media-interaktif-untuk-keterampilan-membaca-bagi-siswa-kelas-iv-mi-di-kota-

semarang.html 
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 يلةالسابق على تطوير وسبين البحث تعمل أوجه التشابه  1.العربية اللغة تعليم قسم

puzzle  من خلال تجميعpuzzle .والموقع  يلةلاختلاف في نموذج المادة والوسيكمن ا

 كاليجاغا سونان الإسلاميةلجامعة باتم إجراء بحث سابق . داف البحثوأه

 .بالجامعة الإسلامية الحكومية فالوفوالآن  ةبينما الباحث. يوجياكارتا

 عشر الحادي الصف بةلطل العربية المفردات ميتعل في الإلكترونية puzzle يلةوس تطوير  .0

بين البحث السابق تعمل أوجه التشابه  6.أمبولو يةمحمد 0 نيةالمه الثانوية المدرسة من

لاختلاف في نموذج يكمن ا. puzzleمن خلال تجميع  puzzle يلةعلى تطوير وس

المدرسة الثانوية تم إجراء بحث سابق في . والموقع وأهداف البحث يلةالمادة والوس

 .بالجامعة الإسلامية الحكومية فالوفوالآن  ةبينما الباحث. محمدية أمبولو 0 المهنية

 

 

 

 

                                                             
5
Corry Ivada, “Pengembangan Media Smart Callygraphy Puzzle untuk Pembelajaran 
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(Skripsi, Jember: Jurusan Sastra Arab Universitas Muhammadiyah Jember, 2015), 

http://mulok.library.um.ac.id/index3.php/71903.html 
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 النظري الإطار  . ب

 الجمل puzzle لعبة وسيلة .7
 اللعبة تعريف . أ

      Game نشاط أنها على تفسيرها يمكن أو ،مباراة أو لعبة تعني إنجليزية مةكل هي 

 بحيث معينة بقواعد لعبه يمكن شيء هي اللعبة أو Game 1.لتفرح عادةً  عملت تركيب

 اللعبة أنواع .الانتعاش بهدف الجدي عدم سياق في عادةً  ،اسرونوخ رابحون هناك يكون

 ،الأدوار تقمص لعبة ،إدارة ،بنا اعمال ،زائف شيئ ،حركة مغامرات ،أكشن ؛منها

 8.كلمات ولعبة puzzle ،رياضة سباقات، إستراتيجية،

 الجمل puzzle تعريف  . ب

      puzzle عن ةاللعب طريقة تكون الصورة من قطع شكل على الألعاب من نوع هو 

1.الصبر تدريبل بهدف وذلك ،صورة تشكل بحيث ترتيبها طريق
 ملالج puzzle ةلعب 

 و ،الإسماء محتوياتها الورق من قطع شكل على فيها اللعبة شكل كونت لعبة هي العربية

 .تمام جمل في ترتب التي والحروف ،لأفعالا

                                                             
7
Ghea Putri Fatma Dewi, “Pengembangan Game Edukasi pengenalan Nama Hewan 

Dalam Bahasa Inggris Sebagai Media Pembelajaran Siswa SD Berbasis Micromedia Flash”, 

(Skripsi,  Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Teknik Informatika Universitas Negeri 

Yogyakarta): 6, http://eprints.uny.ac.id/9505/ 
8
Dian Nurdiana, “Perancangan Game Budayaku Indonesiaku Menggunakan Metode 

MDLC”, Jurnal PETIK, Vol. 3, No. 2 (September, 2017): 36, 

https://journal.institutpendidikan.ac.id/index.php/petik/article/view/149 
9
Nurul Husna, Sri Adelia Sari, dan A. Halim, ”Pengembangan Media Puzzle”, Jurnal 

Pendidikan Sains Indonesia, Vol. 05, No. 01 (2017): 67 
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 الجمل puzzle لعبة يلةوس فوائد .ج

 توسيع ذلك في بما ميالتعل في الجمل puzzle لعبة يلةوس فوائد من العديد هناك       

 وترقية ،واليد العين بين التنسيق وتدريب ،المنطق وتدريب ،الصبر وتدريب ،المعرفة

 يستخدم 77.المعرفية المهارات وترقية ،الدقيقة الحركية المهارات وترقية ،الاجتماعية المهارات

 لتزويد انفصلية، الأنشطة في واسعا مجالا يعتي لكي اللغة، تعليم في (ألعاب) اصتلاح

 المهارات لتنمية الحوافز وتوفير اللغة، عناصر على للتدريب ومشوفة ممتعة والدراس المعلم

 77.المختلفة اللغوية

 الأنشطة تنفيذ .د

 :يلي كما هي المراحل .ملالج puzzle لعبة استخدام إجراءات بشرح القيادة إبتداء      

 .مجموعات في لطلبةل بكتاب  السؤال puzzle مربعات مع المفردات قطع أعط (7

 .مجموعة كل من أعضاء 3 هناك (0

 يعطي المعلم إشارة (0

                                                             
10

Nita Wulandari, “Keefektivan Penggunaan Media Pembelajaran Puzzle Games 

dalam Meningkatkan Kemampuan Menulis Paragraf Deskriptif Bahasa Prancis Siswa Program 
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 70 .ص (ه 7377 السعودية، العربية المحلكة :الرياض) اللغوية، اللعاب صينى، إسماعيل محمود77
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 puzzleبر في إطار والخ إبتدالمجمل  تركبدرجة في الكتاب و الأسئلة الم بةيقرأ الطل (3

ب عن الأسئلة من خلال إقران قطع المفردات في مربع يج. وفقًا للقواعد الجمل

puzzle دئحسب القوا الجمل. 

 .ائقدق 1 هو المقدم الوقت (1

 .puzzleالمجموعة الأولى التي تنتهي هي الفائز بمنح جائزة  (6

 .الجمل puzzle لعبة أسئلة شرح إعادة (1
 

 .لمالج puzzle لعبة وسيلة الضعفاع فضولال .ه

  الفضول  (7

 .الطلبة ذاكرة تدريب (أ

 .الفصل في ميالتعل أنشطة في التوريحة (ب

 .مجموعات في معا العمل على قادرون الطلبة (ج

 .المعلم بإبداع المطالبة هو الضعفاع (0
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 والخبر المبتدأ تعريف .0

 المرفوع الإسم هو والخبر .اللفظية العوامل  عن العاري المرفوع الإسم هو المبتدأ       

 .قائم   زيد   :نحو .ذكره ماتقدم فالظاهر .ومضمر ظاهر :قسمان والمبتدأ .إليه المسند

 وهم وهما وهي وهو وأنتَّ  وأنتم وأنتما وأنت   وأنت   ونحن أنا :وهي عشر أثناء فالمضمر

 .مفرد غير مفرد :قسمان والخبر .ذالك وماأشبه قائمون ونحن قائم   أنا :قولك نحو .وهنَّ 

 :الإسم المعرفة. المبتدأ يجب أن يكون الإسم المعرفة 70.قائم زيد :قولك ننحو فالمفرد

 :وأنواع المعرفة. لى غير معين بذاتههو مادلَّ ع       

 ...(أنا، أنت، هو: مثل: )الضمير ( أ

 ...(القاهرةمحمد، : مثل: )مالعل  ( ب

 ...(هذا، هؤلاء: مثل: )سم الإشارةالإ( ج

 ...(الذي، الذين: مثل: )الإسم الموصول( د

 70...(كتاب الطالب، سور الحديقة: مثل: )المعرف بأل( ه

 (.الجملة وشبه ملةالجو  فردالم) :هي أقسام ثلاثة للخبر       

                                                             
 77-77 (:الإسلامية االرحمة دار) ،الأجرومية مت الصنهاجي، داود بن محمد 70
 07 (:بيروت الإسلامية، الثقافة دار) العربية، اللغة قواعد ملخص نعمة، فؤاد 70
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 مُحَّد   :نحو .والجمع المثنى فيه فيدخل جملة، شبه ولا جملة ليس ما وهو :المفرد الخبر ( أ

 .ر  اهِ م  

 :فعلية أو إسمية جملة يكون :الجملة الخبر  ( ب

 (.ة  د  ي  ف  مح  هح لح و  صح فح  بُ اتِ الك  ) :إسمية جملة يكون الخبر فمثل

 (.ث  حْ الب   بح تح ك  ي   بُ الِ الط  ) :فعلية جملة يكون الخبر وفمثل

 :الجملة شبه الخبر (ج

 على دلًا  وظرفا الزمان على دلًا  ظرفا أيض يقع كما ومجرورا جار الخبر يقع       

 :المكان

 لله الحمد (:والمجرور الجر) الأول مثال

 .العصر قبل السرف :الزمان ظرف - :الثاني مثال

 11.الشجرة فوق العصور :المكان ظرف -
 

 والتطوير البحث تعريف .0

 الاعتماد يمكن معين منتج إنتاج إلى يهدف الذي البحث هو والتطوير البحث       

 بحث منتج هو والتطوير البحث منتج .مختلفة مستمرة تقييم عمليات عبر يمر لأنه عليه

                                                             
 المتحدة العربية الإمرات دولة :دبي) وتطبيقاته النحو سعيدالقللي، ومحمد الحافظ عبد محمد المنعم عبد 73

 1-8 (:0707 الوصل، جامعة
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 هي تنفيذها يتم التي الأولى المرحلة تكون بحيث ،الملعب في الاحتياجات تلبية إلى يهدف

 71.مكتبة أو ملعب مسح من للاحتياجات تحليل إجراء

 التطوير نماذج .3

 :ليي كما والتطوير البحث نماذج أمثلة عدة هناك       

 :التالي النحو على خطوات 77 من تتكون .وكاري ديك نموذج . أ

 .ميالتعل منتجات أو البرنامج أهداف تحديد إلى الحاجة تحليل  (7

 .ميالتعل ومهام وإجراءات محددة مهارات لتحديد ميالتعل تحليل إجراء (0

 .وخصائصه الطلبة سلوك على التعرف (0

 الأساسية والمؤشرات الكفاءات صياغة (3

 (المعيارية المرجعية الاختبارات) التقييم أدوات تطوير (1

 ميالتعل استراتيجيات تطوير (6

 التعليمية المواد واختيار تطوير (1

 التكويني التقويم وإجراء تصميم (8

 ميالتعل مراجعة (1

 76.النهائي التقييم وإجراء تصميم (77

                                                             
15

Avianti Vera Risti P., Penelitian Pendidikan, Cetakan Ke-1 (Yogyakarta: Surya 

Cahya, 2018): 43 
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 :التالي النحو على خطوات 77 من تتكون .وجال برج نموذج  . ب

 المعلومات جمع (7

 التخطيط (0

 الأولي المنتج نموذج (0

 الأولي الميداني الاختبار (3

 الرئيسي للمنتج التنقيحات (1

 الرئيسي الميداني الاختبار (6

 التشغيلية المنتجات مراجعة (1

 التشغيلي الميداني الاختبار (8

 النهائي المنتج مراجعة (1

 71والتنفيذ النشر (77
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 :التالي النحو على خطوات 1 من تتكون ADDI نموذج .ج

 التحليل (7

 التصميم (0

 التطوير (0

 التنفيذ (3

 78التقييم (1
 

 :كالتالي خطوات 3 من تتكون .4D نموذج .د

 (Define) التحليل مرحلة (7

 (Design) التصميم مرحلة (2

    (Develop) التطوير مرحلة (0

(Disseminate) الانتشار مرحلة (3
71 
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 البحث هيكل  . ج

في مادة  خاصة ،اللغة العربية مدرسو ستخدمت التي طرق التعليم من العديد هناك 

أن  الباحثة تحاول ،بيد هذا .في التعليم حماسًا أقل الطلبة لكن ،ميالتعل عملية في النحو

 .ميصعوبات في التعل بةحتى لا يواجه الطل ملالج puzzle عبةل شكل على وسيلةتصنع ال

 :يلي كما البحث اهذ عملية في المرحلة فأما 
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 البحث هيكل 2.1 الصورة 

 

  
 مرحلة التحليل .7

(Define) 

المشكلة  ةدد الباحثتح، الأول والآخرالتحليل  . أ
 من خلال إجراء المقابلات

بتحليل المواد  ةقوم الباحثتتحليل المواد،  . ب
 والمناهج المستخدمة

 
 التصميم مرحلة. 0

(Design) 

 يلةبتصميم الوس ةقوم الباحثتفي هذه المرحلة، 
 ويجمع مواد المنتج pixelLabباستخدام تطبيق 

 

 التطوير مرحلة. 0
(Develop) 

 تطوير المنتج . أ
 تقييم المنتج . ب

 تقييم خبير الوسيلة (7
 تقييم خبير المادة (0
 (مدرسة النحو)الممارس  (0
 تجربة المستخدم (3

 الانتشار مرحلة .3
(Disseminate 

طريقة ب الانتشارة الباحث تعملفي هذه المرحلة، 

 .ةبسبب محدودية الباحثالمحدودة  انتشار
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الثالث بحثلما  

البحث مناهج  

 ونوعه البحث منهج . أ

 هو والتطوير البحث .4D  نموذجب والتطوير البحث نوع مع البحث هذ ستخدمي       

 تم الذي تجالمن 07.صحتها من والتحقق البحث منتجات لتطوير تستخدم بحث عملية

 بةطل نحو علم ترقيةل ةمؤثرّ و  وعملية صحيح ملالج puzzle لعبة يلةوس عن عبارة تطويره

 .فالوفو الحكومية الإسلامية لجامعةبا العربية اللغة تدريس

 هوموضوع البحث وقعم .ب

 قريةال أغاتيس، شارعال في فالوفو الحكومية الإسلامية لجامعةبا البحث هذا عملي       

 الثاني المستوى طلبة هم البحث اهذ وموضوع .فالوفو مدينة بارا، منطقة دون بالانداي،

 .العربية اللغة تدريس شعبة في
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 البحث وعينته تمعمج .ج

 البحث مجتمع .7

 .اللغة العربية تدريسجمعية طلبة  البحث اكان المجتمع المستخدم في هذ       

 البحث عينة .0

من خلال   simple random samplingعينة  ةالباحث تفي تحديد السكان استخدم       

 .اللغة العربية تدريسالثاني من  المستوى بةاختيار طل

 بيانةال مصادر . د

 تدريس طلبة في البحث هدف من الباحثة أخذت ةالبيان من نيلت التي ةالبيان       

 .مختلفة مراجع من الثانوية ةلبيانا أما .فالوفو الحكومية الإسلامية لجامعةبا العربية اللغة

 .الإلكترونية والكتب والكتب المجلات وهي

 التطوير إجراءات . ه

 النحو على مراحل 3 على الجمل puzzle لعبة يلةلوس والتطوير البحث إجراء عمل       

 :التالي
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 التحليل مرحلة .7

 في .الاحتياجات وتحليل المناهج ومراجعات المقابلات إجراء تم ،المرحلة هذه في       

 وسيتم ،المواد وتحليل ،الأول والآخر التحليل :وهما رئيسيتان، خطوتان هناك المرحلة ذهه

 في ملالج puzzle لعبة يلةوس تصميم في الاعتبار كعنصر المرحلة هذه نتائج استخدام

 .والخبر المبتدأ تركيب

 المنتج تصميم .0

 مؤشرات طريق عن الجمل  puzzle لعبة وسيلة تنسيق تصميم تم ،المرحلة هذه في       

 .والخبر أالمبتد ميتعل في المنهج أساس على التحميل

 التطوير مرحلة .0

 وسيلة صحة من التحقق تم .الجمل  puzzle لعبة وسيلة تطوير تم ،المرحلة هذه في       

 (أ) :المرحلة هذه تتضمن .الخبراء المدققين من فريق بواسطة تطويرها تم التي ميالتعل

 ،الطلبة مع محدودة تجربة (ب) ،بالمراجعة الخبراء قبل نم الجهاز صحة من التحقق

  .م نتيجة التحقق كأساسي المراجعةتستخد  (ب) و (أ) المرحلتين من والنتائج
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 (Disseminate) الانتشار مرحلة .3

 تطوير ، فإن الخطوة التالية هي نشر نتائجبعد إجراء التجارب والمراجعات 

الجمل   puzzleلعبة  وسيلة المنتج النهائي على ةالباحث تنشر. الجمل  puzzleلعبة  وسيلة

 .اللغة العربيةتدريس  شعبةبر في الخو  أبتدالم ةعلى ماد

 البيانات جمع تقنيات . و

 قابلةالم .7

 اللازمة والمعلوم البحث في الأولى ةالبيان لمعرفة ةالباحث تعمل التي المقابلة كانت       

 .ميالتعل في الطلبة معوقات عن

 التحقق ورقة .0

 على  تقدر التي العناصر عن وتحتوي المنتج جودة لمعرفة التحقق ورقة تُستخدم       

 (ج ،الصحيحة اللغة استخدام (ب ،يلةالوس ملاءمة (أ :وهي المصادر فأما .المدقق

 المطلوبة التحقق ورقة .العربية اللغة تدريس طلبة لقدرات التعليمية المواد محتوى مطابقة

  :هي

 خبير المادة تقييم صحة من التحقق ورقة (أ

 الوسيلة خبير تقييم صحة من التحقق ورقة (ب

 مدرسة النحو خبير تقييم صحة من التحقق ورقة( ج
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 التوثيق .0

 . cheklistهي ملاحظة  ةالبيان لجمع التوثيقالباحثة  عملت 

 ناتالبيا تحليل تقنيات . ز

 ومصادر المستجيبين جميع من ةالبيان جمع بعد تنفيذه تم نشاط هو ةالبيان تحليل       

 باراخت هي البحث اهذ في تنفيذها تم التي ةالبيان تحليل تقنية .الأخرى ناتالبيا

 تم .النوعية ةوالبيان الكمية ةالبيان :نوعين في ستخدمةالم ةالبيان تجميع يتم .الصلاحية

 تعليقات كلش في النوعية البيانات من المعلومات تجميع من ةالبيان هذه تحليل تقنية تنفيذ

 بناءً  التعلم وحدة تطوير تم ،الاستقصاء مجلة في آقورينطى تعريف .ومراجعات واقتراحات

 :البيانات تحليل في المستخدمة الافتراضية المختبر صيغ على

  
  

   
  ٠١١

   

 

 :التقرير

p =المبحوثة  المئوية النسبة 

∑X  = واحد بند في المستجيبين إجابات عدد 

∑X1  = واحد عنصر في المثالية الدرجات عدد 

 ثابتة أعداد = 777
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 جدول على بناءً  المدقق من التقييم استبيان بيانات صحة معايير تحليل تم ثم 

 .7 الجدول في التقييم معايير

 21معايي التحقق من صحة الخبراء 1.1القائمة 

 مستوى الإنجاز فئة الإنجاز
%07>%7 غير فعالية/ غير عملي /  حيحغير ص  

%37-%07 أقل فعالية/  أقل عملي/  حيحصأقل   

/ عملي جدا / بما فيه الكفاية  حيحص
 جدا يةفعال

37%-67%  

%87-%67 يةفعال/ عملي /  حيحص  

%777-%87 جدا يةفعال/ عملي جدا / جدا  حيحص  
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 المبحث الرابع

 توالمناقشا البحث جائنت

 البحث قعمو  على عامة نظرة . أ
 كان .فالوفو الحكومية الإسلامية امعةالج هو ةالباحث هتاختار  الذي البحث موقع       

 .فالوفو الحكومية الإسلامية امعةالج

 الإسلامية امعةالجفي الأصل من فرع  فالوفو الحكومية الإسلامية امعةت الجكان       

 فري الفري جامعةغير الوضع إلى  7111ثم في عام  ماكاسارعلاء الدين  الحكومية

. فالوفو الحكومية الإسلامية امعةالجتغير إلى  0773وفي عام  فالوفو الحكومية الإسلامية

شعبةها  أحد .دراسيًا برنامًجا 76و  3كليات  فالوفو الحكومية الإسلامية امعةالجلدى 

 .هي شعبة تدريس اللغة العربية

في علوم التعليمية داخل كلية التربية و شعبة أحد شعبة تدريس اللغة العربية هي  

بناءً على قرار المدير العام للتربية الإسلامية  تولد تيال فالوفو الحكومية الإسلامية امعةالج

شعبة تدريس إنشاء  عن حول 0771، أكتوبر 00بتاريخ   I 673/0771/دي جي 

ووفقًا  فالوفو الحكومية الإسلامية امعةالجفي علوم التعليمية كلية التربية و في  اللغة العربية 

بشأن تحديد مجال العلوم  0771لسنة  06قانون رقم . لسلطة النقد الفلسطينية رقم



 

 
 

تدريس اللغة العربية هي شعبة يرأس  .الدينية الإسلامية ةفي الجامع درسيةوالدرجات ال

  .الماجستير ،كارتيني كتورةد ال

 

 فالوفو الحكومية الإسلامية امعةالجالرؤية ورسالة  . 7

 الرؤية( أ

 الريادة في التكامل العلمي المتميز بالحكمة المحلية       

 الرسالة (ب

 .بالحكمة المحليةتنظيم التعليم العالي وتطوير الجودة والتكامل العلمي المهني المتميز (   1)

 .تطوير مواد تعليمية قائمة على البحث تكون مفيدة للمصالح الأكاديمية والمجتمعية( 0)

زيادة دور المؤسسات في تطوير جودة التنوع المجتمعي وحل المشكلات الاجتماعية ( 0)

 .من خلال إعطاء الأولوية للنموذجية وإعلاء قيم الحكمة المحلية

جودة تنفيذ الضارمات الثلاثة  ترقيةالقطاعات والمحلي والأجنبي لتطوير التعاون عبر ( 3)

 .للتعليم العالي
 

 الرؤية ورسالة شعبة تدريس اللغة العربية. 0

 الرؤية( أ



 

 
 

اللغة العربية التي تتفوق في دمج المنح الدراسية تدريس صبح أحد مراكز تأن        

 .0707بحلول عام المعتدلة في شرق إندونيسيا 

 الرسالة (ب

 .وتعلم اللغة العربية المتكاملتدريس تنفيذ وتطوير ( 7)

 .(interdisipliner) ث في تعلم اللغة العربية بمجموعة متنوعة من الأساليبالبحتنفيذ ( 0)

 .تنفيذ خدمة المجتمع في سياق نشر دراسات التربية العربية( 0)

اللغة  دريسالثلاثة للبرنامج الدراسي لت تنفيذ المظاهر التعاون مع الجهات المختلفة في( 3)

   .العربية

 العربية اللغة تدريس شعبةل دائم درسوم. 0
 

 المدرسين أسماء 1.1 القائمة
 المدرسين أسماء رقم
 ، الماجستيرتقويم رضيالدكتور م .7
 الدكتورة كارتيني، الماجستيرة .0
 ي، الماجستيروردام .0
 حسن الدين، الماجستيرمحمد عرفان  .3
 أندي عاريف فامسانجي، الماجستير .1
 مصطفى، الماجستير .6
 ة، الماجستير محمد جة مبشرة بكرياالح .1



 

 
 

 الطلبة حالة .7

 الطلبة حالة 1.2 القائمة

 قدر  مرأة رجل فصل رقم
 06 01 7 أ 0 العربية اللغة تدريس .7
 00 78 1 ب 0 العربية اللغة تدريس .0

 31 30 6 كلهم
 البحث تائجن .ب

 المنتج تطوير نتائج .7

 شعبة في والخبر أالمبتد تركيب في ملالج  puzzle لعبة وسيلة البحث هذا ينتج       

 والتطوير البحث هذا ستخدمي .فالوفو الحكومية الإسلامية امعةبالج العربية اللغة تدريس

 النموذج هذا ولكن خطوات 3 من يتكون والذي 4D نموذج تطوير نموذج إلى يشير الذي

4D وصف يتم .نوالإنتشا والتطوير موالتصمي التحليل وهي  مراحل 3 من يتكون 

 :التالي النحو على الرابعة المراحل

 التحليل  . أ

كمرجع   ةبها الباحث إستخدامت التيهي عملية التحليل الأول  التحليلرحلة م       

 :وهما رئيسيتين خطوتين المرحلة هذه تتضمن .لتطوير نتائج البحث المطلوب تطويرها

 



 

 
 

 الأول والآخر تحليلال (7

 تدريس شعبة في الواردة المشاكل لتحديد ةالباحث قبل من الأولى التحليل إجراء تم       

 .النحو مادة ميلتعل فالوفو الحكومية الإسلامية بالجامعة الثاني المستوى في العربية اللغة

 التي المقابلات نتائج على بناءً  .ةقابلالم إجراء هو به القيام تم الذي الأول النشاط كان

 في بما النحو مواد استخدام في بثقلهم منهم الكثير يشعر ، مصطفى الأستاذ مع أجريت

 الفهم سهل بعضها القدرة، من مختلفة مستويات لديهم لأن بروالخ أبتدالم مادة ذلك

 .ميالتعل عملية في حماسًا أقل منهم البعض يجعل هذا .فهمه يصعب الآخر والبعض

 أبتدالم جانب في النحو ميتعل كأسلوب استخدامها كنتم التي الوسيلة دإح فإن ،لذلك

 الجمل  puzzle لعبة ميتعل وسيلة وجود يشجع .الجمل  puzzle لعبة وسيلة هي بروالخ

 أثناء ةاللعب في الدقيقة الفروق خلال من ميالتعل في النشطة المشاركة من مزيد على بةالطل

 .التعلم

 المادة تحليل (0

 المستخدم المنهج .المستخدم المنهج مراجعة هي المادة تحليل في الأنشطة إستخدام       

 .الإندونيسي الوطني المؤهلات إطار منهج هو فالوفو الحكومية الإسلامية الجامعة في

 أساسيات تناقش التي وكتب مراجع إلى النحو لتعليم الجمل  puzzle لعبة وسيلة تصميم



 

 
 

  .الثاني المستوى في العربية اللغة تدريس طلبة قدرات مع تكييفها تم والتي الخبر أالمبتد

 :يلي كما هي الجمل  puzzle لعبة كل في تضمينها سيتم التي المواد

 (اللمفرد الخبر) والخبر االمبتدأ ( أ

 (الإسمية الجملة – المفرد غير الخبر) والخبر االمبتدأ  ( ب

 (الفعلية الجملة – المفرد غير الخبر) والخبر االمبتدأ (ج

 (والمجرور الجر – المفرد غير الخبر) والخبر االمبتدأ (د

 (والمظروف الظرف – المفرد غير الخبر) والخبر االمبتدأ (ه

 الصميم مرحلة . ب

 لوحة وقطع Pixel Lab تطبيق باستخدام الوسيلة تصميم من بدءاً .المرحلة هذه في       

mdf الملصقات وورق والمسطرة الغراء مثل أخرى مواد اجمع ،المنشار باستخدام 

 المواد بتجميع ةالباحث تركب ،ذلك بعد .مانيلا وورق hvs وورق الرقائقي والبلاستيك

 مراحل من مرحلة آخر .كتاب شكل في تجميعها سيتم التي والأسئلة اللعبة وتعليمات

 :ةالباحث هتصمم تيال يلةالوس تصميم يلي فيما .الأدوات اختيار هي التصميم

 

 

 



 

 
 

 

      

 

  
   puzzle لعبة وسيلة صندوق تصميم 1.1 الصورة

 
 
 

 
      

 
 puzzle مربع تصميم 1.2 الصورة

 
 

 
 المفردات صندوق تصميم 1.1 الصورة

 
 
 
 
 

   puzzle إطار مربع
  

 يحتوي على صناديق مفردات  puzzleصندوق 
 

 صندوق المفردات



 

 
 

 
 

 

 

 
 

 

 الكتاب غلاف تصميم 1.1 الصورة
 

 

 

 

 المحتويات وجدول المقدمة تصميم 1.5 الصورة
 

 

 

 

 

 0و 7 صفحة تصميم 1.4 الصورة
 

 
 Cara bermain dan soal-soal 

PUZZLE 

 

  الجمل

 

Buku ini terisi tata cara 

bermain puzzle game 

kalimat bahasa Arab dan 

pernyataan-pernyataan 

kalimat bahasa Indonesia 

yang menjadi soal dalam 

menyusun mubtada khabar 
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APA ITU PUZZLE GAME 

KALIMAT? 
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 3و 0 صفحة تصميم 1.4 الصورة
  

 

 

 

 
 6و 1 صفحة تصميم 1.4 الصورة

 

 

 

 
 

 8و 1 صفحة تصميم 1.9 الصورة
 

Pembahasan khabar 
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Pembahasan khabar 
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SOAL 

MUBTADA KHABAR 

(Khabar Mufrad) 
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2......................... 
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4......................... 

5......................... 
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LANGKAH-LANGKAH 

PENGGUNAAN PUZZLE 

GAME 

KALIMAT BAHASA ARAB 
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4................................. 
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SOAL 

MUBTADA KHABAR 

(Khabar Ghairu Mufrad - 

Jumlah Fi’liyah) 
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SOAL 

MUBTADA KHABAR 

(Khabar Ghairu Mufrad - 

Jumlah Ismiyah) 
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4................................. 
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 77و 1 صفحة تصميم 1.10 الصورة
  
    
    
   

 المراجع ةصفح تصميم 1.11 الصورة

 التطوير مرحلة .ج

 المنتج تطوير (7

 المواد من والعديد pixelLab تطبيق باستخدام إنشاؤها تم التي التصميمات       

 :المنتج تطوير نتائج يلي فيما .الأخرى

  

 

SOAL 

MUBTADA KHABAR 

(Khabar Ghairu Mufrad – 

Dzorof 

 

1......................... 

2......................... 

3......................... 

4......................... 

5......................... 

 

 

 

10 

SOAL 

MUBTADA KHABAR 

(Khabar Ghairu Mufrad – Jar 

Majrur) 
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4................................. 

5.................................. 
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Daftar Pustaka 
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 المنتج مكونات 1.1 القائمة

الر 
 قم

 معلومة المنتج مكونات

7. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
. 

 لوحةعرض  تصميم
puzzle. 

0.  
 
 
 
 
 

  .puzzle إطار تصميم



 

 
 

0.  
 
 
 
 
 

 تصميم علب المفردات 

3.  
 
 
 
 
 
 

 .puzzleعرض مربع 

1. 

 
 
 

 لوحة صندوق سيحتوي

puzzle إطارات على هذا 

puzzle مفردات وصناديق 

 .وكتب



 

 
 

 
 

6.  
 
 
 

 الداخلي الغطاء

1.  
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 المحتويات وجدول مقدمة

8. 

 

 

 

  puzzle لعبة شرح مادة

 بروالخ أبتدالمو  الجمل



 

 
 

1. 

 
 

 

 
 
 

عن المبتدأ يجب أن  مادة
 نكون المعرفة 

77 

 
 

 
 

 
عن المبتدأ يجب أن  مادة

 نكون المعرفة



 

 
 

 
 

77 
 

 

 
 

 
 
 

تقسيم المبتدأ من حيث  

 الكمية

  

70 

 
 
 
 

 

 

 الخبر شرحه
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خطوات إستخدام لعبة 

puzzle   سؤالالجمل و 
 برالخ) بروالخ أبتدالم عن

 (فردالم

 

 

 
 بروالخ أبتدالم عن سؤال

الجملة  - مفرد غيربر الخ)
 (الإسمية و الجملة الفعبية

 
 

73 

 

 
 

 بروالخ أبتدالم عن سؤال

الجر  -مفرد غير برالخ)

 الظرفواالمجرور و 
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 المنتج تقييم (0

 المبتدأ تركيب في الجمل  puzzle لعبة يلةوس منتج لتقييم المنتج تقييم ءإجرا يتم       

 والمواد ميالتعل يلةوس مجال في أكفاء خبراء قبل من يلةالوس حيث من التقييم يتم .والخبر

 المواد في اءالخبر  وكذلك ميالتعل يلةوس جدوى لتقييم ستبيانلإا اءالخبر  إعطاء تم .ةالتعليم

 المواد براءوخ الوسيلة يرخب أبحاث من عليها الحصول تم التي البيانات يلي فيما .التعليمية

 :لممارسوا

 الوسيلة يرخب تفييم ( أ

 بفاصل درجة سؤالًا  73 بإجمالي استبيان باستخدام لوسيلةا خبير تقييم منح تم       

 الأقصى الحد أن ملاحظة يمكن يلةوسال بيرخ من ثم ، 1 إلى 7 من ليكرت مقياس

 درجة من مئوية كنسبة التقييم حساب يمكن يلةوسال خبير ثم .17 هو الأسئلة لجميع

 
  

 
 

 
 
 
 

 
 
 

 المراجع
 



 

 
 

 في وضوحًا أكثر بشكل يلةوسال خبير تقييم بيانات تحليل على العثور يمكن .الجدوى

 .أدناه الجدول

 يلةالوسبير خ صحة من التحقق نتائج 1.1 القائمة

 ة، الماجستي يأندي عارف فامسانج

  البيان الرقم
 

x 

 
 

xi 
 

P(%) 
مستوى 
 الصحيح

 صحيح جدا 777% 1 1 اللعبة هذه سهلة الاستخدام يلةوس .7

 صحيح جدا 777% 1 1 اللعبة يلةوسعرض لوحة  .0

 صحيح جدا 777% 1 1 سهل الفهمإشارة اللعبة  .0

 صحيح 87% 1 3 المفردات صندوقلون المفردات على  .3

 صحيح جدا puzzle   1 1 %777اختيار اللون على لوحة  .1

 صحيح جدا 777% 1 1 التصميم ترتيب .6

 صحيح جدا 777% 1 1 صريحةالمفرودات على الصندوق  .1

 صحيح جدا 777% 1 1 المفرودات والخلفية التوافق مع لون .8

 حجم المفرودات مع صندوق .1
 المفرودات

 صحيح %87 1 3

 صحيح box puzzle game 3 1 %87 حجم .77



 

 
 

 صحيح جدا puzzle game 1 1 %777كتاب   حجم .77

 صحيح جدا 777% 1 1 تركيب شخنة الكتاب .70

 صحيح 87% 1 3 الكتابشخنة حجم خط  .70

 صحيح جدا 777% 1 1 متانة الوسيلة .73

 صحيح جدا 91% 40 44 بمعدل

  
  

   
  ٠١١
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P = %13  

يمكن القول ، الوسلةخبراء  يحالمأخوذة من نتائج التحقق من صح إلى البيانات بناءً      

 أثبت. هو صحيح جدا حيحلتي تم تطويرها بمستوى صا الجمل  puzzleلعبة  يلةأن وس

 خبراءفي الاستبيان الذي قدمه  73-7عدد الدرجات على عناصر البيان من بهذا 

 .جدًا صحيح إلى أن يظهر 13%مع نسبة صلاحية  الجمل  puzzle يلةوس
 

 المادةبير خ تقييم ( ب



 

 
 

 بفاصل جةدر  إعطاء مع أسئلة 1 بإجمالي استبياناً  المادة بيرخ تقييم يستخدم       

 الأقصى الحد أن ملاحظة يمكن المادةبير خ من لذلك ،1 إلى 7 من ليكرت مقياس

 .01 هو الأسئلة لجميع للدرجة

 بير المادةخ صحة من التحقق نتائج 1.5 القائمة

 مصطفى، الماجستي
مستوى  (%)x xi P البيان الرقم

 الصحيح
 صحيح جدا 777% 1 1 لبةقدرة الطباللغة المستخدمة حسب  .7

 صحيح جدا 87% 1 3 حسب مع المنهج المستخدم وادالم .0

 صحيح جدا 777% 1 1 لبةقدرة الطبالمستخدمة حسب واد الم .0

أن الجمل   puzzle لعبة يلةوس يمكن .3
 ميفي عملية التعل بةالطلتساعد 

 صحيح %87 1 3

البيانات المدرجة يسهل / الأسئلة  .1
 فهمها

 صحيح جدا %777 1 1

 صحيح جدا 94% 25 21 بمعدل

  
  

   
  ٠١١

   

  
24

25
  111   

P = %16  



 

 
 

، يمكن المادةبير خ يحالمأخوذة من نتائج التحقق من صح إلى البيانات بناءً  

صحيح هو  حيحلتي تم تطويرها بمستوى صا الجمل  puzzleلعبة  يلةوس ادةم القول أن

في الاستبيان الذي قدمه  1-7عدد الدرجات على عناصر البيان من بهذا  أثبت. جدا

 صحيح إلى أن يظهر 16%مع نسبة صلاحية  الجمل  puzzle لعبة يلةوس مادةبير خ

 .جدًا

صحيح  " أنها عن الإعلان تم بحيث %16 هي الخبر قبل من المادة تقييم تائجن 

 ".جدا

 بير المادةخ من المصادقة مراجعة نتائج 1.4 القائمة
 المراجعة بعد المراجعة قبل التنقيحات إجراء تم رقم

 في مادة توجد لا المادة إضافة تمت .7
 من إالمبتد تقسيم

 الكمية حيث

 تتعلق المضافة المادة
 من المبتدإ بتقسيم
 الكمية حيث

 الكتابة تحسين .0
 الاندونيسية

 الأحرف بعض هناك
 الكلمة في المفقودة
 كلمة مثل الخطأ
"Muteri" 

 جميع تصحيح
 كتابة في الأخطاء
 كلمة مثل الكلمات

"muteri" المنقحة 
 "materi" إلى

 
 
 



 

 
 

 (النحو مدرسة) الممارس (ج
 تم .ميالتعل يلةوس وكذلك المواد من كل جدوى يملتقيبراء الخ الممارس اختبار       

براء الخ تقييم يستخدم .الثاني المستوى في النهج مقررمدرسو  قبل من الاختبار هذا إجراء

 القصوى الدرجة أن المعروف من .1 إلى 7 من زمنية بفواصل ليكرت مقياس استبيان

  :التالي القائكة في مدرجة المادةبير خ اختبار نتائج .17 هي الأسئلة لجميع

 مدرسة النحونتائج التحقق من صحة  1.4 القائمة

 تيالماجس، محمد الحاجة مبشرة بكري
 مستوى (%)x xi P البيان الرقم

 الصحيح
على أسئلة حسب قدرة  الوسيلةتحتوي  .7

 ةبالطل
 صحيح جدا %18 1 3

ملموسة لاستخدامها المطورة  الوسيلة .0
 ميفي التعل

 صحيح جدا %777 1 1

 صحيح جدا 777% 1 1 سهل الفهمإشارة اللعبة  .0

م على محاضري يالتعل وسيلةتسهل  .3
 التقدير في إعطاء النحو

 صحيح %87 1 1

الجمل   puzzle لعبة يلةستوفت وسإ .1
 تعليمالكوسيلة   المعيار

 صحيح جدا %777 1 1

 صحيح جدا 777% 1 1 قوية ودائمة يلةوسال .6



 

 
 

ستخدام إسهلة الاستخدام أو  يلةالوس .1
 بةالطل

 صحيح جدا %777 1 1

 صحيح جدا 777% 1 1 برتيب يلةيمكن استخدام الوس .8

التي الجمل  puzzle لعبة يلةيمكن لوس .1
في  الطلبةتم تطويرها أن تسهل على 

 تركيب المبتدأ والخبر

 صحيح %87 1 1

عل تجم هذه يالتعل يلةإن استخدام وس .77
 ميمتحمسين للتعل بةالطل

 صحيح %87 1 1

 صحيح جدا 94% 50 19 بمعدل

  
  

   
  ٠١١
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P = %18  

، يمكن القول الوسلةبير خ يحالمأخوذة من نتائج التحقق من صح إلى البيانات بناءً      

. هو صحيح جدا حيحلتي تم تطويرها بمستوى صا    ٨٩الجمل  puzzleلعبة  يلةأن وس

 خبراءفي الاستبيان الذي قدمه  73-7عدد الدرجات على عناصر البيان من بهذا  أثبت

 .جدًا صحيح إلى أن يظهر 13% حيح جداص المائوية نسبةلبا الجمل  puzzle يلةوس

 المستخدم تجربة (د



 

 
 

  puzzle لعبة وسيلةتم إجراء تجارب على المستخدمين لتحديد مدى فعالية منتج        

اللغة  تدريسالثاني من  المستوى بةمستخدمو هذا المنتج طل. ةه الباحثتالذي طور  الجمل

يجب على مستخدم هذا المنتج استخدام أداة في شكل استبيان تم إعداده . العربية

سؤالًا ويتم منحها  70عدد الأسئلة في الاستبيان المقدم هو . واختبار صلاحيته من قبل

يمكن رؤية تحليل البيانات من الحصول . 1إلى  7درجة وفقًا لفاصل مقياس ليكرت من 

 .القائمة على درجات المستخدم في

 الأول المستخدم تجربة نتائج1.4 القائمة

 

P 

(%)   

 
 

 

   
 موضوع نواحي التقييم

 الطلبة

 

 11 12 11 10 9 4 4 4 5 1 1 0 7  

18 61 63 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 ٠  

777 61 61 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 

18 61 63 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 3 

777 61 61 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 4 

777 61 61 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 

11 61 60 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 3 1 1 6 

117 011 081 07 07 07 07 07 07 07 07 07 08 08 01 07    

677 011 011 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07 07     

 



 

 
 

 الثاني المستخدم تجربة نتائج1.9 القائمة
 

P 

(%)   

 
 

 
   

 موضوع نواحي التقييم
 الطلبة

 

 11 12 11 10 9 4 4 4 5 1 1 0 7  

13 61 67 1 1 1 3 1 1 1 1 1 3 0 1 1 ٠  

18 61 63 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 

777 61 61 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 

11 61 60 1 3 1 1 1 3 1 1 1 1 1 1 1 4 

777 61 61 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5 

11 61 60 1 1 1 1 3 1 1 3 1 1 1 1 1 6 

11 61 60 1 1 1 1 3 3 1 1 1 3 1 1 1 7 

11 61 60 1 1 1 1 3 3 1 1 1 1 1 1 1 ٩ 

18 61 63 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3 1 1 1 ٨ 

11 61 60 1 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ٠١ 

777 61 61 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ٠٠ 

13 61 67 1 1 1 3 0 1 1 1 3 1 1 1 1 ٠2 

777 61 61 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ٠3 

7068 831 803 61 60 61 67 67 60 61 63 63 67 60 61 61    

7077 831 831 61 61 61 61 61 61 61 61 61 61 61 61 61     

 :الإيضاح

 اللعبة هذه سهلة الاستخدام يلةوس: الأولى ةحيانال



 

 
 

 سهل الفهمإشارة اللعبة : ة الثانيحيانال

 غة سهلة الفهمللا :ة الثالثةحيانال

 الأسئلة السهلة إحتواء: ة الرابعةحيانال

 جازباختيار الألوان على لوحة اللعبة : ة الخامسةحيانال

 جازبللعبة  وسيلة عرض لوحة:  السادسةة حيانال

 صريحصندوق العرض المفردات على : الناحية السابعة
  

 جازبة الوسيلةشكال وألوان الأ: ثامنةة الحيانال

 التصميم ترتيب: ة التاسعة حيانال

 تركيب المبتدأ والخبرفي  النحودروس  أفهمذكر و أأجد أنه من الأسهل :  ة العاشرةحيانال

 الوسيلةم أكثر متعة باستخدام يالتعل نشاط: ة الحادية عشرةحيانال
 

في الفصل باستخدام  النحوم يأن أكون متحمسًا لتعل أسهل أنا : ة الثانية عشرةحيانال

 الجمل  puzzleلعبة وسيلة 

 م اللغة العربيةيلتعل دافعي تنهضهذه الوسيلة : ة الثالثة عشرة حيانال



 

 
 

البيانات الكمية التي تواجدت عليها من التجارب الصغيرة والكبيرة في القائمة 

التالي نتائج النسبة المائوية لفعالية الخطوة التالية هي تحليل البينات، . 3.1و 3.8

 .الجمل  puzzle يلةوسالاستبيان على 

 :نتائج النسبة المائوية من التجارب الصغيرة
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P = %11  

 :نتائج النسبة المائوية من التجارب الكبيرة

  
  

   
  111   

  
1268

1311
  111   

P = %18  

 ةالميداني تجربةالضح أن و ، 3.8في القائمة بناءً على الحسابات المذكورة  

لعبة  يلةجدًا لمنتج تطوير وس الفعالية المعيارضمين النتيجة في تم ت .11%هو  ةالصغير 

puzzle  3.1في القائمة بناءً على الحسابات المذكورة و  .تركيب المبتدأ والخبرفي  الجمل ،



 

 
 

جدًا  الفعالية المعيارضمين النتيجة في تم ت. 18%هو  ةالصغير  ةالميداني تجربةالضح أن و 

 .تركيب المبتدأ والخبرفي  الجمل  puzzleلعبة  يلةلمنتج تطوير وس

، كان ذلك ممكنًا ومن التجربتين ج التجارب التي تم إجراؤها مرتينمن نتائ 

 .ميتعلال يلةتم استخدامه كوس" ة جدًايفعال"اللتين تم إجراؤهما بفئة 

 مرحلة الإنتشار. ه

بسبب محدودية المحدودة  انتشارطريقة ب الانتشارة الباحث عملتفي هذه المرحلة  

 أبتدالم ةعلى مادالجمل   puzzleلعبة  وسيلة المنتج النهائي على ةالباحث تنشر. ةالباحث

 لشعبة ةتعليميال يلةوسالكيسستخدم  هذا المنتج و  .اللغة العربيةتدريس  شعبةبر في الخو 

 .عربية للأطفالال اللغة بمواد  puzzleلعبة  وسيلةكمثال على تدريس روضة الأطفال  

 اتناقشالم .ج

 تكييف طريق عن الإخبارية التقارير تجميع في الجمل  puzzle لعبة وسيلة تطوير .7

 المرحلة هو التحليل .(والإنتشار والتطوير والتصميم التحليل) 4D مبسط تطوير نموذج

 مرحلة هي الثانية المرحلة .الأول والآخر وتحليل المواد تحليل شكل في التطوير في الأولى

 .الجمل  puzzle لعبة بوسيلة المتعلقة أو بالكامل المحتوى تصميم تتضمن التي التصميم

 إجراؤه تم الذي للتصميم وفقًا التطوير مرحلة هي التطوير، مرحلة وهي ، الثالثة المرحلة

 قبل من الاختبار إجراء يتم ، المرحلة هذه في .mdf ولوحة PixelLab تطبيق بمساعدة



 

 
 

في ، مرحلة الرابعة، وهي تطوير الإنتشارو  .لبةوالط درسوالم المادة بيرخو  الوسيلة بيرخ

بسبب المحدودة  انتشارطريقة ب الانتشارة الباحث عملتفي هذه المرحلة هذه المرحلة، 

 ةعلى مادالجمل   puzzleلعبة  وسيلة المنتج النهائي على ةالباحث نشرت. ةمحدودية الباحث

 لشعبة ةتعليمي يلةكوسستخدم  يهذا المنتج و  .اللغة العربيةتدريس  شعبةبر في الخو  أبتدالم

 .عربية للأطفالال اللغة بمواد  puzzleلعبة  وسيلةكمثال على تدريس روضة الأطفال  

 بيرخو  ادةالم يربخ تقييمات نتائج من الجمل  puzzle لعبة وسيلة جدوى رؤية يمكن .0

 العربية اللغة تدريس شعبة في طلبة 77 في المنتج اختبار إجراء تم .النحو ةدرسوم الوسيلة

 عن عبارة المستخدمة الأداة .فالوفو الحكومية الإسلامية بالجامعة الثاني المستوى في

 لعبة وسيلة تقييم نتائج التالي القائمة يوضح .1 إلى 7 من يتراوح ليكرت بمقياس استبيان

puzzle  الجمل. 

 نتيجة البحث 1.10 القائمة

 الفئة الإمكانية مائوية نسبة التقييم رقم
 جدا صحيح ٨4% الوسيلةبير خ .7
 جداصحيح  16% ادةالمبير خ .0
 جداصحيح  18% النحو درسةم .0
 جدا فعالية 11% الأول المستخدم تجربة .3
 فعالية جدا 18% الثاني المستخدم تجربة .1
 



 

 
 

 وسيلةال يرخب من صحيح مائوية نسبة أن المعروف من ،قائمةال نتائج على بناءً        

 نسبةلبا دوىبجالمادة بير خصحيح  %.13 المائوية نسبةلبا أظهرت الباحثة صحيح جدا

 نسبةلبا للغاية جداصحيح  يكون العملي التطبيق أن على التأكيد تم .%16 المائوية

 نسبةوال. أن فعالية المنتج المطور كانت مجدية للغاية وتم تنفيذها مرتينو  ،%18 المائوية

النطاق  الكبيرةللمحاكمات  المائوية نسبةوال %11للمحاكمات الصغيرة هي  المائوية

18%. 
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 المبحث الخامس
 الخاتمة

 الخلاصة . أ

 :يلي ما استنتاج يمكن عليها الحصول تم التي البحث نتائج على بناءً        

 (أ :وهي 4D تطوير نموذج إلى تشير ، بروالخ المبتدأ تركيب في ملالج  puzzle لعبة .7

 (ب ،المواد وتحليل الأول والآخر تحليل من تتكونان رئيسيتين بخطوتين التحليل

 mdf لوح وقطع البكسل معمل تطبيق باستخدام الوسيلة تصميم من التصميم يتكون

 والبلاستيك الملصقات وورق والمسطرة الغراء مثل أخرى مواد اجمع ،المنشار باستخدام

 وتعليمات المواد بتجميع ةالباحث تركب ،ذلك دبع .مانيلا وورق hvs وورق الرقائقي

 التخطيط مراحل من مرحلة آخر .كتاب شكل في تجميعها سيتم التي والأسئلة اللعبة

 تطوير تقييم من تتكونان رئيسيتين بخطوتين التطوير (ج و .الأدوات اختيار هي

 احاط تطوير الإنتشار( د .المنتج تطوير وتجارب خبراء مدققين بواسطة المنتج

 نتشارإطريقة ب الانتشار ةبسبب محدودية الباحثالمحدودة  انتشارطريقة ب الانتشار

لعبة  وسيلة المنتج النهائي على ةالباحث نشرت. ةبسبب محدودية الباحثالمحدودة 

puzzle   هذا المنتج و  .اللغة العربيةتدريس  شعبةبر في الخو  أبتدالم ةعلى مادالجمل



 

 
 

لعبة  وسيلةكمثال على تدريس روضة الأطفال   لشعبة ةتعليميال يلةوسالكيسستخدم  

puzzle  للأطفالعربية ال اللغة بمواد.  

 بةلطل مادي شكل في بروالخ أبتدالم تركيب في الجمل  puzzle لعبة وسيلة اختبار تم .0

 الوسيلةبير خ قبل من فالوفو الحكومية الإسلامية لجامعةبا العربية اللغة تدريس شعبة

 من الاختبار نتائج حصلت بينما ".جدًاصحيح  " فئة من %13 على حصلوا الذين

 الاختبار نتائج على الحصول تم ".جدًاصحيح  " فئة في %18 على المادةبير خ قبل

تم إجراء نتائج اختبار الفعالية  ".جدًاصحيح  " الفئة مع %18 في المادة ةدرسم من

من خلال تجربتين ، وهما التجارب الصغيرة التي تم الحصول عليها  الطلبةمن قبل 

والتي تم تضمينها في فئة  %18النطاق بنسبة  كبيرةوالتجارب   %11 المائوية نسبةلبا

 تم التي ملالج  puzzle لعبة يلةوس أن نستنتج عام بشكل يمكن بحيث. "ة جدًايفعال"

 .للغاية ممكنة كانت تطويرها

 قتراحالا . ب

 صالحة .بالكتب حوبةمص الجمل  puzzle لعبة وسيلة البحث هذا أنتج ،درسينللم .7

 الجمل  puzzle لعبة وسيلة هذه استخدام حونال درسيم على يقُترح ،لذلك .وعملية

 .ميالتعل عملية في



 

 
 

 الجمل  puzzle لعبة وسيلة هذه استخدام يتم أن المأمول من ،ينالقادم ينلباحثل .0

 .فصول أو مستويات عدة على استخدامه يمكن لذلك .البحث من المزيد لتطوير
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PEDOMAN WAWANCARA UNTUK DOSEN MATA KULIAH 

I. Tujuan: 

 Untuk mengetahui informasi dan data baik mengenai kondisi fisik 

maupun nonfisik yang berkaitan dengan Pengembangan Media Puzzle 

Game Kalimat dalam Menyusun Mubtada Khabar untuk Meningkatkan 

Kemampuan Mahasiswa Semester II Pendidikan Bahasa Arab di 

Institut Agama Islam Palopo. 

II. Pernyataan Panduan: 

A. Identitas 

Nama  : Mustafa, S.Pd.I, M.Pd.I  

Jabatan : Dosen pendidikan bahasa Arab sekretaris prodi PBA 

Alamat  : Karetan, Luwu 

B. Daftar Pertanyaan: 

1. Kurikulum apa yang digunakan? 

2. Materi apa saja yang diberikan? 

3. Metode apa yang digunakan? 

4. Bagaimana antusias mahasiswa dalam proses pembelajaran khususnya 

pada mata kuliah nahwu tentang Mubtada Khabar? 

5. Bagaimana kemampuan mahasiswa dalam menyusun mubtada khabar? 

6. Apa saja kendala yang dihadapi para mahasiswa dalam pembelajaran 

nahwu tentang mubtada khabar? 

7. Adakah media yang digunakan selain media cetak? 

8. Jika ada, apakah media tersebut membantu mahasiswa memahami 

materi mubtada khabar? 
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 سية ذاتية

أغسطس  70، ولدت في ماسامبا في نوفيتا ساري كانوكونغ

الباحثة هي الأكبر لثلاثة أطفال من أب يدعى . 7118

تعيش الباحثة حاليًا في قرية . جومياتي أميإراوان كانوكونغ و 

، منطقة مافيديجنج الفرعية ، شمال لووو 7جندانا فوتي 

في المدرسة الثانوية  0777تم الانتهاء من التعليم الأساسي للباحثة في عام . الشمالية

ثم في نفس العام، درس في المدرسة  الثانوية الحكومية سقف واحد . الحكومية رمايانا

في عام . مقيديجنج 7تى الصف الثاني، واستمر في المدرسة  الثانوية الحكومية ح ماتاقا

مقيديجنج والذي تغير الآن إلى  7، واصل تعليمه في المدرسة  االعالية الحكومية 0770

واصلت الباحثة . 0776لووو الشمالية وتخرج في عام  1المدرسة  االعالية الحكومية 

ل فيه، وبالتحديد في شعبة تدريس اللغة العربية، كلية تعليمه في المجال الذي كان تعم

 .التربية والعلوم التعليمية بالجامعة الإسلامية الحكومية فالوفو

 

 novitasarikanukung51@gmail.com: إتصال الباحثة 
 

 


