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وكل ما  باحثةالتشجيع والدعم لل مَنّا، و بالحب منذ الصغر باحثةا الثقّفو  حافظااللذان 
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 التوفيق. نأمل الله اليوم وغدا. اجمعنا جميعًا في جنة الله يومًا ما. ويدعون لي
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 في الاستقادة فوائد في سياق التقدم لؽكن أن توفر رسالةال هىذ أن باحثةمل التأ 

 ملنأم اللغة العربية، ويفي عملية تعل لعب الأدوار الفيديو يلةدور وسخاصة على  ،ةليوس

أنو في كتابة  باحثةدرك التالله سبحانو وتعالى.  عندتستحق العبادة من  باحثةلا عملت

لا يزال ىناك العديد من النواقص والأخطاء ولا تزال بعيدة عن الكمال.  رسالةال هىذ

 رسالةال همل أن تكون ىذتأبصدق.  لباحثةالاقتراحات البناءة يقبلها الذلك النقد و 

 قيقية ومفيدة لدن لػتاجون إليها.شكلاً من أشكال الدسالعة الح
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 الدلخص

الكلام لطلبة  مهارةة قيلتر  دوار"الأ "لعب عليمتال لعبة". 2022 ،لنداريفاني وو 
شعبة  الرسالة". )دراسة تطويرية( بوني بونيالفلاح  بمعهدالصف الثامن 

 بالجامعة الإسلامية، التربية والعلوم التعليميةاللغة العربية، كلية  تدريس
لحاج الدكتور او  الداستترة كارتيني،  كتورةد ال. بإشراف فوافالو  ةالحكومي

 الداستتر. ،الليتانس ،رقمان عبد الرحمن سعيد
الصف الثامن  ةلطلبمهارة الكلام ة قيلتر  "لعب الأدوار" عليمتال لعبة رسالةال هتناقش ىذ

( تطوير لعبة 7إلى ) رسالةال هتهدف ىذ .(دراسة تطويرية)بوني بوني الفلاح  بدعهد
( معرفة جدوى 0) ،الثامن لصفا ةبلطل م اللغة العربيةيالأدوار" كوسيلة لتعل لعب"التعليم

أما بالنسبة لفوائد ىذا البحث لؽكن أن تزيد من اىتمام  الأدوار. لعبتطوير فيديو ال
حث الدستخدم ىو لظوذج الب بحثتصميم ال الطلبة وحماسهم لتعلّم اللغة العربية.

( 0، لحلي( الت7، أي 4Dالأدوار إلى لظوذج  لعب، حيث يشنً تطوير فيديو والتطوير
البحث  تحداو  مع بوني بونيالفلاح  بدعهد بحثال اىذبً إجراء  ( التطوير.0، التصميم

 عرفةلد .0007أكتوبر إلى نوفمبر  من أجريت ىذا البحث ،الصف الثامن ةبطل يى يال
 ، بً إجراء اختبارلدستوى صلاحية الدنتج الدطور التعليمية. يلةىذه الوس جدوىمستوى 

التطبيق العملي  عريفت، بينما ليلةوخبراء وس ةدادققي صحة الدالصلاحية بواسطة م
التنموي ىي  بحثال اىذنتائج  .ةببتوزيع الاستبيانات على الطل ةالباحث تللمنتج، قام

 بواسطةالثامن  الصف ةبم اللغة العربية لطليالأدوار لتعل لعب( مستوى جدوى فيديو 7)
: في فئة "صالح 90 لوسيلةا خبراء اسطة، بو : بفئة "صالح جدًا"97د ىو ةاخبراء الد

على  الطلبةتبلغ استجابة و ، "صالح جدًا: بفئة"95 ىوعلم "، من خلال تقييم الدجدًا
لذلك لؽكن  ة.يمع فئة فعال ةواسعال ةنطاقالعلى  (07%)و (07%) ةصغنً النطاق ال

 ام.الاستنتاج أن فيديو لعب الأدوار الذي بً تطويره يكون لرديًا جدًا للاستخد
.مهارة الكلام، لعب الأدوار، و لعبة التعليمالكلمات الرئيتية: 
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 الدبحث الأو 

 الدقدمة

 خلفية البحث . أ

في  حتى تأثنً كبنً على الدشاكل في عالم التعليم. إن تطور العلم والتكنولوجيا

، فقد نقُل بوضوح أننا كمسلمنٌ لغب أن يكون لدينا معرفة القرآن والأحاديث النبوية

 09سورة ص :  وتعالى سبحانو الله كلام في شرحو بً كما  م.بالتعلي

 .كتاب أنزلناه إليك مبارك ليّدّبرّوا ايايو وليتذكّر اولوا الألباب

 تستخدم اللغة كوسيلة اتصال لتوصيل الرسائل للآخرين. لغب تعديل استخدام

لدمكن أن ، من اث إليو وما تتم مناقشتو. ومع ذلكاللغة بدا يتناسب مع من يتم التحد

، بدا في ذلك الإلصليزية والعربية وما إلى ذلك. استخدام عدة لغات أجنبية للتواصليتم 

 بناءً على ىذا التعريف لؽكننا الحديث عن لرموعة من الحقائق الي لؽثل البعض منا
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، أي خليط الدكونات الأساسية للمكون اللغوي، وبعضها لؽثل تطبيقات تعليمية

ة ، واللغاللغة العربية ىي لغة القرآن، ولغة أىل الجنة 7اللغة العربية.حل لزلها في تدريس 

، ولغة النبي محمد. وكان من شروط المجتهد أن يكون على الي أحبها الله سبحانو وتعالى

0، حتى رآىم يستخدمونها في الحصول على القواعد والوقائع في النص.دراية باللغة العربية


الاستماع  ةر ، وىي مهاك أربع مهارات لغوية لغب إتقانهاىنا، في إتقان اللغة العربية

، ىناك العديد من الدروس الي لؽكن أن تدعم اءة والكتابة والتحدث. في إتقانووالقر 

 إتقان اللغة، أحدىا تعلم المحدثة أو التحدث عن طريق إتقان مفردات أكثر أو أقل.

ختلافات لستلفة. على ل أو ام اللغة العربية في إندونيسيا بأشكايبً تطوير تعل

م يولستلف الأشكال الأخرى. في تعل  ,internet, wa grup, zoom، استخدام سبيل الدثال

م يبالتعل ةبتعليمية لؽكن أن تزيد من اىتمام لطلاللغة العربية ، ىناك حاجة أيضًا إلى مواد 

لدواد التعليمية الي م. ىناك الكثنً من الوسائط أو ايفي التعل ةبة لطلولؽكن أن تشجع رغب

وسيلة لجميع الأشكال والقنوات الي  غالبًا ما يستخدمها الدعلمون في التدريس.

ىي نوع من الدكونات في بيئة  ةليوسالس لنقل الرسائل أو الدعلومات. يستخدمها النا

                                                           
ه/  7079الطبعة الأولى مناىج تدريس اللغة العربية بالتعليم الأساسي, رشدي أحمد طعيمة,   7

06)ملتزم الطبع و النشر دار الفكر العربى( ص. ¸ م 7998

, )ربّاني فرس( ص. 0075الطبعة الأولى ظ العربية, بحث لغوي في الألفالصم الدين الحاج عبد الصفا, 0
7 
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ية لؽكنها تقديم الرسائل وبرفيز كلها أدوات ماد  ةليم. وسيلؽكن أن برفزه على التعل ةلبلط

0، مثل الكتب والأفلام والأشرطة وغنًىا.ميعلى التعل ةبلطل
 يلةلؽكن أن يؤدي تطبيق وس

وبرفيزىم حتى يسعدىم الدشاركة في  ةبالفصل الدراسي إلى زيادة اىتمام لطلم في يالتعل

التعليمية الي  يلةم. ىناك العديد من الوسيم ولؽكنهم دعم عملية التدريس والتعليالتعل

"لعب يلة لعبة التعليم م، ومن بينها الوسيلتعلقدلؽها لتسهيل عملية الؽكن للمدرس ت

كلام ال ةها الدتعلمون، لذلك تعتبر مهار الي يتعلم رةيعد التحدث جزءاً من الدها. الأدوار"

م اللغات الأجنبية بدا في ذلك اللغة العربية. مهارة الكلام ىي يتعلالجزءًا أساسيًا جدًا من 

 عن الأصوات أو الكلمات الدفصلية للتعبنً عن الأفكار في شكل القدرة على التعبنً

قدرة على التحدث أو أفكار أو آراء أو رغبات أو مشاعر للمحاور. من أجل برسنٌ ال

 م.ي، لضتاج إلى طريقة للتعلمهارة الكلام

في معهد الفلاح بوني بوني  والدعلمون ةبلطلللى نتائج الدقابلات الي أجراىا بناءً ع

صعوبة في فهم الدروس وغالبًا ما شعروا  ةبلطلايناير، واجو العديد من  78ثننٌ يوم الافي 

 ةادعلى فهم الد ةبم لدساعدة لطليالتعل يلةحاجة إلى وس بالدلل عند الدراسة. لذلك ىناك

 الي يتم تدريسها.

                                                           
3
Muhammad Ramli, ''Media dan Teknologi Pembelajaran'', )Cet. 1; Banjarmasin: IAIN 

Antasari Press, 2012), 1 
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تم إجراؤه بالنظرية فقط بحيث يكون ت بوني بونيالفلاح  عهدبدم كلام يتم تعلت 

قاسنٌ بل ولؽيلون إلى أن يكونوا  ةبكون لطلتبحيث  رة الكلامار إلى الدمارسة في مهافتقالا

بسبب قلة الانتباه والتشجيع وإبداع الدعلم في  اا عند القيام بدمارسة الكلام ىذصعبً 

 م في الفصل الدراسي.يعملية التعل

غبة في يشعرون بالدلل وعدم الر  ةبلطلافيما يلي بعض الأسباب الي بذعل و 

 حضور الدروس:

 بدا يكفي بحيث يصعب فهمها الدستووى الدادة عالية .7

 الي لا لػبها ةادالد .0

 الطريقة الرتيبة لتعليم الدعلم .0

 الطريقة الدستخدمة كانت أقل فعالية .0

في الخلفية، فإن  ةلعثور عليها والي وصفها الباحثبناءً على الدشكلات الي بً ا

لترقية  "لعب الأدوار"عليم تال لعبة" وضوعشكلات بدىذه الد للبحثهتمون م ةالباحث

 "(دراسة تطويرية) ف الثامن بمعهد الفلاح بوني بونيمهارة الكلام لطلبة الص
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 أسئلة البحث . ب

كما   ىو البحث ىذا في الدشكلة صيغ فإن أعلاه، الم البحث خلفية على بناءً 

 : يلي

 مهارة الكلام لطلبة الصف الثامن ةترقيل "لعب الأدوار" التعليمتطوير لعبة كيف يتم  .7

 . ؟بدعهد الفلاح بوني بوني

 مهارة الكلام لطلبة الصف الثامنترقية ل "لعب الأدوار" التعليملعبة فعالية كيف  .0

 . ؟بدعهد الفلاح بوني بوني

 أهداف البحثج. 

 : يلي كما ىو أعلاه الدشكلة بصياغة ارتباطها عند البحث ىذا أىداف 

ترقية مهارة الكلام لطلبة الصف ل "لعب الأدوار" التعليمر لعبة تطويكيفية لدعرفة   .7

 . ؟بدعهد الفلاح بوني بوني الثامن

 مهارة الكلام لطلبة الصف الثامنترقية ل "لعب الأدوار" التعليملعبة  فعاليةلتقييم  .0

 . ؟بدعهد الفلاح بوني بوني
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 فوائد البحثد. 

 البحث: ىذا لنتائج والعملية النظرية الفوائد يلي فيما

لؽكن أن يكون  "لعب الأدوار" التعليمتطوير لعبة  ، العملية الدتوقعةالفائدة النظرية .7

م يالكلام بحيث يكون التعل ةيس الدادة، خاصة في موضوع مهار ىذا خياراً في تدر 

 أكثر تشويقًا وفعالية ومتعة.

 العملية الفوائد .0

 للمعلمنٌ. أ

م الكلام يفي تنفيذ عملية تعل يلةالوس س استخدامو كبديل لاستخدام( لؽكن للمدر 7

 باللغة العربية. كلامال ةومهار  ةبلتحسنٌ مفردات لطل

العربية الي لؽكن  التعليم ةبم اللغة العربية من خلال لعو فهم( تطوير الأنشطة التعليمية و 0

 م.يللتعل ةبأن تثنً حماس لطل

 ةبب. للطل

م يبتحسنٌ نتائج التعل ةبح للطليسم "لعب الأدوار" التعليملعبة ن خلال تطوير م

 م لؽكن أن يتم بطريقة سياقية وتشاركية.يلأن التعل
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 اسرائ للمتغرات تعريفه. 

أن يشجع  يلةبطبيعتها، حيث لؽكن لوجود ىذه الوسىي وسيلة تعليمية لعبة التعليم  .7

م والقيام بأنشطة مع زملائه للتفكنً بشكل خلاق ةبللتعلم ودعوة الطل ةبحماس الطل

 في لشارسة الألعاب في الأنشطة التعليمية. ةبالطل

فيها لعب دور أو إظهار دور شخصية في  ةبىي لعبة يطُلب من الطل لعب الأدوار. 0

، إما عن طريق التمثيل ؤولون عن لعب ىذا الدور في السردبيئة خيالية. اللاعبون مس

  أو إظهار الدهنة.

جمعت فيو أربعة للغوية الأربع. والكلام ما ىي واحدة من الدهارات امهارة الكلام . 0

، والودعي. لذلك لؽكن أن يقال كلام إذا كانت أشياء، وىي: اللَّفَزّ، والدرقّب، والدفيد

 جملة كاملة.

 

 

 

 

 



 

8 
 

 الدبحث الثاني

 الدراسة النظرية

 لبحثالدراسات التابقة الدتعلقة با . أ

ت. ومن بنٌ العديد من مراجعة الأدبيا ة، أجرى الباحثه الرسالةلدعم كتابة ىذ

العديد من الأعمال  ةالتعليمية، وجد الباحث ةالأعمال العلمية الي ناقشت تطوير الداد

 رسالةالعديد من ال ةصف الباحثتكمواد للدراسة والدقارنة، الدتعلقة بالدوضوع الدطروح.

دامها  . يتم ذلك بحيث لؽكن على الأقل استخةالباحث بحثهاالدتعلقة بالدشكلة الي سي

ومع ذلك، وبقدر ما يلاحظ أنفسهم لإكمال نتائج البحث. ةكمواد مرجعية للباحث

لترقية  "لعب الأدوارلعبة التعليم "، لا توجد أطروحة تناقش على وجو التحديد "ةالباحث

ومع ذلك، .بوني بوني )دراسة تطويرية("الفلاح  بدعهدالصف الثامن  ةلطلب مهارة الكلام

  ، ومنها:ةتتعلق بالدشكلة الي سيدرسها الباحث ةوفقًا للباحث ىناك عدة أطروحات

لزيادة اىتمام  لعب الأدوارأساليب "تطوير  وضوعالغفار بد عبد الرؤوف كتبورسالة   .7

في  0المحمدية في الددراسة العالية العاشر  صفبدوضوعات اللغة العربية في ال ةبالطل

 0".0078/0079سوراكارتا للعام الأكادلؽي 

                                                           
4
Abdul Rouf Alghofar,  " Pengembangan Metode Role Playing untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Bahasa Arab Kelas X SMA Muhammadiyah 3 Surakarta 

Tahun Ajaran 2018/2019", skripsi: Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2018 
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في  لعب الأدواربأسلوب  كلامال ةمهار  طوير"ت وضوعلأخت نور الذداية بد سالةر  .0

 5العربية". ةادالد

 PKPBA م مهارة الكلاميفي تعل لعب الأدوار" وضوعسعدية بدلأخت حليمة ال رسالة .0

 6مولانا مالك إبراىيم الإسلامية الحكومية مالنج. جامعةفي 

إلى  ةالبحث الذي أجراه ىؤلاء الباحث ، يهدفبناءً على مراجعة الأدبيات أعلاه

الي   "لعب الأدوار" ة العليمحول لعب لبحثوتقوية نتائج العديد من ا تطوير واستكمال

ث الي بً إجراؤىا وكذلك الدنتجات الي بً كون البحيبً إجراؤىا. مع الأمل، لؽكن أن 

 للغة العربية.، وخاصة في لرال اجها مفيدة وتسهم في عالم التعليمتطويرىا وإنتا

 الإطار النظري . ب

 التعليمية الألعاب .7

 اللعبة مو فهم. أ

ىو نشاط يقوم بو لاعب واحد أو  ة. اللعبيلعب-لعب الكلمة تأبٌ اللعبة من

أكثر بقواعد معينة. إلى جانب استخدامها كوسيلة للترفيو أو الدتعة أو الانتعاش، 

                                                           
5
Nurul Hidayah, "Pengembangan Keterampilan Berbicara dengan Metode Role Playing 

pada Mata Pelajaran Bahasa Arab",
 
Jurnal  Kependidikan: IAIN Purwakerto, 2017 

6
Halimatus, Sa’diyah, "Bermain Peran (Role Playing) dalam Pembelajaran Maharah Al-

Kalam di PKPBA UIN Maliki Malang", Jurnal Tarbiyatuna Volume 3, Nomor 2 (Desember) 2018  
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الذكاء أن تصقل  ةكن للعبأيضًا كوسيلة للتدريب والتعليم والمحاكاة. لؽ ةتعمل لعب

 الدماغ.  ةومهار 

م اللغة العربية. ونتائج يجديدة مستخدمة في برامج تعل يلةاللغوية ىي وس عبةال

م لغة أجنبية ياللغوية، لأن عملية تعل ةإلغابي للغاية على إتقان الدهار التطبيق لذا تأثنً 

 7.)ناصف مصطفى( تتطلب في الأساس وضعًا لطيفًا

 اللغة لعابلأاالغرض من . ب

لغوية  ةرسة مهار اكتساب الإثارة ولشا وغرض مزدوج، وى بها اللغوية الألعاب

 معينة. الفوائد الي لؽكن الاستفادة منها من اللعبة ىي كالتالي:

 بحسب ناصيف مصطفى:

 تعزيز روح تنافسية صحية، أو التفوق الدتبادل على بعضنا البعض. (7

 الدختلفة. ةفي العبعلى الدشاىدة والدشاركة  ةتشجيع لطلب (0

 حفز نفسك لأداء أفضل ما لديك. (0

 8م كيفية العمل معًا في وظيفة، أو برقيق النصر.يتعل (0

 
                                                           

7
H. Abdul Wahab Rosyidi, "Media Pembelajaran Bahasa Arab", (UIN-MALIKI PRESS), 

81 
8
H. Abdul Wahab Rosyidi, "Media Pembelajaran Bahasa Arab", 83 
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 بحسب ىدايت وتاتانغ

 اللعبة قادرة على التخلص من الدلل. (7

 تقدم اللعبة برديا لحل الدشاكل في جو سعيد. (0

 ، فضلا عن الدنافسة الصحية.اللعبة بزلق روح التعاون (0

 البطيئنٌ والأقل برفيزاً. ةبلطل تساعد اللعبة (0

 9تشجع اللعبة الدعلمنٌ على الإبداع دائمًا. (5

في دروس اللغة، أحد الدبادئ الي تنطبق في تدريس اللغة الأجنبية ىو  ةألعية لعب

م لغب أن تكون لشتعة. لؽكن إرضاء ىذا الحافز النفسي يأن عملية التدريس والتعل

الوا ، خاصة أولئك الذين ما ز ةلغة. يتمتع الطلبفي فصول ال ةبسامًا باستخدام العب

، بحيث لؽكن برويل أي نوع من التدريب إلى مسابقة أو صغاراً، بروح تنافسية عالية

منافسة، حيث يتعلم الدشاركون دون أن يدركوا ما لػدث لذم، وما ىم عليو. غنً 

 70لسفينٌ، فقد اعتادوا على العفوية في استخدام اللغة.

 لعب الأدوار .0

 لعب الأدوارمفهوم . أ

                                                           
9
Imam Asrori, "1000 Permainan Penyengar Pembelajaran Bahasa Arab", (Malang: 

Penerbit CV. Bintang Sejahtera),  3 
 9السعودية(, ص.  العربية لرياض : الدملكة)اللغوية, االألعاب ناصف مصطفى عبد العزيز, 70
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 ىو أحد جهود بزتلف آراء الخبراء حول تعريف لعب الأدوار. لعب الأدوار

التعليمية في شكل تنمية الخيال والتقدير. يتم تنفيذ ىذا التقدير  ةادلإتقان الد ةلطلب

وتطوير الخيال من خلال العمل كشخصية، سواء كانت شخصيات حية أو غنً 

من قبل لاعب واحد أو أكثر، وىو مرتبط بالدوضوع ىذا النشاط  ةحية. لؽكن لعب

 الذي سيتم عرضو.

أن يكونوا مكتشفي الشكل  ةلعب الأدوار، يتُوقع من لطلب م، من خلاليفي التعل

 التالي، لأنهم يتعرفون على القيم الاجتماعية والقيم الشخصية. من خلال لعب

هم، بينما في شخصيًا في الحصول على ىويت ة، سيتم مساعدة لطلبالأدوار

من حل الدشكلات في لرموعات. بحيث يكون لدى  ةالمجموعات، سيتمكن لطلب

وعي بأن أدوار الأشخاص من حولذم متنوعة. بحيث  ةر لطلبادو الأفي لعب  ةلطلب

على مواجهة مستقبلهم. من  ةم من خلال لعب الأدوار لطلبييساعد لظوذج التعل

 77سينات في الدواقف الاجتماعية.إجراء بر ةخلال لعب الأدوار، لؽكن للطلب

 لعب الأدوار من الغرض. ب

 م فيما يلي:يحسب نوع التعل تتمثل أىداف لعب الأدوار

 دوراً معينًا وفقًا للواقع الفعلي. ةبم بالدمارسة، يلعب لطليالتعل (7
                                                           

11
Halimatus, Sa’diyah, “Bermain Peran (Role Playing) dalam Pembelajaran Maharah Al-

Kalam di PKPBA UIN Maliki Malang”, Jurnal Tarbiyatuna Volume 3, Nomor 2 (Desember) 2018 

,6 
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 وسلوكهم. للدراما على الدمثلنٌ الدتابعون ةبم من خلال التقليد، يتعرف لطليلالتع (0

، يستجيب الدراقبون لسلوك اللاعبنٌ الذين بً ل التغذية الراجعةم من خلايالتعل (0

ي بً بناء عليها عرضهم. والغرض منو ىو تطوير الإجراءات والدبادئ الدعرفية ال

 السلوكية. ةدرامية الدهار 

م من خلال الدراسة والتقويم والتكرار. لؽكن للمشاركنٌ برسنٌ مهاراتهم من يالتعل (0

 ارة التالية.خلال تكرارىا في الده

 لعب الأدوار ج. خطوات

 تكوين لرموعات لتنفيذ لعب الأدوار. ةسيطلب الدعلم من الطلب (7

 م لعب الأدوار.يسيوضح الدعلم بوضوح الكفاءات الي لغب برقيقها في أنشطة تعل (0

لإظهار الدور وفقًا للسيناريو الذي بً  ةبعد ذلك، سيقوم الدعلم بتعينٌ الطلب (0

 إجراؤه.

الذين يؤدون  ةالدوجودين في لرموعة الدراسة الانتباه إلى الطلب ةطلبيطُلب من ال (0

 أدواراً.

بعد ذلك، يطُلب من لرموعات الدراسة الطلبة تقديم استنتاجات وتقدلؽها بناءً   (5

 على السيناريوىات الي بً لعبها من قبل لرموعات الدراسة الأخرى.
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تائج من الأنشطة التعليمية الي بً في الدرحلة النهائية، سيقوم الدعلم باستخلاص الن  (6

 70تنفيذىا.

 لعبعض التعديلات على خطوات ىذا لكن في ىذه الدناسبة قامت الباحثة بب

 وىي كالآبٌ:الأدوار 

م موجودة في يقامت الباحثة بعمل فيديو لعب الأدوار ومفردات متعلقة بالتعل (7

 .ةالدتعلقة بالدهن ةالثامن، وخاصة الداد فالص

بشرح لزتويات الفيديو الذي  ةقوم الباحثتبتشغيل الفيديو مرتنٌ، بٍ  ةقوم الباحثت (0

 بً تشغيلو.

والدتعلقة  ةإلى حفظ الدفردات الي أعدىا الباحث ةبتوجيو الطلب ةقوم الباحثت (0

 بالفيديو.

للعب أدوار في  ةبتعينٌ العديد من الطلب ةقوم الباحثتفي الاجتماع التالي، س (0

 بقًا.الفيديو الذي بً تشغيلو مس

 مزايا وعيوب طريقة لعب الأدوارد. 

 :، ىناك العديد من الدزايا لعب الأدوار في طريقة

                                                           
12

https://www.tripven.com/role-playing/ 



15 
 

 
 

الي سيتم بسثيلها.   ةادبتدريب أنفسهم على لشارسة فهم وتذكر الد ةبقوم لطلت (7

وأن يرتقيوا إلى لزتوى القصة ككل، خاصة بالنسبة ، لغب أن يفهموا كلاعبنٌ

 .ةبلطل ة سيتم تدريب ذاكرة ومهار ها. وبالتاليالي يتعنٌ عليهم بسثيل ةادللم

التعبنً  ةبع. عند اللعب، يطُلب من لطلعلى الدبادرة والإبدا  ةبتم تدريب لطلتس (0

 عن آرائهم وفقًا للمادة والوقت الدتاح.

بحيث لؽكن أن بزرج أجيال من الفناننٌ  ةبن رعاية الدواىب الخفية لدى لطللؽك (0

، فمن المحتمل أن يصبحوا لشثلنٌ نهم الدرامية جيدًابً تطوير فنو  من الددرسة. إذا

 جيدين يومًا ما.

قدير في ت ةبرعايتو بقدر الإمكان لتثقيف لطللؽكن تنمية التعاون بنٌ اللاعبنٌ و  (0

 الآخرين. ةبم للطليالعمل أو نتائج التعل

 خبرة لقبول الدسؤوليات ومشاركتها مع الآخرين. ةبيكتسب لطل (5

الدنطوقة إلى لغة جيدة بحيث يسهل فهمها من قبل  ةبلؽكن تطوير لغة الطل (6

 الآخرين.

في حنٌ أن نقاط الضعف أو العيوب في  لعب الأدوار نقاط الضعف في طريقة

 كما يلي: طريقة 

 يصبح معظم الأطفال الذين لا يشاركون في لعب الأدوار أقل نشاطاً. (7
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ت مادة ، سواء وقت التحضنً لفهم لزتويايستغرق الأمر الكثنً من الوقت (0

 الدرس أو في تنفيذ العرض.

، فهذا لغعل يتطلب مساحة كبنًة بدا يكفي، إذا كانت مساحة اللعب ضيقة (0

 اللاعب يتحرك بحرية أقل

غالبًا ما تنزعج الفصول الأخرى من صوت فناني الأداء والجمهور يصفق بأيديهم  (0

 70أحيانًا وما إلى ذلك.

، لذلك لغب أن يكون الدعلم قادراً م لذا بالتأكيد عيوبها الخاصةيتعلكل طريقة 

 م منظمة ودقيقة.يعلى تقليل ذلك من خلال وضع خطة تعل

 كلامال ةمهار  .0

 كلامال ةيف مهار تعر . أ

إتقانها.  ةم اللغة العربية، ىناك أربع مهارات لغب على لطلبيلتحقيق ىدف تعل

لكلمات كلام ىي القدرة على التعبنً عن الأصوات أو االمهارة  منها مهارة الكلام.

الدفصلية للتعبنً عن الأفكار في شكل أفكار أو آراء أو رغبات أو مشاعر للشريك 

الدتحدث. بدعنى أوسع، التحدث ىو نظام من العلامات الي لؽكن سماعها ورؤيتها 

                                                           
13

Ari, Yanto, “Metode Bermain Peran (Role Playing) untuk Meningkatkan hasil belajar 

siswa pada Mata Pelajaran IPS”, Jurnal Cakrawala Pendas Volume 1, Nomor.1, (Januari) 2015, 56 
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والي تستخدم عددًا من العضلات والأنسجة العضلية في جسم الإنسان لنقل 

 70الأفكار من أجل تلبية احتياجاتهم.

لإنتاج تيارات من أنظمة الصوت الدفصلية  ةىي في الأساس مهار  كلامال ةهار م

ىو مهارة  كلاال ةالي تهدف إلى نقل إرادة ومشاعر ورغبات الآخرين. تعريف مهار 

لنقل الرسائل شفهيا للآخرين. يتأثر استخدام اللغة المحكية بالعديد من العوامل الي 

ق، والتجويد، واختيار الكلمات، وتركيب لؽكن الاستماع إليها عمليًا، والنط

الكلمات والجمل، ونظام الكلام، ولزتوى الكلام، وكيفية بدء المحادثات وإنهائها، 

 والدظهر.

 كلامال ةف من مهار لاىداا. ب

 :كلامال ةم مهار يأىداف تعل

بفرصة كبنًة لدمارسة التحدث حتى  ةلطلبهولة التحدث، لغب أن يتمتع س (7

، وبشكل لشتع في كل من المجموعات بطلاقة كلامال ةر يتمكنوا من تطوير مها

الصغنًة وأمام الدستمعنٌ العامنٌ. لػتاج الدتعلمون إلى تطوير الثقة الي تنمو من 

 خلال الدمارسة.
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بشكل صحيح وواضح في كل من النطق  ةبة يتحدث لطل، في ىذه الحالالوضوح (0

ا منظمة بشكل جيد. واللغة للجمل لغب أن تكون الأفكار الي يتم التحدث به

 بحيث لؽكن برقيق ىذا الوضوح في الحديث بشكل صحيح.

تؤكد لشارسة التحدث الجيدة والدسؤولة على أن تكون المحادثة مسؤولة من أجل  (0

التحدث بشكل مناسب ومدروس حول الدوضوع الذي سيتم مناقشتو والغرض 

ك زخم في ذلمن المحادثة ومن لغب التحدث إليو وكيفية موقف الدناقشة وال

 .الوقت

الاستماع  ةالتحدث الجيدة وكذلك تطوير مهاراتطوير الاستماع النقدي ولشارسة  (0

م ىذا. ىنا لػتاج يالدقيقة والنقدية ىي أيضًا الأىداف الرئيسية لبرنامج التعل

 م كيفية تقييم الكلمات الي بً التحدث بها.يالدشاركون إلى تعل

ة التحدث باللغة العربية دون النية الحقيقية ، لا لؽكن أن تتحقق عادتكوين عادة (5

للمتعلمنٌ. تتجلى ىذه العادة من خلال تفاعل شخصنٌ أو أكثر كما ىو 

 متفق عليو مسبقًا. لا لغب أن تكون في لرتمع كبنً. في خلق ىذه العادة في

، ولؽكن أن يتطور ىذا الالتزام من الذات اللغة العربية، ىناك حاجة إلى الالتزام

 تفاق مع الآخرين على التحدث باللغة العربية باستمرار.إلى ا

 (R&D)والتطوير  البحث تعريف .0
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 لإنتاج تستخدم بحث طريقةىي  البحث والتطوير طريقة بأن  سوجيونوعرّف 

 يتم معينة، منتجات إنتاج على قادراً لتكون. الدنتج فعالية واختبار معينة منتجات

 الأساليب أو الدسح استخدام يتم) اجاتالاحتي برليل ىو الذي البحث استخدام

 ىناك الأوسع، المجتمع في العمل من تتمكن حتى الدنتجات ىذه فعالية ولاختبار( النوعية

 75(.الدستخدمة التجريبية الأساليب) الدنتجات ىذه فعالية لاختبار البحث إلى حاجة

التطوير لظاذج  ىناك العديد من الأمثلة لنماذج البحث والتطوير ومن بنٌ جميع أنواع

   .4Dاستخدام لظوذج التطوير  ةتار الباحثبزالحالية ، 

 خطوات: 0من  4Dيتكون النموذج 

 :  S. Thiagarajanوفقًا  4Dلظوذج تطوير 

 (Define)التعريف ( 7

 (Design) ( التصميم0

 (Development) تطويرال( 0

 76 (Disseminate) راشتنلإ( ا0
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 تفكرطار الإ . ج

 أيضًا الدعلمنٌ من العديد يقوم. إندونيسيا في التعليم لتحسنٌ تلفةلس لزاولات بذلت

 والاستراتيجيات الأساليب حتى. التعليم عملية في الدشكلات لحل لستلفة البحث بإجراء

 أن الدتوقع من منتج صنع ةالباحث لػاول لذلك. الدعلم قبل من تنفيذىا بً والتقنيات

 .لطلبةا منها عانيي الي الدشكلات حل على قادراً يكون

  :التالي الإطار خلال من البحث عملية خطوات عرض سيتم
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 هيكل البحث 2.1 صورةال

 

م كلاميمعوقات تعل  

 ميبالتعل ةلبعدم اىتمام لط . 7

 ها الدعلم الرتيبالطريقة الي يستخدم . 0

 إنتاج الأدوار العربية في لعبة تعليمية

 أسلوب التطوير

 عريفالت . 7

 التصميم . 0

 :الحلول الدقدمة

 لعب الأدوار العربية تطوير الألعاب التعليمية

كلامالمهارة   

تطوير. ال0  
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 الدبحث الثانث

 الدنهج البحث

 منهج البحث ونوعه . أ

ىو  . البحث والتطويرالبحث النوعي والكمي مع نوع البحث والتطوير اتستخدم ىذ

77لية بحث تستخدم لتطوير منتجات البحث والتحقق من صحتها.عم
الدنتج الذي بً 

 ترقيةة وعملية وفعالة ليحلعب الأدوار وىي صالا تعليم تقومالتطويره عبارة عن لعبة 

. يشنً تصميم البحث بدعهد الفلاح بوني بونيالصف الثامن  ةبلطل كلامال مهارة

( 0( تصميم، )0، )تعريف( 7يتكون من )الذي  4Dوالتطوير الدستخدم إلى لظوذج 

 ( نشر.0، )تطوير

 البحث حداتو و موقع  . ب

 ا البحث ىمفي ىذ دات. والحبوني بونيالفلاح  بدعهدوقع بً إجراء ىذا البحث الد 

 .في معهد الفلاح بوني بوني الصف الثامن ةبطل
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 تصميم البحثج. 

ىذا  مع سبب ب الأدوار"التعليم "لع في تطوير لعبة 4Dاختارت الباحثة النموذج 

 .Sبواسطة 4Dكان تعتبر أكثر تفصيلا ومنهجية. بً تطوير النموذج  4D النموذج

Thiagarajan  وDorothy S. Semmel  وMelvyn I. Semmel  يتكون 7970 السنةفي .

شرح متعلق . شرتنوالتصميم والتطوير والإ ليلمراحل، وىي التح 0من  4Dىذا النموذج 

ة التعليم "لعب بفي تطوير لع 4Dمن خلال لظاذج  ةسيقوم بها الباحثبالأنشطة الي 

 على النحو التالي: الأدوار"

 مرحلة التعريف .7

 يلةتوجد منتجات أو وس، حيث لا 4Dىو الدرحلة الأولى من لظوذج التطوير  عريفالت

عات ، يتم إجراء الدلاحظات ومراجالدرحلة الدبكرة. في ىذه الدرحلةفي ىذه  ةبمقدمة للطل

وىي: )أ( ، لدرحلة، ىناك ثلاث خطوات رئيسيةالدناىج وبرليل الاحتياجات. في ىذه ا

، وسيتم استخدام نتائج ة، )ج( برليل الدادةبرليل الطلب، )ب( التحليل النهائي الأولي

 ة، بحيث يفترض الباحثلعبة العليم "لعب الأدوار"ىذه الدرحلة كمواد للنظر في تصميم 

 م الكلام.ي أو مهتمنٌ بتعلمتحمسنٌ ةبجعل الطل
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 مرحلة التصميم .0

العليم "لعب الأدوار" ، تكون الدرحلة التالية ىي تصميم منتج لعبة حليلبعد مرحلة الت

 الفلاح بونيفي معهد ، يتم تصميم مقاطع الفيديو الدتعلقة بلعب الأدوار في ىذه الدرحلة

 ةاللغة العربية. سيصمم الباحث ميلعن طريق برميل مؤشرات مبنية على الدنهج في تع بوني

ومتحمسنٌ للمشاركة في  ةببحيث يكون الطل لعبة العليم "لعب الأدوار"تصميمًا جذابًا 

 م.يالتعل

 ريمرحلة التطو  .0

"لعب العليم ، يتم تطوير لعبة ي مرحلة التطوير. في ىذه الدرحلةالدرحلة التالية ى

لي بً تطويرىا من قبل فريق من م ايالتعل يلةة وسيحلالأدوار". سيتم التحقق من صا

ن قبل الخبراء الددققنٌ الخبراء. تتضمن ىذه الدرحلة: )أ( التحقق من صحة الجهاز م

، والنتائج من الدرحلتنٌ )أ( و )ب( ةبمتبوعًا بالدراجعة، )ب( بذربة لزدودة مع الطل

 تستخدم كأساس للمراجعة.

 مرحلة الانتشار .0

لنشر الدنتجات الي بً اختبارىا ليستخدمها ، لػتوي على أنشطة في ىذه الدرحلة

 ليةوفعا ةن الدنتج الذي بً تطويره يعتبر صحالآخرون. سيتم تنفيذ ىذه الدرحلة إذا كا

على نشر الدنتجات الي بً  ةحثالباالبحث لشكنًا وىناك قدرة للاستخدام. لا يزال وقت 
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الددرسة نفسها ، أي ن أن التوزيع سيظل في نفس النطاقتطويرىا على الرغم م

 والدوضوعات نفسها ولكن مع مدرسنٌ لستلفنٌ.

 جمع البيانات أسلوب د.

لعب " لعبة التعليم لتطوير ةستخدمها الباحثتالبيانات الي  جمع أسلوبفيما يلي 

 :"الأدوار

 قابلةالد .7

والدعلومات  البحثعرفة البيانات الأولية في إلى م ثةالدقابلات الي أجراىا الباح دفته

 م.يفي التعل ةبكل أو عقبات يواجهها لطلزمة الدتعلقة بأي مشا اللا

 ورقة الإستبيان .0

 ةبشكل غنً مباشر )لا يقوم الباحثىو أسلوب أو طريقة لجمع البيانات  الاستبيان

بطرح الأسئلة والإجابة عليها بشكل مباشر مع الدستجيبنٌ(. الغرض من توزيع الاستبيان 

حول مشكلة من الدستجيبنٌ دون الشعور بالقلق إذا ىو العثور على معلومات كاملة 

لاستبيان الدستخدم ا 78قدم الدستفتى إجابات لا تتوافق مع الواقع في ملء قائمة الأسئلة.

ق من الصحة ىو استبيان التحقق من الصحة. بً تقديم استبيانات التحق ا البحثفي ىذ

 م قبل اختبارىا.يالتعل ةيلإلى الددققنٌ الخبراء، والي تهدف إلى برديد جودة وس
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ن العناصر الي سيتم تقييمها م م قبل أن يتم اختبارىا.يالتعل يلةتعرف على جودة وس

 ، ج( ملاءمة لزتوىقبل الددقق ىي: أ( جدوى اللعبة، ب( استخدام اللغة الصحيحة

 . أوراق التحقق الدطلوبة ىي:ةبالتعليمية مع قدرات الطل ةالداد

 ةادتقييم خبنً الد قة التحقق من صحةأ( ور 

 الإعلام ةلييفة التحقق من صحة تقييم خبنً وسب( صح

 الدلاحظة. 0

الدلاحظة ىي جعل الدلاحظات مباشرة إلى موضوع البحث لرؤية الأنشطة الدنفذة 

عن كثب. الدلاحظة ىي تقنية أو طريقة لجمع البيانات من خلال مراقبة الأنشطة 

، الدشاركة. في الدلاحظة التشاركيةركة أو عدم الجارية. لؽكن عمل الدلاحظات بالدشا

شاركية )الدلاحظة غنً يشارك الدراقبون في الأنشطة الجارية. في الدلاحظة غنً الت

، وليس يلعب فقط دوراً في مراقبة النشاط، فهو التشاركية(، لا يشارك الدراقب في النشاط

 79الدشاركة في النشاط.
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 الوثائق والتوثيق .0

 ة. التوثيق ىو نشاط يقوم بو الباحثالوثائق والتوثيقالبيانات ىي  آخر تقنية لجمع

لالتقاط الصور ومقاطع الفيديو كبديل لجمع البيانات من الأنشطة الي تتم داخل وخارج 

 الفصل الدراسي.

 جمع البياناتأدوات  ه.

في جمع  ةيارىا واستخدامها من قبل الباحثيتم اخت تاو ىي أد ت جمع البياناتاو أد

 ىي كما يلي: لبحثا اجي. أدوات البحث الدستخدمة في ىذبيانات بشكل منهال

 جمع البياناتأدوات  3.1الجدو  
 

لأدواتنوع ا  رقم نوع الطريقة 
.1 الدقابلة إرشادات الدقابلة  

.2 ورقة الإستبيان قائمة التحقق  

.3 الدلاحظة ورقة الدلاحظة  

وثيقالتالوثائق و  وثيقة وصورة  4.  
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 تحليل البيانات وبأسل و.

برليل البيانات ىو نشاط يتم تنفيذه بعد جمع البيانات من جميع الدستجيبنٌ ومصادر 

ىي اختبار  بحثال اتم تنفيذىا في ىذالبيانات الأخرى. تقنية برليل البيانات الي سي

 الصلاحية.

اس ما ، يشنً إلى الددى الذي يكون فيو القياس مناسبًا لقيفي اختبار الصلاحية نفسو

00يرُاد قياسو.
في  ةوىذا يعني أن صحة البيانات الدشار إليها ىنا ىي أن ما ذكره الباحث

 لا لؼتلف عما حدث لدوضوع البحث. بحثال

يتم بذميع البيانات الدستخدمة في نوعنٌ: البيانات الكمية والبيانات النوعية. يتم 

مات النوعية في شكل تعليقات برليل البيانات الفنية عن طريق بذميع الدعلومات من الكل

رقام حسب النسبة الدئوية واقتراحات ومراجعات. بينما سيتم برليل البيانات في شكل أ

 ، باستخدام الصيغة:الوصفية

  
  

   
     ̇   

 البيان:

p  = النسبة الدطلوبة 
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X∑=  إجمالي إجابات الدستجيبنٌ في بند واحد 

X1∑ = ت في عنصر واحدأكبر عدد من الإجابا 

 07. رقم ثابت 100 =

، يتم استخدام تصنيف الصلاحية كما ىو موضح في جدول لتفسنً قيمة الصلاحية

 معاينً الصلاحية التالي:

 22الخبراء صحة من التحقق معاير 3.2 الجدو 

 متتوى الإنجاز فئة الإنجاز
%00>%0 غنً صحيح / غنً عملي / غنً فعالية  
%00-%07 أقل صحيح / أقل عملي / أقل فعالية  

صحيح بدا فيو الكفاية / عملي جدا / 
%60-%07 فعالية جدا  

%80-%67 صحيح / عملي / فعالية  
%700-%87 صحيح جدا / عملي جدا / فعالية جدا  
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 الدبحث الرابع

 نتائج البحث والدناقشات

 نظرة عامة على موقع البحث . أ

 بوني بوني معهد الفلاح تاريخ موجز .7

لوو منطقة . بوني بوني الدقاطعات، باتولوان، بانجح أالفلاح في ليما  عهدتقع م

يها اسم ، وأطلق عل إنشاء مؤسسة التربية الإسلاميةبً 7990ي. في سسولاوي. يةشمالال

، بً للتبرع بأرضوالذي كان على استعداد  الحاج وردييا، الفلاح مع شخصية مؤسستها

  و الحاج حسنٌ انتخب رئيسا للمؤسسةالحاج أحمد صادق ،يالحاج جومار  اختيار

شهدت مؤسسة الفلاح  كرئيس للمدرسة والآخرون يقومون بالتدريس بدون أي أتعاب.

بً الحصول عليها من المجتمع تطوراً سريعًا مع إنشاء مرافق / مباني تعليمية  بوني بوني

الددرسة بً إنشاء  7995، في يةالددرسة الإبتدائبً إنشاء  7990يد، في ، وبالتحدنفسو

  إنشاء الددرسة العالية.بً  7997في  ، الثانوية

 الرؤية والرسالة .0

 رؤيةال. أ
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برقيق مدارس قادرة على إنتاج موارد بشرية بشخصيات نبيلة ومبدعة وواسعة الأفق 

 على أساس الإلؽان والتقوى.

 همةالد. ب

على النحو الأمثل،  ةلبطالم والتوجيو بشكل فعال بحيث يتطور كل يتنفيذ التعل (7

 وفقًا لإمكانياتو.

 الأكفاء والنبلاء. ةتعليم دين الأمة وثقافتها حتى ينمي الطلبالتعزيز تقدير  (0

 تنامي روح التميز بشكل مكثف لدى جميع منتسبي الددرسة. (0

وساعده على التعرف على إمكاناتو، بحيث لؽكن تطويرىا على  ةطلبالشجع كل  (0

 النحو الأمثل.

 جيع التميز في تطبيق العلم والتكنولوجيا والفن.تنمية وتش (5

 تشجيع الخرلغنٌ الأكفاء والدتمرسنٌ والأخلاق العالية والدخلصنٌ لله تعالى. (6

 حالة الدعلمنٌ .0

، سيكي، بشكل فردي وكلاةبص الدخول والدسؤول عن تعليم الطلىو الشخ الددرس

ل مهمتهم الرئيسية في تتمث لزترفنٌ ربيىم م درسلددرسة أو خارج الددرسة. الدسواء في ا

وتعليمهم وتوجيههم وتدريبهم وتقييمهم في التعليم في مرحلة الطفولة الدبكرة  ةبتعليم الطل
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، لا يقوم الدعلم بشرح في التدريس 00والتعليم الثانوي. بتدائيالتعليم الرسمي والتعليم الإ في

ف الأساليب والتقنيات ، بل لغب على الدعلم أيضًا إتقان لستلوتقدلؽها فحسب ةالداد

إلى تفضيل النشاط بدلًا من الجلوس على   ةبفي الأساس، لؽيل الطلووسائط التعلم. لأنو 

 م.يىو أحد العوامل الدهمة في عملية التعل درسلدا لكلذا.00كرسي

 في الجدول كما يلي: بوني بونيالفلاح  بدعهد درسلؽكن رؤية حالة م

 بوني بوني الفلاح عهدبم درسالدحالة  4.1سدو  
 رقم حالة كمية
.1 مدرس موظف مدني 7  
.2 مدرس فخري 07  
  كمية 00

 حالة الطلبة .0

م يالدتعلمون ىم أعضاء المجتمع الذين لػاولون تطوير إمكاناتهم من خلال عملية التعل

05الدتوفرة في مسارات ومستويات وأنواع معينة من التعليم.
تعرف بالتفصيل على وضع لل

 لؽكن رؤيتها في الجدول على النحو التالي:بوني بوني الفلاح  بدعهدامن الصف الث ةبطل

 

                                                           
23

Syamsu, "Strategi Pembelajaran Meningkatkan Kompetensi Guru", Edisi 1 (Makassar: 

Penerbit Aksara Timur, 2015), 1. 
24

Mardi Takwim, dkk," Penerapan Metode Permainan Domino dalam Pembelajaran 

Kosakata pada Santri Taman Pendidikan al-Qur’an (TPA) al-Furqon Mario. Baebunta, Luwu 

Utara", Jurnal of Arabic Language Education Juli-2021, Vol.4,  No.1, hal. 9 
25

Sudarwan Danim, "Perkembangan Peserta Didik", Edisi 1 (Bandung: Alfabeta, 2010), 
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 ةلببيانات الط 4.2الجدو  
تاسعال مقدار  العام الدراسي صف التابع صف الثامن صف 

  ر م ر م ر م 

005 00 50 00 69 08 50 0000|0007  
008 50 77 90 77 68 80 0007|0000  

 الدرافق والبنية التحتية .5

في لصاح العملية وإدارتها والبنية التحتية ىي أداة أو جزء لو دور مهم للغاية  الدرافق

، بدا في ذلك نطاق التعليم. لا لؽكن إنكار أن جودة التعليم تدعمها أيضًا الدرافق بسلاسة

أو الدؤسسات التعليمية ذات الصلة. لؽكن رؤية  ةرسالتحتية الي تعتبر قياسية للمد والبنية

 في الجدول على النحو التالي: بوني بونيالفلاح  بدعهدنية التحتية الدرافق والب

 بوني بونيالفلاح  بمعهد: الدرافق والبنية التحتية 4.3الجدو  

 مقدار نوع البنية التحتية رقم
 70 الدراس فصل .7
 7 كتبةالد .0
 7 علم الطبيعة معمل .0
 7 إلِكترونيّ  معمل حاسب .0
 7 رئيسة الدراسةغرفة  .5
 7 غرفة الدعلمنٌ .6
 7 الادارة .7
 7 سجدالد .8
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 0 الحمام .9
 7 ستودعالد .70
 7 غنًىا .77
 0 ملعب .70
 نتائج البحث . ب

  ة التعليم "لعب الأدوار"بتطوير لع .7

 ةبالطل كلامال ةمهار التعليم "لعب الأدوار" لترقية  لعبة فيديوينتج ىذا البحث  

اللغة  التعليم "لعب الأدوار" في تعليم لعبة فيديو .بوني لفلاح بونيا الصف الثامن بدعهد

تستخدم ىذا البحث والتطوير الذي  بوني لفلاح بونيا العربية لطلبة الصف الثامن بدعهد

 Melvynو  Dorothy S. Semmelو  S. Thiagarajan بواسطة 4D يشنً إلى لظوذج تطوير

I. Semmel  4لنموذج كون ىذا اي. 7970 السنةفيD عريفمراحل، وىي الت 0 من 

بتعديلو إلى  ةالباحث ت، قامومع ذلك، في ىذه الدناسبة شر.تنوالتصميم والتطوير والإ

مراحل فقط تتكون من التعريف والتصميم والتطوير. بً ابزاذ ىذه الخطوة لأنها  ةثلاث

 على النحو التالي: ةيتم وصف الدراحل الثلاث .ةتتكيف مع احتياجات وقدرات الباحث
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 عريف.أ. مرحلة الت

القيام بها والدرور بها كاعتبار  ةالي لغب على الباحث لىرحلة الأو ىي الد عريفمرحلة الت

في تصميم الدنتج قبل تطوير الدنتج. تتضمن ىذه الدرحلة ثلاث خطوات رئيسية وىي  

 كالتالي:

 التحليل الأول والآخر (7

الفلاح وخاصة  بدعهدكل ا شالد تحديدل ةبً إجراء التحليل الأولي من قبل الباحث

م اللغة العربية. الأنشطة الأولية الي نفذت كانت الدراقبة يفي الفصل الثامن في تعل

والدقابلات. بناءً على نتائج الدلاحظات والدقابلات الي أجريت، بً العثور على عدة 

لغة م اليالذين كانوا أقل حماسًا للمشاركة في تعل ةمشاكل، بدا في ذلك بعض الطلب

وذلك لأن الدعلم أثناء عملية تعلم لا يزال يستخدم الوسائط التقليدية أو  العربية.

الأساليب الي بسيل إلى أن تكون رتيبة. بحيث ينتج عن ىذه الظروف نقص في معرفة 

م اللغة العربية. لذلك قررت الباحثة تطوير وسيلة إعلامية لؽكن يلتعل ةأو فهم الطلب

من  .التعليم "لعب الأدوار" م اللغة العربية، ألا وىي لعبةيلاستخدامها كأسلوب لتع

أن وسائل الإعلام لؽكن أن  ة، يعتبر الباحثالتعليم "لعب الأدوار" خلال وسائط لعبة

من خلال الفروق الدقيقة في  ةم الطلبيتشجع الدزيد من الدشاركة النشطة والاىتمام بتعل

 م.ياللعب أثناء التعل
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 ةلببرليل الط (0

النظر في الخصائص الأساسية  قبل إجراء البحث من خلال ةبراء برليل الطلبً إج

 لعب"التعليم م تطوير لعبة بناءً على احتياجاتهم وتطوراتهم كمرجع لتصمي ةبللطل

، وصل تفكنً الدراىقنٌ من منظور نظرية بياجيو الدعرفية ةبوفقًا لتطور الطل الأدوار".

 77ىي مرحلة من التطور الدعرفي تبدأ في حوالي  ،إلى مرحلة التفكنً التشغيلي الرسمي

، يستطيع رشد أو سن الرشد. في ىذه الدرحلةعامًا وتستمر حتى بلوغ سن ال 70أو 

الدراىقون التفكنً بشكل منهجي. بسكن الدراىقون من التفكنً في جميع الاحتمالات 

، ديلا القدرة على التفكنً بشكل ببشكل منهجي لحل الدشكلات. لديهم أيضً 

 06.وبالتالي فإن احتمالات حل الدشكلات الي يواجهونها تكون أكثر تنوعًا

 الثانويةفي الددرسة  ةبظرية الدعرفية الي طرحها بياجيو، يستطيع الطلاستنادًا إلى الن

 عامًا التفكنً بشكل منهجي وبدلاً من ذلك. 70و  70الذين تتراوح أعمارىم بنٌ 

 ةادبرليل الد (0

ستخدم. الدنهج الدستخدم ة في برليل الدادة ىي مراجعة الدنهج الدالأنشطة الدنفذ

م اللغة يالأدوار في تعل لعب. ويشنً تصميم فيديو 0070نهج ىو م الفلاح بدعهد

. لذا فإن 0070العربية إلى كتاب الفصل الثامن الدستخدم في الددارس مع منهج 

                                                           
26

Masganti, "Perkembangan Peserta Didik", Edisi 1 (Medan: Perdana Publishing, 2012), 

91 & 92. 
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الي  وضوع الذوايات. الدوادحول م 0الدواد الدستخدمة في ىذا الفيديو تتضمن الفصل 

 الأدوار ىي كما يلي: لعبسيتم تضمينها في فيديو 

 العمل حوللزادثة .( أ

 نيبيعو  نالتجار الذي.( ب

 الدعلم الذي يقوم بالتدريس.( ج

 الدرضى الذي يعالج طبيبال.( د

 مفردات عن الدهنة.( ه

 صميمتمرحلة ال. ب

لفيديو أولًا بعملية تصميم وبررير مقاطع ا ةالباحث ت، بدألتصميمفي مرحلة ا

، بٍ بفرز بعض الدواد وترتيبها ةقوم الباحثتلك . بعد ذkine masterباستخدام تطبيق 

، وفي النهاية يتم تضمنٌ مقاطع ات الي سيتم تضمينها في الفيديوبرديد بعض الدفرد

. فيما يلي تصميم فيديو صممو power poin الفيديو الي بً تصميمها في تطبيق

 :ةحثالبابا
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 رادو الألعب تصميم غلاف الفيديو  4.1 صورةال

 
 لعب الأدوار في تصميم محتوى الفيديو 4.2 صورةال



39 
 

 
 

 مرحلة التطويرج. 

 تطوير الدنتج.( 7

الدرحلة التالية وىي مرحلة التطوير.  ةالباحث تشرعبعد انتهاء مرحلة التصميم 

الأخرى. فيما الدواد  ضعبو  kine masterتطبيق الالتصميمات الي بً إجراؤىا باستخدام 

 يلي نتائج تطوير الدنتج:

 نتائج تطوير الدنتج 4.4الجدو  

 معلومة مكونات الدنتج الرقم

7. 

 

 

 

قم بتصميم وتعديل  ،أولاً 

الأدوار  لعبعرض فيديو 

الفيديو  باستخدام مواد

الي بً جمعها باستخدام 

 kine masterتطبيق 



41 
 

 
 

0. 

 

 

لعب الأدوار في تصميم 

 غلاف الفيديو

0. 

 

 

 

لعب الأدوار في تصميم 

 7الفيديو 

 )مفردات عن الدهنة(
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0. 

 

 

 

 0فيديو لعب الأدوار 

 )لزادثة عن العمل(

5. 

 

 

 

مفردات المحادثة حول 

 العمل
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6. 

 

 

 

 0فيديو لعب الأدوار 

)لزادثة بنٌ التاجر 

 والدشتري(

7. 

 

 

 

مفردات حول المحادثة بنٌ 

 التجار والدشترين



43 
 

 
 

8. 

 

 

 

 

 0عب الأدوار فيديو ل

)لزادثة بنٌ التاجر 

 والدشتري(

9. 

 

 

 

 

مفردات حول المحادثة بنٌ 

 التجار والدشترين
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70 

 

 

 

 

 5دور الأالفيديو لعب 

 )يدرس الدعلم(

77. 

 

 

 

 

 الدعلم  يدرس مفردات
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70. 

 

 

 

 6فيديو لعب الأدوار 

 )لزادثة طبيب ومريض(

70. 

 

 

 

 

 

 مفردات الطبيب والدريض
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  لدنتجتقييم ا .(0

. بةالطلكلام  ةمهار  قيةتر ل الأدوار لعبيتم إجراء تقييم الدنتج لتقييم منتجات فيديو 

ام بها خبراء لستصون في الي ق ةلين التقييمات، لا سيما من حيث وسبً إجراء العديد م

 يلةتقييم جدوى وساستبيان ل اء. بً إعطاء الخبر يمالتعل ةادم ولرال ميالتعل يلةلرال وس

صول عليها من . فيما يلي البيانات الي بً الحالتعليم ةادفي م اءم وكذلك الخبر يالتعل

  والدمارسنٌ: ةادوخبراء الد وسيلةأبحاث خبراء ال

 ةادالد اءتقييم خبر ( أ

جة بفاصل سؤالًا مع إعطاء در  70استبيانًا بإجمالي  ةادالد اءستخدم تقييم خبر ت

لؽكن ملاحظة أن الحد الأقصى  ةادالد اء، لذلك من خبر 5إلى  7مقياس ليكرت من 

كنسبة مئوية   ةادالد اء. لذا فإن تقييم لؽكن حساب خبر 70 لدرجة جميع الأسئلة ىو

 .ادةبرليل بيانات تقييم خبراء الدمن درجة الجدوى. يتضح من الجدول أدناه 

 ةادالد اءنتائج التحقق من صحة خبر  4.5الجدو  

 مصطفى، الداستتر
متتوى  (%)X Xi P البيان الرقم

 الصحيح
 صحيح جدا 700% 5 5 م مع الدادةيالتعل يلةألعية وس .7
 صحيح 80% 5 0 ةلبقدرة الطل وفقااللغة الدستخدمة  .0
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 صحيح 80% 5 0 ةادالد توضيح التقديم .0
 صحيح جدا 700% 5 5 الدادة عرض الصور الي تدعم .0
الفيديو كوسيلة لزيادة فهم  عرض .5

 ميالتعلوإلذاء  ةبالطل
 صحيح جدا %700 5 5

 صحيح 80% 5 0 لشلة وليس الحاليةادة الدعرض  .6
 صحيح جدا 700% 5 5 لمنهج الدستخدموفقا لالدادة  .7
 صحيح 80% 5 0 ةلبالط لقدرات وفقا ةالداد .8
دوار الألعب  الفيديو لؽكن أن يساعد .9

 ميفي عملية التعل ةبالطل
 صحيح جدا %700 5 5

م أن تعزز برفيز يالتعل يلةوسلالؽكن  70
 ميعلى التعل ةبالطل

 صحيح %80 5 0

 ةبالتعليمية جذب الطل يلةسلو الؽكن  .77
 ميللرغبة في التعل

 صحيح جدا %700 5 5

 ةبم أن تساعد الطليالتعل يلةلوساكن لؽ .70
 مهنة م الدادةيعلى تعل

 صحيح جدا %700 5 5

م فرص يالتعل يلةلؽكن أن توفر وس .70
 ةبم مستقلة للطليتعل

 صحيح %80 5 0

التعليمية لؽكن أن تزيد من  ةليوس .70
 ةبلطلمعرفة ا

 صحيح جدا %700 5 5

 صحيح سدا 91% 70 64 بمعد 
 

  
  

   
  ٠77
̇   

  
64

07
  ٠77
̇   
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P = %97  

 ىذه لاقأن يالدادة، لؽكن  اءخبر  ةالتحقق من صح نتائج بناءً إلى البيانات من

الي بً تطويرىا تتمتع بدستوى صالح  "الأدوار لعبة التعليم "لعب الفيديو ة علىداالد

 7جدًا من الصلاحية. يتضح ىذا من خلال عدد الدرجات على عناصر البيان من 

بنسبة  "الأدوار "لعب ة لعبة التعليمداالدالدعطى للمدققنٌ على في الاستبيان  70إلى 

 جدًا. يحا صحيث يتم الإعلان عنها بأنه: بح97

  ةالداد مراسعة خبراءنتائج  4.6الجدو  

 بعد الدراسعة قبل الدراسعة تم إسراء التنقيحات رقم
الدفردات لا تزال غنً  إرسال الدفردات .7

 منتظمة
كل مفردات لا تزال 
معرفية يتم برويلها 

 إلى ناكرة

 الوسيلة اءخبر تفييم . ب

جة بفاصل سؤالًا در  70الي بإجم تاستبيانا الوسيلة اءستخدم تقييم خبر ت

قصى لؽكن ملاحظة أن الحد الأ ةليوس اء، بٍ من خبر 5إلى  7مقياس ليكرت من 

لؽكن حساب التقييم كنسبة مئوية من درجة  ةليوس اء. بٍ خبر 70لجميع الأسئلة ىو 

 .وسيلةيانات تقييم خبراء الالجدوى. يتضح من الجدول أدناه برليل ب
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 يلةالوس اءن صحة خبر نتائج التحقق م 4.7سدو  

 الداستتر ،الليتانس ،الحاج الفان فوترا
متتوى  (%)X xi P البيان الرقم

 الصحيح

 صحيح جدا 700% 5 5 يلةسهولة استخدام ىذه الوس .7

 صحيح جدا 700% 5 5 ناعمة عند استخدامها يلةوس .0

 صحيح 80% 5 0 يلةتصميم الوسجاذبية عرض  .0

 صحيح جدا 700% 5 5 ات اللعبةمن السهل فهم تعليم .0

 صحيح جدا 700% 5 5 دقة النص والصور والمحتوى الدقدم .5

الدناسب للنصوص والصور في  الحجم .6
 يلةالوس

 صحيح %80 5 0

الاستخدام الصحيح للموضوع في  .7
 التصميم

 صحيح جدا %700 5 5

 صحيح جدا 700% 5 5 تقديم مقاطع فيديو تدعم الدادة .8

 صحيح جدا 700% 5 5 الصورة مع لزتوى الدادةدقة  .9

 صحيح جدا 700% 5 5 التركيبة الصحيحة من النص والصور 70

 صحيح 80% 5 0توازن ألوان مناسب للنصوص والصور  .77
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 والخلفيات

 صحيح 80% 5 0 وضوح النص .70

وضوح النص حسب النوع والحجم  .70
 واللون

 صحيح جدا %700 5 5

 صحيح جدا 700% 5 5 دقة التصميم .70

 صحيح سدا 94% 70 66 بمعد 
 

  
  

   
  ٠77
̇   

  
66

07
  ٠77
̇   

P = %90  
 لاقأن ي، لؽكن لوسيلةا اءخبر  ةالتحقق من صح نتائج بناءً إلى البيانات من

الي بً تطويرىا تتمتع بدستوى صالح  "الأدوار لعبة التعليم "لعب الفيديو الوسيلة ىذه

 7ا من الصلاحية. يتضح ىذا من خلال عدد الدرجات على عناصر البيان من جدً 

 "الأدوار "لعب الوسيلة لعبة التعليمالدعطى للمدققنٌ على في الاستبيان  70إلى 

  جدًا. يحيث يتم الإعلان عنها بأنها صح: بح90بنسبة 

 يلةاسعة خبراء الوسنتائج مر  4.8الجدو  
 بعد الدراسعة الدراسعةقبل  تم إسراء التنقيحات رقم
أدخل مفتاح أو يتم تشغيل مقاطع لؽكن تشغيل مقاطع  .7
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شريط الدسافة إذا  الفيديو يدوياً  الفيديو تلقائيًا
بً إملاء الفيديو 
 سيتم تشغيلو تلقائيًا

الدفردات ليس لذا  نذور على الدفردات .0
 نطق

كل شرلػة برتوي 
، كلها على مفردات

  معطاة حروف العلة
 الدعلم لشارس(  موضوع ج.

م. بً إجراء يالتعل يلةسالو وكذلك  ةادمارسنٌ الخبراء لتقييم جدوى الداختبار الد

عربية للصف الثامن. لُؽنح تقييم الخبراء باستخدام اللغة اىذا الاختبار من قبل مدرس 

. ومن 5إلى  7سؤالًا درجة بفاصل مقياس ليكرت من  70استبيان بإجمالي 

 ةادالد اء. نتائج اختبار خبر 60لة ىو د الأقصى للدرجة لجميع الأسئالدعروف أن الح

 مدرجة في الجدول التالي :

 علمالد صحة منالتحقق  4.9الجدو  

 الداستتر ،يونن نواوي
متتوى  (%)X Xi P البيان الرقم

 الصحيح
 صحيح 80% 5 0 يلةىذه الوس سهولة استخدام .7
 صحيح جدا 700% 5 5 ناعمة عند استخدامها يلةوس .0
 صحيح جدا 80% 5 5 تقديم مقاطع فيديو تدعم الدادة .0
 صحيح جدا 700% 5 5 دقة الصورة مع لزتوى الدادة .0
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 صحيح 80% 5 0 دقة النص والصور والمحتوى الدقدم .5
 صحيح جدا 80% 5 5 وضوح النص .6
 اللغة الدستخدمة متوافقة مع .7

 ةلبقدرة الط
 صحيح جدا %700 5 5

 صحيح جدا 700% 5 5 ةادوضوح تسليم الد .8
 صحيح جدا 700% 5 5 الدادة متوافقة مع الدنهج الدستخدم .9

 صحيح جدا 700% 5 5 ةلبحسب قدرة الط ةالداد 70
 صحيح 80% 5 0 عرض مادة شيقة وليست لشلة .77
يمية لؽكن أن تزيد من التعل ةليوس .70

 ةبمعرفة الطل
 صحيح جدا %80 5 5

 صحيح سدا 95% 60 57  بمعد
 

  
  

   
  ٠77
̇   

  
50

67
  ٠77
̇   

P = 95   
 لاقأن ي، لؽكن مارسالد اءخبر  ةالتحقق من صح نتائج بناءً إلى البيانات من

الي بً تطويرىا تتمتع بدستوى صالح جدًا من  ىذا لعبة التعليم "لعب الأدوار"

إلى  7رجات على عناصر البيان من الصلاحية. يتضح ىذا من خلال عدد الد

: 95بنسبة  "الأدوار "لعب لعبة التعليم على الدعطى للمدققنٌفي الاستبيان  70

  جدًا. يحيث يتم الإعلان عنها بأنها صحبح
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 بذربة الدستخدمد.(  

الأدوار  لعببً إجراء بذارب الدستخدم لتحديد مدى فعالية منتج فيديو  

الثامن. لغب على  فالص ةو ىذا الدنتج ىم طلب. مستخدمةالباحث االذي طورى

مستخدم ىذا الدنتج استخدام أداة في شكل استبيان بً إعداده واختبار صلاحيتو 

سؤالًا ويتم تسجيلها وفقًا  70من قبل. عدد الأسئلة في الاستبيان الدقدم ىو 

. ولؽكن رؤية برليل البيانات من الحصول على 5إلى  7لفاصل مقياس ليكرت من 

 درجات الدستخدم في الجدول أدناه.

 الدنتجنتائج التجربة  4.10الجدو     
 

P 

(%) 
  

 
 

 
∑  

 موضوع نواحي التقييم
 7 0 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13  الطلبة

90 65 60 5 0 0 5 5 0 0 5 5 0 5 5 5 ٠ 

90 65 60 0 0 5 5 0 5 5 5 5 0 0 5 5 2 

97 65 59 0 0 5 5 5 0 5 5 5 0 5 0 0 3 

90 65 60 0 5 5 5 0 5 0 5 5 5 0 0 5 4 

90 65 60 0 5 5 0 5 0 5 5 5 0 0 5 5 5 

97 65 59 5 0 0 5 0 5 5 5 0 5 5 0 0 6 

97 65 59 5 0 0 5 5 0 5 5 0 5 5 0 0 0 

90 65 60 5 5 0 0 5 5 0 5 0 0 5 5 5 8 

97 65 59 0 5 5 5 0 0 5 5 0 5 5 0 0 9 

90 65 67 5 5 5 0 0 5 5 5 0 5 5 0 5 ٠7 
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90 65 60 5 5 0 5 5 5 5 0 5 5 0 0 0 ٠٠ 

89 65 58 5 0 5 5 5 0 5 0 0 5 5 0 0 ٠2 

7099 780 775 55 50 55 57 55 50 57 58 50 55 56 50 50 ∑  

7560 805 805 65 65 65 65 65 65 65 65 65 65 65 65 65 ∑   

 وصف: 

 لعبة ىذه سهلة الاستخدامال يلة: وس7جانب التقييم 

 : اللغة الدستخدمة سهلة الفهم0جانب التقييم 

 الدقدمة سهلة ةاد: الد0جانب التقييم 

 بوضوح ةاد: يتم تقديم الد0انب التقييم ج

 : عرض الفيديو واضح وجذاب5جانب التقييم 

 ةادلفيديو لؽكن أن يسهل علي فهم الد: عرض ا6جانب التقييم 

 خدام الألوان والخلفيات والصور ليس لشلًا : است7جانب التقييم 

 : النص الدعروض واضح وسهل القراءة8جانب التقييم 

 ميفي التعل يلةاعدني ىذه الوس: لؽكن أن تس9جانب التقييم 

: ىذه الوسيلة بذعل من السهل عليّ الدراسة بشكل مستقل 70جانب التقييم 

 في الدنزل وفي الفصل

 يلةبجدية أكبر باستخدام ىذه الوس للدراسة: أنا متحمس 77جانب التقييم 



55 
 

 
 

 ميأن تزيد من حماسي للتعل يلة: لؽكن ىذه الوس70جانب التقييم 

 يلةم أكثر متعة باستخدام الوسي: أنشطة التعل70جانب التقييم 

، بلغ الاختبار الديداني الشامل على نطاق اءً على الحسابات الدذكورة أعلاهبن

تم تضمنٌ ىذه النتيجة في الدعاينً الفعالة للغاية . ي70: واسع النسبة الدئوية

 .ةبلدى الطل كلامال ةمهار  قيةتر ل نتجات تطوير فيديو لعب الأدوارلد

الدنتجنتائج التجربة   
 

  
  

   
  111̇   

 

  
1199

1561
  111̇   

P = %70  
 ناقشةالد ج.

من خلال تكييف  ةبالطل كلاملا ةمهار  لعبة التعليم "لعب الأدوار" لترقيةتطوير . 7

لى في ىو الدرحلة الأو  عريفالت (.والتصميم والتطوير عريف)الت 4Dلظوذج التطوير 

ىي  تصميم. الثانية الةاد، وبرليل الدةلبالتطوير في شكل برليل أولي، برليل الط

 لعبمل أو الدتعلقة بدقاطع فيديو مرحلة التصميم الي تتضمن تصميم المحتوى بالكا

وفقًا للتصميم الذي بً إجراؤه بدساعدة التطوير لة ، وىي مرحالدرحلة الثالثة دوار.الأ
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ة وخبراء يلوسال خبراء ، يتم إجراء الاختبار. في ىذه الدرحلةkine masterتطبيق 

 . الددرس الدادة والطلبةخبراء ة و ادالد

التقييمات  من نتائج "الأدوار "لعب لعبة التعليم لؽكن رؤية جدوى مقاطع فيديو. 0

 70نتج على . بٍ بً اختبار الدالدادة الددرس وسيلة وخبراءوخبراء ال ةادمن خبراء الد

. الأداة الدستخدمة عبارة عن بدعهد الفلاح بوني بونيمن الصف الثامن  ةطلب

ول التالي نتائج تقييم فيديو . يوضح الجد5إلى  7استبيان بدقياس ليكرت يتراوح من 

  ."الأدوار لعبة التعليم "لعب

 البحث ةجينت 4.11سدو  

 الفئة الإمكانية مائوية نسبة تقييمال رقم
 صحيح جدا 97% ةخبنً الداد .7
 صحيح جدا 90% الوسيلةخبنً  .0
 صحيح جدا 95% مدرس النحو .0
  بذربة الدستخدم .0

%70  
 

 فعال
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 الدبحث الخامس

 الخامة

 الخلاصة . أ

، 4Dإلى لظوذج التطوير  ةبالطلكلام ال ةمهار  ترقيةلر" ادو الأ"لعب  التعليم لعبة فيديو .7

تكون من التحليل الأولي والنهائي، خطوات رئيسية ت ةبثلاث عريفوىو: )أ( الت

، )ب( التصميم الذي يتكون من تصميم وبررير مقاطع ةاد، وبرليل الدةبوبرليل الطل

يتنٌ تتكونان . و )ج( التطوير بخطوتنٌ رئيسkine masterالفيديو باستخدام تطبيق 

 .دققنٌ خبراء وبذارب تطوير الدنتجمن تقييم تطوير الدنتج بواسطة م

بً  بوني بونيالفلاح  بدعهدالصف الثامن  ةلطلب مهارة الكلامة قير لتر ادو الألعب  .0

جدا". وفي الوقت  صحيح: في فئة "90، وحصلت على وسيلةاختبارىا من خبراء ال

: ضمن فئة 97بنسبة  ةمن خبراء الداد نفسو، بً الحصول على نتائج الاختبار

: 95بنسبة  مدرّس النحوجدًا". بً الحصول على نتائج الاختبار من  صحيح"

بً ، الي ةبائج اختبار الفعالية من قبل الطلبً إجراء نت جدًا". صحيحضمن فئة "

أن لعب  لؽكن الاستنتاج بشكل عام " بحيثفئة "فعالة %70الحصول عليها بنسبة 

 الدتقدمة لائق جدا. الأدوار 
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 ةقتراحالا . ب

، أنتج ىذا البحث فيديو لعب الأدوار لؽكن استخدامو كوسيلة دريسنلنسبة للمبا .7

اللغة العربية باستخدام  درسم اللغة العربية. لذلك، يوصى لديصالحة وعملية لتعل

 م.يفي عملية التعل لعب الأدارالفيديو  يلةوس

الأدوار ىذا لدزيد من  لعبم تطوير فيديو ، من الدأمول أن يتةلدزيد من الباحث .0

البحث. لذلك لؽكن استخدامو على عدة مستويات أو فصول.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Sekolah : Al-Falah Bone-Bone 

Mata Pelajaran : BAHASA ARAB 

Kelas/Semester :  VIII  

Alokasi Waktu : 2  x 45 menit 

Materi : المهنة 

 

A, TUJUAN 

Setelah mengamati, menanya, mengeksplorasi, mengasosiasi dan mengkomunikasikan peserta didik mampu mendengar, 

bercakap, membaca dan menulis dengan bahasa Arab yang berkaitan dengan topik: المهنة 

 

B, LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

Media : 

 Video Edukasi Role Playing 

 Buku 

Alat/Bahan : 

 Spidol, papan tulis 

 LCD 

 Laptop 

 

PENDAHULUAN  Peserta didik memberi salam dan berdoa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik dan memberi motivasi (yel-yel/ice breaking) 

 Guru menyampaikan tujuan dan manfaat pembelajaran tentang topik yang akan diajarkan 

 Guru menyampaikan garis besar cakupan materi dan langkah pembelajaran 

K
E

G
IA

T
A

N
 I

N
T

I 

Kegiatan 

Literasi 

Peserta didik diberi motivasi dan panduan untuk melihat, mengamati, mempraktekkan dan 

menuliskannya kembali. Mereka diberi tayangan terkait materi المهنة 

Critical 

Thinking  

Guru memberikan kesempatan untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin hal yang belum 

dipahami, dimulai dari pertanyaan faktual sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik. 

Pertanyaan ini harus tetap berkaitan dengan materi المهنة 

 

Collaboration Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk mendiskusikan, mengumpulkan 

informasi, mempresentasikan ulang, dan saling bertukar informasi mengenai المهنة 

 

Communication Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompok atau individu secara klasikal, 

mengemukakan pendapat atas presentasi yang dilakukan kemudian ditanggapi kembali oleh 

kelompok atau individu yang mempresentasikan 

 

Creativity Guru dan peserta didik membuat kesimpulan tentang hal-hal yang telah dipelajari terkait المهنة 

Peserta didik kemudian diberi kesempatan untuk menanyakan kembali hal-hal yang belum 

dipahami 

 

PENUTUP  Guru bersama peserta didik  merefleksikan  pengalaman belajar  

 Guru memberikan penilaian lisan secara acak dan singkat 

 Guru menyampaikan rencana pembelajaran pada pertemuan berikutnya dan berdoa 

 

C, PENILAIAN 

- Sikap  : Lembar pengamatan,                                  - Pengetahuan : LK peserta didik,                

-  Ketrampilan: Kinerja & observasi diskusi 

 

 

 



 
 

 
 

DOKUMENTASI PESANTREN AL-FALAH BONE-BONE 

 

 



 
 

 
 

DOKUMENTASI WAWANCARA GURU 

  

 

 



 
 

 
 

 

 

DOKUMENTASI WAWANCARA SISWA 

 

 



 
 

 
 

 

 

 



 
 

 
 

DOKUMENTASI UJI COBA PERTAMA 

 

 



 
 

 
 

DOKUMENTASI UJI COBA KEDUA 

 

 

DOKUMENTASI OBSERVASI 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 

 سرة ذاتية

ي ى باحثةال .7999أبريل  0تو في افي وو  تدلنداري، ولفاني ووا

أسرياني.  اسمها يالدين وأم اسمو وحي أبي من الأكبر لطفلنٌ

 لووا ،سوكاماجو ، منطقةسوكاماجوحاليًا في قرية  باحثةعيش الت

 0077في عام  باحثةنتهاء من التعليم الأساسي للبً الا شمال.ال

دار السلام د عه، تلقى تعليمو في الد. بٍ في نفس العامالددرسة الإبتدائية سوكاماجوفي 

مواصلة دراستو في  باحثةقرر ال 0070بٍ في عام . 0070عام  بوريكو، منطقة بيتومبانوا

، 0077ية عام عال. بعد بزرجو من الددرسة الالحديث فالوافوا مدرسة داتوك سليمان

، اللغة العربية سيدر شعبة الت، وبرديداً في تعليمو في المجال الذي الطرط فيو باحثةواصل ال

 .بالجامعة الإسلامية الحكومية فالوفو والعلوم التعليمية ية التربيةوكل
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