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 K-W-L (Know Want To Know  برستُ فهم قراءة اللغة العربية بلعبة. "َِِّ، كيدم أستوتي

Learned) فيالصف السابع  لطلبةSMP Muhammadiyah Boarding School 

Palopo العلوـ التعليمية بابعامعة الاسلبمية". بحث شعبة تدريس اللغة العربية كلية التًبية ك 
 . مصطفى، كابؼشرؼ الثاني: مرضي تقونً  ابغكومية فالوفو. ابؼشرؼ الاكؿ:

في  K-W-L (Know Want To Know Learned)لعبة بؼعرفة تطبيق  (ُ) البحث:ىذا اىداؼ 
 SMP Muhammadiyah Boardingفيالصف السابع برستُ فهم قراءة اللغة العربية لدم الطلبة 

School Palopo. (ِ )بؼعرفة إتقاف لعبةK-W-L  (Know Want To Know Learned)  ُفي برست
 SMP Muhammadiyah Boarding Schoolعربية لدم الطلبة الصف السابع فيفهم قراءة اللغة ال

Palopo.  يستخدـ ىذا البحث نوع البحث الاجراء بنموذجKemmis & Mc Taggar.  يتكوف
( ْ( ابؼلبحظة، ّ( التنفيذ، ِ( التخطيط، ُدكرتتُ كلكل دكرة اربع مراحل كىي: ىذا البحث من 

الإنعكاس. كل دكرة تتكوف من اجتماعتُ. اسلوب بصع البيانات ابؼستخدمة ىي ابؼلبحظة، 
 K-W-L  (Know Want لعبة( تطبيق ُكالاختبار، كالتوثيق. نتائج البحث التي تم ابغصوؿ عليها: )

To Know Learned)  ُلطلبة الصف السابع فيفهم القراءة في برستSMP Muhammadiyah 

Boarding School Palopo  بيكن تنفيذه بجيد. يتضح ىذا من خلبؿ نتائج مراقبة انشطة تعليم
بالكفاءة ضعيف  ٕٓبنسبة مئوية ٘ ّالطالب في اثناء التعليم. في الدكرة الأكلى تناؿ الدرجة 

بالكفاءة جيد. ينظر ىذه الزيادة من اجابات الطالب  َٗ٘نسبة مئوية ب ْكالدكرة الثانية ترفع إلى 
 SMPفيلطلبة الصف السابع فهم القراءة ( برستُ ِحيثما يتم تنفيذ كل مؤشرات البحث بجيد. )

Muhammadiyah Boarding School Palopo  لعبةقبل كبعد K-W-L  (Know Want To 

Know Learned)  ىذا من خلبؿ النسبة مئوية لطلبة الائي بسكن برقيق  يزيد في كل الدكرة. يتضح
مع  ِٓ،ٓ. تناؿ الدرجة ابؼتوسط في قبل الدكرة َٕ ابغد الادنى من درجة معايتَ الاكتماؿ يعتٌ

مع  َٔ،ٕبالكفاءة ضعيف. كتناؿ الدرجة ابؼتوسط في الدكرة الأكلى  ِٗنسبة الاكتماؿ بلغت ٘
مع نسبة  ٖٔ،ُاؿ الدرجة ابؼتوسط في الدكرة الثانية الكفاءة مقبوؿ. كتن ْْنسبة الاكتماؿ ٘
 .بفتازبالكفاءة  ََُالاكتماؿ بلغت ٘

 فهم القراءة ،K-W-L  (Know Want To Know Learned)لعبة برستُ، الكلمات الدفتاحية:


