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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN DAN SINGKATAN

A. Transliterasi Arab-Latin
Daftar huruf bahasa Arab dan transliterasinya ke dalam huruf Latin dapat
dilihat pada tabel berikut:
I. Konsonan
Huruf Arab | Nama Huruf Latin Nama
I Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan
s Ba b be
r Ta t te
L sa 8 es (dengan titik di atas)
r = ; R —
r ha h ha (dengan titik di bawah)
- Kha kh ka dan ha
3 Dal d dﬂ
3 zal Z zet (dengan titik di atas)
3 Ra r er
i Zai z zet
o Sin 8 es
. Syin sy es dan ye
oo sad 5 es (dengan titik di bawah)
o dad d de (dengan titik di bawah)
L ta t te (dengan titik di bawah)
5 za T zet (dengan titik di bawah)
# ‘ain ; apostrof terbalik
B Gain g ge
I Fa f ef
J Qaf q qi
4 Kaf k ka
- J  |Lam I el I
s Mim m em
J Nun n en
' Wau w we
A Ha h ha
s hamzah b apostrof
S Ya y ye




Hamzah (¢) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa diberi
tanda apa pun. Jika ia terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis dengan
tanda(’).

2. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri atas vokal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.

Vokal tunggal bahasa Arab yvang lambangnya berupa tanda atau harakat,
transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf Latin Nama
i fathal a a
\ kasrah i i
i dammah u u

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara
harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf, yaitu:

Tanda Nama Huruf Latin Mama
& fathah dan ya’ ai adan i
E fathah dan wau au adan u
Contoh:
ot .2 - kaifa
J 3 : haula

3. Maddah
Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,
transliterasinya zberupa huruf dan tanda, yaitu:

Harakat dan Nama Huruf dan Nama
Huruf Tanda
< .. | V... | fathahdan afifatau ya’ a a dan garis di atas
on kasrah dan ya’ i i dan garis di atas
g darmmalh dan wau u u dan garis di atas




Ela : mala

.- : rama
Js3 : gila
S : yamutu

4. Ta' marbutal

Transliterasi umiuk ra” marburah ada dua, yaivw: ra” marbural yang hidup
atau mendapat harakat fathah, kasrah, dan danumah, transliterasinya adalah
[t]. Sedangkan ta’' marbutali yang mati atau mendapat harakat sukun,
transliterasinya adalah [h].

Kalau pada kata yang berakhir dengan ra’ marbutah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang a/- serta bacaan kedua kata itu terpisah, maka ta”

marbutah itu ditransliterasikan dengan ha (h).

Contoh:

JUb iy . raudah al-atfl
alotall a3asdi . al-madinah al-tadilah
«..-..‘f-.:-di : al-hikmah

5. Svaddah( Tasydid)

Syaddah atau tasvdid vang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda tasydid( < ), dalam transliterasi ini dilambangkan dengan
perulangan huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.

Contoh

L5 : rabbana
iz : najjaina
A=l : al-hagq
s s nu'ima
fa : “aduwwun

Jika huruf & ber-rasydid di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf
kasrah (—), maka ia ditransliterasi seperti huruf maddah menjadi 1.

Contoh:

de  :'All (bukan *Aliyy atau *Aly)

le7® 1 "Arabi (bukan *Arabiyy atau *Araby)

6. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf
(alit' lam ma'rifal). Dalam pedoman transliterasi ini, kata sandang
ditransliterasi seperti biasa, al-, baik ketika ia diikuti oleh huruf syamsi yah
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maupun huruf gamarivah. Kata sandang tidak mengikuti bunyi huruf langsung
yang mengikutinya. Kata sandang ditulis terpisah dari kata vyang
mengikutinya dan dihubungkan dengan garis mendatar (-).

Contoh:

ti2ll : al-syamsu(bukan asy-syamsu)

resil : al-zalzalah ( az-zalzalah)

Wl al-falsatah

M : al-biladu
7. Hamzah

Aturan transliterasi huruf hamzah menjadi apostrof (') hanya berlaku bagi
hamzah yang terletak di tengah dan akhir kata. Namun, bila hamzah terletak
di awal kata, ia tidak dilambangkan, karena dalam tulisan Arab ia berupa alif.

Contoh:

b : ta’'murdna
- rj.' - 0
Fad : al-nau
T:;;-‘* : svaiun
Lol : umirtu

8. Penulisan Kata Arab vang Lazim Digunakan dalam Bahasa Indonesia

Kata, istilah atau kalimat Arab yang ditransliterasi adalah kata, istilah
atau kalimat yang belum dibakukan dalam bahasa Indonesia. Kata, istilah atau
kalimat yang sudah lazim dan menjadi bagian dari perbendaharaan bahasa
Indonesia, atau sering ditulis dalam tulisan bahasa Indonesia, atau lazim
digunakan dalam dunia akademik tertentu, tidak lagi ditulis menurut cara
transliterasi di atas. Misalnya, kata al-Qur’an (dari a/-Qur’an), alhamdulillah,
dan munaqasyah. Namun, bila kata-kata tersebut menjadi bagian dari satu
rangkaian teks Arab, maka harus ditransliterasi secara utuh. Contoh:

Syarh al-Arba‘in al-Nawawi

Risalah i Ri*ayvah al-Maslahah
9. Lafz al-Jalalah (&)

Kata *Allah™ yang didahului partikel seperti huruf jarr dan huruf lainnya
atau berkedudukan sebagai mudaf ilaih (frasa nominal), ditransliterasi tanpa
huruf hamzah.

Contoh:

A\ 53 dinullah &\ billah

Adapun ra’ marburah di akhir kata yang disandarkan kepada /Jafz
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al-falilah, ditransliterasi dengan huruf [ 7). Contoh:
@ 35 0 25 hum £ rabhmatillih

10. Huruf Kapital
Walau sistem tulisan Arab tidak mengenal huruf kapital (A/ Caps), dalam
transliterasinya huruf-huruf tersebut dikenai ketentuan tentang penggunaan
huruf kapital berdasarkan pedoman ejaan Bahasa Indonesia yang berlaku
(EYD). Huruf kapital, misalnya, digunakan untuk menuliskan hurof awal
nama diri (orang, tempat, bulan) dan huruf pertama pada permulaan kalimat.
Bila nama diri didahului oleh kata sandang (al-), maka yang ditulis dengan
huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata
sandangnya. Jika terletak pada awal kalimat, maka huruf A dari kata sandang
tersebut menggunakan huruf kapital (Al-). Ketentuan yang sama juga berlaku
untuk huruf awal dari judul referensi yang didahului oleh kata sandang al-,
baik ketika ia ditulis dalam teks maupun dalam catatan rujukan (CK, DP,
CDE, dan DR), Contoh;
Wa ma Mulammadun illa rasaf
Inna awwala baitin wudi*a linnasi lallazi bi Bakkata mubarakan
Syahru Ramadan al-lazi unzila filw al-Qur ‘an
Nasir al-Din al-Tusi
Nasr Hamid Abu Zayd
Al-Tufi
Al-Maslahah fi al-Tasyri* al-Islami
Jika nama resmi seseorang menggunakan kata lbnu (anak dari) dan Abu
(bapak dari) sebagai nama kedua terakhirnya, maka kedua nama terakhir itu
harus discbutkan sebagai nama akhir dalam daftar pustaka atau daftar
referensi. Contoh:

Abu al-Walid Muhammad ibn Rusyd, ditulis menjadi: Ibnu Rusyd, Abu al-Walid
Muhammad (bukan: Rusyd, Abu al-Walid Muhammad Ibnu)

Nagr Hamid Abu Zaid, ditulis menjadi: Abu Zaid, Nasr Hamid (bukan: Zaid,
Nasr Hamid Abu)
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B. Daftar Singkatan
Beberapa singkatan yang dibakukan adalah:

swi. = sublanahu wa ta‘ala

saw., = sallallahu “alaihi wa sallam

as = ‘alaihi al-salam

H = Hijrah

M = Masehi

SM = Sebelum Masehi

1 = Lahir tahun (untuk orang yang masih hidup saja)
W = Wafat tahun

QS .../ ....4 = QS al-Baqarah/2: 4 atau QS Ali *Imran/3: 4

HR = Hadis Riwayat
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ABSTRAK

Kasrah, 2024, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Karakter
Islami pada Materi Berbagai Pekerjaan Kelas IV di MI Datok Sulaiman
Putra Palopo”. Skripsi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan [Imu Keguruan Institut Agama Islam
Negeri Palopo. Dibimbing oleh Firman dan Sukmawaty.

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui analisis kebutuhan, bentuk
perencanaan, pengembangan, dan penyebaran media pembelgjaran video animasi
karakter isdami pada materi Berbagal Pekerjaan. Metode penelitian yang
digunakan adalah metode penelitian Research and Development (R&D).
Pengembangan produk menggunakan model 4D yaitu (1) tahap Define, (2) tahap
Design, (3) tahap Development, dan (4) tahap Disseminate. Pendlitian ini
dilakukan di M1 Datok Sulaiman Putra Palopo. Subjek penelitian yaitu guru dan
siswa kelas 1V serta objek penelitian berupa media pembelgjaran video animasi
karakter Islami. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu, observas,
wawancara guru, angket, dan dokumentasi. Teknik analisis data pada penelitian
ini menggabungkan dua jenis penelitian yaitu penelitian kualitatif dan kuantitaf.
Hasil analisis kebutuhan, menunjukkan bahwa perlu adanya bahan gar untuk
membantu dan memecahakan masalah terkait kesulitan yang dihadapi oleh guru
dan siswa. Dengan demikian, peneliti mengembangkan mengembangkan produk
berupa video pembelgaran dengan karakter Islami yang pada perancangan
disesuaikan dengan hasil andisis kebutuhan yang telah dilakukan dengan
mengacuh pada jawaban guru dan siswa. Video pembelgaran yang dihasilkan
dinyatakan valid oleh keempat ahli dengan kategori diantaranya ahli bahasa
memperoleh nila rata-rata 89,28% dengan kategori sangat valid, validasi ahli
materi memperoleh nilai 95,45% dengan kategori valid, untuk hasil validasi ahli
desain memperoleh nilai 75% dengan kategori valid. Video pembelgjaran praktis
dan efektif digunakan oleh guru dan siswa. Hasil uji praktikalitas melalui angket
guru memperoleh presentase sebesar 100% dan angket siswa sebesar 94,46% yang
menunjukan pada kategori praktis. Uji efektivitas produk memperoleh kategori
efektif dengan nilai 92,85%, sehingga disimpulkan bahwa video pembelgaran
sudah praktis dan efektif digunakan guru dan siswa.

Kata Kunci : Video Pembelgjaran Karakter Islami
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ABSTRACT

Kasrah, 2024, “Development of Islamic Character Animation Video Learning
Media on Various Job Materials for Grade 1V at Ml Datok Sulaiman
Putra Palopo”. Thesis of Elementary Madrasah Teacher Education Study
Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, State Islamic Institute
of Palopo. Supervised by Firman and Sukmawaty.

The purpose of this study is to determine the needs analysis, planning forms,
development, and distribution of Islamic character animation video learning
media on Various Jobs material. The research method used is the Research and
Development (R&D) research method. Product development uses the 4D model,
namely (1) the Define stage, (2) the Design stage, (3) the Development stage, and
(4) the Disseminate stage. This research was conducted at M| Datok Sulaiman
Putra Palopo. The subjects of the study were teachers and students of grade 1V
and the objects of the study were Islamic character animation video learning
media. The data collection techniques used were observation, teacher interviews,
questionnaires, and documentation. The data analysis technique in this study
combines two types of research, namely qualitative and quantitative research. The
results of the needs analysis indicate that there is a need for teaching materials to
help and solve problems related to the difficulties faced by teachers and students.
Thus, the researcher developed a product in the form of a learning video with an
Islamic character which in the design was adjusted to the results of the needs
analysis that had been carried out by referring to the answers of teachers and
students. The resulting learning video was declared valid by the four experts with
categories including language experts obtaining an average value of 89,28% with
avery vaid category, validation by material experts obtaining a value of 95.45%
with avalid category, for the validation results of design experts obtaining avalue
of 75% with a valid category. Practical and effective learning videos are used by
teachers and students. The results of the practicality test through the teacher
guestionnaire obtained a percentage of 100% and the student gquestionnaire was
94,46% which showed the practical category. The product effectiveness test
obtained an effective category with a value of 92,85%, so it was concluded that
the learning video was practical and effective for use by teachers and students.

Keywords:. Islamic Character Learning Video
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi dalam pendidikan memberikan manfaat pada
proses pembelgaran. Salah satunya yaitu media pembelgaran. Media
pembelgjaran adalah segala sesuatu yang berupa software dan hardware yang
dapat digunakan untuk menyampaikan isi materi pembelgaran pada siswa baik di
luar maupun di dalam kelas! Pendidikan berbasis teknologi hanya dapat
dikembangkan dan dimanfaatkan secara optimal jika terdapat tenaga ahli yang
mengelolanya.® Guru profesional di abad ke-21 perlu memainkan peran penting
dalam hal ini. Mereka harus mempersiapkan kebutuhan siswa untuk menghadapi
masa depan dengan memanfaatkan kecanggihan teknologi secara efektif.>
Keberhasilan pembelgjaran bergantung pada kemampuan guru mengemasnya
sesuai dengan tujuan kompetensi.* Dengan demikian, teknologi dapat digunakan
secara tepat untuk mendukung melalui campur tangan guru.

Pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan yang dapat guru

kembangkan ialah media pembelgaran video animas yang merupakan

! Leni Arbaatin Annisa and Zaka Hadikusuma Ramadan, ‘Pengembangan Media
Pembelgjaran Berbasis Video Animasi Pada Tema 7 Subtema 3 Untuk Siswa Kelas IV SDN 104
Pekanbaru’, 5 (2021), 4790-94.

2 Firmansyah, Et Al. "Dampak Kemajuan Teknologi Pendidikan terhadap Kinerja
Guru." Kelola: Journal of 1slamic Education Management 8.2 (2023): 299-314.

% Suryani, Lilis. "Analisis Penggunaan Information Technology (1 T) Pada Guru di SDN 25
Radda K ecamatan Belopa Kabupaten Luwu." Journal of Mathematics, Science Education, and
Research 1.1 (2023): 15-22.

* Bintang, Muhaemin, and Mirnawati. "Pengembangan Lembar Kerja Siswa Subtema Cara
Tubuh Mengelolah Udara Bersh Terintegrass Ayat-ayat Al-Qur’an.” Jurnal Pendidikan
Refleks 12.2 (2023): 95-108.



serangkaian gambar yang bergerak disertai suara yang diolah sedemikian rupa
sehingga menghasilkan gerakan. Video animasi juga merupakan suatu gambar
yang bergerak yang berasal dari kumpulan objek yang disusun sedemikian rupa
dengan objek dapat berupa tulisan, gambar hewan, tumbuhan, manusia dan lain
sebagainya. Video animas dapat menarik perhatian dan minat belgar siswa
dikarenakan sifat anak sekolah dasar yang cenderung bermain daripada belgjar.

Video animasi dengan karakter kartun cocok sebagai media belgar di
sekolah dasar karena tampilannya yang lucu dan menarik, sesuai dengan minat
siswa.®> Bahan pembelgjaran dalam bentuk media pembelgjaran berfungsi sebagai
perantara dalam komunikasi pembelgaran karena media merupakan suatu yang
dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga
dapat merangsang fikiran, perasaan dan minat serta perhatian. Pesan pembelgjaran
yang didesain dalam bentuk media pembelgaran akan membuat komunikasi
pembelajaran menjadi lebih efektif dan lebih efisien. ® Efisiensi dan efektifitas
dalam pembelgaran terwujud dalam bentuk pemahaman siswa terhadap materi
pembelgjaran yang dipelgari dan respon siswa yang didasarkan atas pemahaman
materi pelgjaran yang dipelgjari.

Literatur menunjukkan bahwa penggunaan teknologi aplikasi web dalam
pendidikan telah memberikan dampak positif.” Perkembangan teknologi yang

terus mengalami pembaruan telah memberikan banyak peluang untuk

® La Fua, Jumardin, and Munir Y usuf. "Penggunaan Video Animasi dalam Pembelgjaran
Online di Masa Pandemi di Sekolah Dasar." Didaktika: Jurnal Kependidikan 11.2 (2022): 57-66.

® Wahyana, R. (2018). “Pengembangan Video Pembelajaran menggunakan Proshow pada
materi satuan ukur dan berat” (Doctoral disserta tion,UIN Raden intan Lampung).

" Handayani, Alfrida, et al. "Pengembangan E-LKPD Pendidikan Agama Islam Integratif E-
Book pada Materi Wudhu Kelas IV UPT SDN 144 Salulemo." Jurnal Pendidikan Refleksi 12.3
(2023): 137-148.



meningkatkan kualitas pendidikan, terutama melalui inovas pembelgaran,
pengembangan kurikulum, dan penyediaan sarana prasarana yang memadai.
Dalan rangka meningkatkan prestas belgar siswa, diperlukan proses
pembelgaran yang lebih inovatif, salah satunya dengan memanfaatkan media
berbasis teknologi. Hal ini sgjaan dengan penelitian The Use of Information
Technology in Learning in Isolated and Remote Areas. Pioneering, Development,
and Modeling, yang menekankan pentingnya penggunaan teknologi informasi
untuk mendukung pendidikan di daerah terpencil. Teknologi menjadi solusi
inovatif dalam mengatasi keterbatasan akses ke sumber daya Pendidikan bagi
sekolah terpencil, sekaligus mendorong pembelgaran yang lebih efektif dan
optimal .® Kedua aspek ini menunjukkan bahwa teknologi tidak hanya berperan
dalam meningkatkan akses pendidikan, tetapi juga berfungsi untuk menciptakan
proses pembelgjaran yang lebih menarik dan relevan dengan kebutuhan siswa
masakini.

Zaman sekarang perkembangan teknologi sangat memberikan pengaruh
pada pendidikan, khususnya media pembelgjaran yang digunakan dalam proses
pembelgaran. Media pembelgaran adaah sarana yang memungkinkan
terwujudnya hubungan langsung antara karya seorang pengembang mata
pembelgaran dengan siswa, media pembelgaran juga dapat membantu seorang
guru menyampaikan pesannya pada siswanya sehingga bisa menjadi media
interaksi antara guru dan siswa. Salah satu media yang dapat digunakan dan

sangat popular di masyarakat yaitu media video, media video adalah media

8 Aswar, Nurul, and Munir Yusuf. "The Use of Information Technology in Learning in
Isolated and Remote Areas. Pioneering, Development, and Modeling." The 4th International
Conference on University Community Engagement (ICON-UCE 2022). Vol. 4. 2022.



elektronik yang mampu mengabungkan audio dan visual secara bersamaan
sehingga menghasilkan suatu media yang menarik. Dengan adanya unsur tersebut,
diharapkan siswa mampu mengingat dan memahami pembelgjaran dengan baik.

Salah satu poin penting yang disampaikan dalam penelitian Problems and
Crisis of Islamic Education Today and in The Future adalah bahwa strategi
pendidikan Islam dalam menghadapi tantangan masa depan meliputi: (1)
membangun paradigma Pendidikan Islam yang aktua; (2) melaksanakan
pendidikan afektif; dan (3) meningkatkan kualitas tenaga pengajar.® Strategi ini
relevan dengan penelitian pengembangan video animasi karakter islami, yang
berupaya membangun paradigma pendidikan Islam yang aktual melalui inovasi
teknologi dalam pembelgjaran. Video animasi islami juga mendukung pendidikan
afektif dengan menyampaikan nilai-nilai moral dan spiritual yang sesuai dengan
prinsip-prinsip Islam secara menarik dan mudah dipahami oleh siswa. Selain itu,
penggunaan media pembelgjaran yang kreatif seperti ini juga berkontribusi pada
peningkatan kualitas tenaga penggjar, karena memfasilitas metode pengaaran
yang lebih interaktif dan relevan dengan kebutuhan siswa di era digital. Dengan
demikian, kedua penelitian ini saling melengkapi dalam upaya menghadirkan
pendidikan Islam yang lebih relevan, efektif, dan berkualitas di masa depan.

Salah satu tema yang ada dalam pembelgaran tematik adalah tema 4
subtema 1 materi Berbagai Pekerjaan di kelas IV. Dalam tema ini memuat materi
tentang kegiatan ekonomi dan hubungannya dengan berbagai bidang pekerjaan

yaitu pekerjaan yang menghasilkan barang yang bias kita lihat dari hasil yang

° Nurdin, Hisbullah. "Problems and Crisis of Islamic Education Today and in The
Future." International Journal of Asian Education 1.1 (2020): 21-28.



meliputi, petani, peternak ikan, pembuat mebel, penjual kue dan penjua susu,
kemudian ada pekerjaan yang menghasilkan jasa yang hanya dirasakan manfaat
dari pelayanannya yang meliputi guru, insinyur, dokter, tukang potong rambut,
polisi dan sebagainya. Pekerjaan sendiri yaitu segala sesuatu yang dikerjakan oleh
manusia dengan berbagai tujuan, ada yang melakukan sesuatu pekerjaan dengan
senang hati dan ada juga yang melakukan dengan paksa karena tidak menyukai
pekerjaannya.

Berdasarkan hasil pendlitian yang dilakukan peneliti pada kelas IV di Ml
Datok Sulaiman Putra Palopo pada tanggal 5 Juni 2023, diketahui bahwa dalam
proses pembel gjaran, pendidik selama ini menggunakan media pembelgaran yang
bersifat media cetak, yang berfokus pada buku sehingga siswa cenderung merasa
bosan dengan menggunakan media seadanya, terutama untuk sekolah dasar,
karena untuk siswa sekolah dasar pembelgaran seharusnya menggunakan media
yang bervarias.™’

Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa Siswa di Ml
Datok Sulaiman Putra Palopo terkadang merasa jenuh dan kurang memahami apa
yang dijelaskan oleh gurunya. Hal ini menunjukkan perlunya pengembangan
media pembelgaran berupa video yang dapat membantu siswa lebih fokus dan
memahami materi dengan baik. Dalam konteks pendidikan Islam, penting bagi
lembaga-lembaga berbasis agama untuk mengintegrasikan ilmu agama dan ilmu
umum dalam sistem pendidikannya. Penelitian Developing Islamic Education and

Local Culture Textbooks menekankan bahwa lembaga yang berbasis agama Islam

1% Berdasrkan Hasil Observasil di M| Datok Sulaiman Putra Palopo



diharapkan dapat mewujudkan sistem pendidikan yang dapat membudayakan ilmu
agama dan ilmu umum.** Dengan demikian, pengembangan video pembelgjaran
Islami tidak hanya membantu meminimalisir kesulitan siswa, tetapi juga
mendukung upaya integrasi ilmu agama dan ilmu umum secara lebih interaktif
dan menarik.

Siswa membutuhkan sesuatu yang memungkinkannya untuk berkomunikasi
dengan baik dengan guru, teman, dan lingkungannya. Namun, dalam proses
komunikasi sering terjadi penyimpangan yang menyebabkan komunikasi menjadi
tidak efektif dan efisien.’? Dalam kaitannya dengan hal ini, penelitian tentang
pengembangan video animasi dapat menjadi solusi yang efektif. Video animasi
dapat menyajikan materi pembelgaran dengan cara yang lebih menarik,
memudahkan siswa dalam memahami pesan yang disampaikan, dan mendukung
komunikasi yang lebih baik antara siswa dan guru. Dengan media yang interaktif
seperti video animasi, siswa tidak hanya lebih mudah memahami materi, tetapi
juga dapat berpartisipas secara aktif dalam proses pembelgaran, yang pada
akhirnya memperbaiki kualitas komunikasi di kelas.

Video animas merupakan gambar yang bergerak yang berasal dari
kumpulan berbagai gambar-gambar (manusia, hewan, tumbuhan, gedung) serta
bertulisan teks yang disusun sehingga bergerak sesuai alur yang sudah ditentukan.
Penggunaan media animasi dapat meningkatkan keaktifan siswa dengan

mengarahkan perhatian mereka pada materi, sehingga pembelgaran lebih menarik

' Baderiah, Ahmad Munawir, and Firman. "Developing Islamic Education and Local
Culture Textbooks." AL-ISHLAH: Jurnal Pendidikan 14.3 (2022): 3149-3158.

12 Firman, et a. "Application of the Two Stay Two Stray Learning Model in Improving
Indonesian Language Learning Outcomes in Elementary Schools." Jurnal Sudi Guru Dan
Pembelajaran 3.3 (2020): 551-558.



dan interaktif.”* Dengan ini penulis memilih media video animasi sebagai media

pembelgaran karena penulis merasa bahwa media pembelgjaran ini memiliki

banyak kelebihan dan manfaat antara lain yaitu mempermudah penyampain dan
menerima materi. Sesuai dengan permasalahan yang ada diatas menurut peneliti

bahwa video animasi sangat tepat untuk digunakan pada mata pembelgaran di

kelas IV. Berdasarkan latar belakang masalah tersebut maka dilakukan penelitian

yang berjudul ‘“Pengembangan Media Pembelgjaran Video Animas Karakter

Islami pada Materi Berbagai Pekerjaan Kelas IV di MI Datok Sulaiman Putra

Palopo”

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
sebagal berikut :

1. Bagaimana analisis media pembelgjaran video animas karakter islami pada
materi Berbaga Pekerjaan kelas 1V di M1 Datok Sulaiman Putra Palopo?

2. Bagaimana desain media pembelgaran video animasi karakter islami pada
materi Berbaga Pekerjaan kelas 1V di MI Datok Sulaiman Putra Palopo?

3. Bagaimana validitas, praktikalitas, dan efektivitas media pembelgjaran video
animasi karakter islami pada materi Berbagai Pekerjaan kelas 1V di M1 Datok
Sulaiman Putra Palopo?

4. Bagaimana penyebaran media pembelgjaran video animasi karakter islami

pada materi Berbagai Pekerjaan kelas IV di MI Datok Sulaiman Putra Palopo?

3 Husna, Hasma, Muhammad Guntur, and Sukmawaty. " Pengembangan Video Animasi
Pembelgjaran Tema Organ Tubuh Manusia Terintegrasi Nilai-Nilai Keislaman pada Siswa Kelas 5
SDN 18 Maroangin." Jurnal Pendidikan Refleksi 12.2 (2023): 109-124.



C. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka penéliti
bertujuan untuk :

1. Mengetahui bagaiman analisis media pembelgaran video animasi karakter
isami pada materi Berbagai Pekerjaan kelas IV di MI Datok Sulaiman Putra
Palopo.

2. Mengetahui desain media pembelgjaran video animasi karakter islami sebagai
Media pada materi Berbagai Pekerjaan kelas IV di M1 Datok Sulaiman Putra
Palopo.

3. Mengetahui validitas, praktikalitas, dan efektivitas media pembelgjaran video
animas karakter islami sebaga media pada materi Berbagal Pekerjaan kelas
IV di MI Datok Sulaiman Putra Palopo.

4. Mengetahui penyebaran media pembelgjaran video animasi karakter islami
sebagai media pada materi Berbagai Pekerjaan kelas IV di MI Datok Sulaiman
Putra Palopo.

D. Manfaat Pengembangan

Dalam penelitian ini terdiri atas dua manfaat yaitu manfaat teoritis dan
manfaat praktis. Mengenai hal tersebut dapat di uraikan sebagai berikut :

1. Manfaat Teoretis

Diharapkan mampu  memberikan  kontribuss  pemikiran  dalam
mengembangkan media pembelgaran, terutama pengaplikasian media video

animasi karakter islami pada materi Berbagai Pekerjaan.



2.

a

3.

Manfaat praktis
Bagi pendidik, sebagai sarana dan referenss dalam penggunaan media
pembelgjaran serta membantu pendidik mempermudah dalam menyampaikan

materi.

. Bagi siswa, membantu untuk lebih mudah memahami materi yang ada dengan

menggunakan media video animasi karakter islami.

Bagi sekolah, manfaat yang diperoleh oleh sekolah berupa pengetahuan
mengenai konsep yang baru dalam menerapkan pembelgjaran yang menarik
bagi siswa sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelgjaran di sekolah
tersebut.

Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk pengembangan yang akan dihasilkan berupa media pembelgaran

video animasi karakter islami pada materi Berbagai Pekerjaan siswa kelas IV di

MI Datok Sulaiman Putra Palopo. Produk yang dihasilkan dari pengembangan

media pembelgjaran ini diharapkan memiliki spesifikas sebagai berikut :

1

Materi yang disampaikan adalah tentang permasalahan yang berkaitan dengan
Berbaga pekerjaan yang lebih difokuskan pada pembahasan materi Berbagai
pekerjaan.

Wujud fisik dari produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini adalah
berupa file video animasi yang menggunakan karakter-karakter islami pada
tokoh. Didalamnya berisi tentang pemahaman yang berkaitan dengan materi

Berbagal Jenis Pekerjaan.
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3. Desain media pembelgjaran ini menggunakan video dengan desain semenarik

mungkin agar siswa lebih fokus dan senang untuk belgjar.

4. Asums dan Keterbatasan Pengembangan

Pengembangan mediaini didasarkan pada beberapa asumsi dan keterbatasan

sebagai berikut :

1. Asums

a. Media pembelgjaran video animas karakter islami dengan materi Berbagai
pekerjaan ini mampu membuat siswa untuk aktif didalam proses pembelgjaran
Tematik.

b. Mediavideo animas karakter islami ini diharapkan dapat melatih konsentrasi
siswa dan bias fokus untuk belgjar.

2. Keterbatasan pengembangan

a. Mediapembelgaran video animasi karakter isami hanya dikembangkan pada
materi Berbagai Pekerjaan.

b. Materi yang disgjikan hanya materi Berbagai Pekerjaan.

c. Adapun mediaini bisaberdampak negatif untuk siswa jika hanya pada materi
Jenis jenis Pekerjaan sgja yang memiliki media video animasi, ha ini dapat
membuat siswa hanyatertarik dengan materi Jenis jenis Pekerjaan sgja.

d. Produk yang dihasilkan hanya dapat digunakan melalui LCD proyektor,

Hendphone, |aptop, komputer, dan tablet.



BAB ||

KAJIAN TEORI

A. Kajian Pendlitian dahulu yang Relevan

Adapun penelitian yang relevan yang dengan penelitian yang akan pendliti

lakukan serta spesifikas produk yang terdahulu dan produk yang akan peneliti
lakukan sebagai berikut :
1. Nurul Fadilah, dengan judul “Pengembangan Lembar Kerja Sswa Subtema
Sumber Energi Berbasis Ayat-Ayat Al-Qur’an pada Siswa Kelas IV MI Datok
Sulaiman Putra Palopo”. Kelayakan dapat dilihat rata-rata dari penilaian ahli
materi sebesar 100% dinyatakan baik, sedangkan ahli media untuk aspek media
didapat hasil 90% dan aspek tampilan dan hasil produk mendapat hasil 82,22%
dan hasil penilaian oleh siswa untuk aspek tampilan dan keefektifan mendapat
nilai 90% sehingga produk dinyatakan layak.**

Relevanss dari penelitian ini  sama-sama membahas tentang
pengembangan, Sedangkan perbedaannya peneliti sebelumnya mengembangakan
lembar kerja siswa sedangkan kali ini peneliti mengembangkan media video
animasi karakter issami yang dibuat pada aplikasi Canva.

2. Magfirah, dengan judul “Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Dengan
Pendekatan Kontekstual Subtema Manusia dan Lingkungan Berbasis Nilai-Nilai
Keisaman pada Peserta Didik Kelas V MI 43 Batulotong”. Pada skripsi ini

peneliti menghasilkan produk yang sudah cukup layak. Kelayakan ini dapat dilihat

“ Fadilah, N. (2023). Pengembangan Lembar Kerja Siswa Subtema Sumber Energi
Berbasis Ayat-Ayat Al-Qur’an pada Siswa Kelas IV di Ml Datok Sulaiman Putra Palopo (Doctoral
dissertation, Institut Agama Islam Negri (IAIN) Palopo).
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dari rata-rata penilaian ahli media dengan memperoleh presentase 72,5% dan rata-
rata penilaian ahli materi dengan memperoleh presentase 90%, sehingga dapat
dijumlahkan 91,37% dan produk dinyatakan layak.™

Relevansi dari pendlitian ini sama-sama meneliti tentang pengembangan,
Sedangkan perbedaannya adalah peneliti terdahulu meneliti tentang Lembar kerja
peserta didik dengan pendekatan konseptual, Sedangkan peneliti kali ini meneliti
tentang video animasi karakter islami.
3. Suci Aulia Frikas, melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media
Video Animasi Berbantuan Aplikasi Canva pada Materi Adab Kepada Sesama
Manusia di Kelas IX MTsN Kota Palopo”. Pada skripsi ini peneliti menghasilkan
produk yang sangat valid. Kelayakan ini dapat dilihat dari rata-rata penilaian ahli
media dengan memperoleh persentase 86,15s% dan rata-rata penilaian ahli materi
dengan memperoleh persentase 93%, sehingga dapat dijumlahkan 95% dan
produk dinyatakan efektif.'®

Relevansi dari penelitian ini sama-sama meneliti tentang pengembangan
media video sedangkan perbedaanya adalah peneliti terdahulu meneliti tentang
video anims tentang materi adab kepada sesama manusia sedangkan penelitian
terkini meneliti tentang video animas karakter islami pada materi Jenis-Jenis

Pekerjaan.

¥ Magfirah, M. (2022). Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Dengan Pendekatan
Kontekstual Subtema Manusia dan Lingkungan Berbasis Nilai-Nilai Keislaman pada Peserta
Didik Kelas V MI 43 Batulotong. (Doctoral dissertation, Institut Agama Islam Negri (IAIN)
Palopo).

'8 Frikas, S. A., Nurdin, K., Yamin, M., Nasruddin, H., Alauddin, A., & Hamdany, M. Z.
(2024). Pengembangan Media Video Animasi Berbantuan Aplikasi Canva pada Materi Adap
Kepada Sesama Manusia Sdi Kelas I X MTsN Kota Palopo. Jurnal Pendidikan Refleksi, 12 (4),
275-286.
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Berdasarkan hasil penelitian yang relevan di atas peneliti dapat
menyimpulkan bahwa media yang dikembangkan tersebut sudah layak
dikembangkan dan hasil sesuai dengan tujuan yang telah ditentukan. Maka dalam
hal ini peneliti mengembangkan video animasi yang berbeda dari sebelumnya
dengan menggunakan media video animasi karakter islami pada materi Berbagai
Pekerjaan.

B. Landasan Teori
1. MediaPembelgaran
a. Pengertian Media Pembelgjaran

Media pembelgjaran berasal dari dua kata yaitu media dan pembelgaran
dalam konteks ini beberapa ahli memberikan beberapa pendapat. Media adalah
berbagai jenis komponen dalam lingkungan siswa yang dapat merangsang untuk
dapat belgar. Sedangkan menurut Azhar Arsyad media pembelgaran adalah
bagian yang tidak terpisahkan dari peroses belgar mengajar demi terciptanya
tujuan pendidikan pada umumnya.*” Media pada hakikatnya merupakan salah satu
komponen sistem pembelgjaran. Sebagai komponen media hendaknya merupakan
bagian integral dan harus sesuai dengan proses pembelgaran secara menyeluruh.
Ujung akhir dari pemilihan media adalah menggunakan media tersebut dalam
kegiatan pembelgaran, sehingga memungkinkan siswa dapat berinteraksi dengan
media yang dipilih. Kata media berasal dari kata Latin medius yang secara harfiah

2 <¢

berarti “tengah”, “perantara” atau “pengantar”. Dalam bahasa Arab media adalah

7" Jorochimah, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Berbentuk Video Animasi Pada
Pokok Bahasan Keliling Dan Luas Segitiga Untuk Meningkatkan Minat Belajar Sswa Di Kelas 1V
SD Sumberagung Peterogan Jombang (Doctoral Dissertation, Universitas Islam Negri Maulana
Malik Ibrahim’, 2019.
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perantara atau pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan. Jadi media
adalah alat yang menyampaikan atau mengantarkan pesan-pesan pengajaran.

Media berlaku untuk berbagai kegiatan atau usaha, seperti media dalam
penyampaian pesan, media pengantar magnet atau panas dalam bidang teknik.
Media digunakan dalam bidang pendidikan sehingga istilah menjadi media
pendidikan.'®

Media digunakan untuk menyampaikan informasi kepada penerima pesan.
Media kominikasi jelas berkontribusi besar bagi dunia pendidikan. Penerapan
media dalam pembelgjaran dilingkungan pendidikan, pendidik pada abad 21 harus
semakin optimal dituntut untuk produktif, kratif, inovatif, dan mandiri serta bias
memanfaatkan kecanggihan teknologi yang sudah tersedia untuk diterapkan dalam
proses pembelgaran agar tercipta suasana yang menarik dan membuat siswa
menjadi lebih aktif dalam mengembangkan potensi dirinya'® Pelaksanaan tugas
sebagai pengajar, pendidik perlu dilandasi langkah-langkah dengan sumber gjaran
agama, sesuai firman Allah Swt dalam surah AR-Rahman ayat 1-4 berbunyi :

(¢) Ol adle (7)) Lyl GIA () Siall e (V) Gaall
Terjemahnya:

(Tuhan) yang Maha Pemurah, yang telah mengajarkan AL-Qur’an Dia
Menciptakan Manusia. Mengajarkan pandai berbicara.

8 Teni Nurrita, ‘Kata Kunci :Pengembangan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan
Siswa’, Jurnal Misykat, 03.01 (2018), 171 <https://media.neliti.com/media/publications/271164-
pengembangan-medi a-pembel g aran-untuk-me-b2104bd7.pdf>.

19 Nana Hendracipta and Aan Subhan Pamungkas, ‘Pengembangan Media Pembelajaran
Video Animasi Hands Move Dengan Konteks Lingkungan Pada Mata Pelajaran IPS’, 1, 2019, 34—
48.°, 1, 2019, 34-48.

2% Eci Widyawati, pengembangan media video berbasis powtoon pada pembelajaran
tematik Tema berbagai pekerjaan kelas IV SD/MI, 2021, 10.
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Surah ini merupakan pemberitahuan ihwal hamparan alam semesta dan
pemberitahuan aneka nikmat Allah Swt. Yang cemerlang lagi nyata, kegjaiban
makhluknya, limpahan nikmatnya, pengaturannya atas alam nyata ini berikut
segala isinya, dan pada pengarahan semua makhluk agar menuju dzatnya yang
mulia. Surah ini merupakan pembuktian yang umum ihwal seluruh alam nyata
kepada dua makhluk, yaitu jin dan manusia, yang disapa oleh surah secara sama.
Ke makhluk ini tinggal di pelataran alam, dan disaksikan oleh segala maujud.
Surah ini juga menentang keduanya secara berulang-ulang, kalau kedianya
mampu mendustakan aneka nikmat Allah setelah nikmat tersebut diterapkan
secara rinci dia telah menjadikan seluruh alam semesta ini sebagai pelataran
nikmat dan hamparan akhirat.”* Sebagai penguat, terdapat hadis dari Nabi
Muhammad Saw. yang menyebutkan:

e 5 O 455 i 8 5
Terjemahnya:
“Sebaik-baik kalian adalah orang yang belajar Al-Qur'an dan
mengajarkannya.” (HR. Bukhari).?

Hadis ini menunjukkan pentingnya peran pendidik dalam menyampaikan
ilmu, khususnya yang bersumber dari Al-Qur'an, sebagai wujud ibadah dan
tanggung jawab moral. Dalam pelaksanaan tugasnya, seorang pendidik hendaknya
seladu berpegang pada nilai-nilai yang digarkan Allah Swt. agar proses

pembelgaran tidak hanya menghasilkan pengetahuan, tetapi juga membentuk

*! Sayyid Quthb, terj. As’ad Yasin, dkk., Tafsir Fizhilalil Qur’an, (Jakarta: Gema, 2010,
Jilid 11, him. 117,

2 Al-Dausary, Mahmud. "Keutamaan-Keutamaan Al-Qur’an." An’, Www. Alaukah.
Net (2020): 53-54.
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karakter yang baik sesuai dengan gjaran Islam.

Media pembelgjaran merupakan komponen integral dari sistem
pembelgaran, artinya media pembelgjaran tidak dapat dipisahkan dari proses
pembelgaran. Tanpa media pembelgjaran proses belajar mengagjar tidak dapat
terjadi dan tidak ada hasil belgjar yang baik.®

Secara umum media pembelgaran merupakan alat bantu yang digunakan
untuk mendukung atau mempermudah pemahaman dalam menyampaikan materi
pada saat proses pembelgjaran, segala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk
merangsang fikiran, perasaan, perhatian, untuk kemampuan atau keterampilan
sehingga dapat mendorong terjadinya proses belgar itu dapat dikatakan sebagai
media pembel gjaran.

Oleh karena itu, proses pembelgjaran merupakan proses interaks antara
pendidik dengan siswanya, baik interaks secara langsung maupun secara tidak
langsung, yaitu dengan menggunakan media pembelgjaran. Selain itu, media
pembelgaran seharusnya berlangsung interaktif, inspiratif, menyenangkan,
memotivasi siswa serta memberi ruang yang cukup kemandirian siswa sesuai
kemampuan, bakat, minat dan perkembangan fisik siswa®* Berdasarkan uraian-
uraian di atas dapat disimpulkan bahwa penggunaan alat atau media dalam proses

pembelgaran itu dapat membantu siswa membangkitkan keinginannya dan

# Eneng Yuli Andriani, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Dan Hasil
Belgjar Di Sekolah Dasar ( The Development Of Animation Video Learning Media To Increase
High Order Thinking Skills And Learning Outcomes In Primary School )’, 509 (2019).

»* Dwi Nur Indah Sari, Pengembangan Video Animasi Sebagai Media Pembelajaran
Tematik Tingkat SD/MI, 2021, 20.
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minatnya unruk belgjara dan dapat membantu meningkatkan motivasi belgar
siswa.”®
Kedudukan media pendidikan yang merupakan aat bantu menggjar ada
dalam komponen metodologi, sebagai salah satu lingkungan belgar yang diatur
oleh guru untuk mempertinggi proses interaksi guru dengan siswa dan interaksi
siswa dengan lingkungan belgjarnya.
b. Manfaat Media Pembelgjaran
Media pembelgjaran dalam proses belgjar mengagjar dapat membangkitkan
keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan ransangan kegiatan
belgjar, dan bahkan membawa pengaru-pengaruh psikologis terhadap siswa.
Secara umum manfaat media dalam proses pembelgaran adalah
memperlancar interaksi antara guru dengan siswa sehingga pembelgjaran akan
lebih efektif dan efisien. Tetapi secara lebih khusus ada beberapa manfaat media
yang lebih rinci KemP dan Dayton misalnya, mengidentifikasi beberapa manfaat
media dalam pembelgjaran yaitu :
1. Penyampaian materi pembelgaran dapat diseragamkan
2. Proses pembelgjaran mejadi |ebih jelas dan menarik
3. Proses pembelajaran menjadi lebih interaktif
4. Efisiensi waktu dan tenaga

5. Meningkatkan kualitas hasil belgjar siswa

6. Media memungkinkan proses belgjar dapat dilakukan dimana sgja dan kapan

sgja

% S. Lestari Fitria Dewi, ‘Pengembangan Media Video Animasi Materi Sifat Sifat Cahaya
Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar and Others, “Jurnal Basicedu”, 5.4 (2021), 2530-40.’, 5.4
(2021), 2530-40.
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7. Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi dan proses
belgjar

8. Merubah peran guru kearah positif dan produktif

Selain beberapa manfaat media seperti yang dikemukakan oleh Kempp dan
Dayton tersebut yang lain, tentu kita masih dapat menemukan banyak manfaat-
manfaat praktis yang lain seperti :

1. Media pembelgaran dapat memperjelas penygian pesan dan informasi
sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belgjar.

2.  Media pembelgaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak
sehingga dapat menimbulkan motivasi belgar, interaks yang lebih langsung
antara siswa dan lingkungannya.

3. Mediapembelgaran dapat mengatasi keterbatasan indra, ruang, dan waktu.
4.  Mediapembelgaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada siswa
tentang peristiwa-peristiwa dilingkungan mereka serta memungkinkan terjadinya
interaksi langsung dengan guru, masyarakat, dan lingkungannya misalnya melalui
karya wisata.®

Secara keseluruhan, media pembelgaran memainkan peran penting dalam
meningkatkan efektivitas proses belgjar mengajar dengan berbaga cara. Pertama,
media pembel g aran membantu memperjelas penyajian pesan dan informasi, yang
pada gilirannya memperlancar dan meningkatkan hasil belgjar siswa. Kedua,
media pembelgaran mampu menarik dan mengarahkan perhatian siswa, sehingga

menimbulkan motivasi belgar yang lebih tinggi serta mendorong interaksi yang

% Rohani Isran Rasyid Karo-Karo S, ‘Manfaat Media Dalam Pembelajaran’, VII, No. 1
(2018), 91-96.
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lebih langsung antara siswa dan lingkungannya. Ketiga, media pembelgjaran juga

berperan dalam mengatas keterbatasan indra, ruang, dan waktu, memungkinkan

siswa untuk mengakses informasi yang mungkin sulit dijangkau secara langsung.

Terakhir, media pembelajaran memberikan pengalaman yang seragam bagi siswa

terkait berbagal peristiwa di sekitar mereka dan membuka peluang untuk interaksi

langsung dengan guru, masyarakat, dan lingkungan, seperti melalui kegiatan
karya wisata. Secara keseluruhan, media pembelgjaran tidak hanya memfasilitasi
pemahaman materi tetapi juga memperkaya pengalaman belgjar siswa.

c. Jenis-Jenis Media Pembelgjaran

1. MediaAudio

Media audio berfungsi untuk menyalurkan pesan audio dari sumber pesan ke
penerima pesan. Ada beberapa jenis media pembelgjaran yang biasa digunakan
dalam proses belgjar menggjar, antaralain :

a. Media grafis, seperti gambar, foto, grafik bagan, kartun, poster dan lain-lain.
Media grafis juga bias disebut dengan dua dimensi yakni media yang
mempunyai ukuran panjang dan |ebar.

b. Mediatigadimensi, seperti diorama.

c. Mediaproyeksi, seperti slide, film strips, dan lain-lain

2. MediaVisua

Media visual adalah media yang hanya mengandalkan indra penghliatan,
dalam media ini hanya menampilkan menggunakan alat bantu proyeksi. Media

visual dibedakan menjadi dua yaitu mediavisual diam dan mediavisual gerak.
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a. Media visua diam, contohnya : foto, gambar pilihan dan potongan gambar,
film bingkai, grafik, bagan, diagram, poster,peta, dan sebagainya
b. Media visua gerak, contohnya : gambar-gambar proyeksi bergerak seperti
film bisu dan sebagainya.
3. MediaAudio Visual
Media audio visual adalah media yang mampu merangsang idera
penglihatan dan idera pendengaran secara bersama-sama, karena media ini
mempunyai unsur suara dan gambar.?” Media ini dibedakan menjadi dua yaitu
media audio visual dan media audio visual gerak.
a. Media audio visua diam, contohnya TV diam, film rangkai bersuara,
halaman bersuara, buku bersuara.
b. Media audio visual gerak, contohnya film TV, TV, film bersuara, gambar
bersuara, dan lain sebagainya.
4. Media Serbaneka
Media serbaneka merupakan suatu media yang disesuaikan dengan potensi
di suatu daerah, di sekitar sekolah, atau di masyarakat yang dapat dimanfaatkan
sebagal media pengajaran. Contoh media serbaneka di antaranya yaitu papan tulis,
mediatigadimens, realita, dan sumber belgjar pada masyarakat.
a. Papan (tulis, bulletin, magnet, listrik, dan paku).

b. Mediatigadimens diantaranya : model, mock up, dan diorama.

" Nurfadillah, S., Barokah, S. F., Nur’afiah, S., Umayyah, N., & Yanti, A. A. (2021). ,
‘Pengembangan Media Audio Visual Pada Pembelajaran Matematika Di Kelas 1 MI Al hikmah 1
sepatan. PENSA, 3(1), 149-65.
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c. Redlita adalah benda-benda nyata seperti aslinya. Contohya seorang guru
membawa kelinci, burung, dan ikan lau menggak siswanya langsung ke
peternakan sekolah.

d. Sumber belgar pada masyarakat di antaranya dengan karya wisata dan
berkemah.”®

Berbagal jenis media pembelajaran seperti papan tulis (termasuk bulletin,
magnetik, listrik, dan paku), media tiga dimens seperti model, mock up, dan
diorama, serta penggunaan redlita atau benda nyata, semuanya memiliki peran
penting dalam memperkaya pengalaman belgar siswa. Dengan demikian,
kombinasi dari berbagai media ini menciptakan lingkungan belgjar yang lebih

dinamis, interaktif, dan kontekstual bagi siswa.

2. Video Animas Karakter Islami
a. Pengertian Video

Video animasi merupakan gabungan dari media audio visual yang bergerak.
Media audio visual mengandalkan pendengaran dan penglihatan. Anak sekolah
dasar pada umumnya belgjar 50% dari apa yang didengar dan dilihat.®® Media
video diklarifikasikan sebagai media audio visual. Media pembelgjaran audio
adalah alat yang digunakan untuk menyampaikan materi pembelgjaran melalui
tayangan gambar bergerak yang digunakan untuk menyampaikan materi

pembelgjaran melalui tayangan gambar bergerak yang diproyeksikan membentuk

® Dwi Nur Indah Sari, Pengembangan Video Animasi Sebagai Media Pembelajaran
Tematik Tingkat SD/MI, 2021, 23.

» Gita Permata and Puspita Hapsari, ‘Hapsari, G. P. P., & Zulherman, Z. (2021).
Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan Motivasi Dan
Prestasi Belajar Sswa. “Jurnal Basicedu”, 5.4, 2384-94.’, 5.4, 2384-94.
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karakter yang sama dengan objek aslinya. Media video pembelgaran dapat
digolongkan ke dalam jenis media audio visual aids (AVA) atau media yang dapat
dilihat dan didengar, penggunaan media pembelgaran video mampu memberikan
respon positif dari siswa.

Video merupakan bahan gar non cetak yang kaya informasi dan lugas
karena dapat sampai dihadapan siswa secara langsung, video menambah suatu
dimensi yang baru terhadap pembelajaran” sedangkan menurut ahmad “guru dan
media pendidikan hendaknya bahu membahu dalam memberikan kemudahan
belgjar bagi siswa. Perhatian dan bimbingan secaraindividual dapat di |aksanakan
oleh guru dengan baik, sementara informas dapat pula disgikan secara jelas,
menarik dan teliti oleh guru dengan baik, sementara informasi dapat pula
disajikan secara jelas, menarik oleh media pendidikan”.

b. Pengertian Animasi

Animasi merupakan tektik pembuatan sebuah karya audio visua untuk
menghasilkan sebuah urutan gambar yang membentuk suatu adegan.®® Kata
animas berasal dari bahasa latin, anima yang berarti “hidup” animare yang
berarti “meniupkan hidup ke dalam”. Kemudian istilah tersebut diahli bahasakan
ke dalam bahasa Inggris menjadi animare yang berarti memberi hidup, atau
animation diartikan membuat film kartun. Dalam kamus besar bahasa Indonesia
animasi adalah acara televisi yang berbentuk rangkaian lukisan atau gambar yang
digerakkan secara mekanik elektronis sehingga tampak dilayar menjadi bergerak.

Sedangkan menurut pendapat yang lain animation atau animasi adalah pembuatan

% Ni Luh And Others, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2d Pada Mata
Pelajaran Fisika Kelas X Di Sma Negeri 1 Sawan’, 10 (2021), 111-22.
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gambar film dari gambar statis dengan cara stop motion untuk menghasilkan

gambar bergerak atau hidup bila diproyeksikan di layar.

llustrasi dari gerakan tersebut dapat terjadi dengan cara menggerakkan
secara cepat serangkaian gamabar yang mempunyai gerakan secara bertahap dari
masing-masing bagian objek gambar tersebut. Apabila rangkaian gambar tersebut
digerakkan secara cepat, maka akan menangkap gerakan dari objek, dan bukan
lagi gambar framenya.

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa animasi adalah proses
dari gambar yang semula diam diubah menjadi gambar yang bergerak sehingga
seperti hidup atau ilusi.**

Adapun kelebihan video animasi antaralain yaitu :

1. Penggabungan unsur media lain seperti audio, teks, image, grafik, dan sound
menjadi satu kesatuan penyajian sehingga mengakomodasi sesuai dengan
modalitas belgjar siswa.

2. Tidak membuat siswa menjadi jenuh.

3. Gambar sertawarnawarni yang terdapat dalam video menjadi dayatarik siswa

4. Gambar dan objek lebih fleksibel dan terlihat seperti nyata.

5. Lebih komunikatif

Informasi yang menggunakan gambar dan animasi lebih mudah dipahami
oleh siswa dibandingkan informasi yang dibuat dengan cara lain. Informasi

dengan membaca kadang-kadang sulit dimengerti. Selain itu, untuk membaca

% Fitriani Dwi Cahyani, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Mata
Pelajaran Matematika Kelas V Madrasah | btidayah Negeri 4 Muaro Jambi’, 2021, 6.
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suatu informas pendidik harus menyediakan waktu khusus yang sulit diperoleh
karena kesibukan.

6. Mudah dibuat dan dimodifikasi

7. Mudah dalam menyampaikan materi pembelajaran.

c. Karakter Islami

Dalam Bahasa Indonesia karakter dapat diartikan sebaga sifat-sifat
kewajiban, tabiat, atau watak. Dalam ‘“qumus al-tabiyah” disebutkan bahwa
‘character’ dimaknal kesatuan ciri-ciri pribadi seseorang yang melekat selamanya
seperti ahklak. Karakter berasal dari bahasa Yunani yang berarti ‘to mark’
(menandai) dan memfokuskan pada bagaimana menerapkan nilai-nilai kebaikan
dalam tindakan nyata atau perilaku sehari-hari.

Karakter dimaknai sebagai cara berfikir dan berperilaku yang khas tiap
individu untuk hidup dan bekerja sama baik dilingkungan keluarga ataupun di
masyarakat. Dalam karakter isami akhlak merupakan salah satu dimensi penting
dari garan Islam karena terkait dengan penyusunan hubungan antara manusia
dengan semua realitas.*

Karakter dapat di pahami sebagal upaya penanaman kecerdasan kepada
anak didik dalam berfikir, bersikap, dan berperilaku sesuai nilai-nilai luhur yang
menjadi jati dirinya, diwujudkan dalam interaks dengan Tuhannya, diri sendiri,

antara sesame dan lingkungannya.

%2 Fahma Syariati, T., Hakim, L., & Ridwan, R. (2020). Pembentukan karakter islami suku
anak dalam melalui pendidikan Agama Islam di sekolah Dasar Negri 191/VII pematang kabau |1
kecamatan Air Hitam Kabupaten sarolangun (Doctoral dissertation, UIN Sultan Thaha Saifuddin
Jambi).
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3. Materi Pembelajaran

Dalam pengembangan media video animasi sebaga media pembelgjaran
tematik yang digunakan sebagai media pembelagjaran ini peneliti menerapkan pada
materi berbagai pekerjaan. Di mana dalam materi ini terdapat pembahasan tentang
kegiatan ekonomi dan hubungannya dengan Berbagai Pekerjaan. Dalam tematik
ini banyak materi berbagai pekerjaan yang menghasilkan barang yang meliputi
petani, peternak ikan, pembuatan mebel, penjual kue, dan penjual susu. Kemudian
ada pekerjaan yang menghasilkan jasa yang meliputi guru, insinyur, dokter,
tukang potong rambut, polisi, dan lain sebagainya. Tema ini banyak menceritakan
tentang berbagai pekerjaan. Indikator disesuaikan dengan kompetensi dasar
berdasarkan silabus yang telah disusun oleh kementrian pendidikan dan
kebudayaan, peneliti mengintegrasikan media video animasi sebaga media
pembelgaran. Materi pada tema 4 subtema 1 Jenis-Jenis Pekerjaan seputar
kegiatan ekonomi dan hubungannya dengan berbagai bidang pekerjaan.
Pembelgjaran 1 : Jenis-Jenis Pekerjaan

Indonesia terdiri atas berbagai atas jenis-jenis pekerjaan yang berbeda-
beda, namun tetap dalan satu wadah Negara kesatuan Repoblik Indonesia
(NKRI). Jenis-jenis pekerjaan tersebut merupakan anugrah dari tuhan yang maha
Esa sehingga kita wajib mensyukurinya. Kita tidak boleh merendahkan suatu
pekerjaan yang kita miliki dengan mengangap pekerjaan kita sendiri yang terbaik.
Berbagal pekerjaan yang menghasilkan barang merupakan pekerjaan yang
menghasilkan suatu barang yang dapat digunakan oleh seseorang untuk memenuhi

keperluan hidupnya yang meliputi petani, orang yang melakukan budidaya
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tanaman mulai dari penyediaan lahan, penanaman tanaman sampai dengan
hasilnya. Hasil panen bias untuk digunakan keperluan pribadi maupun dipasarkan
seperti cabe, tomat, padi, jagung kacang, dan masih banyak lagi. Ikan yang paling
banyak dibudidayakan adalah ikan mas, salmon, lele, dan ikan nila.

Lautan merupakan badan perairan terbesar yang menutupi permukaan
bumi. Lautan perupakan badan perairan yang menyimpan sebagian besar
kebutuhan mahluk hidup terutama manusia mulai dari kebutuhan pangan yang
merupakan kebutuhan dasar manusia dan mahluk hidup lainnya. Ikan adalah salah
satu hewan yang dijamin kehalalannya, sehingga memudahkan kita dalam
mengomsumsi.

Kemudian ada pekerjaan yang menghasilkan jasa merupakan suatu
pekerjaan dari hasil pekerjaan biasa dinikmati dan dirasakan oleh orang lain yang
meliputi guru, merupakan pendidik yang mengajar pada pendidikan anak usia dini
jalur sekolah atau pendidikan formal, pendidikan dasar dan pendidikan menengah,
guru seperti ini harus mempunya semacam kualifikas formal. Guru dibagi
menjadi 2 yaitu guru tetap dan guru honor, guru tetap adalah yang telah memiliki
status minimal sebagai calon pegawal negri sipil dan telah ditugaskan disekolah
tertentu sebagai intansi induknya. Sedangkan guru honorer adalah guru yang tidak
tetap yang belum berstatus minimal sebagai calon negri sipil dan digaji di bawah
upah minimum. Kemudian ada dokter, merupakan seorang tenaga kesehatan yang
menjadi tempat kontak pertama pasien dengan dokternya untuk menyelesaikan

semua masalah kesehatan yang dihadapi tanpa memandang jenis penyakit,
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golongan usia dan jenis kelamin sendiri dan sedapat mungkin.®® Pekerjaan adalah
kegiatan utama yang harus dilakukan oleh setigp orang untuk memenuhi
kebutuhan hidupnya sehari-hari.
C. Kerangka Pikir

Berdasarkan latar belakang masalah dan kajian teori yang telah dipaparkan
serta melihat kesenjangan antara kondisi ideal dengan kondisi yang ada
dilapangan, maka peneliti akan melakukan penelitian dan pengembangan media
pembelgaran video animasi karakter islami pada materi berbagai pekerjaan.
Penelitian ini akan menggunakan model 4D, adapun tahap-tahap penggembangan
meliputi : Pendefinisian (Define), Pererencanaan (Design), pengembangan
(Develop), Penyebaran (Disseminate).>* Pengembangan media ini bertujuan untuk
menciptakan varias baru pada pembelgaran tematik khususnya pada materi
berbagai pekerjaan serta dapat meningkatkan semangat belgjar siswa pada saat
proses pembelgjaran. Media pembelgjaran audio visual yang berbasis animasi
adalah salah satu pemilihan media pembelgjaran yang cocok digunakan pada saat
pembelgjaran di kelas. Produk ini memiliki kelebihan yang mampu menyediakan
materi yang terlihat lebih menarik, mudah dan sederhana, dapat menygjikan

informasi yang lebih dengan ilustrasi audio maupun visual.

* Dwi Nur Indah Sari, Pengembangan Video Animasi Sebagai Media Pembelajaran
Tematik Tingkat SD/MI, 2021, 34.

% Sya’bania, N., Anwar, M., & Wijaya, M, (2020). Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Video animasi dengan model pembelgjaran inkuiri Terbimbing untuk meningkatkan
Motivas dan hasil Belgjar Siswa,. 4 (2), ‘No Title’, 4.1 (2020), 34-44.



Kurangnya media pembel gjaran
siswaKelas IV M| Datok
Sulaiman Putra Palopo

Pengembangan Media Pembel gjaran video animasi karakter islami pada
materi Berbaga Pekerjaan kelas IV di MI Datok Sulaiman Putra Palopo

4

Menetapkan Model
Pengembangan

Desain Pengembangan
Model 4-D (Define, Design,
Develop, dan Dissemination).

Pengembangan Media Pembel gjaran video animasi karakter islami pada
materi Berbaga Pekerjaan kelas 1V di M1 Datok Sulaiman Putra Palopo

Gambar 2.1 Karangka Pikir Video Animasi Karakter Islami sebaga Media
Pembel g aran.
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BAB |11

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan adalah jenis penelitian dan pengembangan
research and development (R&D) yaitu metode penelitian yang menghasilkan
produk baru melalui proses pengembangan.®® Jenis pendekatan pada metode ini
adalah menggunakan pendekatan kualitatif dan pendekatan kuantitatif, Prosedur
pengembangan dengan menggunakan 4D yang terdiri dari empat tahapan antara
lain Define (Pendefinisan), Design (perancangan), Develop (pengembangan), dan
Dissemination (penyebaran). Peneliti menggunakan model 4D karena model
penelitian dan pengembangan ini lebih lengkap dan rasional dan model ini
memiliki aktivitas sistem secara terprogram untuk menyelesaikan masalah
pembelgjaran yang terkait dengan karakteristik siswa.*® Penelitian pengembangan
menjadi penelitian yang dapat menghasilkan kemajuan dalam segi produk maupun

individu sebagai penulis.

% sugiyono, Metode Pendlitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R & D (Bandung: Penerbit
Alfabeta, 2013), 297.

%p Sabrinatami, Z., & Wika rinawati, M, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Video
Animasi Stop Motion Pembuatan Kue Dari Tepung Beras Pada Mata Pelgjaran Kue Indonesia Di
Smk N 4 Yogyakarta’, 2, 1-9.
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Design
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Define

\
Dissemination

Gambar 3.1 Tahap Modd 4D
Produk yang dihasilkan pada penelitian ini berupa video animas karakter
islami yang telah dirancang sendiri oleh peneliti yang bertujuan untuk digunakan
sebagai alat bantu bagi pendidik dan untuk membantu siswa yang belgjar sendiri
di rumah ataupun belgjar di sekolah.
B. Lokas dan Waktu Penelitian
Penelitian R & D ini dilakukan di M| Datok Sulaiman Putra Palopo J. DR.

Ratulangi, Kelurahan Balandai Kecamatan Bara K ota Palopo.

—

-
w_:"

Sumber maps. Google. Com, 2024

Gambar 3. 2 Lokasi penelitian
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Sebagaimana yang telah dipaparkan dalam deskripsi lokasi penelitian ini
akan dilaksanaan di M| Datok Sulaiman Putra Palopo. Penelitian ini dirancang
akan dilaksanakan selama 4 bulan yaitu pada 5 Juni 2023 hingga 5 September
2023.

C. Subjek dan Objek Penelitian

Subjek pada penelitian ini adalah wali kelas IV dan 28 siswa kelas IV di
MI Datok Sulaiman Putra Palopo pada materi Jenis-Jenis Pekerjaan. Sedangkan
Objek pendlitian ini adalah media pembelgaran video animas yang akan
dikembangkan oleh peneliti.

D. Prosedur Pengembangan

Prosedur penelitian pengembangan memaparkan langkah-langkah
procedural yang ditempuh oleh peneliti dalam pembuatan media pembelagjaran
video animas karakter isami pada materi berbagai pekerjaan. Penelitian
pengembangan ini dilakukan ada beberapa tahap. prosedur pendlitian
pengembangan media video animasi karakter Islami yang di tempuh yaitu sebagai
berikut :

Tahap penelitian ini dilakukan dengan mengadaptasi langkah-langkah
model 4D yang terdiri dari lima tahapan yaitu :

1. Define (Pendefinisian)

Tahap pendefinisian ini yaitu pengumpulan data yang terkait dengan
masalah yang terjadi dalam pembelgaran kemudian mencari solusi untuk
memecahkan masalah melalui analisis kebutuhan permasalahan. Permasalahan

yang ditemukan dari penelitian ini yaitu bagaimana meningkatkan semangat
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belgjar dan ketertarikan siswa dengan mengembangkan media video animasi.
Pada tahap ini beberapa hal dilakukan:
a) AndisisAwa

Andisis awal dilakukan untuk menentukan akar dari masalah yang
dihadapi. Dengan adanya analisis ini maka akan lebih memudahkan untuk
menyelesailkan masalah yang dapat diterima dan diharapkan oleh pendidik dan
pesertadidik.

b) AnalisisSiswa

Analisis siswa dilakukan untuk mengetahui karakter yang dimiliki oleh
peserta yang akan membantu peneliti untuk mengembangkan produk sesuai
dengan karakter peserta didik mulai dari latar belakang akademik, bahasa yang
mudah dipahami peserta didik, warna, hingga keterampilan yang dimiliki oleh
pesertadidik.

c) Anaisis Tujuan Pembelgaran

Pada tahap ini yang harus dilakukan peneliti yaitu menentukan tujuan dari
hasil analisis yang telas dilakukan sebelumnya untuk merancang bahan gar yang
akan dikembangkan.
2. Design (Perencanaan)

Tahap ini merupakan tahap merancang media pembalgaran yang akan
digunakan. Tahap perencanaan bertujuan untuk merancang perangkat
pembelgjaran yang akan dibuat, tahap ini mencakup.

a) Penyusunan Tes

Pada tahap penyusunan tes ha yang akan dilakukan pendliti yaitu
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menyusun tes berdasarkan tujuan yang telah dibuat dan hasil analisis siswa. Tes
yang dibuat harus mempunyai contoh dan skor pada setiap tingkat soalnya.
b) Pemilihan Media

Pemilihan media dilakukan untuk menyesuaikan dengan analisis konsep
dan analisis tugas, serta rancangan untuk membuat bahan gar yang lebih kreatif
dan menarik agar pengembangan bahan gar yang dibuat dapat dipergunakan
dalam proses pembel gjaran di kelas.

c) Pemilihan Format

Pemilihan format bertujuan untuk memilih kriteria menarik dan membantu

dalam pembelgjaran khususnya pada subtema 1 manusia dan lingkungan.
d) Rancangan Awa

Padatahap ini rancangan produk telah dilaksanakan sebelum diuji coba.
3. Development (Pengembangan)

Berisi tentang rancangan produk. Pada tahap ini telah disediakan kerangka
konseptual media video animasi. Tahap pengembangan dilakukan dengan cara
menguji isi dan keterbacaan bahan gjar tersebut kepada pakar yang terlibat pada
saat validasi rancangan dan peserta didik yang akan menggunakan video animasi
tersebut. Tahap ini bertujuan untuk menghasilkan daftar perangkat pembelgjaran
yang telah direves berdasarkan masukan para ahli dan data yang diperoleh dari
uji coba. Tahap pengembangan terdiri dari penilaian para ahli yang melipuiti
validasi, setelah itu dilakukan uji praktikalitas, dan efektivitas yang mencakup
semua perangkat pembelgjaran yang telah dikembangkan pada tahap perencanaan

dan uji coba lapangan. Hasil uji dari validitas, praktiskalitas dan efektivitas



dimaksudkan untuk mengetahui kelayakan serta kemenarikan media melalui
angket respon siswa.
4. Dessimination (Penyebaran)

Tahap Disseminate (Penyebaran) dalam model 4D adalah fase akhir di mana
produk yang telah dikembangkan dan diuji disebarluaskan kepada pengguna
dengan tujuan untuk diimplementasikan dalam konteks nyata.

E. Teknik Pengumpulan Data

Pengumpulan data adalah bagian terpenting dalam penelitian. Data yang
valid dan lengkap sangat menentukan kualitas penelitian. Dalam penelitian ini,
penulis menggunakan teknik angket (kuesioner), wawancara, observasi dan
dokumentasi.
a Observas

Observasi didefinisikan sebagai suatu proses melihat, mengamati, dan
mencermati proses suatu objek yang akan di teliti, serta merekam perilaku secara
sistematis untuk suatu tujuan tertentu. Observasi adalah suatu kegiatan untuk
mencari data yang dapat digunakan untuk memberikan suatu kesimpulan atau
diagnosis.®

Observasi sebagal pengumpulan data mempunyai ciri yang spesifik bila
dibandingkan dengan teknik lain, yaitu wawancara dan angket (kuesioner). Kalau
wawancara dan angket selalu berkomunikas dengan orang, maka observasi tidak

tebatas pada orang, tetapi juga objek-objek alam yang lain. Teknik pengumpulan

* Cahyani, FD, Idrisi., & jalal, M. (2021). Pengembangan media pembelajaran video
animas pada mata pelajaran matematika kelas V madrasah ibtidayah negri 4 muaro jambi
(disertasi Doktor, UIN Sultan Thaha saifuddin jambi).
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data dengan observas digunakan bila penelitian berkenan dengan perilaku
manusia, proses kerja, gegjala alam dan bila responden yang diamati tidak terlalu
besar. Observasi ini dilakukan oleh penulis dalam mengumpulkan informasi-
informasi tentang hal-hal yang dibutuhkan untuk penelitian yang akan peneliti
lakukan. Pada kesempatan ini peneliti akan melakukan observasi sebagai
penilaian proses, untuk mengetahui apakah media yang dikembangkan dapat
meningkatkan semangat siswakelas 1V di Ml Datok Sulaiman Putra Pal opo.
b. Wawancara

Wawancara berisikan tentang pertanyaan-pertanyaan yang akan digjukan
oleh pewawancara kepada pendidik. Adapun pertanyaan yang diberikan tidak
terstruktur sehingga pendidik dapat lebih mudah memahami pertanyaan yang
digjukan sertalebih santai saat menjawab pertanyaan.
c. Angket (Kuesioner)

Angket atau kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan tertulis
terhadap responden untuk dijawab. Angket dalam penelitian berupa lembar
validass yang digunakan untuk pengumpulan data mengenai kelayakan
penggunaan media video animasi yang akan diberikan pada ahli media, ahli
materi, ahli pembelgjaran, dan siswakelas IV sebagai subjek uji coba.

d. Dokumentasi
Dokumentasi adalah alat pengukur data tertulis atau fakta tentang fakta-fakta

yang dijadikan sebagai bukti penelitian dokumentasi penelitian ini beberapa foto
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proses pembelgaran yang berlangsung yang bertujuan data analisis kebutuhan
serta dokumentasi berlangsungnya uji coba produk.
F. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data digunakan untuk mendapakan produk media
pembelgaran berupa video animasi karakter islami yang berkualitas dan
memenuhi aspek kevalidan. Analisis data merupakan kegiatan yang dilakukan
setelah seluruh data dikumpulkan. Teknik analisis data dilakukan dalam penelitian
ini sebagal berikut :
1. Data Kualitatif

Teknik ini dilakukan untuk mengolah data hasil dari review ahli materi, ahli
media, dan dosen pembimbing. Teknik analisis data ini dilakukan dengan
mengelompokkan informasi dari data-data kualitatif yang berupa masukan,
tanggapan, kritik, dan saran perbaikan pada angket hasil wawancara. Hasil dari
analisisini kemudian digunakan untuk merevisi produk yang dikembangkan.
2. Data Kuantitatif

Teknik ini digunakan untuk mengolah data yang diperoleh melalui lembar
validasi dan angket praktikalitas.
a Teknik Andlisis Data Validitas

Teknik analisis data validitas yaitu dari tabulasi oleh tiga validator yang

kompoten mengenai kesesuaian materi dan media dalam produk yang
dikembangkan, dicari persentasinya dengan rumus :

P =2 Skor per item x 100%
Skor maksimum
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Keterangan :

P : Persentase

>¥X : jumlah keseluruhan jawaban responden dalam seluruh poin

¥ :jumlah skor tertinggi X jumblah item X jumlah responden
Kemudian dicari persentase kriteria kelayakan/kevalidan. Adapun kriteria validasi
yang digunakan dapat dilihat pada Tabel sebagal berikut :

Tabel 3.1 kriteria Penilaian Uji Validitas Ahli

Interval Tingkat kevalidan/kepraktisan
81-100 Sangat valid/ praktis
61 - 80 Valid/ praktis
41 - 60 Cukup valid/praktis
21-40 Kurang valid/ praktis
0-20 Tidak valid/praktis

b. Teknik Analisis Data Praktikalitas
Teknik analisis data praktikalitas yaitu hasil dari ributasi oleh siswa dicari

persentasinya dengan rumus :

P =2 Skor per item x 100%
Skor maksimum

Berdasarkan hasil persentase kemudian dikategorikan tabel berikut :

Tabel 3.1 Kriteria Penilaian Kategori Praktisan Instrument Media

Pembelajaran
Persentase (%) Kategori
0-20 Tidak praktis
21-40 Kurang praktis

41 - 60 Cukup praktis
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61-80
81-100

Praktis

Sansgat praktis




BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasl Penelitian
1. Gambaran Umum M1 Datok Sulaiman

Madrasah Ibtidaiyah Datok Sulaiman Palopo merupakan sekolah swasta di
bawah naungan Kementrian Agama yang berdiri pada tahun 1997 dan mulai
menamatkan alumni pertamanya pada tahun 2003 sampa sekarang, Madrasah
Ibtidaiyah Datok Sulaiman terletak di jalan Dr. Ratulagi kelurahan balandai
Kecamatan Bara Kota Palopo Provinsi Sulawes Selatan dengan kode pos NSS:
112196201001 dan NPSN: 60724018.

Selama berdiri Madrasah Ibtidaiyah Datok Sulaiman Palopo telah
mengalami pergantian kepala madrasah sebanyak enam kali hingga tahun 2020,
untuk lebiih jelaskan dapat dilihat padatabel berikut ini:

Tabed 4.1 Nama-Nama Kepala Sekolah M1 Datok Sulaiman

No Nama K epala Sekolah Masa Jabatan
1 Drs. H. Muh Saleh 1997-1998
2. H. Muh Aksan 1998-2008
3. Dra. Hj. Radhiah 2008-2011
4. Sitti Muliana, S.Pd 2011-2017
5. Syahruddin, S.Pd 2017-2020
6. M. Rifal Alwi, SAN., M.AP 2020-Sekarang

Dimasa ini (2024) Madrasah Ibtidaiyah Datok Sulaiman Palopo mencatat

memiliki sebanyak tujuh belas tenaga pendidik dan tiga kependidikan yang

39
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berkualifikasi. Adapun visi dan misi Madrasah Ibtidaiyah Datok Sulaiman sebagai

berikut:

Visi:

“Unggul dalam Prestasi Berdasarkan Iman dan Taqwa”

Misi:

1

Melaksanakan pembelgjaran aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif, Menyenangkan
dan Islami (PAIKEMI) sehingga siswa berkembang secara optima dengan
berlandaskan gjaran agamaislam

M enumbuhkembangkan potensi keunggulan siswa yang dimilikinya
Membudayakan disiplin dan etos kerja

M embina siswa menggunakan Bahasa Indonesia yang benar

Membina siswa berkomunikasi dengan Bahasa Arab dan Bahasa Inggris
secara sederhana

Mengembangkan secara seimbang dimensi IMTAQ, IPTEK dan Ahlakul
karimah

Materi pembel gjaran dengan panduan Al-Qur“an dan Al Hadlits

Mencetak siswa pemula dengan mengamalkan agamaislam dalam kehidupan
sehari-hari

Mencetak Qari* dan Qari“ah

Deskripsi Prosedur Penelitian (4D)

Setelah melaksanakan penelitian pada siswa kelas IV M1 Datok Sulaiman

terkait pengembagan video animas karakter Islami pada materi berbagai

pekerjaan. Peneliti telah memiliki gambaran atau desain mengena pengembangan
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produk tersebut, adapun tahap yang akan dikembangkan oleh pendliti, yaitu:
a. Define (Pendefinisian)

Pada Tahap pendefinisian ini, terdapat beberapa tahapan yang dilakukan
peneliti yaitu analisi kebutuhan, analisis siswa, dan analisis tujuan pembelgaran
yang dijabarkan sebagal berikut:

1) Analisis kebutuhan

Pada tahap analisis kebutuhan peneliti melakukan wawancara terhadap guru
serta penyebaran angket terhadap siswa. Wawancara yang dilakukan kepada Ibu
Nurazisah Sania, S.Pd selaku wali kelas IV Dari wawancara yang dilakukan
menghasilkan informasi bahwa Guru mengajar menggunakan buku paket sebagai
panduan utama dalam penyampaian materi, dengan menerapkan metode ceramah
dan tanya jawab. Saat mengajar guru sering menghadapi kendala, seperti siswa
yang ribut dan suka bermain ketika pelgjaran berlangsung, yang mengganggu
suasana kelas. Akibatnya, siswa merasa jenuh dan sulit fokus, sehingga
pembelajaran menjadi kurang efektif. %

Peneliti melakukan kegiatan pre-test untuk mengetahui pemahaman awal
siswa terhadap materi gjar. Pre-test ini dirancang untuk mengukur sgjauh mana
siswa telah memahami konsep-konsep dasar materi. Hasil dari pretest
menunjukkan bahwa rata-rata nilai siswa berada di bawah Kriteria Ketuntasan
Minima (KKM), mengindikasikan bahwa banyak siswa yang belum sepenuhnya
memahami materi gjar. Temuan ini menandakan perlunya strategi pembelgaran

yang lebih efektif dan intervensi yang lebih intensif agar siswa dapat mencapai

% Wawancara guru
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pemahaman yang lebih baik terhadap materi gjar. Hal ini dapat dilakukan dengan
mengembangankan video pembelgjaran. Video pembelgaran mampu menyajikan
materi dengan cara yang lebih menarik dan interaktif, sehingga membantu siswa
memahami konsep-konsep yang sulit dengan lebih mudah dan mendalam.
2) Andlisis Siswa

Pada analisis ini peneliti menganalisis karakter dari siswa berdasarkan
kebutuhan dan pengembangan produk. Untuk analisis siswa, pendliti
menggunakan instrumen berupa wawancara guru dan angket siswa. Berdasarkan
hasil wawancara terhadap wali kelas IV terkait bahan gjar yang disukai oleh siswa
diperoleh informasi bahwa siswa menyukai materi yang disgikan dengan
menggunakan gambar, karena visualisass membantu mereka memahami dan
mengingat informasi dengan lebih mudah. hal tersebut diperkuat dengan hasil
angket siswa terkait bahan gjar yang mereka inginkan. Berdasarkan hasil angket
siswa yang tertera pada diagram diperoleh sebanyak 78,57% siswa menyukai
media yang bergambar, 21.43% dan siswatidak menyukai media yang bergambar.

Hal ini dapat dilihat pada gambar di bawah ini.

m Siswatidak menyukai media
bergambar

m Siswa menyukal media
bergambar

78,57%

Gambar 4.2 Angket Siswatentang Ketertarikan pada
Media Bergambar
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Peneliti juga menemukan bahwa film kartun dengan karakter islami
menarik minat siswa secara signifikan. Film kartun yang menggabungkan nilai-
nilai isami dalam ceritanya cenderung lebih disukai oleh siswa karena tidak
hanya menghibur, tetapi juga mendidik. Berdasarkan hasil angket siswa yang
tertera pada diagram diperoleh sebanyak 100% siswa tertarik pada film kartun

karakter islami. Hasil presespsi tersebut dapat dilihat pada gambar bagan berikuit:

u Tertarik padafilm
kartun karakter islami

m Tidak tertarik pada
film karakter islami

Gambar 4.3 Angket Siswa Tentang Ketertarikan pada
Film Kartun Karakter Islami

Hal ini menandakan bahwa perlu adanya bahan gar untuk membantu dan
memecahakan masalah terkait kesulitan yang dihadapi oleh guru dan siswa. Maka
dari itu peneliti akan mengembangkan produk berupa video pembelgaran dengan
karakter Islami yang pada perancangan akan disesuaikan dengan hasil analisis
kebutuhan yang telah dilakukan dengan mengacuh pada jawaban guru dan siswa.
Video pembelgjaran yang dikembangkan dibuat dengan desain menarik seperi
didesain bergambar dan disertai penejalasan materi.
3) Andlisis Tujuan Pembelgjaran

Analisis tujuan pembelgjaran dimaksudkan untuk melihat hasil yang akan



diperoleh pada pembelgaran. Tujuan pembelgaran disusun berdasarkan materi
pembelgjaran dan kompetens dasar. Adapun tujuan pembelgaran pada materi
pengumpulan dan pengol ahan data yaitu siswa dapat :

a). Setelah menyimak media video animasi tentang Jenis-Jenis Pekerjaan siswa
mampu membandingkan jenis jenis pekerjaan sesuai tempat hidup
penduduk dengan tepat.

b). Setelah menyimak media video animasi tentang Jenis-Jenis Pekerjaan siswa
mampu membandingkan jenis jenis pekerjaan sesuai tempat hidup
penduduk dengan tepat.

b. Desain (Perancangan)

Pada tahapan desain atau perancangan dalam penelitian pengembangan
video animas karakter islami, langkah-langkah yang dilakukan melibatkan
perencanaan secara menyel uruh terhadap semua aspek video yang dikembangkan.
Peneliti pertama-tama menetapkan tujuan pembelgaran yang ingin dicapai,
memastikan bahwa nilai-nilai islami yang diinginkan tercermin secara jelas dalam
konten video. Desain video mencakup pemilihan karakter yang sesuai dengan
budaya dan identitas Islam, alur cerita yang mendidik dan inspiratif, serta elemen
visual dan audio yang mendukung penyampaian pesan islami secara efektif.

Pada tahap ini, storyboard atau skenario video disusun untuk memberikan
gambaran rinci tentang bagaimana setiagp scene berjadan, termasuk diaog,
animasi, dan interaksi karakter. Peneliti juga menentukan strategi penyampaian
materi yang mampu menarik perhatian siswa dan mendorong pemahaman yang

lebih dalam terhadap nilai-nilai islami. Selain itu, aspek teknis seperti durasi



video, kualitas grafis, dan kesesuaian dengan platform pembelgaran yang

digunakan juga dirancang dengan cermat.

[ Komponen Video Animasi Karakter Islami]

s

Pemaparan
Materi
berbentuk
Video Animasi
Karakter |slami

L J

l

Tema.
“lenis-Jenis
Pekerjaan”

Video Animasi
Karakter Islami

Gambar 4.4 Bagan Penjabaran Komponen Media Video Pembelgjaran



46

c. Development (Pengembangan)

Pada tahapan development atau pengembangan dalam penelitian video
pembelgaran karakter islami, fokus utama adalah mewujudkan konsep desain
yang telah dirancang menjadi produk nyata yang dapat digunakan dalam proses
pembelgaran. Tahap ini dimulai dengan pembuatan video berdasarkan storyboard
atau skenario yang telah disusun sebelumnya. Proses ini melibatkan pembuatan
animas karakter islami, pengolahan audio, termasuk narasi dan musik latar, serta
pengeditan visual untuk memastikan video menarik dan mudah dipahami oleh
siswa. Selama tahap ini, peneliti terus memantau perkembangan pembuatan video
untuk memastikan bahwa semua elemen tetap sesuai dengan tujuan pembelgaran
dan nilai-nilai islami yang ingin disampaikan.

Setelah video selesai diproduksi, dilakukan uji coba internal untuk
mengidentifikasi dan memperbaiki potensi kesalahan atau kekurangan. Tahap
pengembangan juga mencakup penyesuaian video agar kompatibel dengan
berbagai platform pembelgaran, seperti perangkat mobile, komputer, dan
proyektor kelas. Hasil akhir dari tahap ini adalah video pembelgaran karakter
islami yang siap untuk diuji lebih lanjut dalam lingkungan pendidikan nyata, guna
memastikan efektivitas dan penerimaannya oleh guru dan siswa. Dengan
demikian, video ini diharapkan mampu menjadi alat pembelgaran yang tidak
hanya mendidik, tetapi juga menginspirasi dan memperkuat nilai-nilai islami
dalam proses pendidikan.

1. Vaidas Ahli Desain

Ibu Hj. Dr. Samilah, S Kom, MT. Sebagai ahli desain video animas
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karakter islami. Hal yang direvisi seperti penambahan cover/judul video. Berikut

hasil validasi dan hasil perhitungan persentase beserta dengan gambar hasil revis

produk.
Tabel 4.2 Hasil Kalkulasi Nilai Uji Validasi Ahli Desain
No Aspek yang Dinilai Nilai Validasi Keterangan
1. Penggunaan warna background. 3 Valid
2. Penggunaan warna yang sesuai dengan 3 Valid

karakter dan sasaran pengguna.

3.  Penampilan pusat pandang yang baik. 3 Valid

4. Penempatan unsur tata letak. 3 Valid
Penempatan gambar. 3 Valid
Kesesuaian gambar dengan materi 3 Valid
pelajaran.

7.  Penggunaan media dapat membantu 3 Valid

memahami materi.

8. Meningkatkan minat belajar siswa. 3 Valid
Penyajian materi secara sederhana. 3 Valid
Jumlah Keseluruhan 27

Hasil 75% Valid




Gambar 4.5 Tampilan Awal dan Akhir Produk
Sebelum dan Sesudah Revisi

2. Vdidasi Ahli Materi

Ibu Lilis Suryani, S.Pd., M.Pd sebaga ahli materi video animasi karakter

islami. Hal yang direvisi seperti menambahkan karakter animasi pada video serta

materi pekerjaan yang menghasilkan barang ditambahkan. Berikut hasil validasi

dan hasil perhitungan persentase beserta dengan gambar hasil revisi produk.

Tabel 4.3 Hasil Kakulasi Nilai Uji Validasi Ahli Materi

No Aspek yang dinilai Nilai Validasi Keterangan
1.  Pembagian materi jelas 4 Sangat Valid
2. Kesesuaian materi dengan KD 4 Sangat Valid
dan Indikator

3. Urutan materi jelas 4 Sangat Valid

4.  Kemudahan memahami materi 4 Sangat Valid

5. Media pada materi jenis jenis 4 Sangat Valid
pekerjaan

6.  Petunjuk pada media jelas dan 4 Sangat Valid
mudah dipahami

7.  Penggunaan media dapat 3 Valid
membantu memahami materi.

8. Gambar mudah dipahami 4 Sangat Valid

9.  Desain penyusunan materi dan 4 Sangat Valid
gambar menarik

10. Kesesuaian gambar dengan 3 Valid

materi
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11. Tampilan gambar yang menarik 4 Sangat Valid
dan penuh warna
Jumlah Keseluruhan 42
Hasil 95,45% Sangat Valid

Gambar 4.6 Tampilan Produk Sebelum dan Sesudah
Revis

3. Vadlidasi Ahli Bahasa

Bapak Nurul Aswar, S.Pd., M.Pd sebagai ahli bahasa video animasi karakter

islami. Berikut hasil validasi dan hasil perhitungan persentase beserta dengan

gambar hasil revisi produk.

Tabel 4.4 Hasil Kakulasi Nila Uji Validasi Ahli Bahasa

No Aspek yang dinilai Nilai Validasi Keterangan
1.  Menggunakan bahasa yang baik 3 Valid
dan benar.
2. Bahasa yang digunakan sesuai 3 Valid
dengan tingkat kematangan
emosional peserta didik.
3. Kalimat pada setiap soal tidak 4 Sangat Valid

bermakna ganda.
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4. Struktur kalimat sederhana. 4 Sangat Valid
5. Menggunakan istilah yang tepat 3 Valid
dan mudah dipahami peserta
didik
6. Menggunakan tulisan,ejaan, dan 4 Sangat Valid

tanda baca sesuai dengan Ejaan
Bahasa Indonesia yang

Disempurnakan
7.  Kejelasan kalimat pada nama 4 Sangat Valid
dan judul.
Jumlah Keseluruhan 25
Hasil 89,28% Sangat Valid

Dari hasil yang artinyavalid. Presentasi di atas dapat disimpulkan bahwa
video animasi karakter islami ini memiliki total nilai 87,03%.

Produk yang dinyatakan valid, selanjutnya diberikan kepada guru untuk
digunakan mengagjar dalam proses pembelgaran di kelas. Produk yang telah
digunakan selanjutnya, dilakukan uji praktikalitas dan uji efektifitas untuk
mengetahui kepraktisan serta keefektifan dari produk tersebut. Melalui umpan
balik dari pengguna, pengembang dapat menilai apakah produk tersebut praktis,
mudah digunakan, dan sesuai dengan kebutuhan pengguna serta efektif bagi
siswa
1) Uji Praktikalitas Media Video Animasi Karakter 1slami

Penelitian pengembangan video pembelgaran karakter islami, pendliti
melakukan evaluasi untuk menilai sgauh mana video tersebut dapat diterapkan
secara efektif di lingkungan pendidikan. Salah satu langkah utama dalam tahapan
ini adalah membagikan angket kepada guru dan siswa yang menjadi pengguna

langsung dari video pembelgaran. Angket tersebut dirancang untuk mengukur
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berbagai aspek praktikalitas, seperti kemudahan penggunaan, daya tarik konten,
relevans materi dengan kurikulum, serta dampak video terhadap pemahaman
siswamengenai nilai-nilai islami.

Guru diminta untuk memberikan penilaian mengenai seberapa mudah video
dapat diintegraskan ke dalam kegiatan pembelgaran sehari-hari, serta
efektivitasnya dalam mencapai tujuan pendidikan. Sementara itu, siswa diminta
pula memberikan penilaian terkait pengalaman mereka saat menggunakan video,
termasuk sgjauh mana mereka merasa video tersebut menarik, mudah dipahami,
dan membantu mereka dalam mempelgari dan menginternalisasi nilai-nilai
isami. Data yang dikumpulkan dari angket ini kemudian dianalisis untuk
mengidentifikasi kekuatan dan kelemahan video pembelgaran. Untuk itu hasil uji
praktikalitas dapat dilihat padatabel berikut ini.

Tabel 45 Hasil Angket Uji Praktikalitas Guru

No. Pernyataan Nilai Keterangan
Kepraktisan

1.  Tampilan media video animasi karakter 4 Sangat Valid
islami pada materi jenis-jenis pekerjaan
menarik.

2. Bahasa pada media video animasi 4 Sangat Valid
karakter islami mudah dipahami.

3.  Gambar yang digunakan pada media 4 Sangat Valid
video animasi karakter islami sangat
jelas.

4.  Dengan menggunakan media video 4 Sangat Valid

animasi karakter islami mempermudah
saya dalam menyampaikan materi
kepada siswa.
5. Saya lebih tertarik mengajar 4 Sangat Valid
menggunakan media video animasi
karakter islami dibandingkan buku
paket.
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6. media video animasi karakter islami 4 Sangat Valid
memudahkan siswa untuk belajar
mandiri.
7. Materi yang terdapat pada sangat jelas. 4 Sangat Valid
8.  Petunjuk yang ada pada mudah 4 Sangat Valid
dipahami.
9. Media video animasi ini sangat mudah 4 Sangat Valid
untuk digunakan sebagai media
pembelajaran karena bisa digunakan
dimana saja.
10. Karakter pada media animasi sangat 4 Sangat Valid
bagus dan memberikan contoh yang
baik untuk siswa.
Jumlah Keseluruhan 40
Hasil 100% Sangat Valid

Berdasarkan hasil perhitungan uji praktikalitas guru, diperoleh tingkat

kepraktisan mencapai 100%. Video animas karakter islami kategori sangat

praktis. Artinya media video pembelgaran sudah sangat praktis digunakan pada

guru kelas VI di M1 Datuk Sulaiman Putra Palopo.

Tabe 4.6 Hasil Angket Uji Praktikalitas Sisva

NO. Per nyataan Skor
1. Sayamerasa mendapatkan pengetahuan baru setelah
mempelgari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan 109
media pembel gjaran video animasi karakter islami.
2. Animas dan gambar yang disgjikan membuat sayalebih 106
senang belgjara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.
3. Bahasayang digunakan pada mediaini mudah saya 108
pahami.
4. Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disgikan dalam media 105
ini mudah saya pahami.
5. Sayamerasa senang ketika saya belgjar dengan 104
menggunakan media pembel gjaran yang bergambar dan
besuara.
6. Soa latihan dalam media pembelgjaran ini membuat saya
lebih mudah menjawab soal-soa pada materi Jenis-jenis 107
Pekerjaan.
7. Teks padamediaini sangan jelas dan mudah saya baca. 98
8. Tampilan padamediaini sangat menarik dan mudah saya 108

pahami dalam proses pembelgjaran.
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9. Sayasangat suka dengan karakter-karakter yang ada pada 104
media pembelgjaran ini.
10. Setelah belgar dengan menggunakan mediaini saya dapat

menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada 109
materi Jenis-jenis Pekerjaan.
Jumlah 1058

Berdasarkan hasil perhitungan uji praktikalitas siswa, diperoleh tingkat
kepraktisan media video pembelgjaran karakter islami mencapa 94,46% kategori
sangat praktis. Artinya media video pembelgjaran karakter islami sudah praktis
digunakan pada siswadi M| Datok Sulaiman.

2) Uji Efektivitas Media Video Animasi Karakter Islami

Uji efektivitas produk merupakan langkah penting dalam pendlitian
pengembangan untuk menilai seberapa baik suatu produk atau program mencapai
tujuan yang diinginkan. Uji ini biasanya melibatkan eksperimen dengan
memberikan test (post test) kepada siswa terkait materi gjar yang terdapat pada
media. Hasil yang diperoleh dari penggunaan produk dibandingkan dengan hasil

test (pre test) yang dilakukan sebelum penggunaan produk. Berikut hasil uji

efektivitas.
Tabd 4.7 Hasil Uji Efektivitas

NO. Nama Siswa Nilai Keterangan
Pretest Post test

1. ANAA 50 100 Tuntas

2. ANH 50 100 Tuntas

3. AA 60 100 Tuntas

4, AS 40 70 Tidak Tuntas

5. AM 50 80 Tuntas

6. AMH 50 100 Tuntas

7. AFS 40 80 Tuntas

8. AM 50 80 Tuntas




9. FM 50 90 Tuntas
10. FA 60 100 Tuntas
11. AHZ 50 90 Tuntas
12. MBR 40 70 Tidak Tuntas
13. MA 50 90 Tuntas
14. MAF 50 100 Tuntas
15. MB 40 100 Tuntas
16. MHB 60 100 Tuntas
17. MR 50 100 Tuntas
18. MRF 60 100 Tuntas
19. MAR 60 100 Tuntas
20. MIA 50 100 Tuntas
21. MIR 60 100 Tuntas
22. MIH 60 100 Tuntas
23. NRA 50 90 Tuntas
24. NAH 60 100 Tuntas
25. NR 60 100 Tuntas
26. NA 60 100 Tuntas
27. SB 50 90 Tuntas
28. UA 60 100 Tuntas

Berdasarkan hasil perhitungan uji efektivitas, diperoleh perubahan nilai
siswadari sebelum penggunaan produk (pre test) dan sesudah penggunaan produk
(post test) sehingga disimpulkan bahwa produk media video animasi karakter
islami memperoleh kategori efektif dengan nilai 92,85%. Dengan presentasi rata-
rata peroleh nilai siswa pada post tes mendapatkan nilai 100 sebesar 64,28%.
siswa, nilai 90 sebesar 17,86% siswa, dan memperoleh nilai 80 sebesar 10,71%
siswa. Dengan demikian, Video pembelgaran yang di kembangkan dapat
digunakan dalam proses pembelgaran yang dapat meningkatkan nilai siswa
melebihi nilai 75 dari nilac KKM yang menjadi acuan pada sekolah tersebut.
Namun adapun beberapa siswa memiliki nilai yang tidak tuntas dikarenakan siswa
ini belum sepenuhnya lacar dalam membaca dan menulis sehingga mempengaruhi
nilai siswadalam proses pembelgjaran.

Produk telah dinyatakan praktis dan efektif untuk digunakan oleh guru dan
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siswa, selanjutnya produk disebarkan untuk digunakan dalam konteks
pembelgjaran sehari-hari. Produk disebarkan hanya untuk guru dan siswa Ml
Datok Sulaiman Putra Palopo Kelas IV karena produk yang dikembangkan telah
dirancang secara khusus untuk memenuhi kebutuhan siswa di lokasi tersebut.

d. Disseminate (Penyebaran)
Tahap Disseminate (Penyebaran) dalam model 4D adalah fase akhir di

mana produk yang telah dikembangkan dan diuji disebarluaskan kepada pengguna
dengan tujuan untuk diimplementasikan dalam konteks nyata. lalu selanjutnya
disebarkan di dalam Lokasi dan subjek penelitian yang peneliti pilih. Alasan
utama untuk diseminasi terbatas ini adalah agar produk dapat memberikan
manfaat optimal dalam konteks spesifik yang telah dipelgjari secara mendalam
selama proses pengembangan. Setiap lokas dan kelompok siswa memiliki
kebutuhan, karakteristik, serta tantangan unik, dan produk yang dihasilkan telah
disesuaikan dengan kondisi tersebut. Dengan mendistribusikan produk hanya
kepada subjek dan lokasi penelitian, peneliti dapat memastikan relevansi dan
efektivitas produk dalam meningkatkan kualitas pembelgaran sesua dengan
karakteristik siswayang telah dianalisis.

B. Pembahasan

1. Define (Pendefinisian)

Berdasarkan analisis kebutuhan yang diperoleh dari hasil analisis awal dan
analisis siswa, disimpulkan bahwa guru dan siswa membutuhkan bahan gar
berupa video pembelgaran dengan karakter isami. Video pembelgaran ini
dianggap penting karena dapat mengintegrasikan nilai-nilai dan garan Islam

secara lebih efektif dalam proses belgjar mengagjar. Penelitian ini mengeksplorasi
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bagaimana video pembelgjaran islami dapat digunakan untuk mengintegrasikan
pendidikan karakter ke dalam pembelgjaran sehari-hari di sekolah.®

Guru dan siswa memerlukan media yang tidak hanya edukatif, tetapi juga
mencerminkan identitas dan nilai-nilai islami yang menjadi landasan pendidikan
di sekolah Islam. Dengan menggunakan video pembelgjaran karakter islami, siswa
dapat lebih mudah memahami dan menginternalisasi nilai-nilai agama melalui
cerita dan karakter yang sesua dengan budaya dan keyakinan mereka. Studi
penelitian yang dilakukan oleh Komalasari dan teman-teman memaparkan bahwa
video pembelgaran berbasis islami sangat efektif dalam meningkatkan
pengetahuan siswa tentang topik-topik keagamaan. Video-video ini dirancang
untuk menarik perhatian siswa melalui narasi yang sesuai dengan nilai-nilai
islami, yang terbukti meningkatkan pemahaman dan keterlibatan siswa dalam
pembel g aran.

2. Design (Perancangan)

Tahap Design (Perancangan) dalam model pengembangan 4D adalah fase di
mana ide dan konsep yang telah didefinisikan dalam tahap sebelumnya (Define)
mula diwujudkan dalam bentuk yang lebih konkret. Pada tahap ini, pengembang
merancang kerangka dan struktur produk Pendidikan. Proses perancangan ini
mencakup beberapa aspek penting:

a. Perancangan Isi
Pengembang menentukan konten apa sgja yang akan dimasukkan ke dalam

produk, termasuk materi pembelgjaran, aktivitas, dan sumber daya pendukung. Isi

®Eryandi. “Integras Nilai-Nilai Keisaman dalam Pendidikan Karakter di Era
Digital." Kaipi: Kumpulan Artikel [Imiah Pendidikan Islam 1.1 (2023): 12-16.
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ini harus sesuai dengan tujuan pembelgjaran dan kebutuhan siswa yang telah
diidentifikasi sebelumnya.
b. Perancangan Struktur

Pada tahap ini, pengembang menentukan bagaimana konten akan
diorganisasikan secaralogis dan sistematis. Ini mencakup urutan penyajian materi,
alur pembelgaran, dan bagaimanatiap bagian produk saling berkaitan.
c. Perancangan Format

Pengembang juga memutuskan format dan tampilan produk, termasuk
desain visual, layout, dan elemen grafis. Format yang dipilih harus menarik dan
memudahkan pengguna dalam memahami dan menggunakan produk.
d. Prototyping

Tahap design juga melibatkan pembuatan prototype atau model awal dari
produk. Prototype ini akan digunakan untuk melakukan uji coba awa guna
memastikan bahwa desain yang dibuat sesuai dengan tujuan dan kebutuhan
pengguna.
e. Perancangan Instrumen Evaluas

Jika produk yang dikembangkan termasuk aat evaluasi, pengembang
merancang bagaimana evaluas akan dilakukan, termasuk indikator keberhasilan.
Hasil dari tahap design adalah prototype awal yang siap untuk diuji dan direvisi
dalam tahap pengembangan berikutnya. Tahap ini sangat penting karena menjadi
dasar bagi pengembangan produk yang efektif dan berkualitas.

3. Development (Pengembangan)
Tahap Development (Pengembangan) dalam model 4D merupakan fase

yang telah dirancang diwujudkan menjadi produk akhir yang siap untuk
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digunakan. Pada tahap ini, pengembang memproduksi produk berdasarkan
spesifikasi yang telah ditetapkan. Setelah produk dibuat dilakukan uji validitas
dan produk. Uji validitas produk merupakan proses evaluasi yang bertujuan untuk
memastikan bahwa suatu produk benar-benar sesuai dengan tujuan yang ingin
dicapal dan dapat berfungsi dengan efektif dalam konteks penggunaannya. Uji
validitas dilakukan dengan melibatkan para ahli di bidang yang relevan. Dalam
hal ini peneliti melakukan uji validitas padatiga ahli yaitu ahli materi, ahli desain,
dan ahli Bahasa

Validitas media video pembelgjaran karakter islami pada materi Jenis-Jenis
Pekerjaan merupakan aspek krusia dalam pengembangan media pembelgaran
yang efektif dan bermakna. Penelitan dalam jurnal Cendekia memaparkan terkait
tujuan dan manfaat validas produk. Tujuannya adalah untuk memastikan produk
memenuhi standar pendidikan dan teknis, serta dapat diakses dan digunakan
dengan mudah oleh siswa. Manfaat dari validas ini termasuk peningkatan
efektivitas penggunaan bahan gjar dalam pembelgaran, peningkatan kepuasan
pengguna, dan pengurangan kesalahan teknis yang dapat mengganggu proses
belgjar.®

Media video yang valid tidak hanya menyampaikan konten materi secara
akurat, tetapi juga mampu mengintegrasikan nilai-nilai islami ke dalam proses
pembelgjaran, sehingga dapat mempengaruhi pemahaman dan pengamalan nilai-
nilai tersebut oleh siswa. Media yang valid dalam ha konten yang akurat,

relevans dengan kurikulum, dan desain yang efektif berkontribusi secara

“0 Dewimarni, Syelfia, Rizalina, and Zefriyenni. "Validitas Media Pembelgjaran Statistika
Berbasis Android dengan Teknik Peta Konsep untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep
Statistika." Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika 6.1 (2022): 329-337.
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signifikan terhadap peningkatan hasil belgar siswa. Media yang valid membantu
siswa memahami materi dengan lebih baik dan meningkatkan motivasi mereka
untuk belgjar.** Validitas media diukur dari akurasi konten, kemudahan akses, dan
keterlibatan siswa. Penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelgjaran yang
valid sangat penting untuk memastikan efektivitas pembelgaran jarak jauh,
mengurangi gangguan teknis, dan meningkatkan keterlibatan siswa.*?

Proses vaidas melibatkan berbagai tahapan, mulai dari analisis
kebutuhan, desain dan pengembangan media, hingga uji coba serta evaluasi oleh
para ahli dan praktisi pendidikan. Validitas ini diukur dari sgjauh mana media
tersebut mampu mencapai tujuan pembelgaran, khususnya dalam meningkatkan
pemahaman siswa tentang jenis-jenis pekerjaan dalam konteks nilai-nilai Islami,
serta bagaimana media tersebut dapat diadaptas untuk memenuhi kebutuhan
pembelgjaran yang beragam. Hasil penelitian yang menekankan validitas media
video pembelgaran karakter islami menunjukkan bahwa ketika media ini disusun
dengan baik, ia dapat menjadi alat yang efektif dalam mengajarkan materi yang
kompleks sekaligus membentuk karakter siswa sesuai dengan ajaran Islam.

Pada tahap uji praktikalitas menila sgjauh mana produk tersebut mudah
digunakan oleh pengguna dalam konteks nyata, termasuk aspek kemudahan
kegelasan instruksi, serta kesesuaian dengan kebutuhan dan kemampuan
pengguna. Sementara itu, uji efektivitas mengevaluas apakah produk tersebut

benar-benar mampu mencapai hasil yang diinginkan, seperti peningkatan

! Sari, Wulan Arum, and Burhan Nurgiyantoro. "Validasi bahan ajar menulis teks nonfiksi
berbasis pendekatan genre." Jurnal Bahastra 4.1 (2020): 60-64.

2 Sari, Ratna Intan, Wagiran. and lda Zulaeha. "Kualitas Materi Teks Fabel pada Buku
Teks Bahasa Indonesia KELAS VII Kurikulum 2013." Jurnal Salaka: Jurnal Bahasa, Sastra, dan
Budaya Indonesia 4.2 (2022): 90-97.
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pemahaman siswa, keterlibatan yang lebih tinggi, atau pencapaian tujuan
pendidikan lainnya.*

Kegiatan praktikalitas media video pembelgaran karakter islami pada
materi Jenis-jenis Pekerjaan melibatkan penerapan dan evaluasi efektivitas video
sebagal alat bantu gjar dalam konteks pendidikan karakter. Media video ini
dirancang untuk mengintegrasikan nilai-nilai islami dengan materi pembelgjaran
tentang berbagai Jenis Pekerjaan, sehingga siswa tidak hanya mempelgari
informasi praktis tentang pekerjaan tetapi juga memahami nilai-nilai moral dan
etika yang relevan dengan gjaran Islam. Lebih lanjut, kepraktisan bahan gar telah
tercapai apabila guru mampu menggunakan bahan gar dan sebagaian besar
peserta didik memberikan respon positifnya dan sebuah produk dapat dikatakan
praktis apabila produk tersebut realistis serta dapat digunakan.** Dengan
demikian krtiteria untuk mendapatkan kualitas produk yang baik yaitu valid,
praktis, dan efektif.*

Praktikalitas dari media ini diuji melalui berbagai tahapan, mulai dari
perancangan, pembuatan, hingga implementasi di ruang kelas. Evaluas
praktikalitas mencakup analisis bagaimana video dapat digunakan secara efektif
dalam kegiatan belgar-mengajar, kemudahan dalam penerapannya oleh guru,

serta keterlibatan dan pemahaman siswa terhadap materi dan nilai-nilai yang

* Maskar, Sugama, and Putri Sukma Dewi. "Praktikalitas dan Efektifitas Bahan Ajar
Kakulus Berbasis Daring Berbantuan Geogebra" Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan
Matematika 4.2 (2020): 888-899.

“ Doni Tri Putra Yanto, "Praktikalitas Media Pembelgjaran Interaktif Pada Proses
Pembelgjaran Rangkaian Listrik," Inovasi Vokasional dan Teknologi 19, No. 1 (2019): 80,
10.24036/invotek.v19vi1.409.

> R. F. Elsa Desmaniati, ‘Praktikalitas Perangkat Pembelajaran Transformasi Geometri
Berbasis Flipped Classroom Pada Peserta Didik Kelas XI SMAN 1 Padang’, Jurnal Matematika
Dan Pendidikan Matematika, 3 N0.1(2.1) http://ejournal.uinib.ac.id/jurnal/index.php/matheduca
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disampaikan. Hasil evaluas ini penting untuk memastikan bahwa video tidak
hanya informatif, tetapi juga mampu memfasilitasi pembelgjaran yang mendalam
dan pembentukan karakter sesuai dengan gjaran Islam, serta dapat diterima
dengan baik oleh para guru dan siswa dalam konteks pendidikan sehari-hari.

Uji efektivitas produk merupakan rangkaian kegiatan yang bertujuan untuk
menilai sgjauh mana suatu produk. Proses ini dimulai dengan perencanaan yang
matang, di mana peneliti menetapkan tujuan pengujian, indikator keberhasilan,
dan instrumen pengukuran, seperti tes, kuesioner, atau observasi. Tahap awal
pengujian melibatkan pelaksanaan pre-test untuk mengukur kemampuan atau
kondisi awa kelompok peserta sebelum intervensi atau produk diberikan. Setelah
itu, produk diterapkan dalam situasi nyata, misalnya dalam kegiatan pembelgaran
di kelas. Setelah produk digunakan dilakukan post-test untuk mengevaluasi
perubahan atau peningkatan yang terjadi pada peserta. Hasil pre-test dan post-test
kemudian dibandingkan untuk menentukan efektivitas produk, dengan analisis
statistik yang digunakan untuk melihat apakah ada perbedaan signifikan antara
kedua hasi| tersebut.

4. Disseminate (Penyebaran)
Tahap Disseminate (Penyebaran) dalam model 4D adalah fase akhir di

mana produk yang telah dikembangkan dan diuji disebarluaskan kepada pengguna
dengan tujuan untuk diimplementasikan dalam konteks nyata. Lalu selanjutnya
disebarkan di dalam Lokasi dan subjek penelitian yang peneliti pilih. Alasan utama untuk
diseminas terbatas ini adalah agar produk dapat memberikan manfaat optimal dalam
konteks spesifik yang telah dipelgjari secara mendalam selama proses pengembangan.

Setiap lokasi dan kelompok siswa memiliki kebutuhan, karakteristik, serta tantangan
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unik, dan produk yang dihasilkan telah disesuaikan dengan kondis tersebut. Dengan
mendistribusikan produk hanya kepada subjek dan lokasi penelitian, peneliti dapat
memasstikan relevansi dan efektivitas produk dalam meningkatkan kualitas pembel gjaran
sesual dengan karakteristik siswayang telah dianalisis.

Daam penelitian ini, peneliti mengembangkan sebuah media pembelgaran
video animasi karakter isami pada materi berbagal pekerjaan yang memiliki
beberapa kesamaan dengan penelitian terdahulu. Namun, terdapat perbedaan
signifikan yang menjadi keunikan dan keunggulan dari penelitian ini. Berikut
adalah perbandingan antara penelitian peneliti dengan beberapa studi relevan
sebelumnya.

1. Pengembangan Media Video Animas Berbasis Powtoon oleh Eci
Widyawati*®, yang bertujuan meningkatkan pemahaman siswa pada tema-tema
Islami menggunakan video animasi interaktif berbasis Powtoon. berfokus pada
pengembangan media video berbasis Powtoon untuk meningkatkan pemahaman
siswa secara umum. Letak perbedaan, tidak fokus pada materi "Berbagai
Pekerjaan" atau karakter islami.

2. Pengembangan Video Animas Pendidikan Karakter Islami oleh Shofwatul
Halimah.*” Fokus penelitian pada penggunaan media video berbasis Powtoon
daam pembelgaran Islami. Bertujuan untuk meningkatkan pemahaman siswa
pada tema Ilami secara umum. Letak perbedaan tidak terfokus pada materi

"Berbagal Pekerjaan” atau karakter islami.

* Eci Widyawati, “Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Powtoon untuk
Pembelajaran Tematik Islami,” Skripsi, Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung, 2021.

*" Shofwatul Halimah, “Pengembangan Video Animasi Pendidikan Karakter Islami dalam
Pembelajaran Berbasis Proyek,” Skripsi, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta,
2022.
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3. Pengaruh Media Video Animasi terhadap Pembelgjaran Tematik di SD.*®
Fokus pada mengukur efektivitas video animasi dalam pembelgjaran tematik pada
siswa SD. Tujuan penelitian untuk mengukur dampak video animasi dalam
pembelgaran tematik. Letak perbedaan yaitu tidak menggunakan pendekatan
karakter islami atau materi yang terfokus pada "Berbaga Pekerjaan.”

Penelitian ini didasarkan pada berbagai teori yang relevan dan mendukung
kajian yang dilakukan. Untuk memperkuat landasan konseptual, peneliti mengacu
pada teori media pembelajaran Heinich, Molenda, dan Russell, yang menjelaskan
pentingnya media pembelgaran dalam meningkatkan interaks siswa dengan
materi.*® Media video dapat menarik perhatian sisva dan memfasilitas
pembelgaran aktif. Tak hanya berfokus pada teori media pembelaran, pendliti
juga mengacu pada teori pendidikan karakter  Lickona, yang
menyebutkan bahwa pendidikan karakter harus melibatkan moral knowing, moral
feeling, dan moral action.®® Media animasi Islami mendukung ketiganya dengan
memperkenalkan nilai Islami, memengaruhi emos siswa, dan menginspiras
tindakan nyata. Selain itu, penelitian ini juga mengkaji hasil-hasil studi relevan
yang telah dipaparkan, seperti penelitian yang dilakukan oleh Eci Widyawati,
untuk memberikan gambaran yang komprehensif tentang penggunaan video
animasi interaktif berbasis Powtoon dalam meningkatkan pemahaman siswa pada

tematema Islami. Dengan demikian, kombinas teori dan temuan penelitian

* Dadang “Efektivitas Media Video Animasi dalam Pembelgjaran Tematik di Sekolah
Dasar,” 2020

“* Harahap, Olivia Feby Mon, et al. Media pembelajaran: teori dan perspektif penggunaan
media pembel ajaran dalam pembelajaran bahasa inggris. CV. Azka Pustaka, 2022.

0 Nagjili, Hakin, et al. "Landasan teori pendidikan karakter." JIIP-Jurnal IImiah IImu
Pendidikan 5.7 (2022): 2099-2107.



sebelumnya memberikan pijakan yang kuat bagi pengembangan dan pelaksanaan

penelitianini.



BABV
PENUTUP
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian, maka peneliti dapat meyimpulkan hasil
pengembangan Media video animasi karakter islami pada materi Berbagai
Pekerjaan pada pesertadidik kelas IV di MI Datok Sulaiman Putra Pal opo.

1. Bedasarkan tahap define yang dilakukan melalui analisis awa dan
analisis siswa, ditemukan bahwa guru dan siswa sangat memerlukan bahan gjar
berupa video pembelgaran yang mengandung karakter islami. Analisis awal
mengungkapkan bahwa pendekatan tradisional dalam mengagjarkan nilai-nilai
mora dan etika sering kali kurang efektif dalam menarik perhatian siswa dan
memfasilitass pemahaman yang mendalam. Sementara itu, analisis siswa
menunjukkan bahwa media pembelgjaran yang interaktif dan visual, seperti video,
lebih disukai dan mampu meningkatkan keterlibatan serta motivas belgar
mereka. Guru juga menyatakan bahwa video pembelgjaran dengan karakter islami
akan sangat membantu mereka dalam  menyampaikan materi yang
mengintegrasikan pengetahuan akademis dengan nilai-nilai 1slami, sehingga dapat
menciptakan lingkungan belgjar yang lebih holistik dan bermakna. Dengan
demikian, kebutuhan akan bahan gar berupa video pembelgjaran yang tidak
hanya menyampaikan informasi tetapi juga membentuk karakter islami menjadi
semakin jelas dan mendesak.

2. Tahap design mengubah konsep awa menjadi rencana konkret untuk

produk pendidikan. Selama tahap ini, pengembang merancang struktur, isi, dan

65
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format produk dengan tujuan untuk memastikan bahwa produk tersebut dapat
memenuhi kebutuhan pembelgjaran yang telah diidentifikasi sebelumnya. Proses
ini mencakup pembuatan prototype awal yang diuji dan disempurnakan. Dengan
perancangan yang matang, tahap ini menjadi fondas yang kuat untuk tahap
pengembangan selanjutnya, memastikan bahwa produk akhir tidak hanya relevan
dan efektif, tetapi juga terstruktur dengan baik dan mudah digunakan oleh target
pengguna.

3. Tahap development (pengembangan) dilakukan uji validasi produk media
video pembelgjaran karakter isami dengan kategori diantaranya ahli bahasa
memperoleh nilai rata-rata 89,28% dengan kategori sangat valid, validasi ahli
materi memperoleh nilai 95,45% dengan kategori valid, untuk hasil validas ahli
desain memperoleh nilai 75% dengan kategori sangat valid. Pada tahap uji
praktikalitas dan uji efektifitas media video pembelgjaran karakter islami pada
materi Jenis-Jenis Pekerjaan memperoleh hasil yang sangat memuaskan dan
positif dengan hasil persentase sebesar 100% pada uji praktikalitas guru kategori
sangat praktis. Uji praktikalitas siswa memperoleh 94,46% yang menunjukan
pada kategori sangat praktis. Berdasarkan uji efektifitas diperoleh perubahan nilai
siswadari sebelum penggunaan produk (pre test) dan sesudah penggunaan produk
(post test) sehingga disimpulkan bahwa produk media video animasi karakter
islami memperoleh kategori efektif dengan nilai 92,85%. Dengan presentasi rata-
rata peroleh nilai siswa pada post tes mendapatkan nilai 100 sebesar 64,28%.
siswa, nilai 90 sebesar 17,86% siswa, dan memperoleh nilai 80 sebesar 10,71%

siswa
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4. Tahap disseminate (penyebaran) daam model 4D adalah fase akhir di
mana produk yang telah dikembangkan dan diuji disebarluaskan kepada pengguna
dengan tujuan untuk diimplementasikan dalam konteks nyata. Lalu selanjutnya
disebarkan di dalam Lokasi dan subjek penelitian yang penditi pilih. Hal ini
menunjukan bahwa media video pembelgjaran karakter islami yang telah
dikembangkan oleh pendliti layak dan praktis sehingga dapat digunakan

sebagai mana mestinya.

B . Saran

Berdasarkan kesimpulan dari hasil analisis data dan pembahasan yang telah
dikemukakan tersebut, maka ada beberapa saran yang dapat digjukan oleh pendliti
yakni sebagai berikut:

1. Bagi pendliti dibidang pendidikan yang berminat untuk melanjutkan penelitian
ini, diharapkan agar lebih memperhatikan segala kelemahan dan keterbatasan
peneliti sehingga penelitian yang akan dilakukan menghasilkan penelitian
yang sempurna.

2. Bagi pendidik dapat memanfaatkan media video pembelgjaran karakter islami
untuk memudahkan siswa dalam proses pembelgaran pada mareti Jenis-Jenis
Pekerjaan.

3. Bagi siswa bisa memberikan rasa senang saat proses belgar mengajar
berlangsung, lebih cepat dalam memahami isi materi dan minat belgjar siswa

bisa lebih meningkat.
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Lampiran 1 Analisis Kebutuhan

“MODEL 4D”
No. Analisis Hal yang Dianalisis I nstrumen
1. | AndisisKerja Menganalisis masalah dasar Wawancara
yang dihadapi pada materi Guru
berbagai pekerjaan Angket siswa
2. | Memilih Fungsi Arah fungsi tugas Wawancara guru
Tugas
3. | Mengontruksi Menganalisis gaya belgar siswa Angket siswa
Penilaian siswa Menganalisis hasil untuk lembar Dokumentasi
kerja siswa pada materi berbagai
pekerjaan
4. | Andlisis Tujuan Menganalisis hasil pemahaman Tes
siswa pada materi berbagai Dokumen
pekerjaan
Menganalisis kompentensi dasar
dan tujuan pembelgaran
5. | Andlisis Setting Menganalisis lingkungan belgar Observas
Instruksional siswa
6. | Implementasi Gayabelgjar siswa Angket

M asal ah dasar




LEMBAR OBSERVASI INSTRUMEN PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI KARAKTER ISLAMI PADA
MATERI BERBAGAI PEKERJAAN KELASIV DI MI DATOK
SULAIMAN PUTRA PALOPO

Hari/Tanggal
Lokasi : MI Datok Sulaiman Putra Palopo
No Hal yang Diamati Catatan Hasil Observasi Dokumentasi

1 | Keadaan kelas VI
a. Kondis ruang kelas
b. Kondis mea dan

kurs siswa

2 | Fasilitas yang
menunjang

3 | Proses pembeiajaran

a. Mediapembelgaran

b. Keaktifan siswa
pada saat proses




PERTANYAAN WAWANCARA INSTRUMEN KEBUTUHAN PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI KARAKTER ISLAMI PADA MATERI
BERBAGAI PEKERJAAN KELASIV DI MI DATOK SULAIMAN PUTRA PALOPO

(Pertanyaan Wawancara untuk Pendidik Kelas IV M1 Datok Sulaiman Putra Palopo)

1. Bagaimana proses pembelgaran yang Ibu lakukan pada materi Berbagai Pekerjaan di
kelas?

2. Apa sga kendala yang Ibu hadapi dalam proses pembelgjaran pada materi Berbagai
Pekerjaan?

3. Apakah Ibu menggunakan metode dalam proses belgjar mengajar? Metode apa sgja yang
Ibu gunakan dalam proses pembel gjaran?

4. Apakah siswa sering mengalami kegenuhan atau bosan terhadap metode yang Ibu
gunakan dalam proses pembelgjaran di kelas?

5. Bahan gar apa yang Ibu gunakan untuk membantu menyampaikan materi kepada peserta
didik?

6. Menurut lbu apakah dengan menggunakan bahan gar selain buku cetak dapat
memudahkan peserta didik dalam menerima dan memahami pembelgaran?

7. Menurut lbu bahan gar seperti apa yang diminati peserta didik dalam proses
pembelgjaran?

8. Metode pemberian tugas apa yang Ibu berikan kepada peserta didik pada materi Berbagai
Pekerjaan?

9. Apakah tugas-tugas yang Ibu berikan kepada peserta didik dapat diselesaikan dengan
baik dan benar?

10. Menurut 1bu bentuk soal seperti apakah yang disukai peserta didik pada materi Berbagai

Pekerjaan.



PERTANYAAN WAWANCARA INSTRUMEN KEBUTUHAN PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI KARAKTER ISLAMI PADA MATERI
BERBAGAI PEKERJAAN KELASIV DI MI DATOK SULAIMAN PUTRA PALOPO

(Angket untuk Siswa Kelas IV M| Datok Sulaiman Putra Palopo)

A. Petunjuk

1. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban yang tersedial

2. Pada angket ini terdapat pertanyaan yang berkaitan minat belgjar, pertimbangkan
baik- baik setiap pertanyaan yang ada sebelum anda memilih jawaban!

3. Berilah tanda centang (V ) pada kolom yang sesuai dengan pilihan anda untuk
setiap pertanyaan yang diberikan!

4. Partisipas anda untuk mengisis anket ini tidak berpengaruh terhadap nilai yang
akan anda dapatkan

5. Selamat mengerjakan dan terimakasih

B. Keterangan Pilihan Jawaban
STS: Sangat tidak setuju
TS: Tidak setuju
S: Setuju
SS: Sangat setuju



C. Berilah Tanggapan Anda Terhadap Setiap Pertanyaan di Bawah ini dengan Jujur!

NO. PERNYATAAN JAWABAN
S| TS |STS
1. | Sayasukamenggunakan handphone ketika belgjar di rumah
2. | Sayasukamenonton film animasi kartun.
3. | Saat belgjar di kelas saya sangat suka ketika guru menggunakan
media yang bergambar.
4. | Saya memiliki media yang aternatif yang dapat digunakan
untuk mempelgari materi secaralebih mudah dan menarik.
5. | Saya sangat suka dengan film kartun yang memiliki karakter
islami.
6. | Saya merasa mudah memahami materi pada proses
pembel gjaran ketika menggunakan gambar.
7. | Saya sangat suka ketika saya belgar di kelas menggunakan
media yang memiliki suara dan gambar yang bergerak.
8. | Sayasangat sukaberimgjinasi ketika belgjar didalam kelas.
9. | Ketikasayabelgar dikelas, sayalebih tertarik pada gambar.
10. | Saya senang ketika belgjar materi Berbagai Pekerjaan yang
disertai gambar.
11. | Ketika saya bertemu dengan orang baru saya merasa senang.
12. | Saya sangat suka ketika bermain dengan teman-temanmu
secara berkelompok.
13. | Ketika saya bermain dengan temanku saya suka mengatur.
14. | Ketika saya menyukai suatu barang saya senang ketika
memilikinya.
15. | Saat di kelas saya suka duduk di kursi paling depan.
16. | Saya sangat tegas ketika menentukan pilihanmu.
17. | Sayasangat senang ketika mendengarkan pendapat temanku.
18. | Ketika saya bermain dengan temanku saya sangat suka ketika




saya menjadi pemimpin permainan.

19.

K etika temanku menangis saya menenangkannya.

20.

Saya lebih suka bermain sendiri.




(Angket Untuk SiswaKelas IV MI Datok Sulaiman Putra Palopo)

A. Petunjuk

1. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban yang tersedial

2. Pada angket ini terdapat pertanyaan yang berkaitan minat belgjar, pertimbangkan
baik- baik setiap pertanyaan yang ada sebelum anda memilih jawaban!

3. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang sesuai dengan pilihan anda untuk
setiap pertanyaan yang diberikan!

4. Partisipas anda untuk mengisis anket ini tidak berpengaruh terhadap nilai yang
akan anda dapatkan

5. Selamat mengerjakan dan terimakasih

Keterangan Pilihan Jawaban

STS: Sangat tidak setuju
TS: Tidak setuju

S: Setuyju

SS: Sangat setuju



C. Berilah Tanggapan Anda Terhadap Setiap Pertanyaan di bawah ini dengan Jujur!

NO.

PERNYATAAN

JAWABAN

S

TS

STS

Saya merasa mendapatkan pengetahuan baru  setelah
mempelgari materi Berbagai Pekerjaan menggunakan media
pembelgjaran video animasi karakter islami.

Animasi dan gambar yang disgjikan membuat saya lebih senang
bel ajara pada materi Berbagai Pekerjaan.

Bahasa yang digunakan pada mediaini mudah saya pahami.

Materi Berbagai Pekerjaan yang disgjikan dalam media ini
mudah saya pahami.

Saya merasa senang ketika saya belgar dengan menggunakan
media pembel gjaran yang bergambar dan besuara.

Sodl latihan dalam media pembelgaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Berbagai Pekerjaan.

Teks pada mediaini sangan jelas dan mudah saya baca.

Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran.

Saya sangat suka dengan karakter-karakter yang ada pada media
pembelgjaran ini.

10.

Setelah belgar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Berbaga Pekerjaan.
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@ KEMENTERIAN AGAMA KOTA PALOPO @

Momor: 21,0301 05/146/X2024

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepals Sekolsh Madrasah Ibtidaiyah Datok Sulaiman

Falopa
Mama | M, Rifal Abwi, 5.AN., MAP
NIP i.
Geolongan -
Jabaian . Kepala Madrasah

Menyatakan Batwa:

Nama Kasarah

Mim 1802050012
Pekeraean | Mahasiswa
Alamat ¢ din. Lorong SMA 4

Telah melakukan penelitian di Madrasah lbtidaiyah Datok Sulaiman Palopo dalam rangka
penyusunan karya tulis dmish (Skrpsl) sebagal lugas akhimya denga judul
"Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasl Karakter lsalaml Pada Materi
Barbagai Pekerjaan Kelas IV di MI Datok Sulaiman Putra Palopo” yang dimulai pada
Tanggal 5 Juni 2023 sid 5 Seplember 2023.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan seperunya.




Lampiran 5 Rencana Pelaksanaa Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RIPF')

Sekolah i M1 Datok Sulaiman Puira Palopo
KelasSemester £ 1V

Tema 1 4. Berbagai Pekerjaan

Subtema : 1. Jenis-jenls Pekerjaan
Pembelsjaran ;|

Adokasi Waki ¢ 2 % 35 menit

A. Tujuan Pembelajaran
I. Setelah menyimok medin video animasi tentang jenis jenis pekerjaan, Siswa mampu
membandingkan jenis jenis pekerjean seauai tempat hidup penduduk dengan tepat,
2, Setelah mengamati gambar tentang pekerjian disekitar pedesasn dan perkotaan pads media
video, Siswa mampu melsporkan jenls jenis pekerjaan berdmsarksn tempat Hnggal
penduduk.

B. Langkah-langknh pembelajaran

No. Kegiatan Pembelajaran Wakiu

I Kegiatan Awal 10 menit
. puru memberi salam dan tegur sama kepoda siswa

b, guru mengajak semua siswa berdoa

€. pury mengecek kehadiran siswa

d. guru mengondisikan kelas dengan cara duduk dengan baik

2 Kegiatun inti 50 menit

. CGure memaparkon materi yang akan di pelajari.

b, Memintn siswa untuk mengidentifikasi jenis-jenis
pekeraan veng ada di sekitar mercka.

€. Meminta siswa uniuk menyimak video pembelajaran




—

yang diputarkan oleh guru {menyimak).

Meminta  siswa  ontuk  mengidentifikasi  jenis
pekerjaan berdasarkun video yong sudah mercka
lonton.

. Siswn dan gury melakukan Tanya jawab mengenai

Jenis pekerjoon apa suja yang adu di video dan di
sckitar mercka (menanya dan menalar).

- Sigwa dibagi menjadi 3 kelompok, masing-masing

kelompok membuat  kolom  uniuk  menyebuikan
beberapa  jenis  pekerjasn sesuai  deershnya
(perorganisasian siswa).

Sccarn kelompok siswa berdiskusi dan mengamati
video pembelajaran  dengan  menentukon  jenis
pekerjaan,

. Melakukan penilainn proses selama siswa bekerjo

dalam kelompok.

Setelah berdiskusi, perwakilan kelompok berdiri dan
mejelaskan hasil diskusinya (mengkomunikasikan).
Memberikan penguatan don apresiosi terhadap hasil
kerja siswa.

. Memimpin diskusi kelos dan membantu siswa dalam

membuat kesimpulan tentang kegiatan pembelajaran
vang telah difnkukan seloma proses pembelzjaran.

Penuiup
o Ciuru melakukan evaluasi pembelajarn.
b. Guru melakukan refleksi dari pembelajaran.
. Guru memberikan kesimpulan moleri selama proses

pembelajaran.

|0 menit




C. Penilainn Hasil Pembelajurun
I. Penilnian pegetahuan
2. Peniluinn skaln sikap
3. Peniloinn diskusi

Palopo, |4 A4wgA 2023
Guru Mata Pelajaran

hid, SAN MAP Nurazisah Sania, §. Pd
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Lampiran 8 Lembar Validasi Ahli

LEMBAR VALIDASI

MEDIA PEMBELAJARAN VIDED ANIMASI KARAKTER ISLAMI PADA MATER]
BERBAGAT PEKERJIAAN KELAS 1V DI MI DATOK SULAIMAN PUTRA PALOPO

Tema 4 : Berbagai Pekerjaan

Suby Tema | : Jenis jenis Pekerjaiin
Mama Validntor s Mural Aswar, 5., M.Pd
Pekerjaan : Dosen

Bidang Ahli 1 Ahli Bahasa

Pretujuk:

[halam penyasuian skripsi dengan judul ¥ Pengembangan Medin Pembelajaran Video
Animasi Karakier Islami pada Materi Berbapad Pekerjoan Kefas 1V di MT Datak Sulaiman
Puira Palapo ™ Untuk itw, penclits meminta kesediaan Dapak/ Tba untak menjadi vatidator ahli
Baliasa pada media yang dikembangkan oleh peneliti dengan petunjuk dibawabh ini :

7. Pada tsbel penelitian, dimohon Bapak/bu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian sesuai dengan penilaian Bapak/Tbu berdasarkan keterangan skala penilaian,

& Untuk peniloian umnm, dimohon Bapak/(Thy untuk melingkan angka sesusi dengan
penilain BapakThu

9 Unifuk saran revisy, Bapak/dbu dapat langsung menuliskannya pada kolom yang telah
disedizkan
Kesediaan BapakTba dalam memberikan jawaban secara objekiil’ sangal besar antinyn

lagt peneliti, ntas kesediann dan bantuan Bapab/Thu peneliti ucapkan terima kasih.



Keterangan Skala Fenilalan ;

Kevalidan
Bahasa

Angka | berani “kurng relevan”
Angka 2 berarti “cukup relevin”

Adigha 3 bevanti “relevan™

Angka 4 berarti “sangat relevan”

Aspek yang Dinilai

Penilalan

I. Mengpunokon bahasa yang baik dan
benar,

1, Bohaso yang digunakan sesual dengan

fingkai kematangan emosional siswa.

Y

3. Kalimat padas seliap soal tidak bermakns

pamdn

4, Struktur knlimat vang sederhann

SMenpgunakan [slilah-istilah yang tepat

dan mudah dipahami siswa,

6. Penulisan seria gjaan dan tanda baca
sesuai dengan  pedoman wmum  ejaan

Bahaza Indonesia,

7. Kejelasan kalimat pada judul dan nama-

niwma materi.




Jikn Bapak/Tbu merasa bahwa ada penilaian lainnya yang perlu dikemukakan mohos wliskan pada
koloem yang tersedin di bawah ini.

Penilatan wmum:
D Belum dapat digunakan,
EI Dapai digunakasn dengan revisi besar,
Dapat digunakan dengan revisi kecil.
|__-| Dapat digunakan tanpa revis

Palopo, 22 Jul 2024

Valkdator

" ]
¥ o 1l L I
. 19871004202012 1005



LEMIBAR VALIDASI

MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI KARAKTER ISLAMI PADA MATERI
BERBAGAI PEKERJAAN KELAS 1V DI MI DATOK SULAIMAN PUTRA PALOFO

Tema 4 : Berbagai Pekerjaan
Sub Tema 1 : Jenis jenis Pekerjaan

Nama Validator  : Dr. Hj. Salmilah, S.Kom., M.T,

Pekierjuan : Dosen
Bidang Ahli : Ahli Dvesain
Petunjul:

Dalam penyusunan skripsi dengan judul * Pengembangan Media Pembelajaran
Video Animasi Karakter Islami pada Materi Berbagai Pekerjoan Kelas 1V di MI Datok
Sulaiman Putra Pafope ™. Untuk itu, peneliti meminta kesediaan Bapak! Tbu untuk menjadi
validator ahli Media pada media yang dikembangkan oleh peneliti dengan petunjuk dibawah
ini :
. Pada tabel penelitian, dimohon Bapak/Tbu memberikan tanda centang (V) pada kolom
penilaian sesusi dengan penilaion BapakThu berdasarkan keterangan skala peniluion,
2. Untuk penilzian umum, dimohon Bapak/Thu untuk melingkari angka sesuai dengan
penilain Bapak/Thu,
3. Untuk saran revisi, BapakTbu dapat langsung menuliskannya pada kelom yang
telah disediakan.
Kesediaan Bapak/Tbu dalam memberikan jawahan secara objektif sangat besar artinya

butgei penelitl, atus kesediann dan bantuan Bapak/bu peneliti ucapkan terima kasih,




Keterangan Skala Penflainn ;

= Angkn | Berarti “Kurang Relevan™
*  Angka 2 Berarti “Cukup Relevan™
* Angka 3 Beranti “Relevan™

*  Angka 4 Berarti “Sangat Relevan™

Fenilaian
Aspek Indikator Penilaian Sl B |
A. Kelayakan Tampilan Awal

kegrafikan Ketetapan pemilihan warna background, v
Kombinasi warna vang harmonis sesuai dengan
karakter dan sasoron pengguna. v
Menampilkan pusnt pendang (center poin) yang
haik. ‘/
Tampilan Desain
penempatan unsur taln letak konsisien v
berdasarkan pola,

B. Keluyakan Teknik Penyajian

penyujian IMenempatan gambar tidok mengganggu 'U'/
pemahaman,
Pendukung Penyvajian
Terdapat gambar yang menarik sesuni dengan v
materi pelajaran.
Penyajian Pembelajaran
Media yang digunakan depat membantu v
pemuhaman materi,
Media yang digunakan dapii membantu minat
belajar siswa. v
Penyajian malen sederhona dan tidak berlebihan, F




Jika Bapak/lbu merasa bahwa aids pentlaian lainnya yang perlo dikemukakan mohon
tuliskan pada kolom tersedia di bawah Inl,

- Tapbadlean. Cover / hal Ve

Penilaian Umuom:
i___l Belum dapat digunakan,
]:I Dapat digunakan dengan revisi besar,
Iﬂ Dapat digunakan dengan revisi kecil,

EI Dapai digunakan tanpa revisi,

P'alopa, I?’/"l 024

Validator

[

Dir, Hj. 8 lub, %Ko
MIP. 19761210 200501 2 001



LEMBAR VALIDASL

MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMAS] KARAKTER ISLAMI PADA MATERI
HERBAGAT PEKERJAAN KELAS IV DI M1 DATOK SULAIMAN PUTRA PALOPO

Temn 4 1 Berbagai Mekerjann

Sub Tema | : Jenis jenis Pekerjaan
Nama Validator : Lilis Suryani, S.Pd., M.Pd
Pekerjann : Dasen

Ridang Ahli : Ahli Materi

Petunjuk

Dalam penyusunan skripsi dengan judul * Peagembangan Media Pembelajarin Video
Animasi Kerakier Iilamid pada Materi Berbagal Pekerfaan Kefas IV df MI Datek Sulaiman
Piitra Pafope ™. Untuk itu, peneliti meminta kesediaan Bapak! [bu untuk menjadi validator ahli
Muteri pada medis yang dikembangkan oleh penshin dengan petujuk dibawah i

i Pada imbel penclitan, dimohon Bapak/Thu memberikan tanda centang (V) pada kolom
pemilatan sesuai desigan penilaian Bapakdbu berdasarkan keterangan skala penilaian.

§  Unnik penilian umum, dimohon Bapak(Tby untuk melingkan angka sesuai dengan
pemilaim BapakAbu,

. Untik samn revist, Bapak/(by dapat longsung menaliskannya pada kolom yang telsh
desedinkan
Kesediaan Bapok/lbu dalam memberikan jawaban secara objekif sangai besar aninya

bagn penclin, ates kesedizan dan bantuan Bapak Tha penelitt ucaphkan tenma kasih,



Keterangan Skals Penilalan :

Angka | berarti “kurang relevan™
Angka 2 berarti “cubup relevan"
Angha 3 benarti “ielevan™

Angka 4 berarti “sangat relevan™

Kevalidan
Materi

Aspek yang dinilai

Penilalan

|. Pembagian materi jelas.

2. Materi yang disajikan sesuai denpan
KD dan Indikator.

3. Sesuai dengan kurikulum 2013,

4. Prosedur urutan materi jelas,

S§.Materi mudah dipahami,

6. Mengembangkan maleri  mengenai
Jenis-jenis pekerjaan.

WSNY S K-

7. Petunjuk penggunaan media jelas dan
mudah dipahami siswa.

diphhami oleh siswa.

#. Mcoampilkan gambar yang mudah |

N

0. Desain penyusunan materi dan gambar

mienarik

10, Kesesuain gambar dengan maleni

1. Tampilan gambar yang menarik dan
penuh warna




Jika Bapak/lbu merasa bahwa ada penilaian lainnya yung perlu dikemukakan mohon tuliskan pada
kolom yang tersedia di bawah ini,

- Mkt i | T adu ade.  \ndde
r.l.:s:ub?:l Weaepe. To g 15

E el dedole Wl ey Ak

L usebalic Lwi Brm Lt peluciae ey ade e 4 O
- alun Fdl.l.w&_ ﬁhaw'&hﬁ“ Lare-g i Lals e

Penilaian umum:
[:I Belum dapar dipunakan,
D Dapat digunakan dengan revisi besar,
Dapat digunakan dengan revisi kecil.

D Dapat digunakan tanpa revisi

Palopo, 4 Teyebe 2023

Validator

i ni, 5.Pd.
NIDN, 2013079003




Lampiran 9 Lembar Instrumen Praktikalitas Guru

UJI PRAKTIKALITAS GURU
“ PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
KARAKTER ISLAMI PADA MATERI BERBAGAI PEKERJAAN KELAS
1V DI Ml DATOK SULAIMAN PUTRA PALOPO™

Identitas Responiden

Mama Gury : Muragisah Sania, 5, Pd

Kelas yang digjarkan : IV

Sekolah 2 M1 Datok Sulaiman Putra Palopo
Hari / Tanggal Db e LA

Ahli Bidung : Ahli Pembelajaran

Petunjuk

Isilah jawaban yang benar sesuni pilihan Dapaks/ibu, dengon camn cek list {+) salnh satu pililah
Jjmwaban serta mengisi saran perbaikan pada kolom yang tersedia. Atas kesedizan dan bantuan
DBapak/lbu, saya ucapkan Terimakasih.

Keterangan pililah jawaban :
Skor 4 (sangat baik)

Skor 3 (baik})

Skor 2 {cukup)

Skor | (kurang)

No. PERNYATAAN JAWARAN

1 1 3 4

I. | Tampilan medin video animasi karakier islami pada materi o
jenis-jenis pekerfaan menarik.
2. | Bahasa pada media video animasi mudah di pahami siswa.

\




[ Gambar yang digunakan pada video animas] sangal jelns,

:'-[ 1"Jl

Dengan menggunakan medin video animasi knrakter islami
mempermudah says menyampaikan pembelajaran kepada
siswa.

5. | Sayn Iehih teriarik mengajar menggunakan medin video
animasi karakter ishimni pada siswa daripada menggunakan

bukis pakes,
6. | Media video animasi karakter islami memudahkan siswa
untuk belajur modisi,
7. | Materi yang terdapat pada medin video snimasi karakicr
| islami sangai jelas.

8. | Petunjuk yang ada pada media video animasi karakicr
islami jelas sehingga siswa mudah memahami.

9. |[Medin video animasi ini sangs sangal mudah umuk
digunakan sebagal media pembelajamn karena bisa di
gunakan dimana saja.

0. | Karskter pada media video animasi sangat bagus dan
membarikan contoh yong baik untuk siswa.

Komentar :

P P'-ﬂem[:cvﬂiwi g Sebpe= Viks  Duoind e




Kesimpulan ;

0. Layak untuk digunakan dan diuji coba lapangan tanpa pcrblii:ln ‘
@:} Layak untuk digunakan dan diuji coba lapangan dengan revisi sesual saran
c. Tidak laynk




Lampiran 10 Angkrt Respon Peserta Didik

ANGKET RESPON SISWA

NAMA : VurhaSanah AlLthegwan o
KELAS ;1w

NO.

JAWABAN

PERNYATAAN

5T8

Sayn merasa  mendapatkan  pengetahuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karakter islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami.

Materi lenis-jenis Pekerjman vang disajikan dalam media ini
mudah saya pahami.

Saya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara.

N

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

\

Teks pado medino ini sangan jelas dan mudah saya baca,

Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran.

Saya sanpat suka dengan karnkter-karakter vang ada pada media
pembelajaran ini.

NS

Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan,




ANGKET RESPON SISWA

NAMA : MuR  Butim  RamasdMant

KELAS 1 pr
JAWABAN
NO. PERNYATAAN
85| 5 | TS |STs
I. | Says merasa mendapatkan pengetahuan  baru  setelsh
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunaksn media |«
pembclajaran video animasi karakter islami,
2. | Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang -
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,
3. | Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami. o
4, Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikon dalam media i
mudah sava pahami. e
5. | Baya merasa senang ketika suya belajar dengan menggumnkan e
medie pembelajarmn yang bergambar dan besuara.
. Soal latihan dalam media pembelajoran ini membueot saya lebib b
mudah menjawab soal-sonl pada misteri Jenis-jenis Pekerjann,
1. Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca e
8. Tampilan pada medin ini sangat menarik dan muedah saya
pahami dalam proscs pemblajarn, pr
g, Sayn sangat sukna dengan karakter-karakter yang ada pada media
pembelajaran ini. o
10, | Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengon singkat padn materi v

Tenis-jenis Pekerjamn.




ANGKET RESPON SISWA

NAMA ; mur apilnH  Humsrah
KELAS : v

—
NO,

PERNYATAAN

JAWABAN

Says  mersa mendapatkan pengetahuan  bara  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajeran video animasi karakter islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Bohasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami,

N S

Materi Jenis-jenis Pekerjnan yang dissjikan dalam media ini
mudah sayva pahami.

S

Says merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakin
media pembelajaran yang bergambar dan besusra.

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudih menjawah sonl-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca.

\

Tampilan pada media ini sangot menarik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran.

Saya sangat suka dengan karakeer-karakter vang ada pada media
pembelajaran ini.

Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkst pads materi

Jenis-jenis Pekerjaan,




ANGKET RESPON SISWA

NAMA : Moty mmad 2zl Hp.n:;
KELAS ; 1w

|
NO.

JAWABAN

PERNYATAAN

5TS

Swya merasn mendapatkan  pengetahuen barg setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjann menggunakan media
pembelajarn video animasi karakier islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membunt saya lebih senang
belajurn pada materi Jenis-jenis Pekerjunn,

Bahnsa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami.

NN N

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajiken dalem media in
mudah saya pahami.

Saya merasa senang ketika saya beljar dengan menggunakan
medin pembelajorun yang bergambar dan besuara,

R

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
miudih menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

X

Teks pudn media ini sangan jelas dan mudoh saya baca.

Tampilan pada media ini sangst menarik dan mudsh saya
pahami dalam proses pemblajeran.

Saya sangat suka dengan karakier-karakier yang ada pada media
pembelajaran ini.

0.

Setelah befajor dengan menggunakan media ini sayn dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materd

Jenis-jenis Pekerjaan,




ANGKET RESMON SISWA

NAMA : m ifad pansdon
KELAS 1y

NO.

PERNYATAAN

JAWABAN

@

Saya mermsa  mendapatkan  pengetehuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karakter islami,

Animas| dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Bahnsa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami.

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ind
mudah saya pahami,

&

Sayn merasa senang ketikn saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara,

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lehih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca,

Tampilan pads media ini sangat menorik dan mudoh saya
pahami dalam proses pemblajarn,

SIS SIS S

Saya sangat suka dengan karakter-karakier yang ada pada media
pembelajaran ini,

Setelah belajor dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelgskan kemhbali menjelaskan dengan singkat padn materi
Jemis-jenis Pekerjaan.




ANGKET RESPON SISWA

Nﬁ.Mﬁ.! Muk Alfian
KELAS ;v

NO.,

|

I,

PERNYATAAN

JAWABAN

8

TS

STs

Suya memsa  mendapatkan pengetahuan  bary  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjnan menggunakan media
pembelajaran video animasi karakier islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajarn pada materi Jenis-jenis Pekerjann,

Hahasa yang digunakan pada media ini mudah says pahami,

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah says pahami.

SRINL X

Saya merasa senang ketikn saya belyjar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara,

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat says lebih
mudih menjawab soal-sosl pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Teks pada media ini sungan jelas dan mudah saya baca.

Tampilan pada media ini sangst menark dan mudah saya
pahumi dalam proses pemblajaran,

Says sangat suka dengan karakter-karakier vang sda pada media
pembelajuran ini.

Setelah belajar dengan menpgunakan media int saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan,

D EIEY




ANGKET RESPON SISWA

NAMA :ogh Bidwan  Ffaisal
KELAS ; w

NO.

PERNYATAAN

JAWABAN

Saya merasa  mendapatkan  pengetahuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karakter islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami.

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media imi
mudah saya pahami,

Says merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dun besuara,

Soal latihan dalam media pembelajaran ini mem buag saya lebih
mudah menjavab soal-soal pada materi Jenis-jenis Peketjaan.

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca.

\

Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran,

Saya sangut suka dengan karakter-karakier yang ada pada media
pembelajaran ini.

10

Setclah belajar dengan menggunskan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi

Jenis-jenis Pekerjaan,




ANGKET RESPON SISWA

NAMA : RAsYa
KELAS : |v

NO.

PERNYATAAN

JAWABAN |

L

Says  merasa  mendapatkan  pengetahuan  baru  setelsh
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjann menggunakan media
pembelajaran video animasi karakter islami.

{3d

Animasi dan gambar yang disajikan membunt saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjean.

Bahasa vang digunaken pada media ini mudah saya pahami.

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah saya pahami,

Saya merasa senang ketiks says belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara.

Soal Intihan dalam media pembelajaran ini membual saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah sayn baca,

L

Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran,

Saya sangatl suka dengan korakier-korakter yang ada pada media
pemibelajaran ini.

Sctelah belajor dengan menggunakon media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi

Jenis-jenis Pekerjoan.




ANGKET RESFON SISWA

NAMA £ s Bt by
KELAS : 1y

—

NO.

PERNYATAAN

JAWARAN

Saya merasa  mendapatkan  pengetshusn  ban  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karakter islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
beigjara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami.

Materi Jenis-jenis Pekerjann yang disajikan dalam media ini
mudsh saya pahami,

N

Saya memsa senang ketika sayn belajar dengan menggunakan
medin pembelajaran yang bergambar dan besuara,

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-scal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah sayn baca.

Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pehami dalam proses pemblajaran,

Says sangal suka dengan karakter-karakicr yang ada pada media
pembelajaran ini,

NEICEIET

Setelah belajor dengan menggunakan media nl saya dapat
menjelashan kembali menjelaskan dengan singkat pada muteri
Jenis-jenis Pekerjaan,
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TS

Sayn merasa  mendapatkan  pengetahunn  baru  setelah
mempelsjani moteri Jenis-jenis pekerjran menggunakan media
pembelajarn video animasi karakter islami,

N

Animasi dan gambar yang disajikan membunt saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

Bahasa yang digunakan pada medin ini mudah saya pahami.

Materi lenis-jenis Pekerjaan yong disajikan dalam media ini
mudah sayn pahmmi.

Saya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajoran yang bergambar dan besuara.

Soal latihen dalam media pembelajaran ini membuat says lebih
mudah menjewah soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjoan,

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca,

Tampilan pada media ini sangat mennrik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran,

Saya sangat suka dengan karakter-karnkier yang ada pada media

pembelajaran ini.

SN SSIS NS

Seieloh belajar dengan menggunokan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan.
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menjclaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan.

KELAS ; 1w
[y JAWABAN
NO. PERNYATAAN
85| 8§ T8 |STS
I. | Saya merasa mendapatkan pengetahuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media |
pembelajaran video animasi karakter islami.
2. | Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan. 25
b} Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami, -
Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah saya pahami.
3. | Saya merasa senang ketika saya belajor dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuarn.
6. | Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.
7. Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca, -
8. | Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya -
pahami dalam prozes pemblajaran,
9. | Saya sangat suka dengan karakter-karakter yang ada pada media
pembelajran ini. e
10, | Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
(=
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NO.

PERNYATAAN

JAWABAN

585

s

Sayn  merasa mendapatkan pengetshuan  baru  setelah

mempeljari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunaken media '-’/

pembelajaran video animasi karakier islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.,

Bahasa yang digunakan pada media inl mudah saya pahami,

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah sayn pahami.

Saya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
mediz pembelajeran vang bergambar dan besuara,

v
v

~
K

Soal Intihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab seal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

<

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca,

Tampilan pada media ini sangal menarik dan mudsh saya

pahami dalam proses pemblajaran,

Saya sangat suka dengan karakier-karakier yang ada pada media
pembelajaran ini.

Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan,
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Saya merass mendapatkan  pengetahuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karskter islami,

2. | Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang N,
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.
3. | Bahasa vang digunakan pada media ini mudah sxya pahami,
4. | Materi Jenis-jenis Pekerjsan yang disajikan dalam media ini
mudah says pahsmi.
5. | Says merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besunra, oo
6. | Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-sonl pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.
7. | Teks pada media ini sangen jelas dan mudah saya baca. y
8. | Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
puhami dalsm proses pemblajoran.
9. | Sayasangat suka dengan karakter-korakier yang ada pada media
pembelajaran ini. ~
10. | Seteleh belajar dengan menggunakan media ini saya dapal

menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjuan.




ANGRET RESFON SISWA

NAMA ; Mth g a4 oo Fis bty

KELAS : 1v
[ ] JAWABAN
NO. PERNYATAAN
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I. | Saya merasa mendapatkan pengetahuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media |
pembelajaran video animasi karakter islami.

2. | Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan, =
Bahasa yang digunakan pads media ini mudah saya pahami, —

4. Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah says pahami, i

5. | Saya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara. o,

6. Soal latihan dalam medis pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan, ==

7. Teks pada mediz ini sangan jelas dan mudah saya baca, -

B. | Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudsh saya el
pahami dalam proses pemblajaran,

q, Saya sangat suka dengan karakter-karakter yang ada pada media
pembelajaran ini. =

10, | Setelah belsjar dengan menggunakan media ini saya dapat

menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi | _~
lenis-jenis Pekerjaan.

l




ANGEET RESPON SISWA

NAMA : Ajundy  tfiman
KELAS : 1w/

NO.
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Says merasa mendapatkan  pengetohuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karakier islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajarn pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

Bahasa yang digunakan pada media ini mudah says pahami.

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah saya pahami.

\

Saya merasn senang ketiko sayva belojar dengan menggunakan

media pembelajaran vang bergambar dan besuara.

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudinh menjawab soal-snal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca.

N\

Tampilan pada media ini sangm menerik don mudah saya
pahnmi dalam proses pemblujaran.

\

Saya sanpgat suka dengan karakter-karakter yang ada pada media
pembelajaran ini.

Seiclsh belajar demgan menggunakan medin ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi

Jenis-jenis Pekerjaan.

NS
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I. |Says mersa mendapathan pengetahuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekeciaan menggunakan media |
pembelajaran video animasi karakter islami,

2. | Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang o
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

3. | Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami. e

4. | Materi Jenis-jenis Pekerjaan yeng disgjikan delam media ini
mudah saya pahami. v

3. | Smyn merasa senang kelika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara, il

6. Soal lstihan dalarn media pembelajaran ini membuat saya lebih -
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

7. | Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca, v

8 | Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pehami dalam proses pemblajaran,

9. | Saya sangat suka dengan karakter-karakier yang ada pada media e
pembelajaran ini.

10. | Setclsh belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi | v/
Jenis-jenis Pekerjaan,
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Saya  merasa  mendapatkan  pengetahuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjean menggunakan media
pembelajaran video animasi karnkter islami.

§

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami.

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudsah saya pahami.

AR

Saya merasa senang ketika sayn belajar dengan menggunakan
miedia pembelajuran yang bergambar dan besuara.

S

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

\

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca.

Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran,

Saya sanpgal suka dengan karakter-karakier yang ada pada media
pembelajaran ini.

Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi

Jenis-jenis Pekerjaan,
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Saya merasa mendapatken  pengetahuan  baru  seielsh
mempelajori maleri Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karakter islami,

Animast dan gambar vang disajikan membuat saya lebih senang
belajarn pada materi Jenis<jenis Pekerjaon,

Bahasa yang digunakan pada media ini mudah sayn pahami.

Maieri Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
musdah saya pahmi,

Saya merasa senang ketika sayo belajor dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara.

Soal latihan dalam media pembelajoran ini membual says lebih
mudah menjawab soal-soal pada mater Jenis-jenis Pekerjaan.

Teks pada media ini sangan jelas don mudsh saya baca,

Tampilan pada media ini sangat menark dan mudsh saya
pahami datam proses pemblajaran.

§

Says sangat suka dengan karakter-kerakier yang ada pada media
pembelajuran ini.

\

Setelah belajar dengan menggunakan medio ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi

Jenis-jenis Pekerjuun.
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Saya  merasa  mendapatkan  pengeiahuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajarun video animasi karkter islami.

2. | Animasi dan gambar yang disajikan membust saya lebib senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjoan,
3. | Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami.
4. | Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah sava pahami.
5. | Saya mernsa senang ketika saya belgjar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara.
6. | Soal lstihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.
7. | Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca,
B | Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudsh saya
pahemi dalam proses pemblajaran. 4
9. | Suya sangst suke dengan karakter-karakter yang ada pada media -
pembelajaran ini.
10. | Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat

menjelaskan kembali menjelaskan dengan singhat pada materi
fenis-jenis Pekerjaan,
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1

JAWABAN

8T8

pembelajaran video animasi karakier islami.

Smya  merasa mendapatkan  pengetshuan  baru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjsan menggunskan media

1

belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang

3. | Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami,

mudah saya pahami.

4. | Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajiken dalam media ini

media pembelajaren yang bergambar dan besuara.

3. | Saya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan

< SUIN NN

6. | Soal latihan dalam media pembelsjaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

7. | Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca.

pahami dalam proses pemblajamn,

8. Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya

pembelajaran ini.

9. | Saya sangal suka dengan karakter-karokter yang ada pada media

Jenis-jenis Pekerjaan,

10, | Setelah belajar dengan menggunakan medin ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
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Sayn  memsa  mendapatkan  pengetshuan  baru  setelsh
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjean menggunakan media
pembelajaran video animasi karakter islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membust saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

N

Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami,

Muteri Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah sayn pahami,

Saya mermsa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara,

Soal lutihen delam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjowab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Teks padn media ini sangan jelas dan mudah saya baca,

Tempilan pada media inl sangat menarik dan mudah says
pahami dalam proses pemblajeran.

Sayn sangot suka dengan karakter-karakter yang ada pada media
pembelajaran ini,

S

Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan,
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l. |Saya merasa mendapatkan pengetahunn  boru  setelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media | 7
pembelajaran video animasi karakter islami.

2. | Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang v
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjoan,

3. | Bahasa yang dipunakan pada media ini mudah saya pahami.

4. | Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah saya pahami. o

5. | Saya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuarn.

6. | Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan. W

7. | Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca. o

B. | Tampilan pada media ini sangat menasik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran. v’

9, | Saya sangat suka dengan karakter-karakier yang ada pada media 7
pembelajaran ini.

710, | Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat P,

menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan,
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Saya merass mendapatkan pengetahuan  baru  setelsh
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karskter islami.

Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

N\

Bohasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami.

X

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yong disajikan dalam media ini
mudah saya pahami.

Saya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara.

6.

Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan.

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca.

Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran.

9.

Saya sangat suka dengan karakter-karakier yang ada pada media
pembelajaran ini.

NSRS S

0.

Seiclah belajar dengan menggunakan media ini saya dapal
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi

Jenis-jenis Pekerjaan.
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Sayan  merasa  mendapatkan pengetahuan  baru  setelah
mempelajar materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi korakter islami,

Animasi dan pambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Bahasa yang digunakan pada media ini muedah saya pahami.

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
miedah saya pahami.

Says merasa senang ketika saya belajar dengon menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara,

Soal Intihan delem media pembelajaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Teks pada media ini sangan jelas dan mudak saya baca.

\

= =

Tampilan pada media ini sangat menarik dan mudah saya
pahami dalam proses pemblajaran,

ti.

Saya sangal suka dengan karnkter-karakter yang ada pada media
pembelajaran ini.

\

Seielah belajar dengan menggunakan media ini sayn dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan,
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- Suya  merasa  mendapatkan pengetahusn  bary  setelsh

mempelajeri materi Jenis-jenis pekerjsan mengzgunakan media -
pembelajaran video animasi karakier islamj,

2. | Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan, s

3. Bahasa yang digunakan pada media ini mudah sayn pahami. v

4. | Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah saya pahami. v

5. | Smya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besunra. v

6. | Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat sayn lehih iz
mudah menjowab soal-soal pada mater Jenis-jenis Pekerjaan.

7. | Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca. o

8. | Tampilan pads medin ini sangat menarik dan mudah saya -
pahami dalam proses pemblajaran,

8. | Sayn sangat suka dengan karakier-karakier yang ada pada media P
pembelajaran ini.

10, | Setelah belajor dengan mengpunakan media ini saya dapat 5
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaon.
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Sayva  merasa  mendopatkan  pengetshuan  baru  setelsh
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi korakier islami.

\

Animasi dan gambar vang disajiken membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Bahasa vang digunakan pads media ini mudah saya pahami.

Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah s3ya pahami.

Says merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara.

%18 NS

Soal latihan dalam media pembelnjaran ini membuat saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,

Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca.

Tampilan pada media ini sangst menarik dan mudsh saya
pahami dalam proses pemblajaran.

Saya sangat suka dengan karkter-komkier yang ada pada media
pembelajaran ini.

Kl SSES

10.

Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat
menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkal pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan.

\
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menjelaskan kembali menjelaskan dengoan singkat pada materi
Jenis-jenis Pekerjaan,
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KELAS : v
JAWABAN
NO. PERNYATAAN
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I. |Saya memsa mendapatkan pengetshuan  baru  selelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media |
pembelajaran video animasi karakier islami,
2. | Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
befajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan. o
3. | Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami, o
4. | Materi Jenis-jenis Pekerjaan yang disajikan dalam media ini
mudah saya pahami. 'L/
3. | Sayn merasa senang ketika sayn belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara. o
. Soql latihan dalam media pembelajaran ini membusl saya lebih
mudah menjawab soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekegjaan. |
7. | Teks pada media ini sangan jelas dan mudah saya baca, -
8. Tampilan pads media ini sangat menarik dan mudab saya -
pahami dalam proses pemblajaran,
9. | Saya sangat suka dengan karakter-karakter yang ada pada media |
pembelajaran ini.
10. | Setelsh belgjar dengan menggunakan media ini saya dapat >
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MAMIA s vk tdam galil
KELAS ; w

N,

JAWABAN

PERNYATAAN
55

E

Sayn merass  mendopatkan  pengetahuan  baru  sctelah
mempelajari materi Jenis-jenis pekerjaan menggunakan media
pembelajaran video animasi karokter islami.

menjelaskan kembali menjelaskan dengan singkat pada materi

Jenis-jenis Pekerjaan.

1 Animasi dan gambar yang disajikan membuat saya lebih senang
belajara pada materi Jenis-jenis Pekerjaan, v
3. | Bahasa yang digunakan pada media ini mudah saya pahami. o
4 Materi Jenis-jenis Pekerjaan yung disajikan dalam media ini
mudah saya pahami. e
5 Saya merasa senang ketika saya belajar dengan menggunakan
media pembelajaran yang bergambar dan besuara. i
6. | Soal latihan dalam media pembelajaran ini membuat saya lebih o
mudah menjawah soal-soal pada materi Jenis-jenis Pekerjaan,
7. | Teks pada media ini sangan jelas den mudah saya baca. o
8 Tampilan pada media ini sangai menarik dan mudah saye
pahami dalam proses pemblajaran, v
9. | Saya sangat suka dengan karakter-karakter yang ada pada media -
pembetlajaran ini.
10. | Setelah belajar dengan menggunakan media ini saya dapat >
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RIWAYAT HIDUP
Kasrah, Lahir di kota palopo pada tanggal 12 september
@ 2000. Merupakan anak ke 2 dari pasangan Ayahanda Rasyid
dan Ibunda Suriani. Penulis memulai pendidikan Formal di

SD impres Lara Il Kab. Mamuju Tengah pada tahun 2006,

kemudian ketika pendliti duduk di kelas 1V, peneliti pindah
ke SD 006 MOTU Baras |l Kab. Mamuju Utara dan tamat pada tahun 2012, dan
melanjutkan pendidikan di SMP Pesantren Modern Datok Sulaiman Putri palopo
pada tahun 2012 dan tamat pada tahun 2015, kemudian pada tahun 2015 pendliti
melanjutkan pendidikan SMA Pesantren Modern Datok Sulaiman Putri Palopo
dan tamat pada tahun 2018. Selanjutnya peneliti melanjutkan pendidikan ke
jenjang Strata S1 di Institut Agama Islam Negri Palopo (IAIN), Fakultas Tarbiyah
dan lImu Kegjuruan, program Studi Guru Madrasah Ibtidayah (PGMI) Pada Tahun
2018.

Pada akhir studi peneliti menyusun skripsi dengan judul “ pengembangan
media pembelajaran video animasi karakter islami pada materi Berbagai
Pekerjaan kelas IV di MI Datok Sulaiman Putra Palopo” sebaga salah satu
syarat unruk menyelesaikan Studi pada jenjang Strata satu (S1) dan memperoleh

gelar sarjana.



