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ABSTRAK

Reski Elvira Sari, 2021. “Pengembangan Modul Matematika Berbasis Strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review Pokok Bahasan
Segiempat dan Segitiga Di SMPN 5 Palopo”. Skripsi Program Studi Tadris
Matematika Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan. Institut Agama Islam
Negeri (IAIN) Palopo. Dibimbing oleh Muh. Hajarul Aswad dan
Sumardin Raupu.

Skripsi ini membahas tentang pengembangan modul matematika berbasis strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat
dan segitiga di SMPN 5 Palopo. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
validitas dan praktikalitas modul matematika berbasis strategi Preview, Question,
Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga di SMPN
5 Palopo serta untuk mengetahui prototype modul matematika berbasis strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat
dan segitiga di SMPN 5 Palopo. Jenis penelitian ini adalah Research and
Development (R&D) model ADDIE dengan lima langkah pengembangan yaitu
Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Penelitian
dilakukan di SMPN 5 Palopo. Untuk mengetahui validitas modul, diperoleh dari
hasil validasi dari tiga validator yang kompeten dan untuk mengetahui
praktikalitas modul diperoleh dari hasil angket praktisi dari guru mata pelajaran
matematika kelas VII SMPN 5 Palopo serta untuk mengetahui prototype modul
matematika, modul didesain menggunakan aplikasi Corel Draw X7 dan Microsoft
Word. Hasil penelitian yaitu berdasarkan hasil penilaian oleh tiga validator yang
kompeten menunjukkan bahwa modul matematika telah berhasil dikembangkan
dengan kategori sangat valid dengan skor rata-rata 81,6% dan praktikalitas dari
guru mata pelajaran matematika diperoleh persentase sebesar 70% dengan
kategori praktis serta prototype akhir modul matematika yang didalamnya
berbasis strategi PQ4R vyaitu 1)preview (terdapat penggambaran suatu materi),
2)question (terdapat suatu kalimat ajakan untuk siswa bertanya mengenai materi),
3)read (terdapat suatu materi yang akan diajarkan), 4)reflect (terdapat suatu
contoh soal), 5)recite (terdapat suatu kotak yang berisi “Ayo Kita Merangkum”
untuk mengevaluasi atau mengingat kembali informasi yang telah dipelajari),
6)review (rangkuman yang telah dibuat kemudian di baca lalu ditanyakan lagi jika
masih ada materi yang belum jelas).

Kata Kunci: Penelitian Pengembangan, Modul Matematika, Strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review, Segiempat dan Segitiga.
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ABSTRACT

Reski Elvira Sari, 2021. "The Development of a Mathematics Module Based on
the Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review strategy of
Quadrilaterals and Triangular Subject at SMPN 5 Palopo." Thesis
Mathematics Education Study Program Tarbiyah and Teacher Training
Faculty in the State Islamic Institute Palopo Supervised Muh. Hajarul
Aswad dan Sumardin Raupu.

This research discusses the development of a mathematics module based on the
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review strategy of quadrilaterals
and triangles at SMPN 5 Palopo. This research aims to find out the validity and
practicality and prototype of mathematics module based on the Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review strategy of quadrilaterals and
triangles at SMPN 5 Palopo. The type of this research was a development
research by applying the ADDIE development model, which has five stages
namely: Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The
study was conducted at SMPN 5 Palopo. The validity of the module is obtained
from the validation results of three competent validators. Thus, the practicality of
the module is obtained from the results of the practitioner questionnaire from the
teacher of mathematics subjects grade VII SMPN 5 Palopo. In addition, to find
out the prototype math module, the module is designed using Corel Draw X7 and
Microsoft Word applications. Based on the results of assessments by three
competent validators, the results of the study showed that the mathematics module
had been successfully developed with a very good category with an average score
of 81.6%. Practicality from teachers of mathematics subjects obtained a
percentage of 70% with practical categories and the final prototype of
mathematics module which are based on PQ4R strategy, those are: 1) preview
(there is a depiction of a material), 2) question (there is a sentence of invitation
for students to ask about the material), 3) read (there is a material to be taught),
4) reflect (there is an example of a problem), 5) recite (there is a box that contains
"Ayo Kita Merangkum" to evaluate or recall the information that has been
learned), 6) review (summary that has been made later read and asked again if
there is still unclear material).

Keywords: Development Research, Mathematics module, Preview, Question,
Read, Reflect, Recite, and Review strategy, Quadrilateral, and Triangle.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pelajaran yang sangat penting untuk dikuasai siswa dari tingkat dasar
sampai tingkat atas yaitu pelajaran matematika. Pelajaran matematika di Indonesia
dapat dikatakan masih tergolong rendah. Hal ini sesuai dengan hasil Program Of
International Student Assessment (PISA) 2015 yang menunjukkan bahwa
Indonesia menempati urutan 63 dari 72 negara.* Pelajaran matematika merupakan
sarana untuk mengembangkan kemampuan pemecahan masalah, berpikir Kritis,
analitis, sistematis, kreatif dan kemampuan bekerja sama bagi siswa. Adapun
standar kemampuan matematis yang harus dimiliki oleh siswa sesuai dengan
tujuan pembelajaran matematika National Council of Teachers of Mathematics
(NCTM, 2000) vyaitu kemampuan pemecahan masalah (problem solving),
kemampuan komunikasi (communication), kemampuan koneksi (connection),

kemampuan penalaran (reasoning), dan kemampuan representasi (representation).

Menurut Ruseffendi (2006), bahwa yang menjadi poin penting dalam
matematika ialah kemampuan pemecahan masalah sebab seseorang tidak hanya
mendalami matematika dikemudian hari tetapi setiap orang akan menerapkan
matematika dalam kehidupan sehari-hari. Sesuai dengan hal itu maka kemampuan
pemecahan masalah penting untuk dikembangkan dan dimiliki oleh siswa. Oleh

karena itu, pendidik atau guru ia memiliki fungsi sebagai fasilitator yang dapat

! Tri Ratna Rahmawati, “Kemampuan Komunikasi Matematis Berdasarkan Self-Efficacy
Siswa Kelas VII Pada Pembelajaran Arias Bernuansa Etnomatematika” (PhD Thesis, Unnes,
2020).



memfasilitasi siswa dalam proses pembelajaran matematika. Dalam hal ini proses
pembelajaran yang dimaskud berpusat pada siswa bukan pada pendidik atau guru.
Pada kenyataan yang terjadi dilapangan saat ini masih banyak terdapat proses
pembelajaran matematika yang berpusat pada pendidik, di mana sebagian besar
siswa mengikuti dengan baik setiap informasi yang disampaikan pendidik namun
siswa sangat jarang mengajukan pertanyaan sehingga pendidik asik sendiri
menjelaskan. Ini menandakan bahwa siswa hanya menerima apa Yyang
disampaikan oleh pendidik. Pembelajaran ini cenderung hanya berpusat pada
pendidik saja. Sedangkan kurikulum yang digunakan saat ini menuntut siswa agar
selalu aktif dalam proses pembelajaran termasuk dalam pembelajaran

matematika.’

Guru merupakan aspek yang sangat berpengaruh dalam menentukan
keberhasilan pendidikan. Dalam proses belajar mengajar disekolah keberhasilan
guru juga dipengaruhi berbagai macam komponen antara lain pemahaman guru
terhadap kurikulum, penguasaan terhadap materi, pemilihan media dan metode
yang tepat, situasi dan kondisi lingkungan sekitar. Sebagai seorang pendidik,
profesionalisme guru terletak pada kemampuan untuk melaksanakan pembelajaran
yang menarik dan bermakna bagi siswanya. Seperti yang dikemukakan Sugiyanto
(mengutip simpulan Degeng) daya tarik suatu mata pelajaran ditemukan oleh dua
hal yakni, pertama oleh mata pelajaran itu sendiri, dan kedua, oleh cara mengajar

guru. Oleh karena itu, tugas professional seorang guru adalah menjadikan

2 Asih Mardati, “Pendekatan Penemuan Terbimbing dalam Pembelajaran Matematika
untuk Menghadapi Tantangan Abad 21, December 2018,
http://publikasiilmiah.ums.ac.id/handle/11617/10567.



pelajaran yang sebelumnya tidak menarik menjadikannya menarik, yang dirasakan

sulit menjadi mudah dan yang tadinya tak berarti menjadi bermakna.®

Oleh karena itu, diperlukan berbagai upaya atau cara agar dalam proses
pembelajaran matematika siswa dapat berperan aktif didalamnya. Upaya yang
dapat dilakukan oleh pendidik yaitu dengan menggunakan metode, model ataupun
strategi dalam pembelajaran agar siswa dapat aktif dalam proses pembelajaran
matematika. Adapun salah satu strategi yang ditawarkan yaitu strategi
pembelajaran Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review (PQ4R).
Strategi ini cocok digunakan untuk membantu siswa aktif dalam pembelajaran

matematika.

Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review (PQ4R)
merupakan strategi yang mengalami penyempurnaan uraian dan penambahan
langkah yang didasarkan pada strategi PQRST (preview, question, read, state,
test) dan strategi SQ3R (survey, question, read, recite, review) dan dicetuskan
oleh Thomas dan Robinson. Strategi PQ4R ini merupakan salah satu strategi yang
paling banyak dikenal untuk membantu siswa dalam memahami dan
meningkatkan materi yang mereka baca. Strategi PQ4R ialah salah satu strategi
elaborasi dimana terjadi proses penambahan perincian informasi sehingga akan
menjadi lebih bermakna. Strategi ini memiliki kelebihan dapat membuat siswa

belajar mandiri dan aktif dalam proses pembelajaran.* Strategi PQ4R membantu

% Yeni Nur Fatiah, Imam Suyanto, and Kartika Chrysti Suryandari, “Penerapan
Pendekatan Kontekstual Dalam Peningkatan Motivasi Belajar Matematika Siswa Kelas 111 SD,”
nd.,7.

* Nurul Fahriani F, “Efektivitas Penerapan Strategi Pembelajaran PQ4R (Preview,
Question, Read, Reflect, Recite and Review) terhadap Kemampuan Pemahaman Konsep dan



siswa dalam membaca, memahami dan mengingat kembali apa yang telah mereka
baca. P singkatan dari Preview (membaca selintas dengan cepat), Q adalah
Question (bertanya), dan 4R singkatan dari Read (membaca), Reflecty
(menginformasikan), Recite (tanya-jawab sendiri), Review (mengulang secara

menyeluruh).’

Selain dari upaya pendidik atau guru dalam menggunakan strategi dalam
proses pembelajaran, pendidik atau guru masih belum bisa memberikan
pengalaman belajar bagi siswa dan belum bisa mendorong pengembangan
kemampuan siswa karena pada fakta yang terjadi dilapangan pendidik masih
menggunakan bahan ajar yang tinggal pakai atau instan. Hal tersebut tidak sesuai
dengan kebutuhan siswa saat ini karena bahan ajar yang ada saat ini tidak
kontekstual dan juga monoton. Sebagai seorang guru, salah satu hal yang penting
dalam kegiatan proses pembelajaran didalam kelas yaitu bahan ajar. Bahan ajar
merupakan materi yang terus berkembang secara dinamis seiring dengan
kemajuan dan tuntutan perkembangan masyarakat. Bahan ajar yang diterima
siswa harus mampu merespon setiap perubahan dan mengantisipasi setiap

perkembangan yang akan terjadi dimasa depan.®

Dalam pembelajaran matematika saat ini guru dituntut agar lebih inovatif.

Seorang guru di dalam kelas hendaknya dapat membuat siswa cenderung tidak

Kemampuan Representasi Matematis Siswa Kelas VII MTsN 1 Kota Makassar.” (diploma,
Universitas Islam Negeri Alauddin Makassar, 2018), http://repositori.uin-alauddin.ac.id/14491/.

® Mutazam Mutazam, “Penerapan Strategi Pembelajaran PQ4R Terhadap Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematika Materi Pecahan,” Riemann: Research of Mathematics and
Mathematics Education 2, no. 1 (May 1, 2020): 48-54, https://doi.org/10.38114/riemann.v2i1.50.

® Siti Fatimah, “Pengembangan Bahan Ajar Modul Menggunakan Pendekatan
Kontekstual Berbasis Kemampuan Komunikasi Matematis Pada Materi SPLDV Siswa MTs”
(Undergraduate, UIN Raden Intan Lampung, 2019), http://repository.radenintan.ac.id/6419/.



mudah menjadi bosan dan jenuh. Terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi
siswa dalam pembelajaran matematika, seperti kurangnya ketertarikan siswa dan
rumitnya bahan ajar yang digunakan. Faktor tersebut menyebabkan timbulnya
rasa malas siswa untuk belajar matematika di rumah ataupun di sekolah. Padahal
bahan ajar yang dibuat untuk memberikan kemudahan bagi guru dalam
merencanakan, melaksanakan dan mengevaluasi kegiatan belajar mengajar
sehingga tujuan dalam pembelajaran mudah dicapai oleh siswa. Prastowo
menyatakan bahwa dalam realita pendidikan dilapangan terlihat banyak guru yang
masih menggunakan bahan ajar yang siap pakai, instan serta tanpa merencanakan,

menyiapkan dan menyusunnya sendiri.’

Modul merupakan salah satu bahan ajar yang dikemas secara utuh dan
sistematis, didalamnya memuat seperangkat pengalaman belajar yang terencana
dan didesain untuk membantu siswa menguasai tujuan belajar yang spesifik.®
Modul matematika selama ini masih modul yang didistribusi pemerintah,
sehingga masih mengalami kesulitan memahami materi dalam modul tersebut
dikarenakan siswa merasa modul kurang menarik, terlalu formalitas atau merasa
kaku. Selain itu, modul yang beredar saat ini adalah serangkaian soal-soal yang

hanya meminta siswa untuk tahu sesuatu.

Dari hasil pra-penelitian yang dilakukan pada tanggal 16 November 2020

dilakukan wawancara dengan salah seorang siswa yang bernama Zaskia

7 -
Fatimah.
8 Witri- Lestari and Sherly Handayani, “Pengembangan Modul Matematika Berbasis
Matematika Realistik Untuk Kelas VII SMP Semester 1,”” Jurnal Analisa 4, no. 1 (June 13, 2018):
51-60, https://doi.org/10.15575/ja.v4i1.2902.



Nurfadilla kelas VII di SMPN 5 Palopo ditemukan beberapa masalah yang cukup
serius diantaranya yaitu siswa merasa kurang menyukai pelajaran matematika
karena dianggap sulit dipahami karena banyak rumus dan perhitungan yang
membosankan serta bahan ajar yang digunakan hanya buku cetak dan modul yang
bersifat monoton. Hal tersebut membuat siswa kurang berminat mempelajari
matematika. Hal ini diperkuat dengan wawancara di SMPN 5 Palopo pada tanggal
22 Februari 2021 dengan guru mata pelajaran matematika bapak Andi Hidayat As,
S.Pd., Gr. Beliau mengatakan bahwa bahan ajar yang tersedia sekarang sudah
memadai namun masih ada yang kurang karena terkadang buku cetak yang biasa
digunakan terkadang kurang detail materi yang disajikan, dengan bahan ajar yang
digunakan sekarang belum sepenuhnya berhasil karena masih banyak siswa yang
belum tuntas. Dalam pembelajaran beliau belum pernah menggunakan modul
pembelajaran matematika yang berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review atau PQ4R beliau hanya menggunakan buku cetak dan modul
yang sudah dibagikan atau didistribusi oleh pemerintah sebagai bahan ajar. Solusi
untuk menyelesaikan masalah tersebut yaitu dengan melakukan pembaruan
terhadap sumber belajar seperti modul sebagai pendukung buku-buku yang sudah
ada sehingga akan membuat siswa lebih menyukai pelajaran matematika. Oleh
karena itu, perlu dikembangkan modul yang dapat membantu siswa dalam proses

pembelajaran.

Pembelajaran dengan menggunakan modul berbasis strategi PQ4R
diharapkan dapat membantu siswa dalam berperan aktif dalam pembelajaran dan

membantu dalam memahami materi matematika sehingga dapat menghasilkan



prestasi belajar yang baik. Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk
menghasilkan bahan ajar berupa modul berbasis strategi PQ4R sehingga dapat
meningkatkan pemahaman siswa pada sub materi segiempat dan segitiga dan
dapat membantu pendidik atau guru dalam mengoptimalkan proses pembelajaran
disekolah. Oleh karena itu, dalam penelitian kali ini, peneliti bermaksud
melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Modul Matematika
Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review Pokok

Bahasan Segiempat dan Segitiga Di SMPN 5 Palopo”.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan tersebut, maka
dikemukakan rumusan masalah sebagai berikut:

1. Apakah modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga di SMPN 5 Palopo
memenuhi Kkriteria valid?

2. Apakah modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga di SMPN 5 Palopo
memenuhi Kriteria praktis?

3. Bagaimanakah prototype modul matematika berbasis strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan

segitiga di SMPN 5 Palopo?



C. Tujuan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah maka tujuan penilitan ini yaitu untuk:

1. Mengetahui validitas modul matematika berbasis strategi Preview, Question,
Read, Reflect, Recite and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga di
SMPN 5 Palopo.

2. Mengetahui praktikalitas modul matematika berbasis strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite and Review pokok bahasan segiempat dan
segitiga di SMPN 5 Palopo.

3. Mengetahui prototype modul matematika berbasis strategi Preview, Question,
Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga di
SMPN 5 Palopo.

D. Manfaat Pengembangan

Adapun manfaat dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai
berikut:

1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan informasi dan menambah
referensi bahan ajar dalam proses pembelajaran matematika disekolah.

2. Manfaat Praktis

Adapun manfaat praktis yang dapat diperoleh dari penelitian ini yaitu
sebagai berikut:

a) Bagi Peneliti
Memberikan tambahan wawasan dan pengalaman dalam tahap proses

pembinaan diri sebagai calon pendidik.



b)

d)

Bagi Sekolah

Sebagai sumbangan pemikiran dalam meningkatkan kualitas mutu
pembelajaran matematika dengan menggunakan bahan ajar berupa modul
disekolah.

Bagi Guru

Memberikan solusi tambahan guru dalam mengembangkan bahan ajar
sebagai salah satu alternatif menyajikan pelajaran matematika yang lebih
menarik dan lebih cepat di pahami.

Bagi Siswa

Sebagai salah satu sumber belajar praktis bagi siswa dalam mempelajari
matematika dan membantu siswa untuk belajar mandiri dengan menggunakan
bahan ajar berupa modul yang telah dikembangkan.

Bagi Pembaca

Sebagai informasi dan bahan acuan pertimbangan dan pengembangan
penelitian ilmu yang sejenis.

Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang akan dikembangkan pada penelitian ini dapat digambarkan

melalui spesifikasi berikut ini:

1.

Modul matematika berupa modul cetak yang terdiri dari komponen cover,
peta konsep, isi materi, soal evaluasi dan didesain menggunakan Corel Draw
X7 dan Microsoft Word.

Modul matematika memuat materi segiempat dan segitiga yang diajarkan

pada tingkat SMP/MTs pada kelas V1I.



3.
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Modul matematika disusun berdasarkan strategi Preview, Question, Read,

Reflect, Recite, and Review.

F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Dalam penelitian ini memiliki ruang lingkup yang bertujuan untuk

membatasi penelitian agar tetap berfokus pada objek dan pembahasan yang akan

diteliti dan tidak melebar ke objek atau pembahasan lainnya. Adapun dalam

penelitian ini hanya dibatasi oleh ruang lingkup sebagai berikut:

1.

Dalam mempelajari modul, siswa dianggap telah memahami materi tentang
segiempat dan seigitiga pada kelas VIl SMP.

Modul Matematika yang dikembangkan menggunakan model ADDIE
(analysis, design, development, implementation, evaluation). Namun dalam
penelitian dan pengembangan modul matematika ini, pada tahap
implementation modul matematika hanya melakukan uji coba terbatas oleh 1
guru mata pelajaran saja belum di uji ke siswa.

Modul matematika yang dikembangkan hanya menerapkan pada materi
seigempat dan segitiga.

Penelitian hanya dilaksanakan di SMP Negeri 5 Palopo menggunakan modul
matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and

Review.



BAB I1

KAJIAN TEORI

A. Penelitian Terdahulu yang Relevan

Beberapa penelitian terdahulu yang relevan yang telah dilakukan oleh
beberapa peneliti yaitu sebagai berikut:
1. Penelitian yang dilakukan oleh Akmal Rijal dan Asep Sukenda Egok yang
berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Membaca Berorientasi Strategi PO4R di
Kelas 1V Sekolah Dasar”. Tujuan yang hendak dicapai dari upaya pengembangan
ini adalah menghasilkan bahan ajar membaca berorientasi PQ4R yang valid,
praktis dan efektif. Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian
pengembangan (research and development). Model pengembangan yang
digunakan adalah model 4-D yang terdiri dari tahap pendefenisian (define),
perancangan  (design), pengembangan (development), dan penyebaran
(disseminate). Data penelitian dari uji validitas diperoleh melalui lembar validasi
bahan ajar. Data kepraktisan dikumpul melalui lembar observasi keterlaksanaan
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran, angket respon guru dan siswa. Keefektifan
dilihat dari aktivitas dan hasil belajar siswa. Berdasarkan hasil uji validitas yang
dilakukan menunjukkan bahan ajar membaca yang dikembangkan memperoleh
rata-rata 3,61 Kkategori sangat valid. Hasil observasi keterlaksanaan RPP
memperoleh persentase 92% kategori sangat praktis. Angket respon guru

memperoleh persentase 95% kategori sangat praktis. Angket respon siswa

11
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memperoleh persentase 92% kategori sangat praktis. Hasil penilaian keterampilan
membaca berada pada kategori sangat baik.’

2. Penelitian Novicha Muthia pada tahun 2018 yang berjudul “Pengembangan
Modul Berbasis PQ4R (Preview, Question, Read, Reflect, Recite and Review)
pada Materi Himpunan Kelas VII SMP”. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan bahan ajar berupa modul berbasis PQ4R (Preview, Question, Read,
Reflect, Recite and Review) pada materi himpunan kelas VII SMP. Penelitian ini
menggunakan metode Research and Development (R & D) berdasarkan model
ADDIE. Model ADDIE terdiri dari 5 tahapan yaitu Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation. Dalam penelitian ini Novicha
Muthia menganalisis data dengan melakukan antara lain menganalisis kebutuhan
bahan ajar, perancangan modul, pembuatan modul divalidasi oleh ahli, dan uji
coba kemenarikan dan efektifitas. Adapun hasil dalam penelitian ini yaitu dapat
disimpulkan bahwa modul matematika berbasis PQ4R layak dan efektif untuk
dijadikan alat bantu dalam pembelajaran.*®

3. Penelitian yang dilakukan oleh Asnidar, dkk pada tahun 2017 yang berjudul
“Pengembangan Modul Berbasis Strategi PO4R dengan Pendekatan Saintifik
pada Materi Geometri Kelas X SMA”. Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk
mendekripsikan karakteristik dan kelayakan dari pengembangan modul berbasis

strategi PQ4R dengan pendekatan saintifik materi geometri kelas X SMA. Jenis

% Akmal Rijal and Asep Sukenda Egok, “Pengembangan Bahan Ajar Membaca
Berorientasi Strategi PQ4R Di Kelas IV Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 3, no. 2 (August 11,
2019): 355-71, https://doi.org/10.31004/basicedu.v3i2.13.

1% Novicha Muthia, “Pengembangan Modul Berbasis PQ4R (Preview, Question, Read,
Reflect, Recite and Review) Pada Materi Himpunan Kelas VII SMP” (Undergraduate, UIN Raden
Intan Lampung, 2018), http://repository.radenintan.ac.id/5089/.
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penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan. Dari hasil analisis
angket respon siswa dan guru menunjukkan kategori “baik”. Dari hasil analisis
post-test siswa diperoleh nilai tertinggi 92,28% dengan standar ketuntasan kelas
yaitu 75%. Maka Modul berbasis pendekatan strategi PQ4R dengan pendekatan
saintifik ini dinyatakan layak dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran.

Sehingga modul ini bisa digunakan oleh guru dan siswa SMA khususnya pada

pembelajaran Geometri.**

Berdasarkan beberapa uraian diatas,

perbedaan penelitian terdahulu yang relevan:

berikut tabel

persamaan dan

Tabel 2.1 Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu yang Relevan

Penelitian Perbedaan

No Terdahulu_ . N N
(Nama Peneliti, Persamaan Penelitian Penelitian
Tahun dan Judul Terdahulu Sekarang

Penelitian)

1. Akmal Rijal dan - Menggunakan - Model penelitian yang - Model penelitian yang
Asep  Sukenda  jenis digunakan 4 — D. digunakan ADDIE.
Egok, 2019,  penelitian - Penelitian ini bertujuan - Penelitian ini bertujuan
Pengembangan R&D. untuk mendeskripsikan  untuk mengetahui
Bahan Ajar - Menggunakan proses pengembangan  prototype modul
Membaca strategi PQ4R.  bahan ajar. matematika.
Berorientasi - Penelitian ini bertujuan - Penelitian ini bertujuan
Strategi PQ4R untuk mengetahui  untuk mengetahui
di Kelas IV validitas, praktikalitas  validitas dan
Sekolah Dasar. dan efektifitas bahan  praktikalitas modul

ajar. matematika.

- Pada tahap analisis - Pada tahap analisis
peneliti melakukan  peneliti melakukan
analisis kurikulum,  analisis kebutuhan dan

kebutuhan, dan peserta
didik.

kurikulum.

1 Asnidar, Gugun M Simatupang, and Husni Sabil, “Pengembangan Modul Berbasis
Strategi PQ4R Dengan Pendekatan Saintifik Pada Materi Geometri Kelas X SMA,” n.d., 9.
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Novicha Muthia, - Menggunakan - Penelitian ini bertujuan - Penelitian ini bertujuan
2018, model untuk mengetahui  untuk mengetahui
Pengembangan ADDIE. respon peserta didik  prototype modul
Modul Berbasis - Media yang terhadap modul. matematika.
PQ4R (Preview, dikembangkan - Penelitian ini bertujuan - Penelitian ini bertujuan
Question, Read, yakni modul. untuk mengetahui  untuk mengetahui
Reflect, Recite, - Strategi yang  efektivitas modul. validitas dan
and Review)  digunakan - Pada tahap analisis  praktikalitas modul
pada Materi  yaitu PQ4R. peneliti melakukan  matematika.
Himpunan Kelas - Subjek analisis kurikulum, - Pada tahap analisis
VIl SMP. penelitian kebutuhan dan peserta  peneliti melakukan
yaitu siswa  didik. analisis kebutuhan dan
kelas VII. - Modul divalidasi olenh  kurikulum.
ahli media, ahli materi - Modul divalidasi oleh
dan praktisi pendidik. tiga validator yang
- Pada tahap  kompeten.
implementasi, peneliti - Pada tahap
melakukan uji coba  Implementasi peneliti
kelompok kecil dan uji ~ melakukan uji coba
coba skala besar. terbatas pada satu
orang guru  mata
pelajaran matematika.
Asnidar, - Menggunakan - Penelitian ini bertujuan - Penelitian ini bertujuan
dkk,2017, jenis untuk mengetahui  untuk mengetahui
Pengembangan penelitian karakteristik modul. prototype modul
Modul Berbasis R&D. - Penelitian ini bertujuan  matematika.
Strategi PQ4R - Menggunakan untuk mengetahui - Penelitian ini bertujuan
dengan model apakah modul layak  untuk mengetahui
Pendekatan penelitian untuk digunakan. validitas dan
Saintifik pada  ADDIE. -Pada tahap analisis  praktikalitas modul
Materi Geometri - Media yang  peneliti melakukan ~ matematika.
Kelas X SMA dikembangkan  analisis kurikulum dan - Pada tahap analisis
adalah modul. analisis  karakteristik  peneliti melakukan
- Menggunakan siswa. analisis kebutuhan dan

strategi PQ4R.

Modul divalidasi oleh
ahli materi, ahli desain,
dan ahli instrumen.

Pada tahap
implementasi, peneliti
melakukan uji coba

kelompok kecill.

kurikulum.
Modul divalidasi oleh

tiga validator yang
kompeten.

Pada tahap
implementasi, peneliti
melakukan uji  coba
terbatas dengan satu
orang  guru  mata

pelajaran matematika.
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B. Landasan Teori
1. Penelitian Pengembangan
Dalam dunia pendidikan R & D mulai diperkenalkan pada sekitar tahun
1960-an. Pada tahun 1965 United States Office Of Education, sebuah lembaga
pendidikan di Amerika, melalui R & D seperti yang dikembangkan dalam dunia
industri mengembangkan produk, bahan ajar dan prosedur dalam bidang
pendidikan yang dapat dijadikan prototype hasil pendidikan, selanjutnya
prototype itu di tes, direvisi dan dapat disesuaikan dengan tujuan tertentu.
Pengembangan sering diartikan sebagai suatu proses atau langkah untuk
mengembangkan suatu produk baru atau menyempurnakan produk sebelumnya.
Menurut Putra, yang dimaksud dengan pengembangan yaitu suatu metode
penelitian yang dibuat secara sistematis dan bertujuan untuk mencari serta
merumuskan, memperbaiki, mengembangkan dan menguji kefektifan produk atau
model tertentu yang lebih efektif dan unggul.™
Produk-produk sebagai hasii R & D dalam bidang pendidikan di
antaranya:
a. Berbagai macam media pembelajaran dalam berbagai bidang studi baik media
cetak seperti buku dan bahan ajar tercetak lainnya, maupun media noncetak
seperti pembelajaran melalui audio, video, dan audiovisual, termasuk media

CD.

12 \Wina Sanjaya, Penelitian Pendidikan : Jenis, Metode, dan Prosedur, Edisi Pertama (J1.
Tambra Raya No.23 Rawamangun - Jakarta 13220: Prenadamedia Group, 2013).

3 Riska Permata Sari, “Pengembangan Modul Pembelajaran Matematika Dengan
Pendekatan Gapura Bambu Pringsewu Dalam Memahami Konsep Lingkaran” (Undergraduate,
UIN Raden Intan Lampung, 2020), http://repository.radenintan.ac.id/10068/.
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Berbagai macam strategi pembelajaran dalam berbagai bidang studi bersama
langkah-langkah atau tahapan pembelajaran, untuk perbaikan proses dan hasil
belajar.

Paket-paket pembelajaran yang dapat dipelajari oleh siswa secara mandiri,
seperti modul pembelajaran, atau pengajaran berprogram.

Desain sistem pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan tuntutan
kurikulum.

Berbagai jenis metode dan prosedur pembelajaran yang sesuai dengan tujuan
dan isi pembelajaran.

Sistem perencanaan pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan lembaga
dan kebutuhan siswa ataupun sesuai dengan kebutuhan lembaga dan
kebutuhan siswa ataupun sesuai dengan tuntutan kurikulum.

Sistem evaluasi baik evaluasi proses maupun evaluasi hasil untuk
pengambilan keputusan yang berhubungan dengan penentuan kualitas
pembelajaran atau pencapaian target kurikulum.

Prosedur penggunaan fasilitas-fasilitas pendidikan seperti laboratorium,
microteaching termasuk prosedur penyelenggaraan praktik mengajar dan lain

sebagainya.*

Menurut Peraturan Pemerintah Republik Indonesia No.17 Tahun 2010,

pengembangan adalah menghasilkan teknologi baru yang terbukti pada

kenyataannya dalam meningkatkan manfaat, fungsi, aplikasi ilmu pengetahuan,

dan teknologi yang tertuju pada ilmu pengetahuan dan teknologi. Pengembangan

14 Sanjaya, Penelitian Pendidikan : Jenis, Metode, dan Prosedur.
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secara garis besar pertumbuhana secara bertahap dan perlahan adalah perubahan
pola pertumbuhan.®

Berdasarkan uraian tersebut pengembangan merupakan kegiatan
pengembangan suatu produk yang efektif untuk meningkatkan daya tarik
siswaagar lebih giat lagi jika produk yang dikembangkan menarik untuk
digunakan disekolah. Produk yang biasanya dipakai adalah buku, modul, alat
bantu pembelajaran dikelas maupun diluar kelas. Kualitas terlaksana secara teratur
dan sistematis, manfaat ilmu pengetahuan dan teknologi sudah menyatakan
keabsahannya dalam memajukan ilmu yang telah ada. Dan produk harus
dikembangkan supaya menciptakan sumber daya manusia yang produktif dan
bermutu.*®

Dari uraian tersebut maka dapat di simpulkan bahwa penelitian
pengembangan bertujuan untuk menghasilkan suatu produk maka harus melalui
beberapa tahapan agar produk yang dihasilkan berkualitas baik.

Dalam penelitian dan pengembangan (R & D) terdapat beberapa model
penelitian, yaitu sebagai berikut:

a. Model Kemp ditemukan oleh Jerol E. Kemp, G.R. Morisson, dan S.M Ross.
Ada sembilan langkah pengembangan yang lentur dan saling bergantungan
yaitu 1l)instructional problems, 2)learner characteristics, 3)task analysis,
4)instructional objectives, 5)content sequencing, 6)instructional strategies,

7)instructional delivery, 8)evaluational instrumens, 9)instructional resource.

5 Sugiyono, Metode Penelitian & Pengembangan (Research and Development)
(Bandung: Alfabeta, 2017).

16 Sari, “Pengembangan Modul Pembelajaran Matematika Dengan Pendekatan Gapura
Bambu Pringsewu Dalam Memahami Konsep Lingkaran.”
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Model ini terlalu rumit langkah-langkah pengembangannya. Peran
pengembang juga sangat dominan, mengabaikan keberadaan dan peran calon
pengguna.’’

b. Model Dick dan Carey, terdapat 10 langkah dalam model ini, yaitu
1)mengidentifikasi tujuan pembelajaran, 2)melakukan analisis pembelajaran,
3)menganalisis karakteristik pembelajar dan konteksnya, 4)merumuskan
tujuan pembelajaran, 5)mengembangkan instrumen penilaian,
6)mengembangkan  strategi  pembelajaran,  7)mengembangkan  dan
menentukan materi pembelajaran, 8)mengembangkan dan membuat evaluasi
formatif, 9)revisi program pembelajaran, 10)mendesain dan membuat
evaluasi sumatif. Kelebihan dari model ini yaitu pada tahap analisis dan
evaluasi model ini bersifat rinci dan komprehensif. Sedangkan kekurangan
dari model ini yaitu desain ini merupakan desain prosedural sehingga
pengembangannya kaku, desain harus matang, tidak ada uji coba kecuali
setelah evaluasi formatif. Model ini bila diselenggarakan dengan
pembelajaran berbasis Web, pendidik kesulitan mengidentifikasi karakter
peserta didik.*®

c. Model Smith dan Ragan, model ini terdiri dari beberapa langkah yaitu
1)analisis lingkungan belajar, 2)analisis karakter siswa, 3)analisis tugas
pembelajaran, 4)memilih butir tes, 5)menentukan strategi pembelajaran,

6)memproduksi program pembelajaran, 7)melaksanakan evaluasi formatif,

" Binar Kurnia Prahani, Soegimin W.w, and Leny Yuanita, “Pengembangan Perangkat
Pembelajaran Fisika Model Inkuiri Terbimbing Untuk Melatihkan Kemampuan Multi
Representasi Siswa SMA,” JPPS (Jurnal Penelitian Pendidikan Sains) 4, no. 2 (January 29, 2017):
503-17, https://doi.org/10.26740/jpps.v4n2.p503-517.

18 Yofita Sandra, “Kajian Dan Refleksi Model Pembelajaran,” 2019.
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8)merevisi program pembelajaran. Model yang dikemukakan oleh Patricia L.
Smith dan Tilman J. Ragan ini cenderung mengimplementasikan teori belajar
kognitif. Hampir semua langkah dalam model ini difokuskan pada rancangan
tentang strategi pembelajaran.*®

d. Model 4D, secara umum model pengembangan ini terdiri dari 4 tahap yaitu
pendefenisian (define), perancangan (design), pengembangan (develop), dan
penyebarluasan (disseminate). Model 4D ini lebih tepat digunakan untuk
mengembangkan perangkat pembelajaran bukan untuk mengembangkan
sistem pembelajaran. Model ini uraiannya lebih lengkap dan sistematis tetapi
dalam model ini tidak ada kejelasan mana yang harus didahulukan antara
analisis konsep dan analisis tugas.?

e. Model Borg dan Gall, model pengembangan ini terdiri dari beberapa tahap
yaitu 1)research and information (studi pendahuluan), 2)planning
(perencanaan), 3)develop premilinary form of product (pengembangan
rancangan produk awal), 4)premilinary field testing (uji lapangan awal),
5)main product revision (revisi produk awal), 6)main fielt testing (uji
lapangan utama), 7)operational product revision (revisi produk kedua),
8)operational field testing (uji kelompok), 9)final product revision (revisi
produk akhir), 10)dissemination and implementation (diseminasi dan

implementasi). Model ini tergolong model procedural yang positivistic yang

9 Rozaq Maulana, “Pengembangan Media Berupa Alat Peraga Aliran Listrik Pada
Pokok Bahasan Logika Matematika Di Kelas X SMA Atma Widya Surabaya” (undergraduate,
IAIN Sunan Ampel Surabaya, 2011), https://doi.org/10/daftar%20pustaka.pdf.

% Deby Putri Perwita, Popi Sri Kandika, and Yesni Oktrisma, “Analisis Model
Pengembangan Bahan Ajar (4d, Addie, Assure, Hannafin Dan Peck)” (INA-Rxiv, November 4,
2019), https://doi.org/10.31227/osf.io/7bydx.
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langkah-langkahnya terperinci dan rumit, tetapi terkesan linier dan kaku.
Pengembangan hanya melibatkan pengembang, calon pengguna sama sekali
tidak diperankan dan dilibatkan.**

f. Model R-D-R, model R-D-R (research-development-research) merupakan
model yang dapat digunakan sebagai model pengembangan pembelajaran.
Model ini terdiri atas tiga kegiatan yaitu 1)studi pendahuluan,
2)pengembangan dan 3)uji efektifitas.?

g. Model R2D2, model ini tergolong model konstruktivis-interptretif yang
lentur dan terbuka. Langkah-langkah pengembangannya tergolong sederhana
dan mudah diikuti. Model R2D2 terdiri atas tiga fokus yaitu 1)penetapan,
2)desain dan pengembangan dan 3)diseminasi atau perluasan. Model ini
melibatkan berbagai pihak dalam keseluruhan proses pengembangan, antara
lain calon pengguna produk. Peran pengembangan tidak sangat dominan.?

h. Model ADDIE, model ADDIE dikembangkan oleh Dick and Carry (1996)
untuk merancang system pembelajaran. ADDIE merupakan singkatan dari
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Menurut
langkah-langkah pengembangan produk, model penelitian dan pengembangan
ini lebih rasional dan lebih lengkap dari pada model 4D. Model ini memilki
kesamaan dengan model pengembangan sistem baris data yang telah

diuraikan sebelumnya. Inti kegiatan pada setiap tahap pengembangan juga

2! Budiyono Saputro, Manajemen Penelitian Pengembangan (Research & Development),
Edisi Pertama (JI.Plosokuning V/73, Minomartani, Sleman, Yogyakarta: Aswaja Pressindo, 2017).

?2 Supriyadi Supriyadi, “Pengembangan Model Pembelajaran Menulis Karya llmiah
Berpendekatan Kontruktivisme,” LITERA 14, no. 2 (2015), https://doi.org/10.21831/Itr.v14i2.7210.

2 Yudi Hari Rayanto and Sugianti, Penelitian Pengembangan Model ADDIE Dan R2D2:
Teori & Praktek (Lembaga Academic & Research Institute, n.d.), 2.
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hampir sama. Oleh sebab itu, model ini dapat digunakan untuk berbagai
macam bentuk pengembangan produk seperti model, strategi pembelajaran,
metode pembelajaran media dan bahan ajar.* Model ini dikembangkan oleh
Molenda dan Reiser (2003). Model ini sering digunakan untuk
menggambarkan pendekatan sistematis untuk pengembangan instruksional.
Molenda mengatakan bahwa model ADDIE merupakan model pembelajaran
yang bersifat umum dan sesuai digunakan untuk penelitian pengembangan.
Ketika digunakan dalam pengembangan, proses ini dianggap berurutan tetapi
juga interaktif .°
Adapun kelebihan dari Model ADDIE yaitu sebagai berikut:

Model ini sederhana dan mudah dipelajari, kelima tahap / langkah ini sudah
sangat sederhana jika dibandingkan dengan model desain yang lainnya.
Sehingga dapat mudah di pelajari oleh para pendidik dan peneliti.

Strukturnya yang sistematis, seperti yang kita ketahui bahwa model ini terdiri
dari 5 tahap yang saling berkaitan dan terstruktur secara sistematis yang
artinya dari tahapan yang pertama sampai tahapan yang kelima dalam
pengaplikasiannya harus secara sistematik, tidak bisa diurutkan secara acak
atau kita bisa memilih mana yang menurut kita ingin didahulukan. Karena
kelima langkah ini sudah sangat sederhana jika dibandingkan dengan model
desain yang lainnya. Sifatnya yang sederhana dan terstruktur dengan

sistematis maka model desain ini akan mudah dipelajari oleh para peneliti.

?* Endang Mulyatiningsih, “Pengembangan Model Pembelajaran,” Diakses Dari

Http://Staff. Uny. Ac. 1d/Sites/Default/Files/Pengabdian/Dra-Endang-Mulyatiningsih-
Mpd/7cpengembangan-Model-Pembelajaran. Pdf. Pada September, 2016.

% perwita, Kandika, and Oktrisma, “Analisis Model Pengembangan Bahan Ajar (4d,

Addie, Assure, Hannafin Dan Peck).”
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Kekurangan dari model ADDIE yaitu tahap analisis memerlukan waktu
yang lama. Dalam tahap analisis ini pendesain diharapkan mampu menganalisis
dua komponen dari siswa terlebih dahulu dengan membagi analisis menjadi dua
yaitu analisis kerja dan analisis kebutuhan. Dua komponen analisis ini yang
nantinya akan mempengaruhi lamanya proses menganalisis siswa sebelum tahap
pembelajaran dilaksanakan. Dua komponen ini merupakan hal yang penting
karena akan mempengaruhi tahap mendesain pembelajaran yang selanjutnya.?®
2.  Modul Matematika

Dalam penelitian ini bahan ajar yang dikembangkan yaitu bahan ajar
berupa modul. Modul merupakan sebuah bahan ajar yang bertujuan membuat
peserta didik belajar secara mandiri tanpa atau dengan bimbingan pendidik,
sehingga modul paling tidak berisi tentang komponen pokok bahan ajar. Menurut
Pratiwi modul adalah salah satu bentuk bahan ajar yang dikemas secara lengkap
dan sistematis yang memuat seperangkat pengalaman belajar terencana dan
didesain untuk membantu peserta didik menguasai tujuan pembelajaran.?” Dalam
bahan ajar terdapat umpan balik dan tindak lanjut yang harus dilakukan siswa
setelah mempelajari modul. Dengan demikian siswa dapat mengukur sendiri

tingkat penguasaan materi yang telah dipelajari.”®

2 perwita, Kandika, and Oktrisma.

%" Taza Nur Utami, Agus Jatmiko, and Suherman Suherman, “Pengembangan Modul
Matematika Dengan Pendekatan Science, Technology, Engineering, And Mathematics (STEM)
Pada Materi Segiempat,” Desimal: Jurnal Matematika 1, no. 2 (May 31, 2018): 165-72,
https://doi.org/10.24042/djm.v1i2.2388.

%8 Anjas Setyadi and Abdul Aziz Saefudin, “Pengembangan Modul Matematika Dengan
Model Pembelajaran Berbasis Masalah Untuk Siswa Kelas VII SMP,” PYTHAGORAS 14, no. 1
(2019).
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Matematika berasal dari bahasa Yunani, mathematike dengan akar kata
mathema yang berarti pengetahuan atau ilmu. Defenisi matematika menurut Reys
matematika merupakan suatu jalan atau pola pikir tentang pola dan hubungan,
suatu jalan atau pola berpikir, suatu seni, bahasa, dan alat. Sedangkan James
berpendapat bahwa matematika merupakan konsep-konsep ilmu yang saling
berhubungan dalam besaran, susunan, bentuk tentang logika yang membagi dalam
tiga, yakni aljabar, analisis, dan geometri. Menurut Mustafa matematika
merupakan metode dan proses untuk menemukan suatu konsep yang tepat dengan
simbol yang konsisten, abstrak yang baik, matematika murni yang berkaitan
dengan matematika terapan, sifat dan jumlah antar hubungan adalah proses utama
untuk mencapai ilmu tentang kuantitas, bentuk, susunan, dan ukuran.”

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa modul matematika
adalah salah satu bahan ajar yang didesain secara sistematis dan konsisten dalam
membantu peserta didik dalam memahami konsep matematika dengan lebih baik
lagi. Diharapkannya modul matematika ini, dapat mencapai tujuan yang
diinginkan untuk mempermudah peserta didik untuk konsep matematika.*

a. Karakteristik Modul

Menurut Ditjen PMPTK (2008), modul dapat dikatakan apabila terdapat

karakteristik sebagai berikut:
1) Self Instructional
Karakter yang pertama dari modul yaitu Self Instructional, dalam Self

Instructional modul harus memenuhi beberapa kriteria, yaitu sebagai berikut:

» Dewi Ariskasari, “Pengembangan Modul Matematika Berbasis Problem Solving Polya
Pada Materi Vektor” (PhD Thesis, UIN Raden Intan Lampung, 2019).
% Ariskasari.
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Memuat tujuan yang dirumuskan dengan jelas.

Memuat materi pembelajaran yang dikemas kedalam unit-unit Kkecil
sehingga memudahkan belajar secara tuntas.

Memuat contoh dan ilustrasi yang mendukung kejelasan pemaparan materi
pembelajaran.

Memuat latihan soal dan tugas yang memungkinkan siswa memberikan
respon dan dapat mengukur tingkat penguasaannya.

Memuat permasalahan kontekstual.

Menggunakan bahasa yang sederhana dan komunikatif.

Memuat rangkuman materi pembelajaran.

Memuat instrumen penilaian yang memungkinkan penggunaan melakukan
Self assessment.

Memuat umpan balik atas penilaian, sehingga penggunaannya mengetahui
tingkat penguasaan materi.

Menyediakan informasi tentang rujukan atau referensi yang mendukung

materi pembelajaran dan modul.**

2) Self Contained

Seluruh materi pembelajaran yang dibutuhkan termuat dalam suatu modul

secara utuh. Karakteristik ini memberikan kesempatan kepada siswa untuk

mempelajari materi pembelajaran secara tuntas.

3t Andi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif (Yogyakarta: Diva

Press, 2012).
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3) Stand Alone

Modul yang dikembangkan tidak tergantung pada bahan ajar lain atau
tidak harus digunakan bersama-sama dengan bahan ajar lain. Siswa tidak perlu
bahan ajar lain untuk mempelajari atau mengerjakan tugas pada modul tersebut.
4) Adaptive

Modul tersebut dapat menyesuaikan perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi, fleksibel atau luwes digunakan diberbagai perangkat keras (hardware).
Modul yang adaptif adalah jika modul tersebut dapat digunakan sampai kurun
waktu tertentu.
5) User Friendly

Modul harus memiliki sifat bersahabat dengan pemiliknya. Dengan kata
lain modul harus mudah dipahami sehingga memudahkan siswa untuk memahami
dari isi modul yang sudah disediakan, sehingga tidak hanya sebagai buku
pegangan saja hamun juga sebagai pegangan dan buku pelajaran yang harus
dipelajari.*
b. Struktur Penulisan Modul

Direktorat tenaga kependidikan menjelaskan struktur penulisan suatu
modul sering dibagi menjadi tiga bagian yaitu sebagai berikut:
1) Bagian Pembuka

Bagian pembuka meliputi:

%2 Syahrir Syahrir and Susilawati Susilawati, “Pengembangan Modul Pembelajaran
Matematika Siswa SMP,” Jurnal llmiah Mandala Education 1, no. 2 (October 4, 2015): 162-71,
https://doi.org/10.36312/jime.v1i2.235.
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Judul modul

Judul modul menarik dan memberi gambaran tentang materi yang dibahas
dan menggambarkan isi materi.

Daftar isi

Daftar isi menyajikan topik-topik yang dibahas. Topik-topik tersebut
diurutkan berdasarkan urutan materi dalam modul sehingga siswa dapat
melihat secara keseluruhan topik-topik apa saja yang tersedia dari nomor
halaman yang tersedia.

Peta informasi

Modul perlu menyertakan peta informasi. Pada daftar isi akan terlihat topik
apa saja yang dipelajari, tetapi tidak terlihat kaitan antar topik tersebut. Pada
peta informasi akan diperlihatkan kaitan antar topik-topik dalam modul.
Daftar tujuan kompetensi

Penulisan  tujuan kompetensi membantu siswa untuk mengetahui
pengetahuan, sikap, atau keterampilan apa yang dapat dikuasai setelah
menyelesaikan pelajaran.

Tes awal

Siswa perlu diberi tahu keterampilan atau pengetahuan awal apa saja yang
diperlukan untuk dapat menguasai materi dalam modul. Hal ini dapat

dilakukan dengan memberikan pretes. Pretes bertujuan untuk memeriksa
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apakah siswa telah menguasai materi prasyarat untuk mempelajari materi
modul.*®

Bagian inti

Pendahuluan

Pendahuluan pada suatu modul berfungsi untuk (1) memberikan gambaran
umum mengenai isi materi modul; (2) meyakinkan siswa bahwa materi yang
akan dipelajari dapat bermanfaat bagi mereka; (3) meluruskan harapan siswa
mengenai materi yang akan dipelajari; (4) mengaitkan materi yang telah
dipelajari dengan materi yang akan dipelajari; (5) memberikan petunjuk
bagaimana mempelajari materi yang akan disajikan.

Hubungan dengan materi atau pelajaran yang lain

Materi pada modul sebaiknya tersedia dalam modul. Bila materi tersebut
tersedia pada buku teks maka arahan tersebut dapat diberikan dengan
menuliskan judul dan pengarang buku teks tersebut.

Uraian materi

Uraian materi merupakan penjelasan secara terperinci tentang materi
pembelajaran yang disampaikan dalam modul. Apabila materi yang akan
dituangkan cukup luas, maka dapat dikembangkan ke dalam beberapa
Kegiatan Belajar (KB). Setiap KB memuat uraian materi, penugasan, dan

rangkuman. Adapun sistematikanya misalnya sebagai berikut:

% Daryanto, Menyusun Modul . Bahan Ajar untuk Persiapan guru dalam Mengajar

(Yogyakarta: PT. Gava Media, 2013).
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(1) Kegiatan Belajar 1
Kegiatan belajar 1 meliputi (a) Tujuan kompetensi, (b) Uraian materi, (c)
Tes formatif, (d) Tugas, () Rangkuman.
(2) Kegiatan Belajar 2
Kegiatan belajar 2 meliputi (a) Tujuan kompetensi, (b) Uraian materi, (c)
Tes formatif, (d) Tugas, (¢) Rangkuman, dan seterusnya.*
Bagian Penutup
Glossary
Glossary berisikan definisi-definisi konsep yang dibahas dalam modul.
Definisi tersebut dibuat dengan tujuan untuk mengingat kembali konsep yang
telah dipelajari.
Tes akhir
Tes akhir merupakan latihan yang dapat pembelajar kerjakan setelah
mempelajari suatu bagian dalam modul. Aturan umum untuk tes akhir ialah
bahwa tes tersebut dapat dikerjakan oleh pembelajar dalam waktu sekitar
20% dari waktu mempelajari modul. Jadi, jika suatu modul dapat diselesaikan
dalam tiga jam maka tes akhir harus dapat dikerjakan oleh peserta belajar
dalam waktu sekitar setengah jam.
Indeks
Indeks memuat istilah-istilah penting dalam modul serta halaman dimana

istilah tersebut ditemukan. Indeks perlu diberikan dalam modul agar

% Depdiknas, Penulisan Modul (Direktorat Tenaga Kependidikan, Direktorat Jendral

Peningkatan Mutu Pendidik dan Tenaga Kependidikan, Departemen Pendidikan Nasional, 2008).



29

pembelajar mudah menemukan topik yang ingin dipelajari. Indeks perlu
mengandung kata kunci yang kemungkinan pembelajar akan mencarinya.®

c. Tujuan Penulisan Modul

Tujuan dalam penulisan modul yaitu sebagai berikut:

1) Tidak terlalu verbal dalam penulisan modul agar peserta didik dapat mudah
dan jelas dalam penyajian informasi materi.

2) Keterbatasan waktu, ruang, dan daya indera, baik peserta didik maupun
pendidik dalam proses pembelajaran.

3) Meningkatkan gairah dan motivasi belajar, kemampuan berinteraksi langsung
dapat dikembangkan didalam lingkungannya, dan peserta didik dapat belajar
menggunakan sumber belajar lainnya, semua itu adalah bagian dari
pembelajaran yang tepat dan bervariasi.*

d. Manfaat Pembelajaran dengan Modul

Penggunaan modul memiliki beberapa keuntungan antara lain:
1) Bagi Peserta Didik

Adapun manfaat penggunaan modul bagi peserta didik yaitu sebagai
berikut:

a) Proses belajar mengajar peserta didik dapat memberikan umpan balik dan
mengetahui hasil belajarnya.

b) Tujuan tercapainya hasil peserta didik lebih jelas dan spesifik.

% Sriwahyuni Kurnia Dewi, “Pengembangan Modul Pembelajaran Berbasis Pendekatan
Kontekstual Yang Pembelajarannya Menggunakan Metode PQ4R Ditinjau Dari Kemampuan
Komunikasi ~ Matematis  Siswa”  (masters, UNIVERSITAS LAMPUNG, 2019),
http://digilib.unila.ac.id/58268/.

% Dewi Ariskasari, “Pengembangan Modul Matematika Berbasis Problem Solving Polya
Pada Materi Vektor” (JI. Letkol. H. Endro Suratmin Sukarame Bandar Lampung, Universitas
Islam Negeri Raden Intan Lampung, 2018).
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Perbedaan cara belajar dan kecepatan peserta didik disesuaikan dengan modul
yang fleksibel.
Keterkaitan antara hasil yang diperoleh dalam pembelajaran dapat diketahui
oleh peserta didik.*
Bagi Pendidik

Adapun manfaat penggunaan modul bagi pendidik yaitu sebagai berikut:
Hasil belajar peserta didik menjadi rasa kepuasam bagi pendidik yang dapat
memiliki kesempatan untuk melakukan pengayaan.
Peserta didik diberikan waktu dan kesempatan yang lebih untuk mengerjakan
secara individual.
Membebaskan pendidik dari rutinitas administrasi maupun persiapan
pembelajaran karena semua telah terangkum dalam modul®
Kelebihan dan Kekurangan Modul
Kelebihan Modul

Adapun kelebihan dalam penggunaan modul yaitu sebagai berikut:
Peserta didik difokuskan kepada kemampuan individual peserta didik karena
pada hakekatnya peserta didik dapat bekerja dan bertanggung jawab dengan
dirinya sendiri.
Standar kompetensi modul digunakan sebagai kontrol hasil belajar yang harus
dicapai oleh peserta didik.
Tugas yang diberikan kepada peserta didik digunakan untuk memotivasi dan

mengasah kemampuan peserta didik.

87 Ariskasari.
% Ariskasari.
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2) Kekurangan Modul

Adapun kekurangan dalam penggunaan modul yaitu sebagai berikut:

a) Biaya pengembangan bahan tinggi serta waktu yang dibutuhkan cukup lama.

b) Membutuhkan keahlian tertentu dalam penyusunan modul yang baik karena
sukses tidaknya bergantung pada penyusunnnya.

¢) Menentukan disiplin belajar yang tinggi yang kurang dimiliki peserta didik
pada umumnya.*®

3. Strategi Pembelajaran Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and
Review (PQ4R)

a. Strategi Pembelajaran

Strategi ialah komponen-komponen dari suatu set materi termasuk juga
aktivitas sebelum pembelajaran dimulai dan partisipasi peserta didik yang
merupakan prosedur pembelajaran yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran
selanjutnya.

Strategi pembelajaran menurut Dick & Carey (Adripen dan S. Herawati,
2007:56) adalah upaya mencapai tujuan pembelajaran yang terdiri dari satu set
bahan instruksional dan prosedur yang harus digunakan. Menurut Sanjaya
(2005:99) Serangkaian aktifitas yang dikerjakan demi tercapainya tujuan
pembelajaran dibutuhkan strategi pembelajaran. Menurut Trianto secara umum
usaha yang dilakukan untuk mencapai sasaran tertentu dibutuhkan suatu strategi

dalam bertindak pada suatu garis besar haluan. Lebih lanjut Suyadi (2013:14)

% Ariskasari.

“0F. Fitriyanti, “Penerapan Strategi Pembelajaran PQ4R (Preview, Question, Read,
Reflect, Recite, Review) Berbantuan Bahan Ajar Gamifikasi Pada Materi Bangun Ruang Sisi
Lengkung Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis SMP”
(Undergraduate, UIN Raden Intan Lampung, 2020), http://repository.radenintan.ac.id/9989/.
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menyatakan bahwa guna mencapai tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien,
pemanfaatan sumber belajar yang ada merupakan langkah yang hendaknya
ditempuh guru.*

Jadi, strategi pembelajaran adalah proses rancangan maupun perangkat
pembelajaran sebagai langkah yang ditempuh guru dalam mencapai tujuan
pembelajaran.

b. Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review (PQ4R)

Strategi belajar Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review
(PQ4R) adalah salah satu strategi belajar yang kegiatannya berusaha membaca,
mengingat dan memahami informasi dan konsep sehingga mampu memecahkan
suatu permasalahan (Hendi, 2017; Gardenia, 2018). Strategi PQ4R adalah salah
satu jenis strategi belajar elaborasi. Strategi belajar ini mencoba untuk
menghubungkan pengetahuan baru dengan hal-hal yang telah dipelajarinya pada
bidang studi yang lain, atau pengetahuan yang dipelajari sebelumnya, atau apa
yang sudah diketahui; dan mencoba untuk memeriksa apakah pengetahuan yang
baru sesuai dengan pengetahuan sebelumnya (Trianto, 2007; Magen & Nagar,

2016).%

* Yulia Purnama, Pengaruh Penerapan Strategi Pembelajaran PQ4R (Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, Review) Terhadap Hasil Belajar Ipa Pada Materi Tekanan Zat Di
Kelas VIHI SMPN 2 Sungayang,
https://ecampus.iainbatusangkar.ac.id:443/batusangkar/AmbilLampiran?ref=109594&jurusan=&je
nis=ltem&usingld=false&download=false&clazz=ais.database.model.file.LampiranLain (IAIN
Batusangkar, 2020), http://repo.iainbatusangkar.ac.id/xmlui/handle/123456789/18884.

* Roslani Supinah, Kadir Kadir, and Otong Suhyanto, “Meningkatkan Kemampuan
Koneksi Matematis Siswa Melalui Strategi Belajar Preview Question Read Reflect Recite Review,”
ALGORITMA: Journal of Mathematics Education 2, no. 2 (December 26, 2020),
https://doi.org/10.15408/ajme.v2i2.18171.
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Jadi, strategi PQ4R merupakan strategi pembelajaran yang dilakukan

untuk membantu dan mengingat peserta didik dari apa yang mereka baca dari

bahan bacaan.

C.

Langkah — langkah Strategi PQ4R

Langkah-langkah yang dilakukan dalam strategi PQ4R vyaitu sebagai

berikut:

1)

2)

3)

4)

Preview (membaca sepintas dengan cepat)

Langkah pertama dimaksudkan agar peserta didik melakukan pengamatan
terhadap materi yang akan dipelajari seperti menelaah sub-pokok bahasan dan
menandainya tujuan agar peserta didik mempunyai pengetahuan awal.
Question (bertanya)

Langkah kedua adalah menyusun sebuah pertanyaan meliputi 5W+1H (Apa,
Siapa, Dimana, Kapan, Mengapa, dan Bagaimana). Sehingga mengarahkan
dalam pembentukan pengetahuan baik bersifat deklaratif, struktural, dan
prosedural.

Read (membaca)

Langkah ketiga dengan menugaskan peserta didik untuk menjawab
pertanyaan yang telah disusun sebelumnya maka peserta didik diminta
membaca bahan bacaan secara detail guna mencari jawaban terhadap semua
pertanyaan yang telah dirumuskan sebelumnya.

Reflecty (refleksi)

Langkah keempat adalah peserta didik tidak hanya sekedar membaca,

mengingat lalu menghafalkan namun peserta didik mencoba mengaitkan
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dengan apa yang dipelajari sebelumnya dan menghubungkan dengan

kenyataan pada kehidupan sehari-hari.

5) Recite (tanya jawab sendiri)

Langkah kelima adalah mencoba mengingat kembali tentang materi yang

telah dipelajari kedalam bentuk tulisan berupa rangkuman atau inti sari.

6) Review (mengulang secara keseluruhan)

Langkah terakhir peserta didik mengulang kembali ringkasan yang dibuat

sebelumnya yang bertujuan untuk menjadikan pemahaman bertahan lama.*

Secara operasional kegiatan proses strategi pembelajaran PQ4R dijelaskan

pada Tabel 2.2

Tabel 2.2 Langkah-langkah strategi pembelajaran PQ4R*

Langkah — . . -
Langkah Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
a. Peserta didik diberikan bahan Membaca sepintas dengan
Langkah 1 bacaan. cepat untuk membekali
_ b. Menjelaskan bagaimana cara pengetahuan awal.
Preview menemukan ide pokok dari
bahan bacaan.
Peserta didik diminta untuk a. Mendengarkan penjelasan
Langkah 2 merumuskan masalah. guru.
. b. Merumuskan masalah dari
uestion
Q bahan bacaan.
Guna menemukan jawaban dari Membaca secara aktif sambil
Langkah 3 ~ pertanyaan yang dibuat memberikan tanggapan
sebelumnya peserta didik diminta terhadap apa yang telah dibaca
Read untuk membaca secara dan menjawab pertanyaan
keseluruhan bahan bacaan. yang dibuatnya.
Langkah 4 Menyimpulkan/mengaitkan Mengaitkan materi  dengan

informasi yang didapat dengan

peristiwa yang terjadi pada

** Purnama, Pengaruh Penerapan Strategi Pembelajaran PQ4R (Preview, Question,
Read, Reflect, Recite, Review) Terhadap Hasil Belajar Ipa Pada Materi Tekanan Zat Di Kelas VIII
SMPN 2 Sungayang.
* Purnama.
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Reflect pengalaman atau peristiwa sehari kehidupan sehari — hari.

— hari.

Langkah 5 Peserta didik diminta untuk Membuat rangkuman

membuat intisari dalam bentuk pembelajaran.

Recite rangkuman.

a. Menugaskan peserta didik a. Membaca intisari yang
membaca intisari yang telah dibuatnya.
dibuatnya dari rincian ide b. Bertanya kepada guru jika

Langkah 6 pokok yang ada dalam merasa belum paham.

Review

benaknya.

b. Meminta peserta didik
menanyakan jika masih belum
yakin dengan jawabannya.

1)

b)

b)

Kelebihan dan Kekurangan Strategi PQ4R

Kelebihan Strategi PQ4R, yaitu sebagai berikut:

Sangat cocok digunakan dalam pengajaran pengetahuan yang bersifat
deklaratif, berupa konsep dan pengetahuan penerapan didalam kehidupan
sehari-hari.

Memudahkan peserta didik yang memiliki daya ingatannya lemah guna
menghapal konsep-konsep pembelajaran.

Bisa diterapkan dalam semua bidang pendidikan.

Memudahkan peserta didik dalam mengkomunikasikan pengetahaun serta
meningkatkan keterampilan proses bertanya.

Cakupan materi pelajaran yang dijangkau sangat luas.

Kekurangan Strategi PQ4R, yaitu sebagai berikut:

Kurang bisa diterapkan pada pengajaran pengetahuan yang sifatnya
prosedural seperti pengetahuan keterampilan.

Terlalu sulit digunakan jika sarana seperti buku atau buku pake kurang

memadai disekolah.
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c) Kurang efektif jika digunakan pada kelas dengan skala besar. Karena
bimbingan guru saja kurang maksimal ternyata dalam merumuskan
pertanyaan.®

e. Pengembangan Modul dengan Strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review (PQ4R)

Pengembangan modul dengan menggunakan strategi PQ4R ini merupakan
bahan ajar yang berisi rangkaian kegiatan pembelajaran pada materi tertentu yang
disusun secara sistematis dengan bahasa yang mudah dipahami untuk membantu
siswa menguasai tujuan belajar yang spesifik agar mereka dapat belajar secara
mandiri mengikuti langkah-langkah belajar strategi PQ4R.“ Modul disusun
memakai strategi pembelajaran PQ4R, sebagai berikut:

1) Di tahap preview (lihat sekilas), terdapat penggambaran suatu materi.

2) Pada tahap question (tanyakan), terdapat sebuah kalimat ajakan untuk peserta
didik membuat pertanyaan

3) Pada tahap read (baca), terdapat suatu materi dasar.

4) Pada tahap reflect (renungkan), terdapat suatu contoh soal untuk pemahaman
konsep.

5) Pada tahap recite (ungkapkan kembali), terdapat suatu kotak yang berisi “Ayo
Kita Merangkum” untuk mengevaluasi atau mengingat kembali informasi

yang telah dipelajari.

* Fitriyanti, “Penerapan Strategi Pembelajaran PQ4R (Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, Review) Berbantuan Bahan Ajar Gamifikasi Pada Materi Bangun Ruang Sisi Lengkung
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis SMP.”

*® Eva Amaliyah, “Pengembangan Modul Matematika Berbasis Preview, Question, Read,
Reflect, Recite, Review (PQ4R) Pada Materi Trigonometri Kelas XI,” JPM : Jurnal Pendidikan
Matematika 3 (March 4, 2019): 01, https://doi.org/10.33474/jpm.v3i1.2603.
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6) Pada tahap review (kaji ulang), terdapat rangkuman materi yang telah dibuat
dan kemudian di baca lalu ditanyakan lagi jika masih ada materi yang belum
jelas.

4. Segiempat dan Segitiga

Di sekitar kita terdapat berbagai benda dua dimensi berbentuk segiempat
dan segitiga, seperti pintu rumah, jendela, ketupat, layang-layang, langit-langit
rumah dan lain sebagainya. Bentuk segiempat dan segitiga itu bermacam macam
dari yang tidak beraturan sampai yang beraturan seperti persegi, persegi panjang,
jajar genjang, trapesium, belah ketupat, layang-layang dan segitiga.*’

a. Segiempat

Segiempat adalah polygon bidang yang dibentuk dari empat sisi yang
saling berpotongan pada satu titik.*®

Jenis-jenis segiempat, antara lain sebagai berikut:

1) Persegi

Persegi merupakan bangun datar segiempat yang memiliki empat sisi sama
panjang dan empat sudut siku-siku.

D i

AN /
AN 7/
N/
N4
VRN §
/ \
/ AN
/ AN
A s B

Gambar 2.1 Persegi

*" Abdur Rahman As’ari et al., Matematika SMP/MTs Kelas VIl Semester 2, ed. Agung
Lukito et al. (Jakarta:  Kementerian  Pendidikan dan  Kebudayaan, 2017),
http://repositori.kemdikbud.go.id/6923/.

8 As’ari et al.
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Sifat-sifat persegi, yaitu sebagai berikut:

a)
b)
c)
d)

e)

Sisi-sisi persegi sama panjang;

Sisi-sisi yang berhadapan sejajar;

Keempat sudutnya sama besar dan membentuk sudut siku-siku;

Kedua diagonalnya sama panjang dan berpotognan saling membagi
dua sama panjang;

Keempat sudutnya dibagi dua sama besar oleh diagonal-diagonalnya.

Adapun keliling dan luas dari persegi yaitu sebagai berikut:

a)
b)

Keliling persegi, K =4 X s

Luas persegi, L = s?

2) Persegi Panjang

Persegi panjang adalah bangun segiempat yang mempunyai dua pasang

sisi sejajar dengan keempat sudutnya siku-siku.

D C

Gambar 2.2 Persegi Panjang

Sifat-sifat persegi panjang, yaitu sebagai berikut:

a)
b)

c)

Mempunyai 4 sisi yang saling berhadapan sama panjang dan sejajar;
Mempunyai 4 sudut siku-siku;

Mempunyai 2 diagonal yang sama panjang dan saling membagi;
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d) Mempunyai 2 simetri putar dan 2 simetri lipat, sehingga dapat

menempati bingkainya dengan 4 cara.

Adapun keliling dan luas dari persegi panjang yaitu sebagai berikut:

a) Keliling persegi panjang, K =2 (p + 1)

b) Luas persegi panjang, L = (p x )*°

3) Jajar Genjang

Jajar genjang adalah segiempat dengan sisi-sisi yang berhadapan sama

panjang dan sejajar. Besar semua sudut tidak sama dengan 90°.

D C
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Gambar 2.3 Jajar Genjang

Sifat-sifat dari jajar genjang yaitu sebagai berikut:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Mempunyai 4 sisi yang saling berhadapan sama panjang dan sejajar;
Mempunyai 4 sudut, dengan sudut-sudut yang berhadapan sama besar;
Jumlah dua sudut yang saling berdekatan 180°;

Mempunyai 2 diagonal yang tidak sama panjang;

Mempunyai 2 simetri putar dan tidak mempunyai simetri lipat;

Mempunyai 2 cara untuk dipasangkan bingkainya.

* Marsigit,M.A, Matematika 1 SMP Kelas VII (PT. Galia Indonesia, 2009).
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Adapun keliling dan luas dari jajar genjang yaitu meliputi:

a) Keliling jajar genjang, K = 2 (a + b).

b) Luas jajar genjang, L = a x t.*°
4) Trapesium

Trapesium merupakan suatu bangun segiempat yang mempunyai tepat
sepasang sisi yang berhadapan sejajar. Trapesium terdiri dari 3 jenis yaitu
trapesium sebarang, trapesium sama kaki, dan trapesium siku-siku.

D b C
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Gambar 2.4 Trapesium

Sifat-sifat trapesium, yaitu sebagai berikut:

a) Memiliki sepasang sisi sejajar

b) Memiliki dua diagonal yang berpotongan

c) Memiliki empat sudut yang berjumlah 360°

d) Jumlah dua sudut diantara dua sisi sejajar adalah 180°
Adapun Keliling dan luas dari trapesium, yaitu:

a) Keliling trapesium, K = AB + BC + CD + AD.

b) Luas trapesium, L = %x (a+b) xt.

%0 Kemendikbud, Matematika SMP/MTs Kelas VIl Semester 2, Edisi Revisi 2014 (Jakarta:
Kementrian dan Kebudayaan, 2014).
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5) Belah Ketupat

Belah ketupat adalah bangun segiempat yang dibentuk dari gabungan
segitiga sama kaki dan bayangannya setelah dicerminkan terhadap asalnya. Belah
ketupat merupakan segiempat yang semua sisinya sama panjang. Atau dengan
kata lain belah ketupat merupakan sebuah segiempat yang kedua diagonalnya
saling tegak lurus dan saling membagi dua sama panjang.>*

D

Gambar 2.5 Belah Ketupat

Sifat-sifat dari belah ketupat, yaitu sebagai berikut:

a) Mempunyai 4 sisi yang sama panjang;

b) Sisi yang berhadapan sejajar;

c) Sudut-sudut yang berhadapan kongruen;

d) Kedua diagonalnya saling tegak lurus dan saling membagi dua sama
panjang.

Adapun keliling dan luas dari belah ketupat, yaitu:

a) Keliling belah ketupat, K = AB + BC + CD + AD.

b) Luas belah ketupat, L = %x dy X dy.?

51 M.Cholik Adinawa and Sugijono, Matematika Untuk SMP VII (Jakarta: Erlangga,
2006).
52 Kemendikbud, Matematika SMP/MTs Kelas VIl Semester 2.
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6) Layang-layang
Layang-layang merupakan segiempat yang diagonal-diagonalnya saling
tegak lurus dan salah satu diagonalnya membagi diagonal lainnya menjadi dua

sama panjang.

Gambar 2.6 Layang — Layang

Sifat-sifat dari layang-layang, yaitu:
a) Mempunyai sepasang sisi yang sama panjang;
b) Sepasang sudut yang berhadapan sama besar;
c) Salah satu diagonalnya membagi layang-layang menjadi dua ukuran
yang sama;
d) Kedua diagonalnya saling tegak lurus dan salah satu diagonalnya
membagi diagonal yang lain menjadi dua sama panjang.
Adapun keliling dan luas dari layang-layang yaitu:

a) Keliling layang-layang, K = 2 (s; + s3).

b) Luas layang-layang, L = %x d, xdy. >

53 Adinawa and Sugijono, Matematika Untuk SMP VII.
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b. Segitiga
Segitiga adalah bangun datar yang dibatasi oleh tiga buah sisi dan
mempunyai tiga buah titik sudut. Segitiga biasanya dilambangkan dengan “p” S
Jenis-jenis segitiga, yaitu sebagai berikut:
1) Jenis-jenis segitiga berdasarkan panjang sisinya:
a) Segitiga Sama Kaki
Segitiga sama kaki mempunyai dua sisi yang sama panjang, maka segitiga
itu juga mempunyai dua sudut sama besar, yaitu sudut saling berhadapan.
Adapun sifat-sifat dari segitiga sama kaki yaitu segitiga sama kaki apabila
diputar satu putaran penuh akan menempati bingkainya dengan tepat satu cara,

maka segitiga samakaki mempunyai simetri putar tingkat satu serta segitiga sama

kaki mempunyai satu sumbu simetri.

Gambar 2.7 Segitiga Sama Kaki

b) Segitiga Sama Sisi
Segitiga sama sisi mempunyai tiga buah sisi yang sama panjang, maka

ketiga sudutnya juga sama besar, yaitu 60°(Jumlah ketiga sudut A = 180°).

5 J.Dris Tasari, Matematika Jilid 1 Untuk SMP Dan MTs Kelas VII, 1st ed. (Jakarta:
Kementrian Pendidikan Nasional, 2011).
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Adapun sifat-sifat dari segitiga sama sisi yaitu segitiga sama sisi
mempunyai simetri putar tingkat 3, tiga sumbu simetri, tiga sisi sama panjang,

tiga sudut sama besar yaitu 60°, dan dapat menempati bingkainya dengan 6 cara.

Gambar 2.8 Segitiga Sama Sisi

c) Segitiga Sembarang

Segitiga sembarang adalah jenis segitiga dengan ukuran ketiga sisinya
berbeda dan ketiga sudutnya memiliki ukuran yang berbeda pula.

Adapun sifat-sifat dari segitiga sembarang yaitu segitiga sembarang
memiliki tiga sisi yang tidak sama panjang, tidak mempunyai simetri lipat, simetri

putarnya hanya satu serta ketiga sudutnya mempunya besar yang berbeda.

Gambar 2.9 Segitiga Sembarang

2) Jenis-jenis segitiga berdasarkan besar sudutnya
a) Segitiga Lancip

Segitiga lancip merupakan segitiga yang memiliki sudut kurang dari 90°.

% Hartono Tri Puji, Serial Modul SMP Terbuka (Jakarta: Pusat Teknologi Informasi dan
Komunikasi Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017).



45

Gambar 2.10 Segitiga Lancip

b) Segitiga Siku-siku
Segitiga siku-siku adalah jenis segitiga yang salah satu sudutnya memiliki

ukuran 90°.

Gambar 2.11 Segitiga Siku-Siku

c) Segitiga Tumpul
Segitiga tumpul merupakan segitiga yang memiliki satu titik sudut yang

besarnya lebih dari 90°.%°

Gambar 2.12 Segitiga Tumpul

% Adinawa and Sugijono, Matematika Untuk SMP VII.



46

3) Keliling dan Luas dari Segitiga

" ABXCE _ ACXBD _ BCXAF
Keliling AABC = ; = ); = ;(

Luas AABC = 2asxtinggl
2

\.

C. Kerangka Pikir

Pada penelitian ini, peneliti ingin mengembangkan modul matematika
berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review dengan
menggunakan model ADDIE, dengan 5 tahapan vyaitu Analisys, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Adapun pola yang digunakan

dalam penelitian ini, dapat dilihat pada diagram kerangka pikir berikut:
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Yang dilakukan

Modul Matematika

J

Implementation

Pok(_)k Bahasan ¢ Strategi PQ4R
Segiempat dan

Segitiga y ¢
/ PQ4R \

1. LKS berbasis strategi PQ4R dapat
membantu guru dalam mengaktifkan
kemampuan peserta didik.

2. Modul berbasis strategi PQ4R dapat
mendorong peserta didik aktif belajar,
peserta didik merasa senang karena

v ada ruang dalam modul yang

mengajak  peserta didik  berfikir

mandiri sehingga pembelajaran

AD :)| E menjadi lebih efekif.

3. Bahan ajar membaca berbasis strategi
PQ4R dapat membantu peserta didik
mengingat apa yang telah dibaca.

4. Perangkat pembelajaran  berbasis
strategi PQ4R dapat membantu guru
dalam membimbing peserta didik
untuk  memahami  materi  yang
dipelajari, peserta didik belajar dan
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BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Penelitian pengembangan yang dilakukan ini menggunakan metode
penelitian pengembangan Research and Development (R&D). R&D merupakan
metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan suatu produk tertentu, dan
menguji keefektifan produk tersebut. Model pengembangan yang digunakan
dalam penelitian ini adalah desain pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Model ADDIE adalah salah satu
model yang paling umum digunakan dalam bidang desain instruksional, panduan
menghasilkan desain yang efektif. Model ini merupakan suatu pendekatan yang
membantu desainer intruksional, pengembang konten, atau bahkan pendidik untuk
menciptakan desain pembelajaran yang efisien dan efektif>’. Model ini dipilih
karena model pengembangan instruksional ini bisa digunakan untuk membantu
menyelesaikan  permasalahan  pembelajaran yang komplek dan juga
mengembangkan produk-produk pendidikan dan pembelajaran. Dalam penelitian
ini produk yang dikembangkan yaitu berupa modul matematika berbasis strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat
dan segitiga yang diharapkan dapat menjadi salah satu media atau alat penunjang

dalam pembelajaran.

%" Novicha Muthia, “Pengembangan Modul Berbasis PQ4R (Preview, Question, Read,
Reflect, Recite and Review) Pada Materi Himpunan Kelas VII SMP” (Undergraduate, UIN Raden
Intan Lampung, 2018), http://repository.radenintan.ac.id/5089/.
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B. Lokasi dan Waktu Penelitian
1. Lokasi Penelitian

Penelitian pengembangan dilaksanakan di SMP Negeri 5 Palopo, yang
beralamat di JI. Domba, Desa Temmalebba, Kecamatan Bara, Kota Palopo.
2. Waktu Penelitian

Adapun waktu pelaksanaan penelitian di SMP Negeri 5 Palopo yaitu pada
semester genap tahun ajaran 2020/2021.
C. Subjek dan Objek Penelitian
1. Subjek Penelitian

Subjek penelitian pengembangan ini adalah siswa kelas VII dan guru
matematika kelas VVII SMP Negeri 5 Palopo.
2. Objek Penelitian

Adapun objek dalam penelitian ini yaitu pembelajaran matematika dimana
peneliti tertarik untuk mengembangkan sebuah bahan ajar dengan media berupa
modul matematika dengan materi segiempat dan segitiga guna mengoptimalkan
proses pembelajaran matematika.
D. Prosedur Pengembangan

Dalam penelitian dan pengembangan (R&D) ini, model penelitian yang
digunakan yaitu model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap penelitian, yaitu analisis
(Analysis),perancangan (Design), pengembangan (Development), Implementasi
(Implementation), evaluasi (Evaluation). Namun dalam penelitian ini, peneliti
hanya melakukan implementasi dengan uji terbatas yang diberikan kepada 1 guru

mata pelajaran matematika kelas VII, karena peneliti tidak menerapkan dalam
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proses belajar mengajar, tetapi peneliti menghasilkan produk dengan uji valid dan
uji praktis untuk melihat kualitas dan kemenarikan modul. Adapun langkah-
langkah yang diterapkan dalam penelitian pengembangan ini yaitu sebagai
berikut:
1. Tahap Penelitian Pendahuluan

Tahap pertama yang dilakukan pada penelitian kali ini yaitu tahap
penelitian pendahuluan. Di mana dalam tahap ini sesuai dengan model
pengembangan ADDIE yang dilakukan peneliti yaitu tahap analisis. Tahap
analisis merupakan tahap awal yang harus dilakukan guna untuk menganalisis
kebutuhan-kebutuhan proses pembelajaran serta mengumpulkan informasi yang
berkaitan dengan produk yang akan dikembangkan.

Pada tahap ini peneliti melakukan kegiatan meliputi:
a) Analisis kebutuhan

Pengembangan bahan ajar berupa modul membutuhkan analisis kebutuhan
yang bertujuan mengetahui masalah-masalah disekolah. Modul yang digunakan
adalah modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review.
b) Analisis kurikulum

Peneliti menganalisis kurikulum yang berlaku pada pembelajaran di SMP
Negeri 5 Palopo. Peneliti menganalisis standar kompetensi dan kompetensi dasar
yang akan dicapai melalui pengembangan modul. Hasil analisis di SMPN 5
Palopo yakni sekolah sudah menggunakan kurikulum 2013. Hasil analisis ini

selanjutnya akan digunakan sebagai dasar untuk mengembangkan modul.
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2. Tahap Pengembangan Produk Awal

Setelah tahap pertama, tahap selanjutnya yaitu tahap pengembangan
produk awal yang dalam hal ini jika dalam model pengembangan ADDIE tahap
yang dilakukan peneliti yaitu tahap perancangan atau Design. Dalam tahap ini,
peneliti akan merancang bahan ajar dari hasil analisis dan menyusun instrumen
yang akan digunakan dalam menilai produk tersebut. Kegiatan perancangan
meliputi beberapa hal yaitu:

a) Membuat inti dari isi modul yang isinya tentang penyediaan materi segiempat
dan segitiga pada modul,

b) Mengumpulkan buku sebagai referensi, ilustrasi, dan materi yang
berhubungan dengan materi yang akan dipakai untuk mengembangkan
modul,

c) Menentukan spesifikasi modul,dan

d) Menyusun instrumen penilaian modul yang meliputi lembar validasi.

3. Tahap Validasi Ahli

Tahap selanjutnya yaitu tahap validasi ahli dimana tahap ini dalam model
pengembangan ADDIE yaitu tahap pengembangan (development). Pada tahap ini
penulis akan menggambarkan rincian desain ke bentuk nyata, sehingga tahap ini
menciptakan produk yang akan dikembangkan. Langkah-langkah yang digunakan
yaitu sebagai berikut:

a) Draft
Penelitian pembuatan produk awal yang disesuaikan dengan desain

disesuaikan dengan kebutuhan penelitian antara lain:
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1) Berbentuk modul cetak yang terdiri dari komponen cover, peta konsep,
isi materi dan soal evaluasi.

2) Produk yang dibuat disesuaikan dengan desain pada tahap sebelumnya.
Sehingga pada tahap ini rancangan desain produk diwujudkan secara
nyata. Dalam proses pembuatan hingga akhirnya produk dinyatakan siap
dilanjutkan dengan tahap penilaian oleh validator, tidak terlepas dari
saran dosen pembimbing.

b) Memvalidasi bahan ajar. Bahan ajar divalidasi oleh beberapa validator
sebagai tim ahli untuk memberikan masukan dan penilaian terhadap produk
yang peneliti buat.

c) Reuvisi berdasarkan hasil evaluasi dari beberapa tahap, untuk akhirnya produk
siap di produksi.

4. Tahap Uji Coba

Tahap selanjutnya yaitu tahap uji coba atau tahap implementasi. Bahan
ajar yang telah dinyatakan valid dan layak oleh validator maka akan lanjut ke
tahap implementasi. Tahap implementasi merupakan tahap uji coba praktikalitas
untuk mengetahui kefektifan, efisien, kreatif, interaktif, dan kemenarikan suatu
produk yang dikembangkan. Keefektifan berkenaan dengan sejauh mana produk
pengembangan mencapai tujuan. Efisien berkaitan dengan penggunaan dana,
waktu dan tenaga. Kreatif berkenaan dengan kemampuan membuat hal baru dan
memberikan insprasi pemecahan masalah. Interaktif berkenaan dengan tampilan

produk yang dikembangkan. Setelah melihat hasil uji data praktikalitas dilakukan
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evaluasi untuk melihat apakah produk yang dikembangkan praktis digunakan atau
tidak.
5. Pembuatan Produk Akhir

Tahap terakhir yaitu pembuatan produk akhir atau jika dalam model
pengembangan ADDIE tahap ini merupakan tahap evaluasi atau evaluation. Pada
tahap ini yang dilakukan oleh peneliti yaitu meliputi evaluasi formatif dan
evaluasi sumatif. Evaluasi formatif dilakukan untuk pengumpulan data pada setiap
tahapan yang digunakan untuk penyempurnaan dan evaluasi sumatif dilakukan
pada akhir pengembangan untuk mengetahui pengaruh dan Kkualitas
pengembangan.
E. Teknik Pengumpulan Data

Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1. Wawancara

Wawancara digunakan waktu peneliti melakukan pra penelitian untuk
menemukan permasalahan dan mengumpulkan informasi yang diperoleh sebagai
masukan untuk mengembangkan modul berbasis PQ4R pada materi segiempat
dan segitiga.
2. Lembar Validasi

Lembar validasi digunakan untuk memperoleh data tentang kevalidan
modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and
Review yang dikembangkan. Lembar validasi tersebut akan diberikan kepada tiga

validator yang kompeten.
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3. Lembar Angket Praktikalitas

Lembar angket praktikalitas digunakan untuk memperoleh data tentang
kepraktisan modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review yang dikembangkan.
F. Teknik Analisis Data

Dari hasil penelitian ini data yang diperoleh akan dianalisis dengan
menggunakan 2 teknik analisis statistik, yaitu sebagai berikut:
1. Analisis Deskriptif Kualitatif

Teknik ini digunakan untuk mengolah data hasil review dari tiga validator
yang kompeten mengenai kesesuaian materi dan media dalam produk yang
dikembangkan. Teknik analisis data ini dilakukan dengan mengelompokkan
informasi-informasi dari data kualitatif yang berupa masukan, tanggapan, kritik,
dan saran perbaikan yang terdapat pada lembar validasi dari tiga validator yang
kompeten.
2. Analisis Deskriptif Kuantitatif

Teknik ini digunakan untuk mengelola data yang diperoleh melalui lembar
validasi dan angket praktikalitas.
a. Teknik Analisis Data Validitas

Teknik analisis data validitas yaitu dari tabulasi oleh tiga validator yang
kompeten mengenai kesesuaian materi dan media dalam produk yang
dikembangkan, dicari presentasinya dengan rumus:

Y. skor per item
persentase = - X 100%
skor maksimum
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Berdasarkan hasil persentase kemuadian dikategorikan sesuai dengan

Tabel 3.1 berikut:

Tabel 3.1 Kategori Penilaian Kevalidan Suatu Produk®®

% Kategori
0-20 Tidak Valid
21 - 40 Kurang Valid
41 - 60 Cukup Valid

61-80 Valid
81— 100 Sangat Valid

b. Teknik Analisis Data Praktikalitas
Teknik analisis data praktikalitas yaitu hasil dari tabulasi oleh guru mata
pelajaran matematika dicari persentasinya dengan rumus:

Y. skor per item

persentase = - x 100%
skor maksimum

Berdasarkan hasil persentase kemudian dikategorikan sesuai dengan Tabel

3.2 berikut.

Tabel 3.2 Kategori Penilaian Kepraktisan Suatu Produk®

% Kategori
0-20 Tidak Praktis
21 —-40 Kurang Praktis
41 - 60 Cukup Praktis
61 - 80 Praktis
81-100 Sangat Praktis

* Muhammad Agung and Fivia Eliza, “Validitas Modul Elektronik Untuk Mata Kuliah
Pengukuran Dan Instrumen,” MSI Transaction on Education 2, no. 2 (June 3, 2021): 78-84,
https://doi.org/10.46574/mted.v2i2.55.

% Doni Tri Putra Yanto, “Praktikalitas Media Pembelajaran Interaktif pada Proses
Pembelajaran Rangkaian Listrik,” INVOTEK: Jurnal Inovasi Vokasional dan Teknologi 19, no. 1
(April 1, 2019): 75-82, https://doi.org/10.24036/invotek.v19i1.409.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Pada bab ini akan dipaparkan hasil pengembangan modul matematika
berbasis strategi preview, question, read, reflect, recite, and review pokok bahasan
segiempat dan segitiga di SMPN 5 Palopo yang telah dilakukan, meliputi:
1. Gambaran Umum SMPN 5 Palopo

SMPN 5 Palopo terletak pada wilayah Km.5 arah utara kota Palopo.
Lokasi SMPN 5 Palopo di apit antara pantai dan pegunungan. Tepatnya terletak di
JI. Domba. Palopo, Kelurahan Temmalebba, Kecamatan Bara, Kota Palopo. Mata
pencaharian masyarakat di sekitarnya sangat majemuk. Ada yang berprofesi
sebagai PNS (Pegawai Negeri Sipil), pedagang, nelayan dan mayoritas sebagai
buruh dan tani. Sekolah ini didirikan pada tahun 1982 dan beroperasi pada tahun
1984 dengan Jenjang Akreditasi Negeri dan status kepemilikan pemerintah,
dengan Nomor Statistik Sekolah (NSS) 201731713030 dan NPSN (Nomor Pokok
Sekolah Naional) 40307834. Luas tanah 20.000 m? dan luas seluruh bangunan
10.026 m? dan dikelilingi oleh pagar sepanjang 600 m. Sejak tahun 1984, SMPN 5
Palopo telah dipimpin oleh beberapa kepala sekolah dan saat ini SMPN 5 Palopo
di pimpin oleh Wagiran, S.Pd.,M.Eng.
a. Visi dan Misi SMPN 5 Palopo
1) Visi

“Terwujudnya sumber daya manusia yang menguasai dasar IPTEK dan

IMTAQ serta berwawasan keunggulan”
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2) Misi

a)
b)

c)

d)

f)

9)
h)

Mewujudkan kurikulum yang adaptif.

Mewujudkan proses pembelajaran yang efektif dan efisien.

Mewujudkan lulusan yang berakhlak mulia, cerdas, terampil, sehat
jasmani dan rohani, kreatif, kompetitif, dan ramah terhadap lingkungan.
Mewujudkan pendidik dan tenaga kependidikan yang memiliki
kompetensi dan kualifikasi yang dipersyaratkan SNP.

Mewujudkan prasaran dan sarana pendidikan yang sesuai standard.
Mewujudkan manajemen sekolah yang efektif dan efisien.

Mewujudkan penggalangan biaya pendidikan yang memadai.

Mengupayakan pembiayaan pendidikan yang memadai, wajar dan adil.

2. Alokasi Waktu Penelitian

Penelitian ini dilakukan pada mata pelajaran matematika materi segiempat

dan segitiga yang diajarkan pada siswa kelas VII SMPN 5 Palopo. Penelitian dan

pengembangan modul matematika berbasis strategi preview, question, read,

reflect, recite, and review ini menggunakan model ADDIE. Kegiatan penelitian

dan pengembangan terdiri atas beberapa tahapan yang dijelaskan dalam tabel 4.1

berikut:

Tabel 4.1 Waktu Pelaksanaan Penelitian Pengembangan

. 2020 — 2021

No Kegiatan Nov Feb Mar Apr Mei
1 Observasi Pengamatan awal -
5 Analvsis Kebutuhan

y Kurikulum
3 Design Penyusunan bentuk

modul (cover, peta
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konsep, isi materi, soal
evaluasi)

Penyusunan instrumen

Pembuatan Draft
modul
Uji validitas modul
4 Development matematika berbasis
strategi preview,
question, read, reflect,
recite, and review

Uji praktikalitas modul
matematika berbasis
5  Implementation strategi preview,
question, read, reflect,
recite, and review.

6 Evaluation Evaluasi e

Pada penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk berupa modul
matematika berbasis strategi preview, question, read, reflect, recite, and review
pokok bahasan segiempat dan segitiga untuk siswa tingkat SMP kelas VIl yang
telah diuji validitas oleh oleh tiga validator yang kompeten dan uji praktikalitas
oleh guru mata pelajaran matematika kelas VII. Produk final dari penelitian
pengembangan ini berupa modul matematika cetak yang telah disusun selama
kurang lebih 1 bulan.

Hasil penelitian dan pengembangan ini adalah data tentang kebutuhan
yang diperlukan dalam mengembangkan sebuah media pembelajaran berupa
modul matematika berbasis strategi preview, question, read, reflect, recite, and
review materi segiempat dan segitiga untuk siswa di SMPN 5 Palopo. Data
kelayakan modul matematika diperoleh dari perhitungan angket validasi oleh tiga
validator yang kompeten serta angket praktikalitas dari guru mata pelajaran

matematika di sekolah.
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3. Hasil Pengembangan Produk

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan modul matematika berbasis
strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan
segiempat dan segitiga di SMPN 5 Palopo. Modul matematika yang
dikembangkan layak digunakan berdasarkan hasil validasi oleh validator.

Penelitian ini dilakukan dengan melalui pendekatan Research and
Development (R & D) yang mengacu pada model pengembangan ADDIE.
Adapun hasil dari tahapan-tahapan pengembangan modul matematika berbasis
strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan
segiempat dan segitiga adalah sebagai berikut:

a) Tahap Analisis (Analysis)

Tahap analisis adalah tahap awal dalam mengembangkan modul ini. Pada
tahap ini dilakukan beberapa kegiatan, yaitu kegiatan analisis kebutuhan dan
analisis kurikulum.

1) Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan dilakukan untuk menentukan masalah dasar dalam
pengembangan modul matematika. Pada langkah ini, peneliti mengamati
permasalahan-permasalahan yang muncul dalam pembelajaran matematika di
SMP terutama di kelas VII. Secara umum, pada langkah ini setidaknya ada dua
hal yang harus dijawab yaitu: (a) perangkat pembelajaran seperti apa yang
diterapkan dikelas selama ini? (b) apakah guru dan siswa pernah menggunakan

modul matematika dalam proses pembelajaran?.
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Berdasarkan hasil pra-penelitian yang dilakukan pada tanggal 16
November 2020 dilakukan wawancara dengan salah seorang siswa yang bernama
Zaskia Nurfadilla kelas VII di SMPN 5 Palopo ditemukan beberapa masalah yang
cukup serius diantaranya siswa merasa kurang menyukai pelajaran matematika
karena dianggap sulit dipahami karena banyak rumus dan perhitungan yang
membosankan serta bahan ajar yang digunakan hanya buku cetak dan modul yang
digunakan bersifat monoton. Hal tersebut membuat siswa kurang berminat
mempelajari matematika. Hal ini diperkuat dengan wawancara di SMPN 5 Palopo
pada tanggal 22 Februari 2021 dengan guru mata pelajaran matematika bapak
Andi Hidayat As, S.Pd.,Gr. Beliau mengatakan bahwa bahan ajar yang tersedia
sekarang memadai namun masih ada yang kurang karena terkadang buku cetak
yang biasa digunakan terkadang kurang detail materi yang disajikan, dengan
bahan ajar yang digunakan sekarang belum sepenuhnya berhasil karena masih
banyak siswa yang belum tuntas. Dalam pembelajaran beliau belum pernah
menggunakan modul pembelajaran matematika berbasis strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review atau PQ4R beliau hanya
menggunakan buku cetak dan modul yang sudah dibagikan atau didistribusi oleh
pemerintah sebagai bahan ajar. Solusi untuk menyelesaikan masalah tersebut yaitu
dengan melakukan pembaruan terhadap sumber belajar seperti modul sebagai
pendukung buku-buku yang sudah ada sehingga akan membuat siswa lebih
menyukai pelajaran matematika.

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti memilih mengembangkan

modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and
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Review untuk membantu siswa dalam meningkatkan kemampuan pemecahan
masalah matematika dan diharapkan siswa dapat menjadi lebih aktif dan kreatif
dalam menyelesaikan masalah matematika. Sehingga perlunya mengembangkan
modul ini adalah sebagai alternatif model pembelajaran yang baru.

2) Analisis Kurikulum

Analisis kurikulum dengan menganalisis standar kompetensi, kompetensi
dasar, merumuskan indikator, dan merumuskan tujuan pembelajaran.

Dari analisis kurikulum ini diperoleh bahwa kurikulum yang digunakan di
SMPN 5 Palopo adalah kurikulum 2013. Dengan kurikulum tersebut didapatkan
bahwa kompetensi inti dan kompetensi dasar untuk materi segiempat dan segitiga
adalah:

Kompetensi Inti:

(@) Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

(b) Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan
lingkungan social dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

(c) Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait
fenomena dan kejadian tampak mata.

(d) Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuali
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dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

b) Tahap Perancangan (Design)

Tahapan berikutnya yaitu tahap perancangan atau design, pada tahap
perancangan peneliti melakukan beberapa kegiatan yaitu sebagai berikut:
1) Penyusunan Kerangka Modul

Pada tahap perancangan ini, peneliti menyusun kerangka dari modul
matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review
pokok bahasan segiempat dan segitiga. Tahap penyusunan kerangka modul yaitu
sebagai berkut:
(a) Bagian Pembuka

Bagian pembuka terdiri dari 5 bagian. Bagian pertama yaitu cover berisi
tulisan “Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review”, bagian kedua berisi cover bagian dalam, bagian ketiga berisi
kata pengantar, bagian keempat berisi daftar isi, dan bagian kelima berisi
pendahuluan yang meliputi deskripsi modul, petunjuk penggunaan modul,
kompetensi dan indikator, tokoh matematika dan peta konsep.
(b) Bagian Inti

Bagian inti modul berisi tentang materi segiempat dan segitiga yang terdiri
dari pengertian segiempat, macam-macam dari segiempat, sifat-sifat dari macam-
macam segiempat, luas dan keliling dari macam-macam segiempat, pengertian

segitiga, macam-macam segitiga, cara melukis garis istimewa pada segitiga,
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segitiga istimewa, besaran (luas dan keliling) pada segitiga, dan terdapat contoh
soal dilanjutkan dengan kegiatan belajar serta rangkuman.

Modul matematika dalam penelitian ini berbasis strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review atau PQ4R, sehingga materi yang
disajikan juga bertumpu pada tahapan dari strategi tersebut, dimana untuk P yang
berarti Preview merupakan membaca selintas dengan cepat bahan bacaan yang
disediakan pada bagian awal sebelum masuk materi pokok. Q yang berarti
Question, merupakan pengajuan pertanyaan-pertanyaan kepada diri sendiri untuk
setiap pokok yang ada pada bahan bacaan peserta didik. Pada tahap Question ini,
peneliti menyediakan sebuah kalimat ajakan yang meminta peserta didik untuk
membuat pertanyaan-pertanyaan yang sesuai dengan materi. Dari pertanyaan-
pertanyaan tersebut diharapkan peserta didik menjadi terpancing untuk menuju ke
tahap selanjutnya yakni membaca. Read yang berarti membaca untuk memahami
setiap informasi-informasi yang disampaikan. Pada tahap Read peneliti
menyajikan semua materi yang akan diajarkan. Reflect merupakan tahap berupa
uraian contoh soal dimana pendidik menginformasikan kepada peserta didik dan
peserta didik berusaha memecahkan permasalahan yang teradapat didalamnya.
Pada tahap Reflect peneliti menyajikan contoh soal. Recite merupakan mengingat
kembali informasi yang telah dipelajari dengan cara menyatakan butir-butir yang
penting (membuat rangkuman/intisari). Dalam hal ini, peneliti menyajikan sebuah
tempat yang berisi kalimat “Ayo kita merangkum” dan disertai dengan beberapa
kalimat yang dapat diisi oleh peserta didik. Sedangkan Review merupakan tahap

terakhir dari strategi ini yaitu mengingat kembali dengan cara membaca intisari
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atau rangkuman yang telah dibuatnya dan bertanya kepada pendidik jika dalam

pembelajaran tersebut masih ada materi yang belum dikuasai atau dipahami.

(c) Bagian Penutup

Bagian penutup dari modul terdiri dari uji kompetensi, glosarium, kunci

jawaban, daftar pustaka dan cover belakang.

kerangka modul:

Berdasarkan beberapa uraian diatas, berikut tabel mengenai penyusunan

Tabel 4.2 Penyusunan Kerangka Modul Matematika Berbasis Strategi
Preview, Guestion, Read, Reflect, Recite and Review

No

Bagian Modul

1

Bagian Pembuka Modul y

Cover Depan

Cover Bagian Dalam

Kata Pengantar

Daftar Isi

Pendahuluan (deksripsi modul, petunjuk
penggunaan modul, kompetensi dan
indikator, tokoh matematika dan peta
konsep)

2

Bagian Inti Modul

Preview (Terdapat penggambaran suatu
materi)

Question (Terdapat suatu kalimat ajakan
untuk siswa bertanya mengenai materi)
Read (Terdapat suatu materi yang akan
diajarkan)

Reflect (Terdapat suatu contoh soal)
Recite and Review (Terdapat suatu kotak
yang berisi “Ayo Kita Merangkum” untuk
mengevaluasi atau mengingat kembali
informasi yang telah dipelajari dan
kemudian di baca lalu ditanyakan lagi jika
masih ada materi yang belum jelas)
Kegiatan Belajar

Rangkuman




3 Bagian Penutup Modul

Uji kompetensi
Glosarium
Kunci jawaban
Daftar pustaka
Cover belakang

Tabel 4.3 Perbandingan Modul Matematika Kelas V11

Modul Pembelajaran Matematika Kelas V11 Berdasarkan Pada Tahap

Analisis Pendahuluan

Apabila Aranda ber ‘mendaperion perirsah unnik
mmmmcm -\nmﬁbem‘hrdmmn‘ibmm
berae.
1. Ada berape jahur yan dapat Coba tliskan.

|

2 _Adaberape sisi yang Ananda lewasi? Coba tuliskon.

3. Dapatioh Anméa memperoleh informast dari berbagai sumber yang dzpat
Anmda akses, kemudian tuliken lowran lapangan sepak bolz yang telzh
Anand dapation.

4 Dari informasi yarg Anania peraléh tentans lapmzn sep bala tarseba,
jomek muinioeal yang hans Avands tempoh vmk mengslifingi
wmm

5. Tulis dengan Jatzdewta Amancia sendini apa yang dimakend dengm kelimg

bengn datar.
Tavwabar

Mah Aronia telzh belajar konsep keliing pada banzun datar dalam hal ini
segiempat

B e e
kelling Anmda mengaurma Untuk

=

St

Apeiah yarg dpat Anends lsinken unfuk menzilor kelling dmn pepaye
terssbut” Ananda bisa bertanya kepadz sizpa szja yang lebih mengerti dengar:

|1=w'bim: " ‘

Modul P1J Pelsjaran Matematiks - Kelas VIl Semester genap

1._Adn berapekah sis sesitiea? Coba taliskon.
Tevaba

1 Berdassion jowebm Amnda sebelumya cobelsh vk memenskm
belling seeiz:

Sesulitn dalm
‘mengesjaln siivitas . Teruslah semangn dalam belajar i puasa depn
yang cemerlang.

D. Latihan

Ko ol lnthan bert i 8 bt tepisal, Selah sees sz Ammca

£ = adadi ini. Anmis
tidakk diperolelican malibt kemnci jawaber selama mengerjaion soal latitan
Eelerjalah dengan juur wmk daper melath kemampum Anemds, samog
Ananda sulsses delarn menzarjalan lovhan ini.

1. Derhatikon gambar denpan teli.

HBLERF

Bmgmdmr}mgmﬂmidﬂn;msmmm
A O () dax (1)

D. (). (). dam ()

Modul P1J Pelsjars

n Matematika - Kelzs Vil Semester Genap

Dalam modul pembelajaran di atas (Modul Pembelajaran Matematika Kelas
VII) terdiri dari bagian pembuka, bagian inti dan bagian pentup. Modul ini terdiri

E. Ranghuman

S e ! pmbuom | e er,
meminat mngloman dengan kelemat ynp Amenda sunm sendin
mmm

O Ere————

o Eeling segiemupes aisioh

|+ Eeliing segitiza aateh

F. Reflelsi

Setelah Aranda mengioti setizp aktivites pembelyjarmn, unglapken perasam
mummmwmgmlmmmmmmm
alivitas pemsbelajaran tarseber.
1. Apeicah Arands mengns kesulitan dalam memsbaes maneri? iz iye, pada
bagian yang mana?
ol

‘Bazaimana perassen Anmda pada
Tawaban ‘

Modul P13 Pelajaran

Matematika - Kelas Vil Semester Genap
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dari beberapa materi pembelajaran matematika. Pada materi segiempat dan
segitiga lebih membahas pada konsep keliling dan luas dari segiempat dan
segitiga dengan berbagai masalah yang kontekstual. Pada bagian inti modul ini
terdapat beberapa aktivitas pembelajaran yang bersifat kontekstual yaitu aktivitas
1, aktivitas 2 dan seterusnya yang berisi pertanyaan-pertanyaan yang berkaitan
dengan konsep keliling dan luas dari segiempat dan segitiga. Selain itu, terdapat
juga latihan soal serta terdapat kolom rangkuman yang mengajak peserta didik
untuk membuat rangkuman.

Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite,

and Review

MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA MODUL MATEMATICA | SEGTENPAT DAN SEGTTIGA

- -
5 Bagecre~

- .‘/ A. Pengertion Segiempat

Segiempat odaloh bangun datar Sederhora yong dientuk dari empat $i%i

yang sakng berpetangan pada satu itk

8. Mocam - Macem Segiempat

1. Persegi
Perseq odolah seq: empat yong memddiki pasangen 5151 yorg sejgjor don
keempat sisinyo semo ponjong secto keempat sudunyo sk s
Perhat ko bentuk persegi ci bawah ini |

DD E
Coba kalion perhatiken benda-benda di sekeliling kalian Ada begitu %: -”w%
banyak benda-benda berbentuk segi empat seperti buku, handphone, don
lain-lain. Banyak berda yang berbentuk segi empat. demikian juga dengan A D+E';

jendela dan langit-langst, baik itu d rumeh, gedung-gedung atcupun di
fempat-tempat umum seperti di stasiun, terminal don tempat lainnya

Gamibar 8.1 Perseg:
Sifet - sifat persegi, yortu sebagal berikut:
Bentuk segi empat itu bermacam-mocam dari yang tidak beraturan o -
sampoi yang berturan seperti jojorgenjang, persegi panjang, belah a) Siss -sisi perseg soma ponjong

b) Sisi - sisi yang berhadapan sejajr;

B tropesium, dan loyang-loyang. PodSiEES R IRIR RS <) Keempat ,.,:myu soma mnrﬁ Z.' membentuk sudut siku - siku:

akan mempelojar: seg: empat beraturon. ) Kedun dioganalmys sama panjang dan berpatognan saling membog:
dus soma ponjong

¢) Keempat sudstnya dibog dus soma besar oleh diogenal -

Adapun keliling dan luss dori persegi yoitu sebogai berikut:

0) Keliling persegs, K = 4 x5
Berdasarkan bacoan diatas, buatich pertanyaan yang berkaitan dengan b) Luas perseai L= 5*

| “segiempat”

MODUL MATEMATIEA | SEGTEMPAT DAN SEBITIGA MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGTTIGA

G o 2

1. Pode persegi ABCD diketahui panjarg sisi AB = 12cm.
@ Jika panjang AD = {x + 4) em tentukan rilai x !

Selamat, Aranda tekah seless mempelajari fentang segiempat. Seteich

&) Jikabesar <AOB = 3y, tentukan rilai y! mempelajori materi ini, coba Ananda evaluasi diri dengan menjawab
Tawas: pertanyaan - pertanyoan berikst ini.
Diketohui ponjang sisi A8 = 12Zem. L Apa Ananda senang mempelajari materi ini?

@) Jika panjarg AD= (x #4) em fentukan nilai x ! 2. Kesuliton apa saja yang Ananda temui soat mempelajri maters ini?

b) Jika besar <AOB = 3y, tertukan nilai |

3. Apa manfaat yang dopat Ananda petik sefeloh mempelajori materi
Haka ini?>

a) Sisi-sisi setiap persegi soma parjang moks:
Ab = AB
PR

x B sl 5
b) Diagonal AC dan BD berpotorgan membertuk sudut siku-siku < Ayo Kita Merangkum
maka: |

ADB = 00°

E T3 1. Jenis segi empat meliputi .

vz 2 Sutu segi empat jika don hanya jike memiliks paling sedikit satu

¥ =3 G S
3. Suaty segi empat jika dan hanya jika memiliki dua pasang sisi yang

2. Hitungloh luos jejor genjong berikut init szjajor disebut..
4. Jajaran genjang yarg keempat sudustnya siku-siku disebut .
5. Jaj ijarg yorg keempat sisi jorg di: -
10em 6. Persegi panjarg yang keempat sisinya sama panjang disebut ..

7. Belah ketupat yang keempat besar sudutrya sik- siku disebust ..

P'— 8. Suatu segi empat memiliki paiing sedikit dua sisi yang berdekaten sama
< penjang disebut _.

Q Q

Dalam modul matematika berbasis strategi preview, question, read, reflect,
recite, and review ini membahas tentang segiempat dan segitiga. Modul
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matematika ini terdiri dari bagian pembuka, bagian inti dan bagian penutup. Pada
bagian inti modul mengikuti tahap-tahap strategi yang digunakan yaitu tahap
preview (terdapat penggambaran suatu materi), tahap question (terdapat suatu
kalimat ajakan untuk siswa bertanya mengenai materi), tahap read (terdapat suatu
materi yang akan diajarkan), tahap reflect (terdapat suatu contoh soal), tahap
recite and review (terdapat suatu kotak yang berisi “Ayo Kita Merangkum” untuk
mengevaluasi atau mengingat kembali informasi yang telah dipelajari dan
kemudian di baca lalu ditanyakan lagi jika masih ada materi yang belum jelas).

2) Perancangan Penyajian Isi Materi

Isi materi dalam modul yang ditampilkan akan diambil dari buku cetak
atau buku paket disekolah yang diteliti dan dari beberapa sumber yang relevan.
3) Penyusunan Instrumen

Instrumen yang digunakan yaitu lembar validasi dan lembar angket
praktikalitas. Lembar validasi sendiri nantinya akan diberikan kepada tiga
validator yang kompeten untuk menguji kevalidan modul. Sedangkan lembar
angket praktikalitas akan diberikan kepada guru mata pelajaran matematika
setelah modul matematika tersebut dinyatakan valid.

c) Tahap Pengembangan (Development)

Pengembangan (Development), adalah proses menjadikan nyata rancangan
modul pada tahap design. Kegiatan yang dilakukan pada tahap pengembangan
yaitu:

1) Pembuatan Draft Modul

Pembuatan Draft modul dirancang dan dan disusun hingga terbentuklah
modul yang telah dirancang secara fisik. Modul ini dirancang dengan tahapan-
tahapan strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review atau PQ4R

yang rancangannya dapat dilihat sebagai berikut:
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(@) Cover Depan dan Cover Belakang
Tampilan cover depan dan cover belakang modul matematika berbasis
strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review dapat dilihat pada

gambar 4.1

(a) (b)
Gambar 4.1 (a) Cover Depan & (b) Cover Belakang

Pembuatan cover depan dan cover belakang menggunakan Corel Draw X7.
Cover depan terdiri dari judul modul dan gambar. Sedangkan cover belakang

memuat gambar dan logo dari institusi.
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(b) Cover Bagian Dalam

PROGRAM STUDI
S1 TADRIS MATEMATIKA
IAIN PALOPO
MATEMATIEKA

MATERI SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

Untuk Siswa SMP Kelas VII Semester 2

Penyunun : Resld Elvira Sari

Pembimbing 1 : Mah Hajarul Aswad 4, SPd., MSi.
Pembimbing2 - Sumardin Raupu, SPd MPd.

o
\ Validator © Angriani, M.Pd.
Nurwshids, SPd, MPd.
Tsradil Mustamin, SPd., MPd.
Ukuran Bukn  : 2153 29,7 cm (44s) L

Modul ini disusun den dirancang oleh pemyusun dengan
mengzunskan Cors! Draw X7 dan Microsoft Word

MODUL A TRATEG! PREVIEW, READ,
REFLECT. REGITE. AND REVIEW(PQ4R)

Gambar 4.2 Cover Bagian Dalam

Cover bagian dalam terdiri dari judul modul, nama penyusun, dosen

pembimbing, dan validator.

(c) Kata Pengantar dan Daftar Isi

P
MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITI6A
MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA
— —_— Daftar Isi
Puji syukur penyusun ponjotkan kehadieat Allah Yang Maha Exa atas karunia Nya Halaman Juidul. i
‘Kata Pengantar. i
schingga modul i dapst terelesaikan schingga dapat berguna sehagai sumber referenst
Mhaftar Isi "
dalam kegiatan pembelagaran. Modul ssswa int disusun ustuk memenuhi syarst menyelesaikan .
pendidikan di program studi S1 Tadris Matematika IAIN Palopo, A Duskrips Modul S —
B, Peivnjuk Penggunaan Modul v

ko ini merupakan salah satu ke

ekapan bahan sjer yang akan
Menengsh Pertama (SMP) kelas VII untuk mempelajari materi

segicmpat dan segitiga dengan berbasis strategi Preview, Question, Read. Reflect, Recite, and

Penalis mengucapkan terimakasib kepada scmua pibak yang telah memberikan arshan

dan saran dalam penyusunan modul ini. P berharap modul matematika tm bermanfaat
dalam kegiatan pembelajaran untuk membants siswa dalam memshami materi segicmpat dan

segitiga serta modul ini dapat dijadikan sebagai alternatiy hahan ajar

Modul matematika ini tentu saja tidak lepas dari kekarangan. Oleh karens itw, penyusun

memobon maaf atas kekurangan yang tidak berkenaan dari modul ini. Keitik dan sarun sangat

diharupkan penyusun g

penyempurnasn lebih lanjut

=2

Kegiatan Belajar 2.

Ranghuman

Ui Konspeten

Penyusun Kunch Jawabas

Q &
(@) ()

£ 2n ey

Gambar 4.3 (a) Kata Pengantar dan (b) Daftar Isi
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Kata pengantar berisi ucapan rasa syukur kepada Allah swt dan
memaparkan tujuan diciptakan modul matematika berbasis strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review ini. Sedangkan, daftar isi seperti pada
umumnya yakni terdiri dari sub-sub judul dan halamannya.

(d) Pendahuluan

Kata pendahuluan berisi penjelasan singkat terkait pokok bahasan yang
diambil yakni segiempat dan segitiga. Pada bagian pendahuluan terdiri dari
beberapa bagian yaitu deskripsi modul, petunjuk penggunaan modul, kompetensi

dan indikator, tokoh matematika dan peta konsep.

MODUL MATEMATIEA | SEGTEMPAT DAN SEGITIEA
MOOUL MATEMATIXA | SEGIEWPAT DAN SEGETIGA

Pendahuluan B. Petunguk Pengzunasn Modsl
L Bagi Poserts Ditik

sampai demgam menjelamg tadur d malam tennda — benda dilinghngon oz

R
ekl peogestrase 3wl
Kehidupas, manusia tiik toriepas. dari matematika. Pads siat Anands hangen pagi
M

Lainnya. Ke semmanys menyaty dan membeat lingkungan yang Amanda b tampak rapi dan
teranr
N, prads mstiers ini Asanabs shas gt smcngerahi sifal - st segienpal serschut dan

ckaligus akan dapual menghs

@) (b)
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. Kempetenst dan Indikator D. Tokah Materatika

[ —

Mengharg

2 Menuspukkan perilskn jujur. Gespls. mnggung jiwah, pedell (lolenst. gonng

rorpung), semnun, percaya diri dalum berimeraks secar cfckuif desgm lingkungin

3 Memshomd penpetsbusn {fakiual. koaseplusl dan prosedurall besdusarkan rasa

weknoloy [Re—

s ko schians tampalk mats.

4 Mencoha, mesgola. dun menyajl dilam rnsh koakses (smenggunakan, mesgund,

moranghal, memodiikast, dsa mesbuat) dan moah bk imenulls, membaca,
menghitusy, menggambar, dus mesganmg) s dengan yig dipelspan dsebolih
e s st yang A4 dalm SudUl panSas Vo

salab scorsng Mmowsn  muslis

Kompevensi Dasar dan Indikator ki o yeeys Yo Snaind Wi i i i Yorg
berjucel The Comprsinion Of Rutior (Komposisi Rasso). Dulars hks tersebut,
mﬂmhumhhon-mlm.—-—mh—h-m

- = - Vsl
A1 Mengaitkan renus beliling [ 311,1 Mengenal din messabumni busgun datar

N A I Sumbungan Thaba echacdap gromacer Lusnays yakes, peagembangan gromein
-l Bebgsl  jeais ogistpat dan sigtigs terhadap toori Pythagoens & mans dla mengembanghsnsya dari segitigs siky - uk
wepiempa (persei, perseyi | 3,112 Mot jeris e sili persey, pesesi Mo e e s sk - . Thkis Y gl s
pucang, bebah kesegpen, joje O — :-u-'..,.-__y. toehadip kueva yung [rT——
g, trapesium,  dan betabketupa dan oy liysng menurat Qg s oy
layang - ayang) dan seyiigs sitatmya. L St apnyong At kukan, s mcejdl et yog sang bt

FAL3 Menjebkan sifisifal persegi posjang.
poeci, e jajangesjaeg.

B0 Wemahamss Lailing dan luss prescgi. proeg

2 Scgala b yong kita dapatken harus selady dikermbanghan dan duptikasikan
gllems bubidegun shori-hrl. Schioggn degu. mombunts tom-4vart sbolemye

deregan haik

belahiompst dan layang-layang diinjwe deri 3 .u\-_-q.yumv-.wa_,-.ma—t-m

s, sudn dan digonalaya. Konteks dauw e
5,116 Miaaeaacan, s Jonis Sogigs birdusaan -ul-l-m-.-b—- Mengapa triak begite? Bicakah
sish dam vadecnyn 4 Kita hares biss menggusakan o beaminys ustuk moscmikan lcon yang har
JULS Menenmikan jonis segitign berdasarkins sfid- Denpan demitisn, ads heterkaitsn untars marer yang wtu denges maten yang
sifatnya tma. yung potueg

myony, saling rmemghargai. dam ban Lan.
S Scgals sessy yong dapet  Aits smett pads fencmcns s i depa bt
pertanyskan  dan  peroleh  jawsbunnya, sehingga Mo aban --«M

lain pocda umsmaya.

Q

(d)

&

(e)
Gambar 4.4 (a)Deskripsi Modul, (b)Petunjuk Penggunaan Modul, (c)Kompetensi

dan Indikator, (d)Tokoh Matematika, dan (e)Peta Konsep
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(e) Bagian Isi Modul

Menunjukkan desain awal yang terdiri dari enam langkah yaitu Preview,
Question, Read, Reflect, Recite, and Review. Peserta didik disajikan selintas
materi agar timbul pertanyaan yang akan mereka jawab setelah membaca dan
memahami bacaan, selanjutnya membuat kesimpulan dari isi materi lalu

disediakan review untuk mengulas materi sebelumnya.

MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA MODUL MATEMATIEA | SEGTEMPAT DAN SEGTTIGA

-

> Ayo Kita Cari Tahu

A. Pengertion Segiempat

Segiempat odaloh bangun datar sederhoma yong dibentuk dori empat sisi

yang saking berpatangan pada satu titik

8. Mocam - Macem Segiempat

1. Persegi
Perseq odalah seq: empat yong memidiki pasangon sisi yong sejajor don
keempat sisinyo somo ponjong serta keempot sudutnyo sk sie
Perhatikan bentuk persegi di bawah ini |

D

W
»

Coba kalian perhatiken benda-benda di sekeliling kalian. Ada begitu =k
banyak benda-benda berbentuk segi empat seperti buku, handphone, don

1 g [
< ST

e
lain-loin. Banyak benda yang berbentuk segi empat. demikian Juga dengan A 1

jendela dan langit-langit, baik itu & rumah, gedung-gedung,ataupun di

Gombar 8.1 Perseg
tempat-tempat umum seperti d

siun, terminl don tempat lainnya.

Bentuk segi empat itu bermocam-macam dari yang tidak beraturon
sampai yong beraturcn seperti jojorgenjang, persegi panjong, belah
ketupat, persegi, trapesium. dan layong-loyang. Pada bab ini kita hanya
‘okan mempelajari segi empat beraturan

2Py Avo Kita Menanra

Berdosarkan bacaan diatas, buatlch pertanyaan yong berkaitan dengan
“segiempat”

Sifat - sifar persegi, yaity sebagal berkut:

6) Sisi ~sisi persegl sama panjong:

b) Sisi - sisi yang berhadapan sejajar;

©) Keempat sudutnya soma besar don membentuk sudut siku - siku

d) Kedu diogonsiys sama panjang dan berpatognan soling membagi

Adapun keliling dan lucs dori parsegi yaitu sebagai berikut:

o) Keliling persegi, K = 4
b) Luas perseal. L = 5

/\
-/
/

Gambar 4.5 Bagian Isi Modul

(f) Kegiatan Belajar dan Rangkuman
Kegiatan belajar untuk bahan latihan peserta didik dalam mengetes

pemahaman terhadap materi sebelumnya yang telah dipelajari. Rangkuman berisi

tentang ringkasan dari materi.
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-

w

Perhatikan gembar berikut

Sebutkan bentuk bangun datar dari gambar diatas!

2. Perhatikan gambar berikut

rr-

Dengan memperhatikan gombar tersebut, Ade berapa banyak beloh
ketupat pada azor ?

Diketahui jajar genjyang ABCD dengon diogonalya berpotongan saling.
tegak lurus. Apcksh jajer genjang ABCD dapet juga dikataken belsh
ketupat ABCD 3 Jelaskan jawabanmu.

7

Q&

(@)

~

MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

Rangkumen

gi merupakan bangun datar segiempat yang memiliki empat sisi sama
panjang dan empat sudut siku - siku.
Sifat - sifat persegi, yaitu sebagai berikut
a) Sisi ~sisi persegi soma panjong:
b) Sisi - sisi yang berhadapan sejajor:
©) Keempat sudutnya sema besar dan membentuk sudut siku - siku;
) Kedua diogonalnya soma panjang dan berpotognan saling membogi
dua sama panjang;
<) Keempat sudutnya dibagi dua sama besar oleh diagonal -diagoncinya.
Adapun keliling dan luas dari persegi yaitu sebagai berikut:
a) Keliling persegi, K =4 xs
b) Luas persegi, L = 57
2. Persegi panjong adalah bangun segiempat yang mempunyai dua pasang sisi
sejajor dengan keempat sudutnya sk - siku
Sifat - sifat persegi panjang. yaitu sebagai berikut:
@) Mempunyai 2 pasang sisi yang saling berhadapan sama panjeng den
sejajar:
b) Mempunyai 4 sudut siku - siku:
€) Mempunyai 2 diagonal yang sama panjang dan saling membagi:
d) Mempuryai 2 simetri putar don 2 simetri lipat, sehingga dapat
menempati bingkainya dengan 4 care.
Adapun keliling dan luas dari persegi panjang yaitu sebagai berikut:
a) Keliling persegi panjong, K = 2 (p +1)
b) Luas persegi panjang, L = (p x 1)
Jajar genjang adalah segiempat dengan sisi - sisi yang berhodopan sama
panjang dan sejajor. Besar semua sudut tidak sama dengan 90"
Sifat - sifat dori jajer genjong yaitu sebogai berikut:
@) Mempunyai 2 pasang sisi yong saling berhadapan sama panjong dan
sejajar:

b) Mempunyai 4 sudut, dengan sudut ~ sudut yang berhodapan sama

w

besar:
€) Jumloh dua sudut yangsaling berdekatan 180°;
d) Mempunyai 2 diogonal yang tidak sama panjang:
&) Mempunyai 2 simetri putar dan tidak mempunyai simetri lipat:
f) Mempunyai 2 care untuk dipasangkon bingkainya.
Adapun keliling dan luas dari jojar genjang yartu meliputi:
a) Keliling jajor, K = 2 (m + n).
b) Luas jojor genjong, L = a x .

(b)

Gambar 4.6 (a)Kegiatan Belajar dan (b)Rangkuman

(9) Uji Kompetensi dan Glosarium

| MoouL maTEMATIS | SEGTEMPAT oan sESTTIEA

Pilibiah salah saty jawsban o, b, ¢, atau  4i depan jawaban yang bemar

1. Sebiugh perseg) panjong memiliki keliling 120 em. Apabila perbordingan
panjang dan lebarnya 7 - 5, makn weran lebarnyn wlch._
a) 25em
b) 50 em
€) TSem
d) 100 em

2 Soloh satu sisi persegi penjeng berdesren 10 cm. Jika kelilingrya 150 cm,
maka panjengrya adalah

a) 12em’
b) 15 cm’
<) 24 em’
d) 40 cm’

. m m m Em Em Em Em E o o

(@)

/

Q&

Belah ketupar Suatu jejar genjang empar sisi yang sama
panjang

Jajor genjang Suatu segiempat dengan kedua pasang sisi
yang berhadapan sejajar

Perseqi Suatu persegi panjong dengan empat sisi
kongruen (sama panjang)

Persegi panjang Suatu jajar genjong dengan dua sisi yang
sejajar sama panjang dan besar keempar
fitik suduinya 90°

segiempar Bangun datar sederhane bersisi empar

Segitiga Bangun dator sederhane bersisi figa

Trapesiom Suatu segiempat yang satu pasang sisinya

sejajar, sisi - sisi sejajor itu disebut ales

dari trapesium

(b)

Gambar 4.7 (a)Uji Kompetensi dan (b)Glosarium
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(h) Kunci Jawaban dan Daftar Pustaka

MODUL MATEMATIES | SECTEMPAT DN SESITIEA

Kunci Jawabon Uji Kompetensi

LA 28em
z D.6Scm

3. B 128 e’

4 Azem®

5 B lem

& A Rp 41.850.000,00
7. 8. Rp 30,000.000,00
B A Rp 1920.000.000
9. B.18 em don 12 om
10,626 em

1L €. Beriurang 1%
12.C 225 m"

13. 8. Rp 740.000,00

DAFTAR PUSTAKA

J.Dris Tasari. 2011 . Matematika jilid 1 untuk SMP dan MTs kelas VI
Kementrian Pendidikan Nasional tahun 2011

MCholik Adinawa & Sugijono. 2006. Matematika untuk SMP VII Jakarta

Eriangga

Abdul Rohman Asari, dkk. 2017. Matematika SMP/MTs Jilid 28. Jokorta

Kementerian Pendidikan dan Kebudoyoan

Tim Kemdikbud. (2017). Matematika Kelos VII Semester 2. . Edisi Revisi
Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaa.
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14.C. 288 om’
158 108 m’

16.0. 407 em
17.4.82 -garis-garis-sejajar-de empot-

Hartono, Tri Puji. (2017). Serial Modul SMP Terbuka. Jakarta: Pusat Teknologi
Informasi dan Komunikasi Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan,

18.C 36 em dan-segitig htm
19,8, 100 om

20.0. 24 cm’ P: ji ly iga-dan-segi empat html

segitiga html

Q &
(@) (b)

Gambar 4.8 (a)Kunci Jawaban dan (b)Daftar Pustaka
Berdasarkan uraian diatas mengenai kerangka modul matematika berbasis
strategi preview, question, read, reflect, recite, and review. Berikut tabel
mengenai perbandingan modul pembelajaran matematika kelas VII berdasarkan
pada tahap analisis pendahuluan dengan modul matematika berbasis strategi

preview, question, read, reflect, recite and review yang telah dirancang:

2) Penyuntingan

Modul setelah selesai dalam tahap design, maka dihasilkan Prototype atau
produk awal. Produk awal kemudian diberikan kepada tiga validator yang
kompeten untuk melakukan penilaian terhadap modul dan memperoleh saran

sehingga bisa dilakukan perbaikan atau revisi.
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3) Validasi Modul

Salah satu kriteria utama untuk menentukan dipakai atau tidaknya suatu
modul pembelajaran yang dikembangkan adalah hasil validasi oleh validator.
Modul pembelajaran yang dikembangkan divalidasi oleh tiga validator yang
kompeten atau yang sudah dianggap berpengalaman dalam membuat modul
pembelajaran.

Adapun nama-nama validator yang memvalidasi modul pembelajaran yang
dikembangkan oleh penyusun berbentuk modul matematika berbasis strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review pokok bahasan segiempat

dan segitiga yaitu sebagai berikut:

Tabel 4.4 Validator Modul Matematika

No Nama Pekerjaan

1 Angriani, M.Pd. Dosen Matematika IAIN Palopo
2 Nurwahida, S.Pd.,M.Pd. Dosen Matematika IAIN Palopo
3 Isradil Mustamin, S.Pd., M.Pd. Dosen Matematika IAIN Palopo

d) Tahap Implementasi (Implementation)

Tahap implementasi dalam model ADDIE merupakan tahap dimana hasil
pengembangan diterapkan dalam pembelajaran untuk mengetahui pengaruhnya
terhadap kualitas pembelajaran.

Dalam penelitian kali ini tahap implementasi pengembangan dilakukan
dengan uji coba terbatas oleh satu orang guru pelajaran matematika di sekolah

SMPN 5 Palopo. Hal ini dilakukan karena peserta didik di sekolah penelitian
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belum melakukan pembelajaran secara langsung. Jadi, untuk mengetahui
kepraktisan dari produk yang dikembangkan angket praktikalitas diisi langsung
oleh guru mata pelajaran matematika sebagai subjek uji coba.

e) Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi dalam model ADDIE ada dua jenis evaluasi yaitu evaluasi
formatif dan evaluasi submatif. Evaluasi formatif dalam pengembangan kali ini
dilakukan diakhir setiap tahapan. Sedangkan evaluasi sumatif dilakukan diakhir
pengembangan setelah melakukan tahap uji validitas dan praktikalitas. Dalam
penelitian kali ini, produk yang dikembangkan berupa modul matematika
dinyatakan valid oleh tim validator dan praktis dari hasil uji coba terbatas oleh
guru mata pelajaran matematika, sehingga modul matematika berbasis strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review ini dapat digunakan dengan
revisi kecil.

B. Pembahasan Hasil Penelitian
1. Deskripsi Prototype dan Hasil Validasi

Berdasarkan proses pengembangan pada tahap design, maka dihasilkan
sebuah prototype atau produk awal. Prototype modul matematika berbasis strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review terdiri dari tiga bagian yaitu
bagian pembuka, bagian inti, dan bagian penutup. Bagian pembuka terdiri dari
cover depan modul, cover bagian dalam modul, kata pengantar, daftar isi, bagian
pendahuluan modul (deskripsi modul, petunjuk penggunaan modul, kompetensi
dan indikator, tokoh matematika, peta konsep). Bagian inti modul terdiri dari

bagian inti modul (preview, question, read, reflect, recite, and review), kegiatan
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belajar, dan rangkuman. Bagian penutup terdiri dari uji kompetensi, glosarium,
kunci jawaban, daftar pustaka, dan cover belakang. Adapun uraian dari prototype
I modul matematika yaitu sebagai berikut:
a) Bagian Pembuka Modul

Bagian pembuka terdiri dari 5 bagian. Bagian pertama yaitu cover berisi
tulisan “Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect,
Recite, and Review”, bagian kedua berisi cover bagian dalam, bagian ketiga berisi
kata pengantar, bagian keempat berisi daftar isi, dan bagian kelima berisi
pendahuluan yang meliputi deskripsi modul, petunjuk penggunaan modul,
kompetensi dan indikator, tokoh matematika dan peta konsep.

Tabel 4.5 Prototype | Bagian Pembuka Modul

No Bagian Pembuka Modul

1  Cover Depan dan Cover Bagian Dalam Modul

PROGRAM STUDI
S1 TADRIS MATEMATIKA
IAIN PALOPO

MATEMATIKA

MATERI SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

Untuk Siswa SMP Kelas VIT Semester 2
Penyusun + Reski Elvira Sari

| Pembimbing 1 : Muh.Hajarul Aswad A, S.Pd., M.Si.
Pembimbing2  : Sumardin Raupu, S.Pd., M.Pd. P

\ Validator + Isradil Mustamin, S.Pd., M.Pd.
Angriani, M.Pd.
Nurwahidah, $.Pd., M.Pd.
Ukuran Buku 21,5 %297 cm (Ads) !

Modul ini disusun dan dirancang oleh penyusun dengan
menggunakan Corel Draw X7 dan Microsoft Word

MODUL MATEMATIKA BERBASIS STRATEG! PREVIEW. QUESTION, READ, MODUL MATEMATIKA BERBASIS STRATEGI PREVIEW, QUESTION, READ,
REFLECT, RECITE, AND REVIEW (PQ4R) REFLECT, RECITE, AND REVIEW (PQ4R)

(a)Cover Depan Modul (b)Cover bagian dalam Modul
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2

3

Kata Pengantar dan Daftar Isi Modul

Kata Pengantar

— —_—

Pu syukur penyusun panjutkan Kehadirat Allah Yang Maha Esa atas Karunia Nya
schingga modul ini dapat terselesaikan schingga dapat bergun sehagsi sumber referensh

dessit

pedidikan di progran st $1 Taudris Matemarika LAIN Palopo.

Modul matematika ini merupukan salsh satu Keleaghapun bahan sjar yamg skan
digumakan siswa Sekolah Menengah Pertama (SMP) kelas VIl wnuk mempelajari materi
segiempat dun segitiga dengan besbasis strtegi Preview, Question, Read, Reflct. Recie, and

Review stz POIR.

Peoulis mengocapkan terimakasib kepoda seruss pihak yan telsh memberikan arshan

dan saran dalam penyusanan modul ini. Penalis berharap ol matematika ini bermanfsat

‘Moxtol matcrmatika s tcot saja ik epas dari kekurangan, Oleh Karena i, penywsun

memobon mast modsl

harapken penyusan guns penyempurnaan lebh anjut.

Penyusun

{+}
(a)Kata Pengantar

Daftar Isi
Hataman Judul 0
W
Dattar 1. i
A Deckripsi Mol .
B Peumjok Penggunaan Modul W
€ Kompetcnsi daa Indikatar v
D i
E. Peta Konsep. i
Seglempat, 1
A Persegi dan perscgi Panjang. 2
B. Jajar Genjang ]
oo 1
D,
B Layang - Layang....o o
N
Segitien. 2
A N
B..Jesis - jeni 1
€. Cara melukis Gars Itimewa Pad Segitiga... B
D, Seitiga ltmens. 16
E 17
"
— »
e 3
Daftar n

Bagian Pendahuluan Modul

=il

ok teriepas dori matematika. Puds sust Anand bungun pagi
suanpos dengen menjelans Giar ol pasti meGhal benda — bends dilimghongan yang
berbentuk: segiempat. sepeni bangun persegi. persegi panjang. belah kewpat. jajar genjang.
apesivm. maspun layang -~ layang den benda — beada besbentul. scgiiga. Anands past

A Deskoipsi Modl

Kehidupun manisia

pemah melibiat ¥ bingkai
pasjang. tcsalis esdela yang berhentuk belah ketipst, dan bermacam  macam bantuk badaing
. k. " a I
eratar

Nah, pada mater i i

sekaligus akan dapas menghitang kelling dan lussaya. Apskah Anands sudsh sisp untuk

betapa pentingnya il pengerabuian hagi kehidupan, Hagh Ananda yang belum siap belajar,
mulslah dan cekarang menskumi pelsarsn yang akan mengantackan Amsed kepada
Kehidupan
il pengershuan berari Ananda telah membuka cokrawala duns, dan Ananda past akan
lebin siap menghacapi kehichupan dicunia yang makin lama makin banyak persaingan Olch
=
okl

Kompetcnsi yang harus dikuasal sebelumaya adalsh kompetensi meagambar

Kali
Periciuam) dikembangkan dengan mengikuni acuan koepeicon indi dan Kompetemi dasar
yang telah disctaphan pada Kurikubim 3013 yang telah dibcriakukan, Modul ini memiliki
meni it pets konsep, mater, contoh soul, Kegiatan belape, iy Kompeicns, rusghuman
dan glosarium. Dengan waki yang tepat. Asands dapan belsjar cbih optimal dan teratur
msaspon Anaods beluju. Oleh Kirena i, dibarspkan Anands dapar mesahari males
pembelsjarn [p—p— .

Utk selas dingal odalah b Keberhasiln belajer skan dupat Anasda peroich spshila
dhdasar cleh Kemsuan dan komstmen yang tingei untak belajar. Akhirnya seluma belajar,
seamogasukses!

() -

(a)Deskripsi Modul

2 busi Gurn

[T ——

[Pe————

Meinpullan miocmas van g
dengan pengalaran s perimiva
e

{+}

(b)Petunjuk Penggunaan Modul
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{ v} { =}

(c)Kompetensi dan Indikator (d)Tokoh Matematika
— ' 3
| |
L__ l‘_ l'__ 1
| I ]
!
{ =}
(e)Peta Konsep

b) Bagian Inti Modul

Bagian inti modul berisi tentang materi segiempat dan segitiga yang terdiri
dari pengertian segiempat, macam-macam dari segiempat, sifat-sifat dari macam-
macam segiempat, luas dan keliling dari macam-macam segiempat, pengertian
segitiga, macam-macam segitiga, cara melukis garis istimewa pada segitiga,
segitiga istimewa, besaran (luas dan keliling) pada segitiga, dan terdapat contoh

soal dilanjutkan dengan kegiatan belajar serta rangkuman.
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Tabel 4.6 Prototype | Bagian Inti Modul

Bagian Inti Modul

1

Bagian inti modul : Preview

Coba kalion perhatikan benda-benda di sekeliing kalion. Ada begitu
bonyak benda-benda dun dimensi berbentuk segi empat seperti buku,
hendphone, don lain-lain. Banyak benda yang menggurckan bentuk segi
empat, demikian juga dengan jendela dan langit-langit. baik itu di rumah
gedung-gedung ataupun di fempat-tempat umum seperti i stasiun
terminal dan tempat lainny. Bentuk segi empat ity bermacom-macam
dori yang tidk beraturon sampoi yong beraturan seperti jajargenjang.
perseq: ponjong. belah ketupat, persegi, tropesium, dan leyong-loyang.
Pade bab ini kiTe henya aken mempelajari seqi empat beraturan.

2Py Av kita Menama

‘Berdesarken bacaan diatas, buatiah pertanyaan yarg berkartan dengon
“segrempot®

()

Bagian inti modul : Question

(Coba kalian perhatikan benda-benda di sekeliling kalian. Ada begitu
banyak benda-benda dua dimensi berbentuk segi empat seperti buku,
hendphone, don. kain-lain, Baryak benda yang menggurakan bentuk segi
‘empat, demikion juga dengen jendela dan langit-langet, baik itu di rumah,
gedung-gedung ataupun i Tempar-Tempat umim seperti i stasin,
terminal dan rempat lainnya, Bentuk seg empat 1ty bermacam-macam
deri yong YidoK bersturen sempe yong bereturan seperti jajergenjerg.
perseqi penjong, belah ketupat. persegi, trapesium, dan layang-loyeng
Pada bab ini kita hanya. kan mempelajari segi empat beraturan.

2Py v Kita Menama
Berdasarkon basaan diatas, buatiah pertanyaan yang berkaitan dengan
“segiempat”

L 1

Bagian inti modul : Read
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Ayo Kita Cari Tahu
2, Parsagi Panjong
Persegi panjong odaloh segi enpot yong memiliki dua pasong ruas garis
A Pangartian Segie
vt yorg sejojor don heempat sudetmya siky s,
Segiermpat cdalah pelygen bidarg yang dibentuk dari empat sisi yang saling Perhatikan bentuk persegi penjarg d bamah n!
berpatongan poda satu itk D n c
8. Macam - Macam Seglempat
1 Persegi J
Pursan o seg engar yang manil pauagon s 9o yang ¥
sejojor dan kesnpat ruas gorisnya suma panjong sertn keamyat
sudutnya sik sk, Perhatikan bentuk persegi di bowah ini {m) N =
D c L B
) P
Sifat - sfat Persegi Panjang meliputi:
g ) Ml empat bush sisi-sisi yang berhadopen sama panjong AB = €D
don AD = BE
o) Memilii dua pasong sisi yang saling sejajar (AB sefajar €D don AD
A - y sejajor BC)
) Memilis dua gars disgenal yang scling berpatangen yeng penjangnya
Gombar 81 Persegi sona, AC 2B,

@1 Memiliki empat bush sudut siku-siku  beser 90°) £A = 2B 2€ 3 2D

ifet - sifat persegi, yaitu sebagai beri

) Sisi -sisi persegi soma panjang: o) Memiliki duo bush sumbu Simetri
b) Sisi - sisi yang berhadepan sejajar; ) Memiliki dua bush simetri putar
€) Keempat sudutnya

Adapun keliling dan loas dari persegi panjang yoitu sebogai berikut:

d) Kedua diogenalrya sama panjang dan berpatognan suling membagi
‘dua sama panjang: o) Keliling persegi panjang, X =2 (p + 1)
€) Keempat sudiya dibagi dua sama besor oleh disgnal - b) Luas persegi panjang, L = (3 %1)
digoralnya

Adapen keliling don uas dari persegi yaitu sebogal berdkut:
0) Keliling persegi, £ = 4 x5

iL= s
\b\h-u‘nl

{+} —(r
Bagian inti modul : Reflect

S et e Co o ———————

1 Pada persegi ABCD diketahui panjong sisi A8 = 12em Jawabs
a) Tika panjang AD = {x + 4) cm tentukan rili x ! Diketohui
b} Jika beser <ADB = 3y, rentukon niloi y1

Towabs: fsoem

Deketahusi panjang sisi AB = 12cm.
a) Tika panjang AD= (x + ) cm tentukan nilo x |

b) Tike besar <AOB = 3y, tentukan rilai yl 28em
Maka
Alas. 10 em
5) Sisiessi setiap persegi sama panjang makc: Tinggi = 25 e (rengok teqok lurus terhadep olas)
=B Luas jojargenjang = alos x tinggi
-1 10x25
M 124
x =8 = 250 em®
1) gl AC dNE) i st s s 3, Kelling sebuch perseg: panjang ~48 cm dan lebarnya = 10 cm hitungich
ek panjangrycl
408 =50°
3 . 950"
v
¥ =30°

2. Hitungloh ks jajer genjang berikut ini

22x10+2x6

012
2

—

{9} o

Bagian inti modul : Recite and Review

Refleksi

lajori tentang s

ba Amonda evaluasi diri dengon menjowat

Ayo Kita Merangkum

1. Jenis segi empat meliputi .

2 Suatu segi empat jika dan hanya jika memilki paling sedikit satu
pasang ruas garis yong sejajar disebut .

3. Suatu seg: empat jka dan hanya jka memiliki dua pasang ruos garis
yang sejajor disebut..
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2 Kegiatan belajar dan Rangkuman

T

1. Perhatikan gambor berikut.

datarnya.
2. Perhatikan gambor berikut

rrr

[T

Ketupat pada a2
Diketahus jajor genjang ABCD dengan diagonainya berpotongan saling
tegak lurus. Apakah jajor genjang ABCD dopat juga dikatakan beloh
ketupat ABCD 2 Jelaskan jowabonmu.

e

‘Ada berapa banyok bangun datar yong fampak? Sebutkan bentuk bangun

Dengan memperhatikon gombor tersebut. Ada berapa banyak beloh

£

— (s}

(a)Kegiatan Belajar

e

g
Rav\g“/““,“;"éé ________ &

=T, Persegi merupalan bangun datar segiempat yang memiliki empat sis sama
panjng don empat sudut siks - ik,
Sifat - sifat persea,yaitu sebogai beriat

a) Sisi=
b Sisi-

515 persegi sama panjang:
sisi yang berhadopan sejojar:
sudutrnyo sama besar don membentuk sudut siku - sk

& Kedua diogonolnya sama panjong dan berpotognon saling membagi
dua sama panjong:

&) Keempat sudutnya dibagi dua sama besar oleh diagonal -diogonainya.
‘Adapun keliling dn luas dari persegi yoitu sebogai berikt:
@) Keliling persegi, K = 4 x5
b) Lues persegi, L = <*
2. Persegi panjong adelch bangun segiempat yang mempunyai dua pasang sisi
sejajar dengan keempat sudutrya siku - sk
Sifat - sifa persegi panjang. yaitu sebogoi berikut
) Mempunyai 4 sisi yang saling berhadapan sama panjang don sejajor:
b) Mempunyai 4 sudut siku - sk
€) Mempunyai 2 diagonal yang sama penjang dan saling membogi
@) Mempunyai 2 simetri putar dan 2 simetri lipat, sehingga dopat
menempct bingkainya dengan 4 cara
Adapun keling dan luas dar: persei panjong yaitu sebagoi berikut
@) Keliling perseqi panjong, K =2 (p + 1)
b) Luas persegi ponjong. L= (p x1)

Jajar genjang adaloh segiempat dengan sisi - sisi yang berhadapan sama

panong dan sejajar. Besar semua sudut tidak sama dengan 90"
Sifat - sifat dori jojar genjong yoitu sebogai berikut:
a) Mempunyai 4 sisi yong saing berhadopan seme panjong don sejjar.
5) Mempunyai 4 sudst, dengon sudut - sudut yang berhadapon some

beser.
€) Jumlch due sudut yongsaling berdekaton 180",
@) Mempunya 2 diogonal yang tidok sama panjong:

) Mempunyi 2 simetri putar dan tidok mempunyai simetri ipat.
£) Mempunya 2 cara untuk dipasengkan bingkainya

‘Adapun Kelling don s dari jojor genjang yaitu meliputi
a) Keliling jajar. K = 2 (m + n)

L=axt.

{=}

(b)Rangkuman

D e e e e 8 S e e

c) Bagian Penutup Modul

Bagian penutup dari modul terdiri dari uji kompetensi, glosarium, kunci

jawaban, daftar pustaka dan cover belakang.

Tabel 4.7 Prototype | Bagian Penutup Modul

No Bagian Penutup Modul

1 Uji kompetensi dan Glosarium

Piliblah salah satu jowsban . b, ¢. ¢teu d di depan jawaban yang benar!

1 Keliling 120 em.

panjang dan lebarnya 7 : 5, maka ukuran lebarnya iclgh.
o) 25cm
b) 50cm
) T5em
d) 100em

2. Solah satu lebar dari suatu perseg ponjang adalah 10 em. jika kelilingnya

I
I
I
I
I
1 150 cm, maka panjangnya adloh

@) 130em
1 b) 85.cm

0 TBem
1 ) 65em
| 3 Persegi ponjang memilii ukuran lebar 8 cm dan panjong 16 cm. ks
\ docrah perseg: panjong sebesar

o) 24en’

b) 48 cm?
| ) 64cm’
] d) 128 en’
| 4. Luas daerah segitiga pada gamber di bawch ini adaloh

AN
1 5/ \\
1 "4 =
1 o 12em?
b) 15 cm?

I o 24ent
1 d) 40 en’

(a)Uji Kompetensi

Belch ketupat Suatu jajor genjong empat sisi yang sema.
panjong

Jajer genjong Suatu segiempat dengan kedua pasang sisi
yang behadapan sejajor

Persegi ‘Suatu persegi ponjang dengan empat sisi
Kongruen (sama panjong)

Persegi panjang Suatu Jajar genjang dengan dua sisi yang
sejajor sama panjang dan besar keempat
titik sudutnya 90°

segiempat Bangun datar sederhana bersisi empat

Segitign Bangun datar sederhana bersisi tiga

Trapesium ‘Suatu segiempat yang satu pasang sisinya

sejajar, sisi - sisi sejajor itu disebut alas

dori trapesium

{=}

(b)Glosarium
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2 Kunci Jawaban dan Daftar Pustaka

_ ‘ DAFTAR PUSTAKA
e b 4

1 A2Eem

2 besem T Dris Tasari. 2011 . Matematiks Jilid 1 untuk SMP dan MTs kelas VIL

3 bizsen® Kementrian Pendidikan Nasional tahun 2011

4 arzen’

5 Bllom MChollk Adinawa & Sugijons. 2006, Matematika untuk SMP VIT Jakarta

6. A Rp 4185000000 Ertangga

7. 8, Rp 3000000000

8. A Rp1920000,000 bl Rohman Atori, dkk. 2017, Matematika SMP/MTs Jiid 28, Jokarta

2. B.10 a0 din 12 & Kementerian Pendidiken dan Kebudayzan

10.€ 16 em

11 € Berkurang 1% Tim Kemdikoud. (2017). Matematika Kelos VIT Semester 2-- . Edisi Revisi

€ 225w o e

52 R PRI Takarta: Kementerion Pendidikan don Kebudayoa.

14.c.288 ":" Hartono, Tri Puji. (2017). Serial Medul SMP Terbuka. Jokarta: Pusat Teknologi

16,8 108

16D, 407 cm? Informasi don Komurikas Kementerion Pendidikan den Kebudayoan.

i7.A.52 empar:

18.C3%am don- segitightr

19.8.100 e

2024 em* http:/falontogusprasojo weebly comi segitiga-dan-segi empathtml

=

— A=} L=

3 Cover belakang

Sebelum dilakukan uji penggunaan modul matematika oleh guru, modul
matematika yang dikembangkan terlebih dahulu dilakukan validasi oleh tiga
validator yang kompeten. Yang menjadi validator dalam pengembangan modul
matematika ini yaitu dosen program studi Tadris Matematika IAIN Palopo antara
lain, Angriani, M.Pd., Nurwahida, S.Pd.,M.Pd. dan Isradil Mustamin, S.Pd.,M.Pd.

Hasil validasi oleh tiga validator yang kompeten ini dilakukan untuk memperoleh
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informasi mengenai kevalidan modul, kritik serta saran agar modul matematika
yang dikembangkan oleh peneliti menjadi produk yang berkualitas dan hasil dari
tiga validator ini akan diperoleh Prototype akhir yang selanjutnya akan
diimplementasikan kepada guru mata pelajaran. Adapun hasil uji validasi oleh
ketiga validator tersebut yaitu sebagai berikut:

a) Validator 1 (Angriani,M.Pd.)

Tabel 4.8 Hasil VValidasi Oleh Validator 1

Aspek yang dinilali Skor

Format Modul Kejelasan pembagian materi
Penomoran
Kemenarikan
Keseimbangan antara teks dan ilustrasi
Jenis dan ukuran huruf
Pengaturan ruang (tata letak)
Kesesuaian ukuran fisik dengan siswa
Isi Modul Kesesuaian kurikulum K13 dan standar isi tahun
2013
Kesesuaian dengan RPP
Kebenaran konsep / kebenaran materi
Kesesuaian urutan materi
Ketepatan penggunaan istilah dan symbol
Mengembangkan keterampilan proses /
pemecahan masalah
Sesuai dengan karakteristik dan prinsip (Modul

W Wbk WO AN

Matematika Berbasis Strategi Preview, 3
Question, Read, Reflect, Recite, and Review)

Bahasa dan Menggunakan bahasa yang komunikatif dan

Tulisan struktur kalimat yang sederhana, sesuai dengan 3
taraf berpikir dan kemampuan membaca serta
usia seluruh peserta didik
Menggunakan bahasa Indonesia yang baik dan 3
benar
Menggunakan tulisan, ejaan dan tanda baca 3
yang sesuai dengan EYD
Menggunakan istilah — istilah secara tepat dan 3
sudah dipahami siswa
Menggunakan arahan dan petunjuk yang jelas, 4

sehingga tidak menimbulkan penafsiran ganda
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llustrasi, Tata Modul disertai dengan ilustrasi Tabel, Gambar /
letak, Gambar / Diagram yang berkaitan langsung dengan materi 4
Diagram pelajaran atau konsep yang dibahas

llustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat

dengan tata letak secara efektif 4
llustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat dapat 4
digunakan untuk mengerjakan materi
llustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat 4
menarik, jelas terbaca dan mudah dipahami.
Manfaat / Dapat merubah kebiasaan pembelajaran yang 3
Kegunaan Modul berpusat pada guru menjadi terpusat pada siswa
1. Gunakan istilah — istilah yang mudah
dipahami siswa
2. Tetap konsisten dalam penggunaan bahasa
Saran — Saran 3. Gunakan soal / contoh soal yang lebih
kontekstual
4. Perbaikan halaman modul
5. Modul dapat digunakan dengan revisi kecil
Total Skor 86
Rata — Rata Skor 3,5
Persentase Skor 89,5%
. Sangat
Kategori Valid

Sumber: Data Primer yang diolah

Berdasarkan hasil validasi dari validator 1 diketahui bahwa persentase skor
89,5% dengan kategori sangat valid. Berdasarkan hasil penilaian tersebut terdapat
masukan dan saran maka perlu untuk dilakukan perbaikan atau revisi. Adapun
hasil revisi sesuai dengan saran dan masukan dari validator 1 yaitu sebagai

berikut:
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1) Halaman Preview Modul Matematika

MODUL MATEMATIXA | SEGIEMPAT DAN SESITIGA

Caba kalian perhatikon benda-benda di sekelling kalion, Ada begity
Coba kalian perhatikan benda-benda di sekeliling kalion. Ada begitu

banyck benda-berdo dun dimens: berbentuk segi empat sepert tuku
ek e et sepe banyak berda-benda berbentuk segi empat seperti buky, handphore, dan

handphane, dan lainlin K berda urakan bentuk seg
ol By eng mends = lairvlain. Banyok berda yarg berbentuk segi empat, demikian juga dengan

jendela don largit-langt, baik itu

rumah, gedung-gedurg ctaupun di

tempat-tempat umum seperti di stasiun, termiral don fempat lainnya

Bertuk segi empat itu bermacam-macam dori yarg tidak beraturan
sampai yarg beraturen seperti jojorgenjong. persegi panjorg. beloh
ketupat. persegi, trapesium, don layarg-layarg. Pada bab iri kita harye

akanmempelajari segi empat beraturan

PPy AvoKita Menava
??, Avo Kita Menanya
Serdosarian socam s, bustlah pertanyaan yang berkciten dergen

*segiempat” Y pertany aiten dergen
“segiempat”

{+) <\\>
Gambar 4.9 Halaman Preview Sebelum | Gambar 4.10 Halaman Preview Setelah
Revisi Revisi

Halaman Preview pada modul sebelum revisi berisi kalimat “... Ada
begitu banyak benda-benda dua dimensi berbentuk segiempat seperti buku,
handphone, dan lain-lain. Banyak benda yang menggunakan bentuk segiempat,
demikian juga dengan jendela dan langit-langit, baik itu rumah, gedung-gedung,
ataupun ditempat-tempat umum seperti di stasiun, terminal dan tempat
lainnya....”. Setelah uji validasi, validator menyarankan selalu konsisten dalam
penggunaan kalimat. Jika kalimat pertama menggunakan kalimat “benda-benda
dua dimensi berbentuk segiempat™ atau “benda-benda berbentuk segiempat” maka
begitupun juga dengan kalimat kedua. Jadi, halaman Preview setelah revisi yaitu
«“ ada begitu banyak benda-benda berbentuk segiempat seperti buku,
handphone, dan lain-lain. Banyak benda yang berbentuk segiempat, demikian

juga dengan jendela dan langit-langit, baik rumah, gedung-gedung, ataupun

ditempat-tempat umum seperti di stasiun, terminal dan tempat lainnya...”




2) Halaman Penomoran Pada Modul
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. Pets Kousep

Cumsidispagiun . BmpmDur
|
v !
Segicarpac Sesicien
l l
! ! v v
Macmwacem Hrlilag daz. Macam- Faldiaz
segiempar. Liuaz segiompat macam dax Lass.
s oo
| J

i, Jenis - Jecis, Sifac— Sifat,

{ w }
LI

Gambar 4.11 Halaman Penomoran
Modul Sebelum Revisi

MODUL MATEMATIEA | SEGEEWPAT DAN SEGTTIEA

Gambar 4.12 Halaman Penomoran
Modul Setelah Revisi

Halaman modul sebelum revisi

biasa biasa saja. Jadi, setelah revisi

halaman modul diperbaiki pada bagian bawah dan ditambahkan keterangan

“Modul Matematika | Segiempat dan Segitiga” pada bagian atas.

3) Halaman Kegiatan Belajar 1 Modul Matematika

Ty

L Perhatiken gombar berikut.

Ads beraps banyak bengun dater yeng tompak? Sebutkan beatuk bagun
daternyo.
2. Perhatiken gambor berikut

B]F:I[I I[1T]1

Dengan memperhatien gambar tersebut. Ada bercpa bemyek beloh

<ETT

ketupat pada axis >
3. Diketohu jojor genjong ABCD dengan diogoraliya berpotongan saling
tegak lurus. Apakah jajor genjong ABCD dopat juga dikatakan belsh

e
(=) AP

Gambar 4.13 Halaman Kegiatan Belajar
1 Yang Bergambar Sebelum Revisi

B]ﬁ:DB:ED 111

Dengen memperhatibon gembor fersebut. Ad berspa bomyak belsh

hetipat pad as
3 Dietahul j2jor genjang ABCD dengen dogonainya berpetongsn sakng
\pakoh sojor genjang ABCD dapat juga dikatakon beleh

ketupat ABCD ? Jelosken jowabenmu

\ J

Gambar 4.14 Halaman Kegiatan Belajar
1 Yang Bergambar Setelah Revisi
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Halaman Kegiatan Belajar 1 sebelum revisi terdapat gambar rumah pada

soal nomor 1. Saran dari validator agar mengganti gambar tersebut dengan

gambar yang lebih kontekstual dan lebih mudah bagi siswa. Jadi, setelah revisi

gambar rumah tersebut diganti dengan gambar benda-benda yang ada disekitar

kita. Seperti yang terlihat pada Gambar 4.14.

4) Halaman Contoh Soal 1

Contoh Soal

4. Taman depan rumah Pak Syskri berbentuk persegi dergan ukuran
panjang 90 meter. Taman tersebut akon di pasang peger dergen biaya
Rp 100.00000 per mefer. Berapakah bicya yang diperibon untuk
pemasargan pagar tersebut?

K=360m
Biaya = 360 x RPI00.00,00 = Rp 36.000.000.00
Todi, bioya yang diperlukan urhuk pemasangan pogar fersebut iaich Rp
3500000000

. Getiop hori sobfu pogi Edy berlalari mengeliirgi lapongan ya
berbentuk jajaran gerjang dengan lebar sisi 20 meter dan panjang alas

25 meter. Edy beriar sharyok 4 kel putoran Berapaien panjarg
linfasan lar yang dilakukan £dy?

Jawab:

Panjarg 1 kali putenon lirteson lari yong dikkuban Budi merupakon
keliling jajaran garjang yorg panjorgrya

K=2x(25+20)

Kz2x45

K= 00 meter

Dengan demikian, 4  putanan lintosan lari = 4 x 90 = 350 meter. Jadi,
panjang lirbasan Edy berlari adaish 360 meter

)

Gambar 4.15 Haiaman Contoh Soal 1
Sebelum Revisi

MODUL MATEMATTIA | SEGTEMPAT DAN SEGTTIGA

Contoh Soal

4 Taman depan rumoh Pak Syukri berbentuk persegi dengan ukuren
penjarg 10 meder. Taman fensehust akan di pasarg pagar dengen biaya Rp
10000000 per meter. Bergpokoh bioya yerg diperhukan uituk
pemasargan pogar fersebut?

Tamob

K:ds

Kz4xW0m

Kzd0m

Bioya = 40 x Rpl00.00,00 = Rp 4:000.000,00

Fadi, bicys yerg diperlukan urfuk pemasargan pagar fersebut idiah Rp

5. Setiap hari sabtu pagi Edy berlari mengeliingi lapangan yang berbertuk
persegi panjarg dengan iebar sisi 8 mefer dan panjang 25 meter. Edy
berlari sebanyok 4 kali putaran. Berapakah panjang lintasen leri yarg
dilckakan Edy?

Janab

Ponjarg 1 kali puteren fintasan lori yong dilakukan Budi merupaken
keliling persegi panarg yang parjangnyn

K=2x(25+8)

x:2x33

K= 66 meter

Dengan demikian, 4 x putoran lirfasan lori = 4 x 66 = 264 meter. Jadi
panjarg lrtasan Edy berlari adolah 264 mefer.

Q

Gambar 4.16 Halaman Contoh Soal 1
Setelah Revisi

Halaman contoh soal 1 nomor 5 sebelum revisi yaitu “ Setiap hari sabtu

pagi Edy berlari mengelilingi lapangan yang berbentuk jajaran genjang dengan

lebar sisi 20 meter dan panjang alas 25 meter. Edy berlari sebanyak 4 kali putaran.

Berapakah panjang lintasan lari yang dilakukan Edy?”. Saran dari validator agar

menggunakan soal yang lebih kontekstual dimana kalimat “lapangan yang

berbentuk jajaran genjang” diganti dengan “lapangan yang berbentuk persegi

panjang” dan penggunaan angka dalam soal jangan terlalu tinggi. Jadi, setelah

revisi contoh soal 1 nomor 5 yaitu “Setiap hari sabtu pagi Edy berlari

mengelilingi lapangan yang berbentuk persegi panjang dengan lebar sisi 8 meter
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dan panjang 25 meter. Edy berlari sebanyak 4 kali putaran. Berapakah panjang
lintasan lari yang dilakukan Edy?”.

Berdasarkan revisi atau perbaikan yang dilakukan sesuai saran dari
validator 1 maka validator 1 melihat kembali hasil perbaikan dan dihasilkan
Prototype Il. Selanjutnya Prototype Il tersebut diberikan kepada validator 2.

b) Validator 2 (Nurwahida,S.Pd.,M.Pd)

Tabel 4.9 Hasil VValidasi Oleh Validator 2

Aspek yang dinilali Skor

w

Format Modul Kejelasan pembagian materi
Penomoran
Kemenarikan
Keseimbangan antara teks dan ilustrasi
Jenis dan ukuran huruf
Pengaturan ruang (tata letak)
Kesesuaian ukuran fisik dengan siswa
Isi Modul Kesesuaian kurikulum K13 dan standar isi tahun
2013
Kesesuaian dengan RPP
Kebenaran konsep / kebenaran materi
Kesesuaian urutan materi
Ketepatan penggunaan istilah dan symbol
Mengembangkan keterampilan proses /
pemecahan masalah
Sesuai dengan karakteristik dan prinsip (Modul

w WWWwWw W WwWwwwww

Matematika Berbasis Strategi Preview, 3
Question, Read, Reflect, Recite, and Review)

Bahasa dan Menggunakan bahasa yang komunikatif dan

Tulisan struktur kalimat yang sederhana, sesuai dengan 3
taraf berpikir dan kemampuan membaca serta
usia seluruh peserta didik
Menggunakan bahasa Indonesia yang baik dan 3
benar
Menggunakan tulisan, ejaan dan tanda baca 3
yang sesuai dengan EYD
Menggunakan istilah — istilah secara tepat dan 3
sudah dipahami siswa
Menggunakan arahan dan petunjuk yang jelas, 3

sehingga tidak menimbulkan penafsiran ganda
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llustrasi, Tata Modul disertai dengan ilustrasi Tabel, Gambar /
letak, Gambar / Diagram yang berkaitan langsung dengan materi 3
Diagram pelajaran atau konsep yang dibahas
lustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat 3
dengan tata letak secara efektif
llustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat dapat 3
digunakan untuk mengerjakan materi
lustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat 3

menarik, jelas terbaca dan mudah dipahami.

Manfaat / Dapat merubah kebiasaan pembelajaran yang 3
Kegunaan Modul berpusat pada guru menjadi terpusat pada siswa

1. Buat gambar serapi mungkin

2. Tambahkan gradasi warna pada gambar

3. Secara keseluruhan modul dapat digunakan
dengan revisi kecil

Saran — Saran

Total Skor 78
Rata — Rata Skor 3,2
Persentase Skor 81,2%
. Sangat
Kategori Valid

Sumber: Data Primer yang diolah

Berdasarkan hasil validasi dari validator 2 diketahui bahwa persentase skor
81,2% dengan kategori sangat valid. Berdasarkan hasil penilaian tersebut terdapat
masukan dan saran maka perlu untuk dilakukan perbaikan atau revisi. Adapun
hasil revisi sesuai dengan saran dan masukan dari validator 2 yaitu sebagai

berikut:
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1) Pewarnaan Disetiap Gambar Dalam Modul

Ayo Kita Cari Tahu

A_Pengertian Segiempat
Segiempat asaloh potygon bidarg yang dibentuk dari empat sisi yarg saing
berpotengan pada satu fitik.
B. Mocam - Macam Segiempat
1. Persegi
Persegi adolen segi empat yang memilixi passngn ruas garis yang
sejjer dan mwﬁmswmsuwamwl heempat
ey sis sl Perhafban beatuk perseg i banch i

E:g

Gombar 8.1 Persegi

Sifat - sifat perseg, yaitu sebagai berilut-

<) Keempat sudufrye dibogi cuo same besar oleh diogonal -
diogerainye.
Adspun keliling dan luas dari persegi yaitu sebagai berdut

%) Keliing persegi, K =4 x5
b Luas perseqi, L = =

{2}
Gambar 4.17 Halaman Materi Yang
Bergambar Sebelum Revisi

MODUL MATEMATIA | SEGTEMPAT DAN SEGTTIGA

Ayo Kite Cari Tahu

A. Pengertian Segiemgar
Segiempat adaloh bargun dater sederhara yang dibentuk dari empet sisi
‘yarg saling berpotongan pasa sahu titik.

B. Macam - Macom Segiempar

1. Persegi
Fssgmhhsgempiyungmmlkpﬁnj si yang sejajor dan
keempat sisinya soma. panjeng szspm uﬂu—wn il sk

Ferhatiken bertuk persegi di bauah ini

Gambar 8.1 Ferseg

Sifat - sifa persegi, yoitu sebagoi berikut

ralnya sama perjang dan berpotagran safirg membagi

jerg:
) Keempat suduinye dibagi dus same besar oleh dicgeral -
diagonelnye.
Adopun keliling dan lucs dari persegi yaitu sebagai berdkt

a) Keliling persegi, K =4 x5
b) Luns persegi, 1 = &°

Q
Gambar 4.18 Halaman Materi Yang
Bergambar Setelah Revisi

Halaman materi modul sebelum revisi gambarnya hanya berwarna hitam

putih. Saran dari validator agar gambarnya ditambahkan gradasi warna agar tidak

monoton dan lebih menarik lagi. Jadi, setelah revisi halaman materi modul

gambarnya diberi gradasi warna kuning.

Contoh Soal

Tauas:
Diketahai

Alos =10em

Tinggi = 25 cm (tengok tegak lurus ferhadap alas)
Luas jajorgenjong = alas x tinggi
0% 25
=250 cm”
3. Keliling sebuch gersegi panjarg =48 cm dar lebarnye = 10 cm hiturglah
panjangmya!
Tancb
m—
Panjarg Wem=p= 10
Lebar 6cm=1=6

&em

K zoPaaL
=2x10+2x0

z0:12
S22

(o)
Gambar 4.19 Halaman Contoh Soal 1
Sebelum Revisi

Contoh Seal
Diketahui
-
Alas =10cm

Tinggi = 25 cm (tengak tegok u m51 chosap olas)
Lucs jajargenjarg = clas x ting
10225
= 250 om?

3. Sebuoh persegi panjang memiliki ponjang sebesar 10 cm don lebarnya

sebesar 6 cm. Hiturglah keliling dari persegi panjang tersebut!

Jewaty

biketohui

Fanjarg 10 em= p= 10

LeborGem=1=6

Gambar 4.20 Halaman Contoh Soal 1
Setelah Revisi

Halaman contoh soal 1 sebelum revisi gambarnya tidak berwarna. Saran

dari validator agar memberi warna pada gambar tersebut. Jadi, setelah revisi
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gambar yang terdapat pada contoh soal 1 sudah diberi warna orange. Seperti yang

terlihat pada Gambar 4.20.

Berdasarkan revisi atau perbaikan yang dilakukan sesuai saran dari
validator 2 maka validator 2 melihat kembali hasil perbaikan dan dihasilkan

Prototype Il1. Selanjutnya Prototype 111 tersebut diberikan kepada validator 3.

¢) Validator 3 (Isradil Mustamin, S.Pd.,M.Pd.)

Tabel 4.10 Hasil VValidasi Oleh Validator 3

Aspek yang dinilai Skor

Format Modul Kejelasan pembagian materi
Penomoran
Kemenarikan
Keseimbangan antara teks dan ilustrasi
Jenis dan ukuran huruf
Pengaturan ruang (tata letak)
Kesesuaian ukuran fisik dengan siswa
Isi Modul Kesesuaian kurikulum K13 dan standar isi tahun
2013
Kesesuaian dengan RPP
Kebenaran konsep / kebenaran materi
Kesesuaian urutan materi
Ketepatan penggunaan istilah dan symbol
Mengembangkan keterampilan proses /
pemecahan masalah
Sesuai dengan karakteristik dan prinsip (Modul

W WWwWww wWw bbb bdbADd

Matematika Berbasis Strategi Preview, 3
Question, Read, Reflect, Recite, and Review)

Bahasa dan Menggunakan bahasa yang komunikatif dan

Tulisan struktur kalimat yang sederhana, sesuai dengan

S 3

taraf berpikir dan kemampuan membaca serta
usia seluruh peserta didik
Menggunakan bahasa Indonesia yang baik dan 3
benar
Menggunakan tulisan, ejaan dan tanda baca 3
yang sesuai dengan EYD
Menggunakan istilah — istilah secara tepat dan 3

sudah dipahami siswa
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Menggunakan arahan dan petunjuk yang jelas,

sehingga tidak menimbulkan penafsiran ganda 3
llustrasi, Tata Modul disertai dengan ilustrasi Tabel, Gambar /
letak, Gambar / Diagram yang berkaitan langsung dengan materi 4
Diagram pelajaran atau konsep yang dibahas

llustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat 4

dengan tata letak secara efektif

llustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat dapat 4

digunakan untuk mengerjakan materi

llustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat 4

menarik, jelas terbaca dan mudah dipahami.
Manfaat / Dapat merubah kebiasaan pembelajaran yang 4
Kegunaan Modul berpusat pada guru menjadi terpusat pada siswa

1. Tambahkan contoh soal yang kontekstual
Saran — Saran pada materi segitiga

2. Secara menyeluruh modul dapat digunakan

dengan revisi kecil
Total Skor 84
Rata — Rata Skor 3,5
Persentase Skor 87,5%
. Sangat

Kategori valid

Sumber: Data Primer yang diolah

Berdasarkan hasil validasi dari validator 3 diketahui bahwa persentase skor
87,5% dengan kategori sangat valid. Berdasarkan hasil penilaian tersebut terdapat
masukan dan saran maka perlu untuk dilakukan perbaikan atau revisi. Adapun
hasil revisi sesuai dengan saran dan masukan dari validator 3 yaitu sebagai

berikut:
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1) Halaman Contoh Soal 2 Modul Matematika

MODUL MATEMATTKA | SEGTEMPAT DAN SEGTTTGA

Contoh Seal
Contoh Soal

1. Tentukonioh jeris segitiga berikut jike diketahu besor sudut-sudutmya:
a 707 a0

4 Sebuch pekarangan berbentuk segifige sema sisi meriliki wuren 10 m,
jika disekeliling pekerangan tersebut i
Jorak 2 m, maka. jumich toraman bunga yeny
Tanet

Largkah 1 : Menghiturg keliling segitiga sama
K=3xs

Jadi, biaya yeng dibutuhken untuk membuat & stempel yaitu Rp 32.000

(=} QJ
Gambar 4.21 Halaman Contoh Soal 2 Gambar 4.22 Halaman Contoh Soal 2
Sebelum Revisi Setelah Revisi

Halaman contoh soal 2 sebelum revisi hanya tersedia 3 nomor. Setelah
divalidasi, validator menyarankan agar menambahkan contoh soal lagi dan
berikan contoh soal yang kontekstual. Jadi, setelah revisi halaman contoh soal 2
terdiri dari 5 nomor soal. Seperti yang terlihat pada Gambar 4.22.

Berdasarkan revisi atau perbaikan yang dilakukan sesuai saran dari
validator 3 maka validator 2 melihat kembali hasil perbaikan dan dihasilkan
Prototype akhir (Final). Adapun uraian dari Prototype akhir dari modul
matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and
Review, yaitu sebagai berikut:

a) Bagian Pembuka Modul

Bagian pembuka terdiri dari 5 bagian. Bagian pertama yaitu cover berisi

tulisan “Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect,

Recite, and Review”, bagian kedua berisi cover bagian dalam, bagian ketiga berisi
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kata pengantar, bagian keempat berisi daftar isi, dan bagian kelima berisi
pendahuluan yang meliputi deskripsi modul, petunjuk penggunaan modul,
kompetensi dan indikator, tokoh matematika dan peta konsep.

Tabel 4.11 Prototype Akhir Bagian Pembuka Modul

No Bagian Pembuka Modul

1 Cover Depan dan Cover Bagian Dalam Modul

PROGRAM STUDI
S1 TADRIS MATEMATIKA
TAIN PALOPO

Untuk Siswa SMP Kelas VII Semester 2
Penyusun + Reski Elvira Sari

Pembimbing 1 : Muh.Hajarul Aswad A, S.Pd., M.Si.
Pembimbing 2 : Sumardin Raupu, S.Pd., M.Pd. 4

\ Validator + Isradil Mustamin, $.Pd., M.Pd.
Angriani, M.Pd.
Nurwahidah, S.Pd., M.Pd.
Ukuran Buku  :21.5x29,7 cm (Ads) .

Modul ini disusun dan dirancang oleh pemyusun dengan
menggunakan Corel Draw X7 dan Microsoft Word

e

(@) Cover depan modul (b) Cover bagian dalam modul

2  Kata Pengantar dan Daftar Isi Modul

e v wamm o ¢ B

MODUL MATEMATIKA | SEGTEMPAT DAN SESITISA

. \d v

Halaman Judul

Puji syukur penyusun panjatkan kehadieat Allah Yang Maha Esa atas karunia Nya

Kt Peagaatar
schingga modul im dapst tersclosaikan schingga dapat berguna sehagai sumber referensi -
Dattar ks,
dalam kegiatan pembelagaran. Modul sesw i disusun uatuk memenuhi syarat menyelesaikisn
peadidikan i program studi 1 Tadris Matematika IAIN Palopo, A DD MO e 1Y
B, Petunjuk Penggunasn Modul
Modul matematika ini merupakan salsh sam kelenghapan bahan ajar yang skan C. Kompetensi dun Indikatar
i ST s o s L S
E. Peta Koasep..o
segicmput dan segitiga dengan berbasis siategi Preview, Question, Read. Reflect, Recie, and P '
Review stau PQIR A Persegi
R
Penalis mengucapkan terimakasib kepada scmua pibak yung telah mermberikan arshan C. laj Gens N
dae e s penyonen ol ik Penels Berhurap modl masematiha ol Bermhat D, TSR e e ettt S
£ BelhK
dalam kegiatan uk membantu siswa dab ahami materi segiempat daa
S - giempat R T e
segitg serta modal in dapat dijaikan sebagai alernativ bahan jar. Kegiatan Belajar 1 "
ign "
Mol matermatik ini tentu xja idak lepus daei kekarangan. Oleb karen ts, penysun A Pengertiom Seat s
iemobon maaf atas kekurangan yang tidak berkenaan dans modul ini. Kritik dan saran sangat B Jemis — jonis Segiiiga i6

€ G Garis Istimewn Pacds Segitiga.......

diharapkan peayusun guna penyempurnaan lebih lanjur
D, Sopitign ISHIWR .o i

E. Besaran Pada Segitiga

=
=
n
dEYsuEHES

Q Q

(a)Kata Pengantar (b)Daftar Isi




3 Bagian pendahuluan modul

1. Petungok Pengsunaan Modl

> e

A Doskripsi Modsl

Kehidupsn mamusia Gk teriepas dari mricmatika. Pods ssat Ananda hangen pagi
‘sampai densgom menjelamg tidur di malam Bari pasti melihon benda — henda dilinglungon yasg
erbrandk scoempal. SCPCns bangun peregl, perse) paajans. belih ketupar g genjing,
swapesium, mespun Liyang — liysng die benda — besda berbentuk sepitigs. Anands pasti
e sl perssskanan mega yamg beshentuk persegi, bingksi foln yang herbentuk persegi
panjang, seralis jendel ¥ . dan bidamg
hinnya. Ke scmuanya menyatu dan membsat lisghungan yang Anands Bhat tampak rapi dan
seratur

Nl pucts matier ini Asanta skas dupol mengeraliui sifal — sifal segiempal sersehul dan

Mecgsathan macs| deagan perisioes
sekaligus akan dapin senghitusg keliling das lusnys Apakah Asands wdsh sisp sntuk ‘yhe tekah ek pocs kekédugas
mempelajarinya? Bagi Amnds yang wdsh sisp bk belajar, berarti Ananda siidsh, bl -k

menyadari betapa pentingnya il pengeahuin begi ketidipan. Bagi Ananda Yang belum
siap bebjor, mulailsh duri sekarang menckusi pelajaran yang akan sengamarkan Asanda
Aepacs kehidupan yang lebih baik dael kebiupan sebelumaye lngaish babvwn dengan
amempelajart i penpelisin berarti Ansmils telah mesbika clevwala dunia. din Amindi
st akan lebih wap menghodan kehdp didusis yang makin lama makin benyak
persaingan. Oleh karera we. belajarlh dengan semangat satuk menggapai cita — cita. stk
mempelajari misdel ini. kompeicasi yang Banus dikussai sebelumaya adalah bompetensi
s

Ml in ditcraphan sesusd dengin slokasd wikis yang dbilian yasta 20 P {7 Kali
Periemen) dikembanghion dengan mesgikuli acum kospoiensi st dan knmpetems i
vang ietah diteiapkan poda kurikulum 2013 yang telah diberialskan. Mesdul ini memiliki
‘menu yaitu: peta kosscp, matcri, contoh soal, kegiatan belsjar, uji kompetcrsi, megkuman
dan glosarium. Dengan wakiy yusg tepat. Ansada dapat belajar lehd cptumul dun icests
hmanspun Amands belspu Oleh kisess il ditarphan Anids il mensn ssie
emblajaran g disajiken & dalan wodl ini dengan sungguh — ssnggih dan kesjo kv,
Untuk selsl dimgan adalah babwa keberhirilin helsjar akan dapst Ananda perolch spobila
dhdasars oleh kemauan dan komiimen yoeg Bnggi uniuk belajar. Akhimya selamat belijar,

o Q

(a)Deskripsi Modul (b)Petunjuk Penggunaan Modul

= - < o ® o A .
€. Kempetensi dan Indiksior D. Tokoh Matematika
Ksempetensi It
1. Menghasg
2 Menunpukkn perilku jujur. dssple. tanggung juowah, pedeli itolermssi. goong E
feyung), sanun. percays dirs dalam beriseniksi secars efekiy! desgen lingkungan
3 Mlemshasa pengetshusn (Fakiul, koasepiusl, dan presederal| besdasselan risa
eknologl, send fencmens
o ki tampuk mns.
4 Mencohs, mesgoloh, dun menyai dalim rsnsh kookset (menggunikan, meagume,
meranghai, mennodiksst. dsn membust) dan runah ahrk (menulis, membaca, Thatut Toem Qurrs (€36 - 901 M) slalsh Musemusikawan sl yarg dikenal
e ghivmng, il dengan yag dengan pungplan Thabe. Belian menwpokan salab scomng dmewan musin

i s s yaing sams dolain st pardang teun.

PP e Sulah astu karyanya yang fomomensl dibidang peometr) adilah bukusya y ang

becjudal The Composicion OF Ratioe (Komposisi Ravio). Dulam boka tersebur. Thabis
s scemarks A= . Pemiicn s

Yuman
S0 Menpaitkan ramus beliiag | 3001 Menpensl dan mesbum bamgun datar
N e N s-p.m-nu..mu.-,.;‘t.mm
il berbagai jemic segieengan das sepuige erhadep teori Pythagoras & mans da mengembangkansys dan scgitigs whs  sdu
seprmput (persepi, persept | 1102 Mesmitum s dan il perscyi, peraeg Khusen ke seluruh segitipa whu  ubu Thabit jugn mempelajans promest ik
- = X i erall mendslung pencmumnnys (ohade Auva yang dibsishlan eoiuk membennuk
g el bebabibetupa dan layesg-lagang vienunt - e

Nayan - layang] dan sepitigs sifatnya. 1. Sctiap spa yang hota lkukin. bustish menjadi sesuatu yang sangat berart
£ Scgala e yong kita dapatkan har sclalu dikembanghan dan diaplikavikan
dslsm Achidupan scharihari Schiagga dapal membants teoni-teon schelumayy

|
f
!
I

demgan baik.

ekl dan Laying-liyosg. ditiios & 3 Selah sar cara sopaya kita bira mengembangkan il yamg kita doguthan adalah
[rEpr——— dengan memuncullan pertasyass-pertanyam yang sevaai dengan kostcks imu it
3118 Merielaskan joriejosis s g beriimark seairl. Misalkan Mengapa —-A;::an’ Mongapa tidsk heginu? Bixskah
(B i s1utyn 4 Kaa harus husa menggmnakan tecn sebelumaya ustul. menemulan leon yaag haru.
085 Meenmukan jois segiliga benlasirkaa sif- Dengan demikian. ads keterkaltin sstars materl yasg aatu dengan maseri yang
(TR p— sehacihari yaog gotong:

3116 MrREEERE R pvri. pora S Seguin senie yang dupmt in amed pads Mmsmaie sl bk, gl B
pegeg. lrapesium, jaje gempng. petanyakan des  poroleh  jawabemmys, schingga kita skan  memperolch
[, pesgetabuan baru yang sangat bermantat bug) i kita pads ksusaya dun ceang

Lo pada ey,

Q Q

(c)Kompetensi dan Indikator (d)Tokoh Matematika
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MODUL MATEMATEEA | SEGIEMPAT DAM SEGITIGA

(e)Peta Konsep

b) Bagian Inti Modul

Bagian inti modul berisi tentang materi segiempat dan segitiga yang terdiri
dari pengertian segiempat, macam-macam dari segiempat, sifat-sifat dari macam-
macam segiempat, luas dan keliling dari macam-macam segiempat, pengertian
segitiga, macam-macam segitiga, cara melukis garis istimewa pada segitiga,
segitiga istimewa, besaran (luas dan keliling) pada segitiga, dan terdapat contoh

soal dilanjutkan dengan kegiatan belajar serta rangkuman.



Tabel 4.12 Prototype Akhir Bagian Inti Modul
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No Bagian Inti Modul

1 Bagian inti modul : Preview

MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

Coba kalian perhatiken benda-benda di sekeliling kalian. Ada begitu
banyak bendo-benda berbentuk segi empat seperti buku, handphone, don
lain-loin. Banyak berda yang berbentuk segi empat. demikian Juga dengan
jendela dan langit-langst, baik itu di rumch, gedung-gedung,ataupun di
Tempat-tempat umum seperti di stasiun, terminal don Tempat lainaya.

Bentuk seg empat itu bermacam-mocam dari yang tidak beraturan
sampel yang beraturon seperti jajorgenjong, persegi panjeng, belah
Ketupat. persegi, trapesium. dan layang-loyang. Pada bab ini kita hanya
akan mempelajori segi empat beraturan.

," Avo Kita Menanva

Berdasarkan bacoan diatas, buatioh pertanyaan yang berkaitan dengan
“segiempat”

N

Bagian inti modul : Question

MODUL MATEMATIKA | SEGTEMPAT DAN SEGITIGA

Caba kalian perhatiken benda-bende di sekeliling kalian. Ada begitu
banyak benda-benda berbentuk segi empat seperti buku, handphone, dn
lain-losn. Banyak berda yang berbentuk segi empat, demikian juga dengan
jendela dan langit-langst, boik itu & rumch, gedung-gedung ataupun di
tempat-tempat umum seperti di stasiun, terminal dan tempat lainnya
Bentuk segi empat itu bermacom-macam dari yang tidak beraturon
Sampol yang bergturon seperti jajorgenjong, persegi panjang, beloh
ketupat, persegi, trapesium, dan layong-layang. Pada bab ini kita hanya
akan mempelajor: seg: empat beraturan

PPy Avo Kita Menanva

Berdasarkan bacoan diatas, buatioh pertanyaan yang berkaitan dengan
“segiempat”
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Bagian inti modul : Read

MODUL MATEMATIEA | SEGIEMPAT DAM SEGTTISA

& Ayo Kita Cari Tahu

A_Pengertian Segiempat
Segiempat adalah bargun dater sederhara yang dibertuk dari empat sisi
yarg saling berpotangan poda satu titik.
E. Macom - Macom Segiempar
1. Persegi
Persegi odakth segi empat yang memiliki pasargan sisi yang sejajar dan
keempat sisinya soma panjong serta keempat suduinye siku ik
Perhatikan bertuk persegi di bawah ini |

3

)

T

Gombar 8.1 Persegi

Sifar - sifer persegi, yaiu sebagai beriart:

a) Sisi -sisi persegi sama panjarg:

&) Sisi - sisi yarg berhadapan sejajar:

) Keempat sudutnya soma besar dan membentuk sudut siku - siku

d) Kedua diagonalmya sama panjang dan berpotognan saling membagi
dua sama panjang;

<) Keempat sudufnye dibogi due sama besar oleh diogoral -
dingenalnya.
Adapun keliling dan luas dari persegi yaitu sebagai beriar

a) Keliling persegi, K =4 x5

&) Luas persegi L= ¢

Bagian inti modul : Reflect

MODUL MATEMATTEA | SEGIEMPAT DAN SEGTTIGA

Contoh Soal

1 Poda persegi ABED diketohui panjarg sisi AB = 12cm.
) Jika panjang AD = (x + 4) cm tentukan rilai x |
&) Jiknbesar <AOE = 3y, tentukan rilai yi

Jawab:
biketohui panjang sisi AB = 12em.
a) Jika panjang AD= (x + 4) em Semtukan rilli x !
b Jika besar <AOB = 3y, ferfukan rila vl

Makn
) Sisi-sisi setiap persegi sema panjang make
= AB
x4 Iz
x =124

X -8
b) Diagonal AC dan BD berpotorgon memberiuk sudut siku-siku
maka:

<AQB = §0°
3y =

¥
v

2. Hitungleh huas jejer genjang berikut ini

L —

26 o

MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGTTISA

2. Persegi Panjang
Persegi panjang adalgh segi empat yang memiliki dua pasarg sisi yang
sejajor dan keempat sudutrya siku situ,

Perhatikan bemtuk persegi panjang di bawah ini!
D 'Y C

[T i ]
¥
1 i [
w
Samber 8.2 Persegi Panjorg

Sifat - sifat Persegi Panjang meliputi-
dua pasarg sisi yang berhadspan sama perjang AB = €D den

dun pasang sisi yong salirg sejejar (AB sejajor €D dan AD

BC)
<) Mhemiliki dua diogoral yang safing berpotongan dan soma panjang. AC
=BD.
d) Memiliki empat buah sudut siku-siku ( besar 90°) 2A = 2B = £C= 2D
-0
&) Mhemiliki dua buah sumbu simetri
) dhemilik dua bugh simetri putar

Adapun keliling dan luas dori persegi panjang yaitu sebagai berikut-

a) Keliling persegi panjang, £ = 2 (p+1
b) Luas persegi panjang. L = (» x I}

MODUL MATEMATTKA | SEGTEMPAT DAN SEGTTTGA

Contoh Soal '7

Jawab:
Diketahui

Alas
Tinggi = 25 cm (fengak fegak lurus terhudap alos)
Luas jajargenjang = ales x tinggi

=10x 25

= 250 om?
Sebuch persegi panjarg meniliki penjang sebesor 10 cm don lebarnya
sebesar & cm. Hiturglah keliling deni parsegi panjang tersebutt

10 em

K SEZP4IL
zZxl0+2x6

20212
3z
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Bagian inti modul : Recite and Review

MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGTTIGA

7 Rcflci

Selamat, Ananda telah selessi mempelajari tentang segiempat. Setelh
mempelajori materi ini, coba Ananda evaluasi diri dengan menjawab
pertanyoan - pertanyoan berilrt ini.

Apa Ananda senang mempelajari materi ini?

Kesulftan apa saja yang Ananda temui soat mempelajari materi ini?

Apa manfoat yang dapat Ananda petik seteloh memgelajari materi

ini?

Kegiatan belajar dan Rangkuman

woou. maremaria | seereuner o searvzen () BT o e

T

—— o ——

merupakan bangun datar segiempat yang memiliki empat sisi sama
panjang dan empat sudut siku - siku.
Sifat - sifat persegi, yaitu sebagai berikut:
2) Sisi-sisi persegi sama panjong
b) Sisi - sisi yang berhadapan sejajar:
©) Keempat sudstnya sama besar dan membentuk sudut siku - ik
) Kedua diogonalnya sama panjang dan berpotognan saling membogi
dua sama ponjong;
Keempat b eh diogonal
Adapun Keliling dan luas dari persegi yaitu sebagai berikut:
a) Keliling persegi, K =4 x5
b) Luas perseg, L = 5%

Sebutkan bentuk bangun datar dari gambar diatas!
2. Perhatikan gombar berikut

a) Mempunyai 2 pasang sisi yang saling berhadapen sama panjang don
sejojar:
b) Mempunyai 4 sudut siku - siku:

:) Mempunyai 2 diagonal yang sama panjang dan saking membag:
d) Mempunyai 2 simetri putar dan 2 simetri lipat, schingga dapat

|

|

|

|

i

|

1

|

|

1 menempati bingkainya dengn 4 cara.

Adapun keliling dan luas dari persegi panjang yaitu sebagai berikut:
r r I | 1 a) Keliling persegi ponjong, K = 2 (p + 1)
b) Luas persegi panjang, L = (p x 1)

| 3. Jajar genjang adalah segiempat dengan sisi - sisi yang berhodapan sama
¢ a o v |

|

I

|

|

1

\

w

dan sejajor. Besar semua sudut tidak sama dengan 90°.
Sifat - lllnmnmumwwanmbmm
) Mempunyoi 2 pasang sisi yang saling berhadapan soma panjang dan
Dengan memperhatikan gembar tersebut. Ada beropa baryak beloh

ketupat pada s 7

sejajar:

b) Mempunyai 4 sudut, dengan sudut ~ sudut yong berhodapan sama
besar;

3. Diketahul jajor genjang ABCD dengen diogonalnya berpotongan saling
teqak hurus. Apakah jajer genjang ABCD dapat juga dikatakon beloh
ketupat ABCD 2 Jelaskon jawabanmu.

€) Jumlh dua sudut yangsaling berdekatan 180°;
) Mempunyai 2 diagonal yang tidak sama panjang:
) Mempunyai 2 simetri putar dan tidak mempunyai simetri lipat;
) Mempunyai 2 cara untuk dipasangkon bingkainya
Adapun keliling dan luas dori jojor genjang yaitu meliputi:
a) Keliling jajar, K = 2 (m + n).
b) Luas jojor genjong, L =a X t.

.

~

& e S

(a)Kegiatan Belajar (b)Rangkuman

\

BT T T —

-

Q




c) Bagian Penutup Modul
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Bagian penutup dari modul terdiri dari uji kompetensi, glosarium, kunci

jawaban, daftar pustaka dan cover belakang.

Tabel 4.13 Prototype Akhir Bagian Penutup Modul

Bagian Penutup Modul

Uji Kompetensi

MODUL MATEMATIEA | SESIEMPAT AN SEGITIGA

Piliblah salah satu jowsban s, b, ¢, ateu d i depan jaweban yang benarl

1. Sebuah perseg| panjong memiliki heliling 120 cm. Apabils perberdingon
panjang dan lebarnya 7 - 5, maka ueuran lebarnya icich .
@) 25em
b) 50 em
<) THem
4) 100 em

2. Salah satu sisi persegi panjang beruiuren 10 cm. Jika kedilingryo 150 om,

maka panjangeye adaich

&) 130 em

b) 85 cm

c) TSem

d) 65ecm

Persegi panjong memildki ueuran lebor 8 cm don panjang 16 cm. luas
dnerah perseqi pongang sebesar

a) 24 cm’

b) 48 cm®

<) &4 cm’

d) 128 cm”

4. Luas daerch segitige pada gembor di bewsh ini adaleh

) 12 om’
b) 15 o
<) 24em’
4) 40 em®

e -

MODUL MATEMATIRA | SEGLEMPAT DAN SEGTTIGA

5. Suatu persegi memiliki sisi (a + 3) cm dan persegi ponjarg memiliki
panjang (2a - 3) cm dan leber (a + 1) cm. Jika keliling persegi = keliling
persegi panjang, panjong sisi persegi tersebt adalah _
o Wem
b) llem
Q 9m
d) Bem
Tarah berbentuk persegi panjang berukuran panjong 90 meter dan lebar
65 meter. Tonoh fersebut akan dipasorg pogar dengan besar bioyarya
RpI3500000 per mefer. Besarmy bigyn yang diperiskan untuk
pemasangen pogar fersebut adalgh
o) R2p41.350.000.00
b)Rp3al.350.000,00
) Rp21.850.000.00
) RplL.850.000,00
Bu Ayu mempunyai kebun yang berbertuk seperti pada gambar oi bawah.
Kebun itu kon dijual dengan sebesor RpE00000.00 per m'. Hasil
perjualan kebun Bu Ayu adolah _

F 3w

~

) Rp28 BI0.000.00
b) Rpa0.000.000.00
<) Rp36.000.000.00
) Rp57.600.000.00

2

Glosarium dan Kunci Jawaban

MODUL MATEMATIA | SEGIEMPAT DAN SEGTTISA

Belah kerupar

Jajar genjang

Persegi

Persegi panjang

segiempat

Segitiga

Trogesiom

Suamy jajar genjong empar sisi yang sama
panjang

Suatu segiempat dengon kedua pasang sisi
yang berhadapan ssjejar

Suatu persegi panjong dengan empor sisi
kongruen (sama panjang)

Suctu jejar genjeng dengan dua sisi yeng
sejajar soma panjang dan besar keempar
Titik sudurnya 90+

Bangun datar sederhana bersisi empat
Bangun dotar sederhana bersisi Tiga
Suatu segiempat yong sotu pasang sisinya
sejajar, sisi - sisi sejojar inu disebut alas

dari trapesium

(a)Glosarium

Q

MODUL MATEMATICA | SEGTEMPAT DAM SEGITIGA

Kunci Towsban Uji Kompstensi

1 Aen

2 DeSem

3. D128 cm’

4 Alzem”

5 B.1lem

6. A Rp 41.850.000,00
7. B.Rp 30.000.000.00
B A Ry 1.520.000,000
5. B.18 cm don 12 om
10.€. 16 em

1L €. Berkurang 1%
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Berdasarkan hasil validasi diatas diketahui bahwa dari ketiga validator
masing-masing memperoleh persentase sebesar 89,5%; 81,2% dan 87,5% dengan
rata-rata skor persentase yaitu 86,1% dengan kategori sangat valid. Berdasarkan
hasil penilaian serta adanya saran dan masukan dari tiga validator maka diperoleh
Prototype akhir. Prototype akhir yang telah melalui beberapa revisi pada saat
validasi selanjutnya akan dilakukan uji coba terbatas kepada satu guru mata
pelajaran matematika untuk melihat kepraktisan dari modul matematika yang

dikembangkan.

2. Hasil Praktikalitas
Setelah modul matematika dinyatakan valid melalui uji validitas.
Selanjutnya modul matematika yang telah dinyatakan valid akan dilihat lagi

kepraktisannya. Untuk melihat kepraktisan modul maka dilakukan uji praktikalitas
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dengan uji coba terbatas terhadap modul matematika tersebut. Uji coba terbatas di
lakukan di SMPN 5 Palopo dengan pemberian angket kepada guru mata pelajaran
matematika kelas VII yaitu bapak Andi Hidayat As, S.Pd.Gr. Adapun data dari
bapak Andi Hidayat As, S.Pd.Gr. adalah sebagai berikut:

Tabel 4.14 Hasil Praktikalitas Guru

No Aspek Penilaian Skor

1  Bahasa yang digunakan pada modul sesuai EYD 3

2  Penyajian kalimat mudah dipahami oleh guru 3

3  Petunjuk pada bahan ajar memudahkan guru untuk
menyampaikan maksud dan tujuan berbagai kegiatan 3

kepada peserta didik
4 Materi yang disajikan dalam modul sesuai dengan tujuan

. 3
pembelajaran
5  Terdapat hubungan antara materi yang disajikan dengan 3
pengetahuan yang dimiliki sebelumnya
6  Terdapat kajian materi dengan keseharian peserta didik 3
terutama yang mengandung apek segiempat dan segitiga
7  Materi pada modul menuntun peserta didik untuk 3
memahami konsep segiempat dan segitiga
8  Modul ini dilaksanakan sesuai dengan alokasi waktu yang 4
diberikan
9  Modul ini didukung oleh kelengkapan sarana dan 3
prasarana yang tersedia disekolah
10  Modul ini dapat digunakan di mana saja dan kapan saja 2
11 Modul memudahkan siswa belajar secara individu diluar 3
pembelajaran sekolah
12 Desain tampilan penyajian modul menarik 2
13 Gambar/ilustrasi yang digunakan dalam modul relevan 3
dengan topik yang dibahas
14 Jenis font pada modul terbaca dengan jelas 2
15 Kombinasi warna yang digunakan dalam modul menarik 2
Total Skor 42
Rata-Rata Skor 2,8
Persentase Skor 70%
Kategori Praktis

Sumber: Data primer yang diolah
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Berdasarkan hasil uji praktikalitas oleh bapak Andi Hidayat As, S.Pd. Gr.
selaku guru mata pelajaran matematika kelas VIl di SMPN 5 Palopo dalam tabel
diatas, produk yang dikembangkan berupa modul matematika berbasis strategi
Preview, Question, Read, Reflect Recite and Review pokok bahasan segiempat dan
segitiga mendapatkan respon positif dari guru matematika di sekolah dengan
persentase 70% dengan kategori praktis.

Adapun keterbatasan penelitian kali ini yaitu penelitian hanya melakukan
uji coba terbatas, hal ini dikarenakan kondisi dan situasi yang tidak
memungkinkan angket diisi langsung oleh siswa, praktikalitas yang dinilai oleh 1
guru mata pelajaran matematika karena siswa belum melaksanakan pembelajaran

di sekolah akibat Pandemic Covid-19.

Penelitian pengembangan ini memiliki kesesuaian dengan beberapa
penelitian sebelumnya, seperti penelitian yang dilakukan oleh 1) Akmal Rijal dan
Asep Sukenda Egok (2019) yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Membaca
Berorientasi Strategi PQ4R di Kelas VI Sekolah Dasar”, 2) Novicha Mutia (2018)
yang berjudul “Pengembangan Modul Berbasis PQ4R (Preview, Question, Read,
Reflect, Recite, and Review) pada Materi Himpunan Kelas VII SMP”, 3)
Asnidar,dkk (2017) yang berjudul “Pengembangan Modul Berbasis Strategi

PQ4R dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Geometri Kelas X SMA”.

3. Kelebihan dan Kekurangan Produk

a) Kelebihan
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Modul matematika yang dikembangkan dengan berbasis strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite and Review memiliki kelebihan yaitu sebagai
berikut:

1) Modul matematika dapat mendorong siswa aktif belajar, siswa merasa senang
karena ada ruang dalam modul yang mengajak siswa berpikir mandiri
sehingga pembelajaran menjadi lebih efektif.

2) Modul matematika dapat memudahkan siswa belajar secara individu diluar
pembelajaran di sekolah.

3) Modul matematika membuat pembelajaran siswa semakin menyenangkan.

4) Modul matematika membantu siswa untuk memahami konsep segiempat dan
segitiga.

b) Kekurangan

Modul matematika yang dikembangkan dengan berbasis strategi Preview,
Question, Read, Reflect, Recite and Review memiliki kekurangan yaitu sebagai
berikut:

1) Modul matematika memerlukan keterlibatan guru yang peka dan
berpengetahuan, karena penggunaan strategi dalam pembelajaran perlu
pengondisian siswa dan kesiapan yang lebih cermat.

2) Modul matematika hanya memuat materi segiempat dan segitiga.



BAB V
PENUTUP
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian, diperoleh simpulan sebagai berikut:

1. Berdasarkan hasil penilaian oleh 3 validator yang kompeten, diperoleh
simpulan bahwa modul matematika berbasis strategi Preview, Question,
Read, Reflect, Recite and Review telah berhasil dikembangkan dengan
kategori sangat valid dengan skor rata-rata 86,1%.

2. Berdasarkan hasil uji praktikalitas dari guru mata pelajaran matematika
terhadap modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read,
Reflect, Recite and Review diperoleh persentase sebesar 70% dengan kategori
praktis.

3. Berdasarkan proses pengembangan diperoleh bahwa prototype akhir modul
matematika yang didalamnya berbasis strategi PQ4R vyaitu 1)preview
(terdapat penggambaran suatu materi), 2)question (terdapat suatu kalimat
ajakan untuk siswa bertanya mengenai materi), 3)read (terdapat suatu materi
yang akan diajarkan), 4)reflect (terdapat suatu contoh soal), 5)recite (terdapat
suatu kotak yang berisi “Ayo Kita Merangkum” untuk mengevaluasi atau
mengingat kembali informasi yang telah dipelajari), 6)review (rangkuman
yang telah dibuat kemudian di baca lalu ditanyakan lagi jika masih ada materi

yang belum jelas).
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Implikasi

Pengembangan modul matematika berbasis strategi Preview, Question,

Read, Reflect, Recite and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga, dapat

diimplikasikan dengan dimanfaatkan sebagai:

1.

Salah satu media pendukung untuk mata pelajaran matematika khususnya
materi segiempat dan segitiga SMP kelas VII.

Salah satu media pembelajaran yang mendukung terciptanya suasana
kondusif dalam pembelajaran.

Saran

Bagi peneliti selanjutnya bisa mengambil penelitian ini dengan melanjutkan
tahap implementasi uji coba kelompok kecil dan uji coba lapangan, karena
penelitian ini hanya melakukan uji coba terbatas dengan 1 guru mata
pelajaran saja.

Perlu dilakukan uji keefektifan modul matematika ini dalam meningkatkan
hasil belajar siswa, karena penelitian ini belum menguji cobakan ke siswa.
Modul matematika berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite
and Review pokok bahasan segiempat dan segitiga yang telah dikembangkan
diharapkan dapat digunakan disekolah-sekolah yang memiliki karakteristik
yang sama dengan sekolah yang menjadi tempat dilakukannya penelitian ini.
Bagi pembaca yang tertarik mengembangkan modul matematika berbasis
strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite and Review disarankan

untuk mengembangkan modul matematika pada pokok bahasan lain.
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Kata Pengantar

Puji syukur penyusun panjatkan kehadirat Allah Yang Maha Esa atas karunia Nya
sehingga modul ini dapat terselesaikan sehingga dapat berguna sebagai sumber referensi
dalam kegiatan pembelajaran. Modul siswa ini disusun untuk memenuhi syarat menyelesaikan

pendidikan di program studi S1 Tadris Matematika IAIN Palopo.

Modul matematika ini merupakan salah satu kelengkapan bahan ajar yang akan
digunakan siswa Sekolah Menengah Pertama (SMP) kelas VII untuk mempelajari materi
segiempat dan segitiga dengan berbasis strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and

Review atau PQ4R.

Penulis mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang telah memberikan arahan
dan saran dalam penyusunan modul ini. Penulis berharap modul matematika ini bermanfaat
dalam kegiatan pembelajaran untuk membantu siswa dalam memahami materi segiempat dan

segitiga serta modul ini dapat dijadikan sebagai alternativ bahan ajar.

Modul matematika ini tentu saja tidak lepas dari kekurangan. Oleh karena itu, penyusun
memohon maaf atas kekurangan yang tidak berkenaan dari modul ini. Kritik dan saran sangat

diharapkan penyusun guna penyempurnaan lebih lanjut.

Penyusun

(Reski Elvira Sari)
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Pendahuluan

A. Deskripsi Modul

Kehidupan manusia tidak terlepas dari matematika. Pada saat Ananda bangun pagi
sampai dengan menjelang tidur di malam hari pasti melihat benda — benda dilingkungan yang
berbentuk segiempat, seperti bangun persegi, persegi panjang, belah ketupat, jajar genjang,
trapesium, maupun layang — layang dan benda — benda berbentuk segitiga. Ananda pasti
pernah melihat permukaan meja yang berbentuk persegi, bingkai foto yang berbentuk persegi
panjang, teralis jendela yang berbentuk belah ketupat, dan bermacam — macam bentuk bidang
lainnya. Ke semuanya menyatu dan membuat lingkungan yang Ananda lihat tampak rapi dan
teratur.

Nah, pada materi ini Ananda akan dapat mengetahui sifat — sifat segiempat tersebut dan
sekaligus akan dapat menghitung keliling dan luasnya. Apakah Ananda sudah siap untuk
mempelajarinya? Bagi Ananda yang sudah siap untuk belajar, berarti Ananda sudah
menyadari betapa pentingnya ilmu pengetahuan bagi kehidupan. Bagi Ananda yang belum
siap belajar, mulailah dari sekarang menekuni pelajaran yang akan mengantarkan Ananda
kepada kehidupan yang lebih baik dari kehidupan sebelumnya. Ingatlah bahwa dengan
mempelajari ilmu pengetahuan berarti Ananda telah membuka cakrawala dunia, dan Ananda
pasti akan lebih siap menghadapi kehidupan didunia yang makin lama makin banyak
persaingan. Oleh karena itu, belajarlah dengan semangat untuk menggapai cita — cita. Untuk
mempelajari modul ini, kompetensi yang harus dikuasai sebelumnya adalah kompetensi
mengambar macam-macam bangun datar dan segitiga serta mampu menafsirkannya.

Modul ini diterapkan sesuai dengan alokasi waktu yang diberikan yaitu 20 JP (7 Kali
Pertemuan) dikembangkan dengan mengikuti acuan kompetensi inti dan kompetensi dasar
yang telah ditetapkan pada kurikulum 2013 yang telah diberlakukan. Modul ini memiliki
menu yaitu: peta konsep, materi, contoh soal, kegiatan belajar, uji kompetensi, rangkuman
dan glosarium. Dengan waktu yang tepat, Ananda dapat belajar lebih optimal dan teratur
dimanapun Ananda belajar._Oleh karena itu, diharapkan Ananda dapat memahami materi
pembelajaran yang disajikan di dalam modul ini dengan sungguh — sungguh dan kerja keras.
Untuk selalu diingat adalah bahwa keberhasilan belajar akan dapat Ananda peroleh apabila
didasari oleh kemauan dan komitmen yang tinggi untuk belajar. Akhirnya selamat belajar,

semoga sukses!
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B. Petunjuk Penggunaan Modul
1. Bagi Peserta Didik

Membaca sepintas dengan cepat untuk

i.ﬁ membekali pengetahuan awal
4 Y
Membaca intisari yang telah dibuatnya Mendengarkan penjelasan guru dan
dan bertanya kepada guru jika merasa Merumuskan masalah dari bahan bacaan
belum paham

,
v
\1

| .-

belai Membaca secara aktif dan memberikan
Membuat Y tanggapan terhadap apa yang telah
dibaca

\ £ ":]
R % 4

\,\\ Mengaitkan materi dengan peristiwa
yang telah terjadi pada kehidupan
sehari - hari
—

2. Bagi Guru

Memberikan peserta didik bahan
;1 bacaan dan menjelaskan bagaimana
cara menemukan ide pokok dari bahan

/ bacaan.

F 4
Vi

Menugaskan peserta didik untuk Meminta peserta didik membaca dengan
membaca inti sari yang dibuatnya dan seksama bahan bacaan dan meminta
meminta peserta didik menanyakan peserta didik untuk merumuskan masalah

jika masih paham

A
il g
" ks
i \7!}
U

Meminta peserta didik untuk membaca
secara keseluruhan bahan bacaan

intisari dalam bentuk rangkuman
®

| 4

[ Meminta peserta didik untuk membuat

\ /"_r"
\\\\ Menyimpulkan informasi yang didapat
dengan pengalaman atau peristiwa
sehari - hari

i
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C. Kompetensi dan Indikator

Kompetensi Inti

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong

royong), santun, percaya diri dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan

social dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, buadaya terkait fenomena

dan kejadian tampak mata.

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai,

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca,

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari

disekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.

Kompetensi Dasar dan Indikator

3.11 Mengaitkan rumus kii
untuk berbagai jenis
segiempat (persegi, persegi
panjang,  jajar  genjang,
trapesium, belah ketupat dan
layang — layang) dan segitiga

 Indikator Pen..petensi

3.1.1 uﬁéngenal dan memahami bangun datar
segiempat dan segitiga

3.11.2 Memahami jenis dan sifat persegi, persegi
panjang, ' jajar genjang, trapesium, belah
ketupat dan layang-layang menurut sifatnya.

3.11.3 Menjelaskan sifat-sifat persegi, persegi
panjang, jajar genjang, trapesium, belah
ketupat dan layang-layang ditinjau dari sisi,
sudut dan diagonalnya.

3.11.4 Menjelaskan jenis-jenis segitiga berdasarkan
sisi dan sudutnya

3.11.5 Menemukan jenis segitiga berdasarkan sifat-
sifatnya

3.11.6 Memahami keliling dan luas persegi, persegi
panjang, jajar genjang, trapesium, belah
ketupat dan layang-layang

3.11.7 Memahami keliling dan luas segitiga
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3.11.8 Memahami garis-garis istimewa pada

segitiga

4.11

Menyelesaikan ~ masalah
kontekstual yang berkaitan
dengan luas dan keliling
segiempat (persegi, persegi
panjang,  jajar  genjang,
trapesium, belah ketupat dan

layang — layang) dan segitiga.

4.11.1Menyelesaikan masalah dalam kehidupan
sehari-hari dengan menggunakan sifat-sifat
segiempat dan segitiga

4.11.2Menerapkan konsep keliling dan luas
segiempat dan segitiga untuk menyelesaikan
masalah

4.11.3 Menyelesaikan soal penerapan bangun datar
segi empat.

4.11.4Menaksir Luas Bangun Datar tidak Beraturan

Vil
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D. Tokoh Matematika

Thabit Ibnu Qurra (836 — 901 M) adalah Matematikawan muslim yang dikenal
dengan panggilan Thabit. Beliau merupakan salah seorang ilmuwan muslim
terkemuka dibidang Geometri. Beliau melakukan penemuan penting di bidang
matematika seperti kalkulus integral, trigonometri, geometri analitik, dan geometri
non — Euchledian.

Salah satu karyanya yang fenomenal dibidang geometri adalah bukunya yang
berjudul The Composition Of Ratios (Komposisi Rasio). Dalam buku tersebut, Thabit
mengaplikasikan antara aritmatika dengan rasio kuantitas geometri. Pemikiran ini,
jauh melampaui penemuan ilmuwan Yunani Kuno dalam bidang geometri.

Sumbangan Thabit terhadap geomteri lainnya yakni, pengembangan geometri
terhadap teori Pythagoras di mana dia mengembangkannya dari segitiga siku — siku
khusus ke seluruh segitiga siku — siku. Thabit juga mempelajari geometri untuk
mendukung penemuannya terhadap kurva yang dibutuhkan untuk membentuk
bayangan matahari.

Beberapa hikmah yang mungkin bisa kita petik antara lain:

1. Setiap apa yang kita lakukan, buatlah menjadi sesuatu yang sangat berarti.

2. Segala ilmu yang kita dapatkan harus selalu dikembangkan dan diaplikasikan
dalam kehidupan sehari-hari. Sehingga dapat membantu teori-teori sebelumnya
menjadi lebih mudah dipahami dan dapat diterima oleh masyarakat dengan baik.

3. Salah satu cara supaya kita bisa mengembangkan ilmu yang kita dapatkan adalah
dengan memunculkan pertanyaan-pertanyaan yang sesuai dengan konteks ilmu itu
sendiri. Misalkan: Mengapa teori ini begini? Mengapa tidak begitu? Bisakah
diterapkan dalam kehidupan sehari-hari? Bagaimana cara menerapkannya?

4. Kita harus bisa menggunakan teori sebelumnya untuk menemukan teori yang baru.
Dengan demikian, ada keterkaitan antara materi yang satu dengan materi yang
lain. Hal ini identik dalam kehidupan seharihari yang namanya kerjasama, gotong-
royong, saling menghargai, dan lain-lain.

5. Segala sesuatu yang dapat kita amati pada fenomena alam ini, dapat kita
pertanyakan dan peroleh jawabannya, sehingga kita akan memperoleh
pengetahuan baru yang sangat bermanfaat bagi diri kita pada khususnya dan orang
lain pada umumnya.

N\ viii
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E. Peta Konsep
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Segiempat

Preview

Coba kalian perhatikan benda-benda di sekeliling kalian. Ada begitu
banyak benda-benda berbentuk segi empat seperti buku, handphone, dan
lain-lain. Banyak benda yang berbentuk segi empat, demikian juga dengan
jendela dan langit-langit, baik itu di rumah, gedung-gedung, ataupun di
tempat-tempat umum seperti di stasiun, terminal dan tempat lainnya.
Bentuk segi empat itu bermacam-macam dari yang tidak beraturan
sampai yang beraturan seperti jajar genjang, persegi panjang, belah
ketupat, persegi, trapesium, dan layang-layang. Pada bab ini kita hanya

akan mempelajari segi empat beraturan.

? ?? Avo Kita Menanva Question

Berdasarkan bacaan diatas, buatlah pertanyaan yang berkaitan dengan
"segiempat”. Seperti "Apa saja yang termasuk jenis-jenis segiempat?”
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Ayo Kita Cari Tahu Read

A. Pengertian Segiempat

Segiempat adalah bangun datar sederhana yang dibentuk dari empat sisi
yang saling berpotongan pada satu titik.

B. Macam - Macam Segiempat

1.

Persegi

Persegi adalah segi empat yang memiliki pasangan sisi yang sejajar dan
keempat sisinya sama panjang serta keempat sudutnya siku siku.
Perhatikan bentuk persegi di bawah ini !

D C

Gambar 8.1 Persegi
Sifat - sifat persegi, yaitu sebagai berikut:

a) Sisi -sisi persegi sama panjang;

b) Sisi - sisi yang berhadapan sejajar:;

c) Keempat sudutnya sama besar dan membentuk sudut siku - siku;

d) Kedua diagonainya sama panjang dan berpotongan saling membagi
dua sama panjang;

e) Keempat sudutnya dibagi dua sama besar oleh diagonal -
diagonainya.

Adapun keliling dan luas dari persegi yaitu sebagai berikut:

a) Keliling persegi, K =4 xs
b) Luas persegi, L = s*
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Contoh Soal Reflect

Pada persegi ABCD diketahui panjang sisi AB = 12cm.
a) Jika panjang AD = (x + 4) cm tentukan nilai x !
b) Jika besar <AOB = 3y, tentukan nilai y!

Jawab:

Diketahui panjang sisi AB = 12cm.
a) Jika panjang AD= (x + 4) cm tentukan nilai x !
b) Jika besar <AOB = 3y, tentukan nilai y!

Maka,
a) Sisi-sisi setiap persegi sama panjang maka:
AD = AB
x+4 =12
X = 12-4
X =8

b) Diagonal AC dan BD berpotongan membentuk sudut siku-siku maka:
<AOB =90°

3y°  =90°
o _ 90°

¥ <

y* = 30°

. Taman depan rumah Pak Syukri berbentuk persegi dengan ukuran panjang
10 meter. Taman tersebut akan di pasang pagar dengan biaya Rp
100.000,00 per meter. Berapakah biaya yang diperlukan untuk
pemasangan pagar tersebut?

Jawab:

K=4s

K=4x10m

K=40m

Biaya = 40 x Rp100.00,00 = Rp 4.000.000,00

Jadi, biaya yang-diperlukan untuk pemasangan pagar tersebut ialah Rp
4.000.000,00
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Read

. Persegi Panjang
Persegi panjang adalah segi empat yang memiliki dua pasang sisi yang
sejajar dan keempat sudutnya siku siku.
Perhatikan bentuk persegi panjang di bawah inil

D C
=
~ g
» -
™ -
- -
S -
-
>3 1
- 5 78
o* ~
- ~
- ~
< ~
A P B

Gambar 8.2 Persegi Panjang

Sifat - sifat Persegi Panjang meliputi:

a) Memiliki dua pasang sisi yang berhadapan sama panjang AB = CD dan
AD = BC

b) Memiliki dua pasang sisi yang saling sejajar (AB sejajar CD dan AD
sejajar BC)

¢) Memiliki dua diagonal yang saling berpotongan dan sama panjang. AC
= BD.

d) Memiliki empat buah sudut siku-siku ( besar 90° ) £A = 2B = 2C = 4D
= 90°

e) Memiliki dua buah sumbu simetri

f) Memiliki dua buah simetri putar

Adapun keliling dan luas dari persegi panjang yaitu sebagai berikut:

a) Keliling persegi panjang, K = 2 (p + 1)
b) Luas persegi panjang, L = (p x 1)
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’—---\

\ Reflect

e . = =

1. Sebuah persegi panjang memiliki panjang sebesar 10 cm dan lebarnya

sebesar 6 cm. Hitunglah keliling dari persegi panjang tersebut!
Jawab:

Diketahui:

Panjang 10 cm = p = 10

Lebar 6 cm=1=6

6 cm

10 cm

K =2P+2L
2x10+2x6
20+ 12

32

. Setiap hari sabtu pagi Edy berlari mengelilingi lapangan yang berbentuk
persegi panjang dengan lebar sisi 8 meter dan panjang 25 meter. Edy
berlari sebanyak 4 kali putaran. Berapakah panjang lintasan lari yang
dilakukan Edy?

Jawab:

Panjang 1 kali putaran lintasan lari yang dilakukan Budi merupakan keliling
persegi panjang yang panjangnya :

K=2x(25+8)

K=2x33

K = 66 meter

Dengan demikian, 4" x putaran lintasan lari = 4 x 66 = 264 meter. Jadi,
panjang lintasan Edy berlari adalah 264 meter.
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Read

3. Jajar Genjang
Jajar genjang adalah segiempat dengan sisi - sisi yang berhadapan sama

panjang dan sejajar. Besar semua sudut tidak sama dengan 90°.

D @

Gambar 8.3 Jajar Genjang

Sifat - sifat dari jajar genjang yaitu sebagai berikut:

a) Mempunyai dua pasang sisi yang saling berhadapan sama panjang dan
sejajar;

b) Mempunyai 4 sudut, dengan sudut - sudut yang berhadapan sama
besar;

c) Jumlah dua sudut yang saling berdekatan 180°;

d) Mempunyai 2 diagonal yang tidak sama panjang:

e) Mempunyai 2 simetri putar dan tidak mempunyai simetri lipat;

f) Mempunyai 2 cara untuk dipasangkan bingkainya.
Adapun keliling dan luas dari jajar genjang yaitu meliputi:

a) Keliling jajar, K = 2 (a + b).

b) Luas jajar genjang, L = a X t.
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Reflect '

e = e

1. Hitunglah luas jajar genjang berikut inil

10cm

Jawab:
Diketahui : Alas =10 cm

Tinggi = 25 cm (tengok tegak lurus terhadap alas)
Ditanyakan : Luas jajar genjang ?

Penyelesaian :
Luas jajargenjang = alas x tinggi
=10 x 25
= 250 cm®
2. Pada jajar genjang PQRS diketahui < P = (3x + 2) dan < § = (x + 30).
Tentukan nilai x!
Jawab:

< Pdan < S saling berdekatan, berdasarkan ciri jajar genjang, sudut yang
berdekatan berjumlah 180°, maka:

(Bx+2)+(x+30) =180

4x + 32 =180

4x = 180 — 32

x=148: 4

x =37

Jadi, nilai x adalah 37.
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Read
4. Trapesium

Trapesium merupakan suatu bangun segiempat yang mempunyai tepat
sepasang sisi yang berhadapan sejajar. Trapesium terdiri dari 3 jenis
yaitu trapesium sebarang, trapesium sama kaki, dan trapesium siku -

siku.

A a B
Gambar 8.4 Trapesium
Sifat - sifat trapesium, yaitu sebagai berikut:

a) Memiliki sepasang sisi sejajar

b) Memiliki dua diagonal yang berpotongan

c) Memiliki empat sudut yang berjumlah 360°

d) Jumlah dua sudut diantara dua sisi sejajar adalah 180°
Keliling dan luas dari trapesium, yaitu:

a) Keliling trapesium, K = AB + BC + CD + AD.

b) Luas trapesium, L = - X (a+b) X t.
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Read

Trapesium dapat dibedakan menurut sisi dan sudutnya yaitu
trapesium sembarang, sama kaki, dan siku-siku.

a. Trapesium Sembarang

Trapesium sembarang adalah trapesium yang memiliki sisi-sisi
yang tidak sama panjang.

Perhatikanlah Gambar 8.4.1(a), ABCD adalah trapesium sembarang
dengan AB 2CD 2BCz AD, dan CD sejajar AB.

b. Trapesium Sama Kaki

Trapesium sama kaki adalah frapesium yang mempunyai panjang
sisi tegak yang sama panjang. Perhatikanlah Gambar 8.4.1(b), ABCD
adalah trapesium sama kaki dimana AD = BC, dan <A = <B.

c. Trapesium Siku-Siku

Trapesium siku-siku adalah trapesium yang salah satu sudut
alasnya 90°. Perhatikanlah Gambar 8.4.1(c), ABCD adalah tfrapesium
siku-siku dimana <A = 90° dan <D = 90°.

D C D C D C

A 8 A 8

A 8

(a8) (0) (c)

Gambar 8.4.1 Jenis - Jenis Trapesium (a) Sembarang. (b) Sama Kaki,
(c) Siku - Siku
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’--_-\
\ Reflect '

s = e e

1. Luas trapesium pada gambar berikut adalah...

10 cm
13 cm

20em
Jawab:
Sebelum mencari luas dari trapesium, terlebih dahulu kita mencari
tingginya.

10 cm

13 cm
t
Scm  10cem 5cm

t = V132 — 52 -
t= V169 — 25
t= V144
t= 12

Luas trapesium = % X jumlah sisi sejajar X tinggi
Luas trapesium = % x 30 x12

Luas trapesium = 15 x 12

Luas trapesium = 180 cm?

Jadi, luas trapesium dari gambar diatas yaitu 180 cm?.
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Read
5. Belah Ketupat

Belah ketupat adalah segiempat yang memiliki dua pasang sisi yang
sejajar dan keempat sisinya sama panjang. Belah ketupat merupakan
segiempat yang semua sisinya sama panjang. Atau dengan kata lain belah
ketupat merupakan sebuah segiempat yang kedua diagonalnya saling

tegak lurus dan saling membagi dua sama panjang.

D

B

Gambar 8.5 Belah Ketupat
Sifat - sifat dari belah ketupat, yaitu sebagai berikut:

a) Mempunyau 4 sisi yang sama panjang;

b) Sisi yang berhadapan sejajar;

c) Sudut - sudut yang berhadapan kongruen;

d) Kedua diagonainya saling tegak lurus dan saling membagi dua sama
panjang.
Adapun keliling dan luas dari belah ketupat, yaitu:

a) Keliling belah ketupat, K = AB + BC + CD + AD

b) Luas belah ketupat, L = %x d, x d,.
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’-_--\
\ Reflect

o o =
1. Diketahui luas belah ketupat ABCD = 480 cm?. Jika panjang diagonal AC =
20 cm, keliling belah ketupat ABCD adalah...
Jawab:

Luas belah ketupat = %3

-——“1’2“’2 = 480

d, =480:10
dz =48

Untuk mencari keliling belah ketupat, kita harus mencari panjang sisi belah
ketupat tersebut, dengan cara :

Panjang AB = V10% — 242
Panjang AB = V100 — 576
Panjang AB = V676

Panjang AB = 26

Keliling Belah Ketupat = 4 X 26

Keliling Belah Ketupat = 104 cm

Jadi, keliling dari bangun tersebut yaitu 104 cm.
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Read

6. Layang - Layang
Layang - layang merupakan segiempat yang diagonal - diagonalnya saling
tegak lurus dan salah satu diagonalnya membagi diagonal lainnya menjadi

dua sama panjang.

B

Gambar 8.6 Layang - Layang
Sifat - sifat dari layang - layang, yaitu:
a) Mempunyai dua pasang sisi yang sama panjahg;
b) Sepasang sudut yang berhadapan sama besar;
c) Salah satu diagonalnya membagi layang - layang menjadi dua ukuran
yang sama;
d) Kedua diagonainya saling tegak lurus dan salah satu diagonalnya

membagi diagonal yang lain menjadi dua sama panjang.
Adapun keliling dan luas dari layang - layang yaitu:

a) Keliling layang - layang, K = 2 (s, + s3).

b) Luas layang - layang, L = %x dy X dy.

N 1Y
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Contoh Soal Reflect

1. Perhatikan gambar bangun layang-layang PQRS dibawah inil

P
13m
Q- i
18\’\ ~
R‘

Apabila diketahui < PQR siku-siku, hitunglah luas layang-layang PQRS
tersebut!

Jawab:

Disebabkan < PQR siku-siku, maka luas dari bangun layang-layang PQRS
diatas bisa kita cari dengan menggunakan rumus luas segitiga.

Dengan alasnya = QR = 18 m serta tingginya = PQ = 13 m

Dari layang-layang PQRS terdapat dua segitiga siku-siku yakni APQR dan
APSR dengan luas yang sama. Oleh sebab itu, luas layang-layang bisa kita
cari dengan menjumlahkan dua luas segitiga siku-siku.

Luas PQRS = Luas APQR + Luas APSR

Luas PQRS = 2 x Luas PQR

Luas PQRS = 2 x% X 18m x 13m

Luas PQRS =234 m?

Jadi, luas Iayang-la).lang PQRS adalah 234 m?.
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. Suatu segi em

. Keliling persegi dapat lee
. Keliling persegi panjang dapat ditentukan dengan rumus ...
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| Selamat, Ananda telah selesai mempelajari tentang segiempat. Setelah

| mempelajari materi ini, coba Ananda evaluasi diri dengan menjawab

| pertanyaan - pertanyaan berikut ini.

. Apa Ananda senang mempelajari materi ini?
. Kesulitan apa saja yang Ananda temui saat mempelajari materi ini?
. Apa manfaat yang dapat Ananda petik setelah mempelajari materi

ini?

sejajar disebut...

Persegi panjang yang keempat sisinya sama panjang disebut ...

Luas daerah jajaran genjang dengan t adalah tinggi dan a adalah alas,
adalah ...

Suatu segi empat memiliki paling sedikit dua sisi yang berdekatan sama
panjang disebut ...
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Kegiatan Belajar 1

1. Perhatikan gambar berikut.

Sebutkan bentuk bangun datar dari gambar diatas!
2. Perhatikan gambar berikut

id®

al a2 a3 ad

Dengan memperhatikan gambar tersebut. Ada berapa banyak belah
ketupat pada az013 ?

3. Diketahui jajar genjang ABCD dengan diagonalnya berpotongan saling
tegak lurus. Apakah jajar genjang ABCD dapat juga dikatakan belah
ketupat ABCD ? Jelaskan jawabanmu.
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Preview

Gambar - gambar diatas merupakan contoh bentuk segitiga yang
terdapat di sekitar kita. Mistar merupakan salah satu benda yang sering
kita jumpai di sekolah. Dengan memperhatikan contoh penerapan segitiga
tersebut, apakah Ananda dapat menyebutkan contoh bentuk segitiga

lainnya dalam kehidupan sehari - hari?

Setelah Ananda mengamati gambar - gambar diatas, pada kegiatan
belajar kali ini Ananda akan mendiskusikan tentang pengertian seigitiga,

jenis - jenis segitiga hingga menentukan rumus luas dan keliling segitiga.

? ?’ Avo Kita Menanva Question

Berdasarkan bacaan diatas, buatlah pertanyaan yang berkaitan dengan
"segitiga”. Seperti "Apa saja sifat-sifat yang dimiliki segitiga?”.



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

- Ayo Kita Cari Tahu Read
A. Pengertian Segitiga

Pada pembahasan sebelumnya, kalian telah mengenal bentuk-bentuk
segitiga yang ada di sekitar kita. Berdasarkan bentuk-bentuk tersebut apa
saja unsur-unsur yang membentuk suatu segitiga? Agar kalian lebih paham,
cobalah kalian simak uraian berikut ini. Pada kertas gambar, coba kalian
gambar tiga buah titik yang tidak terletak pada sebuah garis lurus seperti
pada Gambar 8.7

Sisi

Gambar 8.7 Unsur - Unsur Segitiga
Lalu coba kalian hubungkan titik tersebut dengan menggunakan

penggaris. Gambar apakah yang kalian peroleh? Ya benar, yang terbentuk
adalah gambar sebuah segitiga seperti pada Gambar 8.7(b).

Dengan demikian, titik-titik pada Gambar 8.7(a) sebagai titik A, B,
dan C, maka titik tersebut juga merupakan titik-titik sudut dari segitiga
yang terbentuk. Garis-garis yang menghubungkan titik-titik itu yaitu garis
AB, BC, dan AC, disebut sisi-sisi segitiga. Titik-titik sudut dan sisi-sisi
suatu segitiga disebut sebagai unsur-unsur pembentuk segitiga. Pada
Gambar 8.7(c) terlihat segitiga ABC dengan unsur-unsur pembentuk

segitiganya diberikan sebagai berikut.
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Read

v Sisi BC berhadapan dengan sudut A
v' Sisi AC berhadapan dengan sudut B
v Sisi AB berhadapan dengan sudut C

Pada pembahasan sebelumnya dijelaskan bahwa segitiga tersusun dari
tiga buah sisi dan tiga buah sudut. Sisi-sisi dan sudut-sudut pada segitiga
mempunyai aturan-aturan yang khusus, yaitu di depan sudut yang terbesar
terletak sisi yang terpanjang dan di depan sudut yang terkecil terletak sisi
yang terpendek. Pada Gambar 8.8,

A 8

Gambar 8.8 Segitiga ABC

ABC adalah sudut terkecil. Di depan AABC terletak sisi AC yang
merupakan sisi terpendek. Di depan AACB terletak sisi AB yang merupakan sisi
terpanjang, dan AACB adalah sudut terbesar. Jadi pada segitiga berlaku:

v di depan sudut terbesar terletak sisi yang terpanjang,
v di depan sudut terkecil terletak sisi yang terpendek

B. Jenis - Jenis Segitiga

Berdasarkan unsur-unsur pembentuknya suatu segitiga dapat dibedakan
dengan segitiga lainnya. Agar kalian lebih paham, perhatikan dengan baik jenis-
Jjenis segitiga pada pembahasan ini.
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Read

C
C
C
A A *L B A B
(a) (b) (c)

Gambar 8.9 (a)segitiga sama kaki (b)sama sisi (c)sembarang

Jenis-Jenis Segitiga Ditinjau dari Panjang Sisi-Sisinya

Menurut panjang sisi-sisinya segitiga dapat dibedakan menjadi segitiga sama

kaki, segitiga sama sisi, dan segitiga sembarang.

o,
°oe

*

o,
L X4

Segitiga Sama Kaki

Sebuah segitiga dinamakan segitiga sama kaki jika Segitiga tersebut
mempunyai dua sisi yang sama panjangnya. Pada Gambar 8.9(a)

Segitiga ABC adalah segitiga sama kaki dimana AC = BC. Pada gambar
tersebut AC dan BC disebut kaki-kaki segitiga. Tanda // pada gambar
menunjukkan panjang sisi yang sama .

Segitiga Sama Sisi

Sebuah segitiga dinamakan segitiga sama sisi jika semua sisi segitiga
tersebut sama panjangnya. Pada Gambar 8.9(b), segitiga ABC adalah
segitiga sama sisi dimana AB = AC = BC. Tanda // menunjukkan panjang
sisi segitiga tersebut sama panjang.

Segitiga Sembarang

Sebuah segitiga dinamakan segitiga sembarang jika sisisisi segitiga
tersebut mempunyai ukuran panjang yang berbeda (lihat Gambar 8.9(c)).
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Read

Cara Melukis Garis Istimewa pada Segitiga
Suatu segitiga, di samping memiliki garis-garis sisi ternyata juga memiliki
garis-garis lain. Garis-garis itu adalah garis tinggi, garis bagi, garis berat,
dan garis sumbu. Di manakah garis-garis itu berada dalam suatu segitiga?
Bagaimanakah cara melukisnya? Pada bagian ini kalian akan mempelajari
garis-garis tersebut beserta cara melukisnya.
a. Cara Melukis Garis Tinggi
Garis tinggi adalah sebuah garis yang ditarik dari titik sudut suatu
segitiga dan tegak lurus sisi di hadapannya. Untuk melukis garis tinggi
suatu segitiga dapat dilakukan dengan cara sebagai berikut.

C

Gambar 8.10 Melukis Garis Tinggi

v" Langkah 1. Buatlah segitiga ABC.

v"Langkah 2. Dari titik sudut C, buatlah busur lingkaran dengan jari
Jjari r. Busur tersebut memotong sisi AB di titik D dan E.

v" Langkah 3. Dari titik D dan E, buatlah busur lingkaran dengan jari-
jari r (sama dengan busur lingkaran pada langkah 2). Kedua busur
akan berpotongan di titik F.

v" Langkah 4. Hubungkan titik C ke titik F dan CF merupakan garis
tinggi segitiga ABC. Pada Gambar 8.42 terlihat garis tinggi CF
yang dilukis berdasarkan langkah-langkah di atas. Dapatkah kalian
membuat garis tinggi yang lain yang di mulai dari titik A atau B
pada segitiga ABC tersebut? Diskusikan bersama teman-temanmu.
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Read

b. Cara Melukis Garis Bagi

Garis bagi adalah suatu garis yang ditarik dari titik sudut segitiga dan
membagi sudut itu menjadi dua bagian yang sama besar. Untuk melukis garis
bagi dapat dilakukan dengan cara sebagai berikut. Langkah-langkah melukis

garis bagi segitiga adalah sebagai berikut.

A /D B

Gambar 8.11 Melukis Garis Bagi

v' Langkah 1. Buatlah segitiga ABC.

v" Langkah 2. Buatlah busur lingkaran dengan titik A sebagai titik pusat.
Busur tersebut akan memotong sisa AB dan AC berturut-turut di titik
D dan E.

v" Langkah 3. Buatlah busur lingkaran yang sama dengan busur lingkaran
pada langkah 2 dengan titik D dan E sebagai titik pusatnya. Kedua
busur lingkaran berpotongan di titik F.

v Langkah 4. Hubungkan titik A ke titik F. Garis AF yang terbentuk

merupakan garis bagi segitiga.

Pada Gambar 8.11 terlihat garis AF sebagai garis bagi suatu segitiga
ABC, berdasarkan langkah-langkah di atas.
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Read

D. Segitiga Istimewa

Pada bagian sebelumnya kalian telah mempelajari bahwa segitiga
dapat dibagi menjadi segitiga sama kaki, segitiga sama sisi dan segitiga
sembarang. Karena kekhususan yang dimiliki oleh segitiga sama kaki dan
segitiga sama sisi yang tidak dimiliki oleh segitiga-segitiga lainnya maka
segitiga tersebut dinamakan segitiga istimewa.

a. Segitiga Sama Kaki
Segitiga sama kaki termasuk segitiga istimewa karena mempunyai
sepasang sisi yang sama panjang. Ada beberapa sifat segitiga sama
kaki yang akan kita pelajari. Coba kalian perhatikan Gambar 8.12.

A D 8
Gambar 8.12 Segitiga sama kaki ABC dengan CD sebagai garis sumbu
simetri

Pada gambar tersebut segitiga ABC merupakan segitiga sama kaki
dengan garis CD merupakan sumbu simetrinya. Coba kalian buat segitiga
seperti pada Gambar 8.46. Lipat segitiga yang kalian buat pada garis CD.
Apa yang terjadi dengan titik sudut A dan B? Dan apa pula yang ter jadi
dengan sisi AC dan AB? Ya, kalian benar. titik sudut A berimpitan
dengan titik sudut B sehingga dapat kita ambil kesimpulan <A = <B.
Garis AC akan berimpit dengan garis BC, sehingga dapat juga kita ambil
kesimpulan panjang sisi AC = panjang sisi BC. Dari penjelasan di atas
dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:
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Read

v" Pada segitiga sama kaki terdapat dua sisi yang sama panjang dan dua
sudut yang sama besar.
v' Segitiga sama kaki dapat menempati bingkainya dengan dua cara dan

mempunyai satu sumbu simetri.

b. Segitiga Sama Sisi

Segitiga sama sisi termasuk segitiga istimewa. Sebuah segitiga
dinamakan segitiga sama sisi karena mempunyai tiga sisi yang sama panjang.

Ada beberapa sifat segitiga sama sisi yang akan kita pelajari.

A D 8

Gambar 8.13 Segitiga sama sisi ABC dengan CD sumbu simteri
Pada Gambar 8.13, segitiga ABC adalah segitiga sama sisi.

Gambar tersebut menunjukkan tiga sumbu simetri, yaitu CD, BE, dan AF.
Jika kita melipat segitiga pada sumbu-sumbu simetrinya maka sisi-sisi dan
sudut-sudutnya akan saling menutupi. Oleh karena itu, dapat dikatakan AB
= BC = AC dan AA = AB = AC (Pada segitiga sama sisi ketiga sisinya sama

panjang dan ketiga sudutnya sama besar).

Cara Melukis Segitiga Sama Sisi Segitiga sama sisi mempunyai
keistimewaan yaitu ketiga sisinya sama panjang dan ketiga sudutnya sama
besar. Untuk melukis segitiga sama sisi dengan mudah perlu diketahui

panjang sisi-sisinya. Perhatikan Gambar 8.14.

!
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Read

A 8

Gambar 8.14 Segitiga ABC
Langkah-langkah untuk melukis segitiga sama sisi adalah sebagai berikut:
1. Gambarlah garis AB.
2. Dari titik A buatlah busur sama panjang garis AB.
3. Dari titik B buatlah busur sama panjang garis AB.
4. Kedua busur tersebut berpotongan di titik C.
5. Hubungkanlah titik A dengan titik C dan titik B dengan titik C
E. Besaran-Besaran pada Segitiga

Pada bagian sebelumnya kalian telah mempelajari segitiga ditinjau dari
panjang sisi-sisinya dan besar sudutsudutnya, bukan? Di samping dua hal
tersebut, pada suatu segitiga ada hal lain yang sangat menarik untuk
dipelajari. Dapatkah kalian menerka apakah itu? Ya, kalian benar di
samping sisi-sisi dan sudut-sudut pada suatu segitiga, keliling dan luas
dari suatu segitiga merupakan dua permasalahan yang sangat penting
untuk kalian kuasai dengan baik. Agar kalian lebih paham, simak baik-
baik uraian berikut. '
1. Keliling Segitiga

Keliling segitiga adalah jumlah panjang semua sisi-sisi segitiga

tersebut. Pada Gambar 8.15.

C

A -

Gambar 8.15 Segitiga ABC
Keliling segitiga ABC adalah AB + BC + AC.
Jadi, Keliling AABC = a + b + ¢
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Read

2. Luas Segitiga
Pada penjelasan sebelumnya telah dijelaskan bahwa segitiga memiliki tiga
sisi dan tiga sudut. Setiap sisi pada segitiga dapat merupakan alas dari
segitiga tersebut. Pada Gambar 8.16, segitiga ABC dengan alas:

LSS 8

Gambar 8.16 Segitiga ABC
v AB memiliki tinggi CE
v AC memiliki tinggi BD
v BC memiliki tinggi AF
Hasil kali alas dan tinggi kemudian dibagi dua merupakan luas segitiga.

Pada Gambar 8.17, segitiga ABC mempunyai :
C

Gambar 8.17 Segitiga ABC
v' alas AB dan tinggi CF
v" alas AC dan tinggi BD
v alas BC dan tinggi AE

Hasil kali alas dan tinggi kemudian dibagi dua merupakan luas segitiga.

= ABXCE _ ACxBD _ BCXAF
Keliling AABC = —— =——F— = —

_ alas x tinggi
Luas AABC = ————
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Contoh Soal Reflect

1. Tentukanlah jenis segitiga berikut jika diketahui besar sudut-sudutnya:

a. 70°, 70°, dan 40°
b. 80°, 20°, dan 80°;
c. 20°, 20°, dan 140°;
d. 60°, 60°, dan 60°.

Jawab:

Segitiga sama kaki, karena dua sudutnya sama.
Segitiga sama kaki, karena dua sudutnya sama.
Segitiga sama kaki, karena dua sudutnya sama.
Segitiga sama sisi karena ketiga sudutnya sama.

an oe

. Pada gambar dibawah ini <A=55° <B =60°.Tentukan besar <C.
C

55 6

Jawab:

<A+<B+<C =180°
55° + 60° + <C = 180°

115° + <C = 180°
<C = 180° - 115°
<G =697

. Diketahui panjang sisi segitiga 6 cm, 7 cm, dan 8 cm. Tentukan keliling
segitiga tersebut!

Jawab:

Keliling = sisi a + sisi b + sisi ¢
Keliling =6cm+7cm+8cm
Keliling =21 cm

N 2T



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

Contoh Soal Reflect

Sebuah pekarangan berbentuk segitiga sama sisi memiliki ukuran 10 m,
Jika disekeliling pekarangan tersebut ditanami tanaman bunga dengan
Jarak 2 m, maka jumiah tanaman bunga yang dibutuhkan adalah...

Jawab:

Langkah 1 : Menghitung keliling segitiga sama sisi

K=3xs

K=3x10m

K=30m

Langkah 2 : Menghitung jumlah pohon

Jumlah tanaman bunga = keliling pekarangan : jarak pohon

Jumlah tanaman bunga=30m:2 m

Jumlah tanaman bunga = 15 buah

Jadi, jumlah tanaman bunga yang dibutuhkan adalah 15 buah.

Pak Budi berencana membuat stempel yang berbentuk segitiga sama kaki
sebanyak 8 buah. Stempel segitiga tersebut memiliki alas 8 cm dan tinggi
5 cm. Tiap - tiap 1 cm® membutuhkan biaya Rp 200. Berapa biaya yang
dibutuhkan untuk membuat 8 buah stempel tersebut?

Jawab:

Luas segitiga = + x alas x tinggi

Luas segitiga= 3 x8 x5

Luas segitiga = 20 cm®

Jadi, 1 buah stempel = 20 cm?

Karena 1 cm? biayanya Rp 200, maka:

Harga 1 stempel = 200 x 20 = Rp 4.000

Harga 8 stempel = 8 x 4.000 = Rp 32.000

Jadi, biaya yang dibutuhkan untuk membuat 8 stempel yaitu Rp 32.000
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i mempelajari materi ini, coba Ananda evaluasi diri dengan menjawab pertanyaan

Selamat, Ananda felah selesai mempelajari tentang segitiga. Setelah I

| - pertanyaan berikut ini.

| 1. Apa Ananda senang mempelajari materi ini?

| 2. Kesulitan apa saja yang Ananda temui saat mempelajari materi ini?

| 3. Apamanfaat yang dapat Ananda petik setelah mempelajari materi ini?
l
i

Recite & Review

L.

Bangun datar yang memiliki tiga sisi tiga sudut disebut-...

Jumlah ketiga sudut pada segitiga adalah...

Segitiga sama sisi, yaitu... |
Segitiga sama kaki, yaitu...

Segitiga sebarang, yaitu...

Segitiga siku - siku, yaitu segitiga yang salah satu sudutnya I
adalah...

Segitiga lancip, yaitu segitiga yang besar masing - masing I

I sudutnya kurang dari ...

oU AW

i

8. Segitiga tumpul, yaitu segitiga yang salah satu sudutnya
merupakan sudut tumpul yaitu antara...

9. Keliling segitiga diperoleh dengan cara menjumlahkan ketiga sisi
- sisinya, yaitu...

10. Segitiga yang terdri dari alas dan tinggi, untuk menentukan luas
daerah segitiga, yaitu...
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K
egiatan Belqi
ar g

Kerjakan soal-soal berikut dengan benar!

L

Ronal memiliki selembar kertas karton. Kemudian ia akan membuat
sebuah bangun datar berupa segitiga sama kaki, dengan panjang
kakinya 15 c¢cm dan panjang sisi alas 10 cm. Berapa keliling segitiga

sama kaki yang akan dibuat Ronal?

. Ana memiliki selembar karton berbentuk segitiga seperti gambar

berikut. Ana akan menghitung luasnya.

15cm

50cm

a. Tentukan alas dan tinggi bangun di atas !

b. Berapa luas daerahnya?

. Pak  Margono berencana membuat papan reklame berbentuk

segitiga. Panjang alas segitiga tersebut 65 cm dan luasnya 1.625

cm?. Berapakah tinggi dari segitiga tersebut?

Pada suatu hari Reza berlari mengelilingi lapangan yang berbentuk
segitiga dengan panjang sisi-sisinya 20 m, 30 m, dan 40 m. Pada
saat itu Reza hanya mampu berlari sebanyak 3 kali putaran.

Berapakah panjang lintasan lari yang dilakukan Reza?
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Rangkuman

~«. Persegi merupakan bangun datar segiempat yang memiliki empat sisi sama
panjang dan empat sudut siku - siku.
Sifat - sifat persegi, yaitu sebagai berikut:
a) Sisi -sisi persegi sama panjang;
b) Sisi - sisi yang berhadapan sejajar;
c) Keempat sudutnya sama besar dan membentuk sudut siku - siku;
d) Kedua diagonalnya sama panjang dan berpotognan saling membagi
dua sama panjang;
e) Keempat sudutnya dibagi dua sama besar oleh diagonal -diagonalnya.
Adapun keliling dan luas dari persegi yaitu sebagai berikut:
a) Keliling persegi, K =4 xs
b) Luas persegi, L = s*
2. Persegi panjang adalah bangun segiempat yang mempunyai dua pasang sisi
sejajar dengan keempat sudutnya siku - siku.
Sifat - sifat persegi panjang, yaitu sebagai berikut:
a) Mempunyai 2 pasang sisi yang saling berhadapan sama panjang dan
sejajar;
b) Mempunyai 4 sudut siku - siku;
¢) Mempunyai 2 diagonal yang sama panjang dan saling membagi:
d) Mempunyai 2 simetri putar dan 2 simetri lipat, sehingga dapat
menempati bingkainya dengan 4 cara.
Adapun keliling dan luas dari persegi panjang yaitu sebagai berikut:
a) Keliling persegi panjang, K = 2 (p + 1)
b) Luas persegi panjang, L = (p % 1)
3. Jajar genjang adalah segiempat dengan sisi - sisi yang berhadapan sama
panjang dan sejajar. Besar semua sudut tidak sama dengan 90°.
Sifat - sifat dari jajar genjang yaitu sebagai berikut:
a) Mempunyai 2 pasang sisi yang saling berhadapan sama panjang dan
sejajar;
b) Mempunyai 4 sudut, dengan sudut - sudut yang berhadapan sama
besar;
¢) Jumlah dua sudut yang saling berdekatan 180°;
d) Mempunyai 2 diagonal yang tidak sama panjang:
e) Mempunyai 2 simetri putar dan tidak mempunyai simetri lipat;
f) Mempunyai 2 cara untuk dipasangkan bingkainya.
Adapun keliling dan luas dari jajar genjang yaitu meliputi:
a) Keliling jajar genjang, K = 2 (a + b).
b) Luas jajar genjang, L =a X t.

K 31



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA
man
Rar\gku

4. Trapesium merupakan suafu bangun segiempat yang mempunyai tepat

sepasang sisi yang berhadapan sejajar.

Sifat - sifat trapesium, yaitu sebagai berikut:

a) Menmiliki sepasang sisi sejajar

b)  Memiliki dua diagonal yang berpotongan

¢) Meniliki 4 sudut yang jumlahnya 360°

d) Jumlah dua sudut diantara dua sisi sejajar adalah 180°
Keliling dan luas dari trapesium, yaitu:

a) Keliling trapesium, K = AB + BC + CD + AD.

b) Luas trapesium, L = %x (a+b) xt.

5. Belah ketupat adalah bangun segiempat yang dibentuk dari gabungan
segitiga sama kaki dan bayangannya setelah dicerminkan terhadap
asalnya.

Sifat - sifat dari belah ketupat, yaitu sebagai berikut:
a) Mempunyau 4 sisi yang sama panjang:
b) Sisi yang berhadapan sejajar;
¢) Sudut - sudut yang berhadapan kongruen;
d) Kedua diagonainya saling tegak lurus dan saling membagi dua sama
panjang.
Adapun keliling dan luas dari belah ketupat, yaitu:
a) Keliling belah ketupat, K = AB + BC + CD + AD.
b) Luas belah ketupat, L = - x d; X d;.

6. Layang - Layang merupakan segiempat yang diagonal - diagonalnya
saling tegak lurus dan salah satu diagonalnya membagi diagonal lainnya
menjadi dua sama panjang.

Sifat - Sifat dari layang - layang, yaitu sebagai berikut:

a) Mempunyai dua pasang sisi yang sama panjang;

b) Sepasang sudut yang berhadapan sama besar;

c) Salah satu diagonalnya membagi layang - layang menjadi dua ukuran
yang sama;

d) Kedua diagonalnya saling tegak lurus dan salah satu diagonalnya
membagi diagonal yang lain menjadi dua sama panjang.

Adapun keliling dan luas dari layang - layang yaitu:

a) Keliling layang - layang, K = 2 (s; + s3).

b) Luas layang - layang, L = %x d, X d.



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

_—______\

7. Segitiga adalah bangun datar yang dibatasi oleh tiga buah sisi dan
mempunyai tiga buah titik sudut.
Jenis - jenis segitiga berdasarkan panjang sisinya ada 3 yaitu segitiga
sama sisi, segitiga sama kaki dan segitiga sebarang.
Jenis - jenis segitiga berdasarkan besar sudutnya ada 3 yaitu segitiga siku

- siku, segitiga lancip dan segitiga tumpul.

__—_——_—_’

!
}
i
|
i
I Adapun rumus keliling dan luas segitiga, yaitu sebagai berikut:
]
|
g
i

\——————————————



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

Pilihlah salah satu jawaban a, b, ¢, atau d di depan jawaban yang benar!

1. Sebuah persegi panjang memiliki keliling 120 cm. Apabila perbandingan
panjang dan lebarnya 7 : 5, maka ukuran lebarnya ialah....
a) 25cm
b) 50 cm
c) 75 cm
d) 100 cm
2. Salah satu sisi persegi panjang berukuran 10 cm. Jika kelilingnya 150 cm,
maka panjangnya adalah...
a) 130 cm
b) 85 cm
c) 75cm
d) 65 cm
3. Persegi panjang memiliki ukuran lebar 8 cm dan panjang 16 c¢m. luas
daerah persegi panjang sebesar ...
a) 24 cm?
b) 48 cm?
c) 64 cm®
d) 128 cm?
4. Luas daerah segitiga pada gambar di bawah ini adalah...

[ -
'

3cm

8 cm

a) 12 cm?
b) 15 cm?
c) 24 cm?
d) 40 cm?

\ /

&



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

\
5. Suatu persegi memiliki sisi (a + 3) cm dan persegi panjang memiliki I
I panjang (2a - 3) cm dan lebar (a + 1) cm. Jika keliling persegi = keliling l
I persegi panjang, panjang sisi persegi tersebut adalah ... I
a) 17 cm
' b) 11 cm l
c) 9cm
l d) 8 cm I
I 6. Tanah berbentuk persegi panjang berukuran panjang 90 meter dan lebar I
65 meter. Tanah tersebut akan dipasang pagar dengan besar biayanya
I Rp135.000,00 per meter. Besarnya biaya yang diperlukan untuk l
I pemasangan pagar tersebut adalah ....
a) Rp41.850.000,00 I
i b) Rp31.850.000,00 {
c) Rp21.850.000,00
! d) Rp11.850.000,00 !
I 7. Bu Ayu mempunyai kebun yang berbentuk seperti pada gambar di bawah.
Kebun itu akan dijual dengan sebesar Rp200.000,00 per m?. Hasil i
I penjualan kebun Bu Ayu adalah .... I
I F 12m E
) i
‘ ; a) Rp28.800.000,00 i
; b) Rp30.000.000,00
I : c) Rp36.000.000,00 l
I d) Rp57.600.000,00 I
| |
| '
l
\

~__—_-—___———_

(/\3
)



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

8. Taman berbentuk belah ketupat yang ukuran diagonalnya 24 m dan 16
m dan akan di tanami rumput. Jika harga rumput Rp10.000,00/m?,
besarnya biaya yang diperlukan adalah ...

a) Rp.1.920.000,00
b) Rp.2.920.000,00
c) Rp.3.920.000,00
d) Rp.4.920.000,00

9. Perbandingan panjang sisi-sisi sejajar suatu trapesium adalah 3 : 2.
Jika tinggi trapesium 4 cm dan luasnya 60 cm?, panjang sisi-sisi
sejajarnya adalah ....

a) 16 cm dan 12 cm
b) 18 cm dan 12 cm
c) 16 cm dan 14 cm

d) 18 cm dan 14 cm

10. Sebuah trapesium KLMN dengan sisi KL sejajar dengan MN dan
panjang sisi KL = 29 c¢m, panjang sisi MN = 13,4 cm. Bila luas daerah
trapesium KLMN 339,2 cm?, maka jarak sisi KL dan MN adalah ... cm
a) 14
b) 15
c) 16
d) 18

11. Sebuah persegi panjang, panjangnya bertambah 10% dan lebarnya
berkurang 10% , maka luas daerah persegi panjang itu adalah ....
a) Berkurang 10%
b) Bertambah 10%
c) Berkurang 1%
d) Tidak berubah

12. Setiap pagi Leli berlari mengelilingi lapangan berbentuk persegi.
Kemudian ia berlari sejauh 480 m dalam 8 kali putaran. Luas permukaan
lapangan persegi adalah ....

a) 10 m?

b) 124 m?

c) 225m?

d) 256 m?
,//‘/\\'\
4 “\
ke 4 36

N i

Nemmrreed
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MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

13. Kebun Pak Soleh memiliki kebun bentuk layang-layang ABCD dengan AB =

BC dan CD = AD, AB = 24 meter dan CD = 13 meter. Kebun tersebut
dipasang pagar dengan biaya Rp100.000,00 per meter. Biaya yang
diperlukan untuk pemasangan pagar tersebut adalah ...
a) Rp640.000,00
b) Rp740.000,00
c) Rp850.000,00
d) Rp1.580.000,00
14. Perhatikan gambar berikut!

N 28cm i

Luas daerah jajar genjang KLMN adalah ...

a) 88cm’

b) 188 cm?
c) 288 cm?
d) 388 cm?

15. Persegi panjang memiliki perbandingan panjangnya tiga kali lebarnya.
Apabila keliling persegi panjang 48 m, maka luas daerah persegi panjang
tersebut adalah ....

a) 80 cm?

b) 108 cm?
c) 288 cm?
d) 308 cm*

Cam aE EE O SN N N B R D e e e

/

37
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MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

as? 450

P M N Q@

Diketahui, trapesium PQRS sama kaki dengan PS = QR, PQ = 48 cm, SR =
26 cm, dan 2SPM = 2RQN = 45° Maka luas PQRS adalah ....
a) 107 cm?
b) 207 cm?
¢) 307 cm?
d) 407 cm?
17. Jika keliling sebuah belah ketupat ABCD adalah 208 ¢cm, maka panjang
sisinya adalah ...
a) 52 cm
b) 62 cm
c) 72 cm
d) 104 cm
18. Perhatikan gambar berikut!
C

3em 2x-1) cm

A (x+1)cm 8
Jika luas 18 cm?, keliling segitiga tersebut adalah ... cm.
a) 16
b) 26
c) 36
d) 46

San mam TEE RS S BN BN BN RN DaSe e e e e

——————\

,\___________________/
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\
g
I 19. Perhatikan gambar berikut! I
| e —

| 4 l
| E |
A B I

I ABCD adalah persegi panjang dengan panjang AB adalah 20 cm, BC 10 cm.
: Luas bagian yang diarsir adalah ... cm®, b
| a) 10 |
I b) 100 I

c) 1.000

I d) 1.500 I
l 20. Keliling bangun pada gambar berikut adalah ... cm. '
| | |
} i
| i
| i
I or |
| c) 18 !
I d) 24 |
i I
\ /

___—_——_—___—'



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

Petunjuk Evaluasi Hasil Pengerjaan Uji
Kompetensi

1. Setelah Ananda selesai mengerjakan Uji Kompetensi modul ini silahkan
cocokkan jawaban Ananda dengan kunci jawaban yang telah disediakan
pada bagian akhir modul ini. Kemudian hitung tingkat penguasaan yang
dapat Ananda capai dengan menggunakan rumus berikut:

Nilai _ Jumlah Jawaban Benar < 100

Capaian = jymlah Soal Seluruhnya

2. Jika Nilai capaian Ananda peroleh kurang dari 75 (disesuaikan dengan KKM
yang ditetapkan), Ananda harus mempelajari kembali materi yang belum
dikuasai. Jika masih mengalami kesulitan, catatkan pada buku catatan
Ananda bagian mana saja yang masih belum Ananda pahami untuk ekmudian
Ananda dapat mendiskusikannya bersama Teman‘, menceritakannya kepada
orang tua, atau dapat menanykannya langsung kepada Bapak/Ibu Guru pada
saat jadwal kegiatan pembelajaran berlangsung.

3. Setelah Ananda lulus dalam mengikuti uji kompetensi modul, Ananda dapat

mempelajari materi pembelajaran yang terdapat dalam modul berikutnya.



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

GLOSARIUM

Belah ketupat

Jajar genjang

Persegi

Persegi panjang

segiempat
Segitiga

Trapesium

Suatu jajar genjang empat sisi yang sama
panjang

Suatu segiempat dengan kedua pasang sisi
yang behadapan sejajar

Suatu persegi panjang dengan empat sisi
kongruen (sama panjang)

Suatu jajar genjang dengan dua sisi yang
sejajar sama panjang dan besar keempat
titik sudutnya 90°

Bangun datar sederhana bersisi empat
Bangun datar sederhana bersisi tiga
Suatu segiempat yang satu pasang sisinya
sejajar, sisi - sisi sejajar itu disebut alas

dari trapesium

4]



MODUL MATEMATIKA | SEGIEMPAT DAN SEGITIGA

Kunci Jawaban Uji Kompetensi

1. A.25¢cm

2. D.65cm

3. D.128 cm?

4, A 12 cm?

5. B.11 cm

6. A.Rp 41.850.000,00
7. B.Rp 30.000.000,00
8. A.Rp 1.920.000,000
9. B.18 cmdan 12 cm
10.C. 16 cm

11. C. Berkurang 1%
12.C. 225 m?

13. B. Rp 740.000,00
14.C. 288 cm?®

15.B. 108 m?

16.D. 407 cm?®

17.A.52

18.C. 36 cm

19.B. 100 cm?

20.D. 24 cm?
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LAMPIRAN 2

LEMBAR
VALIDITAS



LEMBAR VALIDASI
MODUL PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VII/II
Pokok Bahasan : Segiempat dan Segitiga

Petunjuk:

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul: “Pengembangan Modul

Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and

Review Pokok Bahasan Segiempat dan Segitiga di SMPN 5 Palopo”, peneliti

menggunakan instrumen Modul Matematika. Untuk itu, peneliti meminta

kesedian Bapak/Ibu untuk menjadi validator dengan petunjuk sebagai berikut:

1. Dimohon agar Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Modul Matematika
yang telah dibuat sebagaimana terlampir.

2. Untuk tabel tentang Aspek yang Dinilai, dimohon Bapak/Ibu memberikan
tanda cek (V) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.

3. Untuk Penilaian Umum, dimohon Bapak/Ibu melingkari angka yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.

4. Untuk saran dan revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskannya pada naskah
yang perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom Saran yang telah
disiapkan. '

Kesediaan Bapak/Ibu dalam memberikan jawaban secara objektif sangat besar

artinya bagi peneliti. Atas kesediaan dan bantuan Bapk/Ibu, peneliti ucapkan
terima kasih.

Keterangan Skala Penilaian:
1 : berarti “kurang relevan”

2 :berarti “cukup relevan”

3 : berarti “relevan”

4 :berarti “sangat relevan”



Nilai

No Aspek yang dinilai ) 4
[ | Format Modul
1 Kejelasan pembagian materi p
2 Penomoran
v
3 Kemenarikan P
4 Keseimbangan antara teks dan ilustrasi 7
5 Jenis dan ukuran huruf 7
6 Pengaturan ruang (tata teks) v
7 Kesesuaian ukuran fisik dengan siswa v
I | Isi Modul
1 Kesesuaian kurikulum K13 dan standar
isi tahun 2013
2 Kebenaran konsep/ kebenaran materi
3 Kesesuaian dengan RPP “;
4 Kesesuaian urutan materi
5 Ketepatan penggunaan istilah dan simbol
6 Mengembangkan keterampilan proses/
pemecahan masalah
7 Sesuai dengan karakteristik dan prinsip
(Modul Matematika Berbasis Strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite
and Review)
III' | Bahasa dan Tulisan
1 Menggunakan bahasa yang komutatif dan
struktur kalimat yang sederhana, sesuai
dengan taraf berpikir dan kemampuan
membaca serta usia seluruh peserta didik.
2 Menggunakan bahasa Indonesia yang
baik dan benar
3 Menggunakan tulisan, ejaan dan tanda
baca yang sesuai dengan EYED
4 Menggunakan istilah-istilah secara tepat
dan sudah dipahami siswa
5 Menggunakan arahan dan petunjuk yang
jelas, sehingga tidak menimbulkan 2

penafsiran ganda

Lembar Validasi Instrumen, Prodi Tadris Matematika, FTIK, IAIN Palopo




v

Ilustrasi, Tata Letak Tabel, Gambar /
Diagram
1 Modul disertai dengan ilustrasi Tabel,

Gambar / Diagram yang berkaitan
langsung dengan materi pelajaran atau
konsep yang dibahas

Ilustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat
dengan tata letak secara efektif

Ilustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat
dapat digunakan untuk mengerjakan
materi

Ilustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat
menarik, jelas terbaca dan mudah
dipahami

Manfaat/Kegunaan Modul

Dapat merubah kebiasaan pembelajaran
yang berpusat pada guru menjadi terpusat
pada siswa

Penilaian Umum:

Belum dapat digunakan

Dapat digunakan dengan revisi besar
Dapat digunakan dengan revisi kecil

Dapat digunakan tanpa revisi

PRSI

Saran-Saran:

Palopo, 23 April 2020
Validator,

AW

(Angriani)

Lembar Validasi Instrumen, Prodi Tadris Matematika, FTIK, IAIN Palopo




LEMBAR VALIDASI
MODUL PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VII/IT
Pokok Bahasan : Segiempat dan Segitiga

Petunjuk:

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul: “Pengembangan Modul

Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and

Review Pokok Bahasan Segiempat dan Segitiga di SMPN 5 Palopo”, peneliti

menggunakan instrumen Modul Matematika. Untuk itu, peneliti meminta

kesedian Bapak/Ibu untuk menjadi vaiidator dengan petunjuk sebagai berikut:

1. Dimohon agar Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Modul Matematika
yang telah dibuat sebagaimana terlampir.

2. Untuk tabel tentang Aspek yang Dinilai, dimohon Bapak/Ibu memberikan
tanda cek (V) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.

3. Untuk Penilaian Umum, dimohon Bapak/Ibu melingkari angka yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.

4. Untuk saran dan revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskannya pada naskah
yang perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom Saran yang telah
disiapkan. '

Kesediaan Bapak/Ibu dalam memberikan jawaban secara objektif sangat besar

artinya bagi peneliti. Atas kesediaan dan bantuan Bapk/Ibu, peneliti ucapkan

terima kasih.

Keterangan Skala Penilaian:
1 : berarti “kurang relevan”

2 :berarti “cukup relevan”

3 : berarti “relevan”

4 : berarti “sangat relevan”



Nilai

No Aspek vang dinilai 3 3
I | Format Modul L o
1 Kejelasan pembagian materi
2 Penomoran Az
3 Kemenarikan 3
4 Keseimbangan antara teks dan ilustrasi W4
5 Jenis dan ukuran huruf v
6 Pengaturan ruang (tata teks) J
7 Kesesuaian ukuran fisik dengan siswa
IT | Isi Modul
1 Kesesuaian kurikulum K13 dan standar
isi tahun 2013
2 Kebenaran konsep/ kebenaran materi \/
3 Kesesuaian urutan materi
4 Ketepatan penggunaan istilah dan simbol
5 Mengembangkan keterampilan proses/
pemecahan masalah
6 Sesuai dengan karakteristik dan prinsip
(Modul Matematika Berbasis Strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite
and Review)
I1I | Bahasa dan Tulisan
1 Menggunakan bahasa yang komutatif dan
struktur kalimat yang sederhana, sesuai
dengan taraf berpikir dan kemampuan
membaca serta usia seluruh peserta didik.
2 Menggunakan bahasa Indonesia yang- J
baik dan benar
3 Menggunakan tulisan, ejaan dan tanda
baca yang sesuai dengan EYED
4 Menggunakan istilah-istilah secara tepat
dan sudah dipahami siswa
5 Menggunakan arahan dan petunjuk yang
jelas, sehingga tidak menimbulkan
penafsiran ganda
IV | llustrasi, Tata Letak Tabel, Gambar /

Diagram

1 Modul disertai dengan ilustrasi Tabel,
Gambar / Diagram yang berkaitan
langsung dengan materi pelajaran atau
konsep yang dibahas

2 TIlustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat
dengan tata letak secara efektif

3 llustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat
dapat digunakan untuk mengerjakan
materi

4 Tlustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat

Lembar Validasi Instrumen, Prodi Tadris Matematika




S Nilai
No Aspek vang dinilai i 3 3 1
menarik, jelas terbaca dan mudah
| dipahami

V | Manfaat/Kegunaan Modul >
Dapat merubah kebiasaan pembelajaran
yang berpusat pada guru menjadi terpusat
pada siswa B

Penilaian Umum:

1. Belum dapat digunakan

2. Dapat digunakan dengan revisi besar
Dapat digunakan dengan revisi kecil

4. Dapat digunakan tanpa revisi

Saran-Saran:

YYX\‘NA\‘G.\ ¥Q‘M\M\“ 0\)““'\94« M“Ms“ r‘V"“\ "—,qa‘\ Mkﬁ\t&. .

Palopo.%? />711 42|

Validator,

ki

Nurwahid, S°pd, M-pd

(Nama Lengkap Tanpa Gelar)

Lembar Validasi Instrumen, Prodi Tadris Matematika, FTIK, I[AIN Palopo



LEMBAR VALIDASI

MODUL PEMBELAJARAN

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VII/II

Pokok Bahasan : Segiempat dan Segitiga

Petunjuk:

Dalam rangka penyusunan skripsi dengan judul: “Pengembangan Modul
Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and
Review Pokok Bahasan Segiempat dan Segitiga di SMPN 5 Palopo”, peneliti
menggunakan instrumen Modul Matematika. Untuk itu, peneliti meminta
kesedian Bapak/Ibu untuk menjadi validator dengan petunjuk sebagai berikut:

1

2

3

4.

Dimohon agar Bapak/Ibu memberikan penilaian terhadap Modul Matematika
yang telah dibuat sebagaimana terlampir.

Untuk tabel tentang Aspek yang Dinilai, dimohon Bapak/Ibu memberikan
tanda cek (V) pada kolom penilaian sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu.

Untuk Penilaian Umum, dimohon Bapak/Ibu melingkari angka yang sesuai
dengan penilaian Bapak/Ibu.

Untuk saran dan revisi, Bapak/Ibu dapat langsung menuliskannya pada naskah
yang perlu direvisi, atau menuliskannya pada kolom Saram yang telah
disiapkan. ;

Kesediaan Bapak/Ibu dalam memberikan jawaban secara objektif sangat besar
artinya bagi peneliti. Atas kesediaan dan bantuan Bapk/Ibu, peneliti ucapkan
terima kasih.

Keterangan Skala Penilaian:

BN -

: berarti “kurang relevan”
: berarti “cukup relevan”
: berarti “relevan”

: berarti “sangat relevan”



No

Aspek yang dinilai

Nilai

Format Modul

1 Kejelasan pembagian materi

2 Penomoran

3 Kemenarikan

4 Keseimbangan antara teks dan ilustrasi
5 Jenis dan ukuran huruf

6 Pengaturan ruang (tata teks)

7 Kesesuaian ukuran fisik dengan siswa

11

Isi Modul

| Kesesuaian kurikulum K13 dan standar

isi tahun 2013

Kebenaran konsep/ kebenaran materi

Kesesuaian dengan RPP

Kesesuaian urutan materi

Ketepatan penggunaan istilah dan simbol

Mengembangkan keterampilan proses/

pemecahan masalah

7 Sesuai dengan karakteristik dan prinsip
(Modul Matematika Berbasis Strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite
and Review)

AN B WL

11

Bahasa dan Tulisan

1 Menggunakan bahasa yang komutatif dan
struktur kalimat yang sederhana, sesuai
dengan taraf berpikir dan kemampuan
membaca serta usia seluruh peserta didik.

2 Menggunakan bahasa Indonesia yang
baik dan benar

3 Menggunakan tulisan, ejaan dan tanda
baca yang sesuai dengan EYED

4 Menggunakan istilah-istilah secara tepat
dan sudah dipahami siswa

5 Menggunakan arahan dan petunjuk yang
jelas, sehingga tidak menimbulkan
penafsiran ganda

lustrasi, Tata Letak Tabel, Gambar /

Diagram

1 Modul disertai dengan ilustrasi Tabel,
Gambar / Diagram yang berkaitan
langsung dengan materi pelajaran atau
konsep yang dibahas

2 Tlustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat
dengan tata letak secara efektif

3 Tlustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat
dapat digunakan untuk mengerjakan
materi

Lembar Validasi Instrumen, Prodi Tadris Matematika, FTIK, IAIN Palopo




Nilai

No Aspek yang dinilai 2 3 4
4 Tlustrasi Tabel, Gambar / Diagram dibuat
menarik, jelas terbaca dan mudah
dipahami
V | Manfaat/Kegunaan Modul

Dapat merubah kebiasaan pembelajaran
yang berpusat pada guru menjadi terpusat
pada siswa

Penilaian Umum:
1. Belum dapat digunakan
2. Dapat digunakan dengan revisi besar
Dapat digunakan dengan revisi kecil
. Dapat digunakan tanpa revisi

Saran-Saran:

Palopo,
Validator,

April 2021

(Isradil Mustamin, S.Pd., M.Pd)
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LEMBAR
PRAKTIKALITAS
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ANGKET UJI PRAKTIKALITAS MODUL MATEMATIKA BERBASIS STRATEGI
PREVIEW, QUESTION, READ, REFLECT, RECITE, AND REVIEW POKOK
BAHASAN SEGIEMPAT DAN SEGITIGA DI SMPN § PALOPO

Angket Uji Praktikalitas Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read,
Reflect, Recite, And Review Pokok Bahasan Segiempat Dan Segitiga Untuk Guru Mata
Pelajaran Matematika Kelas VII di SMPN 5 Palopo

Nama Guru : Andi Hidayat As, S.Pd.Gr.

Petunjuk Pengisian :

Berikut ini diberikan sejumlah pernyataan sehubungan uji kepraktisan modul matematika
berbasis strategi preview, question, read, reflect, recite, and review pokok bahasan segiempat
dan segitiga yang di isi oleh guru mata pelajaran matematika di kelas VII SMPN 5 Palopo.
Berilah tanda cek (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda. Terdapat beberapa

alternative pilihan jawaban, yaitu :

1 TS Tidak Setuju
2 KS Kurang Setuju
S S Setuju
4 SS Sangat Setuju
No Pernyataan S s
TS KS S SS
1 Bahasa yang digunakan pada modul sesuai o
EYD
2 | Penyajian kalimat mudah dipahami oleh guru '
Petunjuk pada bahan ajar memudahkan guru
3 | untuk menyampaii(an r.naksud dan tujuan w
berbagai kegiatan kepada peserta didik
Materi yang disajikan dalam modul sesuai
' dengan tujuan pembelajaran v
5 | Terdapat hubungan antara materi yang &I




disajikan dengan pengetahuan yang dimiliki

sebelumnya

Terdapat kajian materi dengan keseharian
peserta didik terutama yang mengandung apek

segiempat dan segitiga

Materi pada modul menuntun peserta didik
untuk memahami konsep segiempat dan

segitiga

Modul ini dilaksanakan sesuai dengan alokasi

waktu yang diberikan

Modul ini didukung oleh kelengkapan sarana

dan prasarana yang tersedia disekolah

10

Modul ini dapat digunakan di mana saja dan

kapan saja

11

Modul memudahkan siswa belajar secara

individu diluar pembelajaran sekolah

12

Desain tampilan penyajian modul menarik

13

Gambar/ilustrasi yang digunakan dalam modul
relevan dengan topik yang dibahas

14

Jenis font pada modul terbaca dengan jelas

15

Kombinasi warna yang digunakan dalam

modul menarik

Palopo, 25 ™Mgv  202¢

Validator
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PENGANGKATAN TIM DOSEN PEMBIMBING

DEKAN FAKULTAS TARBI

Menimbang

Mengingat

Menetapkan
Kesatu

Kedua

Ketiga
Keempat

Kelima

Keenam

Tembusan :

1AIN PALODPO

SURAT KEPUTUSAN
DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PALOPO
NOMOR 0035 TAHUN 2021
TENTANG

PENYUSUNAN DAN PENULISAN SKRIPSI MAHASISWA
PROGRAM S1

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PALOPO

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA

YAH DAN ILMU KEGURUAN INSTITUT AGAMA ISLAM NEGER! PALOPO
a. bahwa demi kelancaran proses penyusunan dan penulisan Skripsi bagi mahasiswa Strata S1,
maka dipandang perlu dibentuk Tim Pembimbing Penyusunan dan Penulisan Skripsi;

bahwa untuk menjamin terlaksananya tugas Tim Dosen Pembimbing sebagaimana dimaksud
dalam butir a di atas perlu ditetapkan melalui Surat Keputusan Dekan.

Undang-Undang Rl Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional;
Undang-Undang RI Nomar 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinqgi;

Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan Pendidikan dan
Pengelolaan Perguruan Tinggi;

4. Peraturan Presiden RI Nomor 141 Tahun 2014 tentang Perubahan STAIN Palopo Menjadi
IAIN Palopo;

5. Peraturan Menteri Agama Rl Nomor 5 Tahun 2015 tentang Organisasi dan Tata Kerja IAIN
Palopo.

WN -

MEMUTUSKAN

KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN IAIN PALOPO
TENTANG PENGANGKATAN TIM DOSEN PEMBIMBING PENYUSUNAN DAN PENULISAN
SKRIPSI MAHASISWA PROGRAM S1 INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PALOPO
Mengangkat mereka yang tersebut namanya pada lampiran Surat Keputusan ini sebagaimana
yang tersebut pada alinea pertama huruf (a) di atas;

Tugas Tim Dosen Pembimbing Penyusunan dan Penulisan Skripsi adalah : membimbing,
mengarahkan, mengoreksi, serta memantau penyusunan dan penulisan skripsi mahasiswa
berdasarkan panduan Penyusunan Skripsi dan Pedoman Akademik yang ditetapkan pada
Institut Agama Islam Negeri Palopo;

Pembimbing Skripsi juga bertugas selaku Penguji Mahasiswa yang dibimbing pada Seminar
Hasil Penelitian dan Ujian Munagasyah Skripsi;

Segala biaya yang timbul sebagai akibat ditetapkannya Surat Keputusan ini dibebankan kepada
DIPA IAIN Palopo Tahun Anggaran 2020:;

Surat Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkannya dan berakhir setelah kegiatan
pembimbingan atau penulisan skripsi mahasiswa selesai, dan akan diadakan perbaikan
seperlunya jika terdapat kekeliruan di dalamnya;

Surat Keputusan ini disampaikan kepada yang bersangkutan untuk dilaksanakan sebagaimana
mestinya.

Ditetapkan di : Palopo

Pada Tanggal : 05 Januari 2021

1. Rektor IAIN Palopo di Palopo;
2 Ketua Prodi Tadris Matematika FTIK di Palopo;

3. Arsip.



LAMPIRAN 1 SURAT KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN IAIN PALOPO
NOMOR © 0035 TAHUN 2021

TANGGAL  : 05 JANUARI 2021

TENTANG ~ © PENGANGKATAN TIM DOSEN PEMBIMBING PENYUSUNAN DAN PENULISAN SKRIPSI
MAHASISWA PROGRAM S1 INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PALOPO

ittt

PR RS S

I Nama Mahasiswa . Reski Elvira Sari
NIM 17 0204 0050
Program Studi . Tadris Matematika
Il Judul Skripsi . Pengembangan Bahan Ajar Modul Berbasis Strategi PQ4R untuk

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis dan Self Efficacy Siswa
I Tim Dosen Pembimbing

A. Pembimbing Utama (1) : Muhammad Hajarul Aswad A, S.Pd. M.Si.

B. Pembantu Pembimbing (Il) . Sumardin Raupu, S.Pd.,M.Pd.

VTR TR~ .
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IAIN PALOPO

SURAT KEPUTUSAN
DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PALOPO
NOMOR: 0553 TAHUN 2021
TENTANG

PENGANGKATAN TIM DOSEN PENGUJI SKRIPSI MAHASISWA PROGRAM §1

DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA

DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN INSTIT UT AGAMA ISLAM NEGERI PALOPO

Menimbang

Mengingat

Menetapkan

Kesatu
Kedua
Ketiga
Keempat

Kelima

Keenam

Tembusan :

1. Rektor lAIN Palopo di Palopo;

a. bahwa demi kelancaran proses Pengujian Skripsi bagi mahasiswa Program S1, maka
dipandang periu dibentuk Tim Penguiji Skripsi;

b. bahwa untuk menjamin terlaksananya tugas Tim Dosen Penguji Skripsi sebagaimana
dimaksud dalam butir a di atas,maka perlu ditetapkan 'melalui Surat Keputusan Dekan;

c. bahwa yang tercantum namanya dalam Surat Kepupusan ini dianggap memenuhi syarat

untuk diangkat sebagai dosen Penguji Skripsi,

Undang-Undang RI Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional;

Undang-Undang RI Nomor 12 Tahun 2012 tentang Pendidikan Tinggi;

Peraturan Pemerintah Nomor 4 Tahun 2014 tentang Penyelenggaraan Pendidikan Tinggi

dan Pengelolaan Perguruan Tinggi,

4. Peraturan Presiden RI Nomor 141 Tahun 2014 tentang Perubahan STAIN Palopo menjadi
IAIN Palopo;

5. Peraturan Menteri Agama RI Nomor 5 Tahun 2015 tentang Organisasi dan Tata Kerja IAIN
Palopo.

WN =

MEMUTUSKAN

KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN |ILMU KEGURUAN IAIN PALOPO
TENTANG PENGANGKATAN TIM DOSEN PENGUJI SKRIPS| MAHASISWA PROGRAM $1
Mengangkat mereka yang tersebut namanya pada lampiran Surat Keputusan ini sebagaimana
Pemberian Kuasa dan Pendelegasian Wewenang Me tangani Surat Penetapan Dosen
Pembimbing dan Dosen Penguji Skripsi; ’

Tugas Tim Dosen Penguiji Skripsi adalah: mengoreksi,| mengarahkan, menilai/mengevaluasi
dan menguji kompetensi dan kemampuan mahasiswa berdasarkan Skripsi yang diajukan
serta memberi dan menyampaikan hasil keputusan atas pelaksanaan Ujian Skripsi mahasiswa
berdasarkan pertimbangan tingkat penguasaan dan kualitas penulisan karya ilmiah dalam
bentuk Skripsi;

Surat Keputusan ini berlaku pada Ujian Seminar Hasil dan Ujian Munaqasyah Skripsi;

Segala biaya yang timbul sebagal akibat ditetapkan?zya Surat Keputusan ini dibebankan
kepada DIPA IAIN Palopo Tahun Anggaran 2021,

Surat Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkannya dan berakhir setelah kegiatan
Penguijian Skripsi selesai, dan akan diadakan perbaikan, seperiunya jika terdapat kekeliruan di
dalamnya;

Surat Keputusan ini disampaikan kepada yang bersangkutan untuk dilaksanakan sebagaimana
mestinya.

Ditetapkan di : Palopo
Pada Tanggal : 15 Juni 2021

2. Ketua Prodi Tadris Matematika FTIK di Palopo; N

3. Arsip.



LAMPIRAN :  SURAT KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN I‘.MU KEGURUAN IAIN PALOPO

NOMOR : 0553 TAHUN 2021
TANGGAL : 15 JUNI 2021
TENTANG : PENGANGKATAN TIM DOSEN PENGUJI SKRIPSI MAHASIBWA PROGRAM S1

J

. Nama Mahasiswa
NIM
Fakultas
Program Studi

Il Judul Skripsi

lil. Tim Dosen Penguiji
Ketua Sidang
Penguiji (1)
Penguji (I1)
Pembimbing (1)
Pembimbing (II)

Reski Elvira Sari

17 0204 0050

Tarbiyah dan limu Keguruan
Tadris Matematika

Pengembangan Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read,
Reflect, Recite, and Review Pokok Bahagan Segiempat dan Segitiga di SMPN
5 Palopo.

Muh. Hajarul Aswad A., M.Si.

Drs. Nasaruddin, M.Si.

Nilam Permatasari Munir, S.Pd., MJPd.
Muh. Hajarul Aswad A., M.Si.
Sumardin Raupuy, S.Pd., M.Pd.




KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PALOPO

FAKULTAS TARBIYAH & ILMU KEGURUAN
Jl.Agatis Kel. Balandai Kec. Bara 91914Kota Palopo

e s a0 Email: ftik@iainpalopo. ac.id /Web: www.ftik-iainpalopo.ac.id

Nomor : 096\ /In.19/F TIK/HM.01/04/2021 Palopo, 20 April 2021
Lampiran : -

Perihal . Permohonan Surat Izin Penelitian

Yth. Kepala Badan Kesbangpol dan Linmas Kota Palopo
di—
Palopo

Assalamu Alaikum Wr. Wb.

Dengan hormat, kami sampaikan bahwa mahasiswa (i) kami, yaitu :

Nama . Reski Elvira Sari
NIM - 17 0204 0050
Program Studi . Tadris Matematika
Semester VIl (Delapan)
Tahun Akademik . 2020/2021

akan melaksanakan penelitian dalam rangka penulisan skripsi pada lokasi SMP Negeri
5 Palopo dengan judul: “Pengembangan Modul Matematika Berbasis Strategi
Preview, Question, Read, Reflect, Recite, and Review Pokok Bahasan Segiempat
dan Segitiga di SMPN 5 Palopo”. Untuk itu kami mohon kiranya Bapak/Ibu berkenan
menerbitkan Surat 1zin Penelitian.

Demikian surat permohonan ini kami ajukan,atas perhatian dan kerjasamanya kami
ucapkan banyak terima kasih.

Wassalamu Alaikum Wr. Wb.

v
-

'?%_>-7\\,,‘}fmb‘rf. ‘&JEdin K, M.Pat
T NIP19681231 199903 1 014

\E
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PEMERINTAH KOTA PALOPO
DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU

Alamat : JI. KH.M. Hasyim No.5 Kota Palopo - Sulawesi Selatan Telpon : (0471) 326048

NOMOR : 244/IP/DPMPTSP/IV/2021

DASAR HUKUM :

Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2019 tentang Sistem Nasional limu Pengetahuan dan Teknologi;

Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2020 tentang Cipta Kerja;

Peraturan Mendagri Nomor 3 Tahun 28 tentang Penerbitan Surat Keterangan Penelitian;

Peraturan Walikota Palopo Nomor 23 Tahun 2016 tentang Penyederhanaan Perizinan dan Non Perizinan di Kota Palopo;

DB WN -

Peraturan Walikota Palopo Nomor 34 Tahun 2019 tentang Pendelegasian Kewewenang Penyelenggaraan Perizinan dan Nonperizinan Yang

Menjadi Urusan Pemerintah Kota Palopo dan Kewenangan Perizinan dan Nonperizinan Yang Menjadi Urusan Pemerintah Yang Diberikan

Pelimpahan Wewenang Walikota Palopo Kepada Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu Kota Palopo.

MEMBERIKAN IZIN KEPADA

Nama . RESKI ELVIRA SARI

Jenis Kelamin . Perempuan

Alamat 1l Bakaulmai Kota Palopo
Pekerjaan : Mahasiswa

NIM : 17.0204.0050

Maksud dan Tujuan mengadakan penelitian dalam rangka penuhsan Skripsi dengan Judul :

PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA BERSAS!S STRATEGI PREVIEW, QUESTION, READ, REFLECT,

RECITE, AND REVIEW POKOK BAHAS/ ;;AT DAN SEGITIGA DI SMPN 5 PALOPO
hh e - of
Lokasi Penelitian : SMP NEGERI 5 PALOPO
Lamanya Penelitian : 23 April 2021 s. d 23 Juni 2021

DENGAN KETENTUAN SEBAGAI BERIKUT :

1. Sebelum dan sesudah melaksanakan kegiatan penelitian kiranya melapor pada Dinas Penanaman Modal dan

Pelayanan Terpadu Satu Pintu Kota Palopo.

Menaati semua peraturan perundang-undangan yang berlaku, serta menghormati Adat Istiadat setempat.

Penelitian tidak menyimpang dari maksud izin yang diberikan.

4. Menyerahkan 1 (satu) examplar foto copy hasil penelitian kepada Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan
Terpadu Satu Pintu Kota Palopo.

5. Surat izin Penelitian ini dinyatakan tidak berlaku, bulamana pemegang izin ternyata tidak menaati ketentuan-
ketentuan tersebut di atas.

Demikian Surat Izin Penelitian ini diterbitkan untuk dipergunakan sebagaimana mestinya

LN

B

. Diterbitkan di Kota Palopo
g Pada tanggal : 27 April 2021
ol pit Kepala Dinas Penanaman Modal dan PTSP
P

JH. IHSAN ASHARUDDIN, S.STP, M.Si
Pangkat : Pembina Tk.!
£ NIP 19780611 199612 1 001

Tembusan :

. Kepala Badan Kesbang Prov. Sui-Sel,

. Walikota Palopo

. Dandim 1403 SWG

. Kapolres Palopo

. Kepala Badan Penelitian dan Pengembangan Kota Palopo
. Kepala Badan Kesbang Kota Palopo

Instasi tevkait tempat dwaksa_nalgan penelitian

«
NOUVAEWN -



PEMERINTAH KOTA PALOPO
DINAS PENDIDIKAN
SMP NEGERI 5 PALOPO
Jalan Domba Telepon (0471) 23349 Palopo

" KRETERANGAN PENELITIA
Nomor : 421.2/055/SMP5/V/2021

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama . WAGIRAN, S.Pd., M.Eng
NIP : 19670219 199103 1 005
Jabatan . Kepala SMP Negeri 5 Palopo

Menerangkan bahwa yang tersebut namanya di bawah ini :

Nama : RESKI ELVIRA SARI
NIM :17.0204.0050

Tempat/ Tgl Lahir . Soroako, 7 Juli 1999
Jenis Kelamin . Perempuan

Jurusan . Tadris Matematika

Benar telah melakukan penelitian kepada kami selama dalam penelitiannya
dimulai tanggal 3 s.d 25 Mei 2021 di SMP Negeri 5 Palopo. Dalam rangka penulisan
Skripsi berjudul PENGEMBANGAN MODUL MATEMATIKA BERBASIS STRATEGI
PREVIEW, QUESTION, READ, REFLECT, RECITE, AND REVIEW POKOK BAHASAN
SEGIEMPAT DAN SEGITIGA DI SMPN 5 PALOPO”.

Demikian surat keterangan ini diberikan kepada yang bersangkutan untuk
dipergunakan sebagaimana mestinya.

PXGIRAN, S.Pd., M.Eng
NIP.19670219 199103 1 005



INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI PALOPO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA
JI. Agatis Kel. Balandai Kec.Bara 91914 Kota Palopo
Web. http.//www.matematika. ftik/iainpalopo.ac.id

e-mail:prodi matematika@iainpalopo. ac.id

IAIN PALOPO

SURAT KETERANGAN BEBAS KULIAH
No. 047/In.19/PMAT/PP.00.9/02/2021

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Muh. Hajarul Aswad, S.Pd., M.Si.
NIP : 19821103 201101 1 004
Pangkat/ Golongan : Penata Tk. I, I1l/d

Jabatan : Ketua Prodi Tadris Matematika

Menerangkan bahwa mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini :

Nama . Reski Elvira sari
NIM : 17 0204 0050
Program Studi : Tadris Matematika

Adalah mahasiswa program studi Tadris Matematika IAIN Palopo Angkatan 2017 yang sudah
menyelesaikan beberapa kegiatan akademik antara lain :

1. Sudah lulus pada semua Mata Kuliah Semester I s/d VII
2. Sudah lulus Mata Kuliah PPL
3. Sudah lulus Mata Kuliah KKN

Demikian surat keterangan bebas kuliah ini diberikan untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya.

) Februari 2021
+Prodi Tadris Matematika

Ml targl Aswad A., M.Si.
NIP. 19821103 201101 1 004




INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) PALOPO

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA

e JI. Agatis Telp. 0471-22076 Iax 0471-325195 Kota Palopo

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan di bawah ini Dekan Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan serta Ketua
Prodi Tadris Matematika menerangkan bahwa mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini

telah mampu membaca Al-Qur’an dan dapat dipertanggungjawabkan.

Nama Yogwt B e
NIM 11,0209 0050

Program Studi : Tadris Matematika

Jurusan : Ilmu Keguruan

Alamat/ No. Hp M- Bakau Balandai /O8g 14¢ 346 S4o

--------------------------------------------------------------------------------------

Demikian surat keterangan ini diberikan kepada yang bersangkutan untuk dipergunakan

sebagaimana mestinya.

a.n. Dekan
Wakil Dekan I
Fak. Tarbiyah & Ilmu Keguruan

NIP. 19821103 201101 1 004

Sudaty Lauwar Mw(f\k\'
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RIWAYAT HIDUP

Reski Elvira Sari, lahir di Soroako, Kab.Luwu
Timur pada tanggal 07 Juli 1999. Anak pertama
dari 5 bersaudara dari pasangan ayahanda Kadir
Alam dan Ibunda Nanni. Penulis pernah
menempuh pendidikan di TK Islam Al-Ikhwan
Soroako pada tahun (2004-2005), SDN 222 Batu

Merah pada tahun (2005-2011), SMPN 1 Malili

pada tahun (2011-2014), dan SMAN 1 Malili pada tahun (2014-2017), dan
melanjutkan pendidikan di perguruan tinggi Institut Agama Islam Negeri (IAIN)
Palopo dengan mengambil Program Studi Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah

dan llmu Keguruan.

Dalam rangka memenuhi kewajiban sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada Program Studi Tadris Matematika Fakultas
Tarbiyah dan llmu Keguruan Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Palopo, penulis
pada akhir studinya menulis sebuah skripsi yang berjudul “Pengembangan
Modul Matematika Berbasis Strategi Preview, Question, Read, Reflect, Recite,

and Review Pokok Bahasan Segiempat dan Segitiga di SMPN 5 Palopo”



