
BUKTI KORESPONDENSI 
 
 

Judul Artikel   : Eksistensi Permainan Tradisional Pada Generasi Digital Natives Di 
Luwu Raya Dan Pengintegrasiannya Ke Dalam Pembelajaran 

Nama Jurnal   : Jurnal Pendidikan dan Kebudayaan 
Link Artikel   : 

https://jurnaldikbud.kemdikbud.go.id/index.php/jpnk/article/view/1639/
531 

Author Corespondensi  : Edhy Rustan 
 

 



 



  



 

 



 

[JPNK] Keputusan Editor (Revisions)  
2020-08-28 02:13 PM  

Yth. EDHY RUSTAN: 
 
Kami telah mengambil keputusan mengenai naskah Anda untuk Jurnal Pendidikan dan 
Kebudayaan, "EXISTENCE OF EDUCATIONAL TRADITIONAL GAMES ON DIGITAL 
NATIVES GENERATION: EXISTENCE OF EDUCATIONAL TRADITIONAL GAMES". 
 
Keputusan kami adalah: revisi naskah sesuai saran-saran yang diberikan  
 
Dr. Subijanto M.Ed. 
Pusat Penelitian Kebijakan Pendidikan dan Kebudayaan, Balitbang Kemendikbud 
subijanto2012@gmail.com 

[JPNK] Keputusan Editor (Accept)  
2020-10-21 07:17 AM  

Yth. EDHY RUSTAN: 
 
Kami telah mengambil keputusan mengenai naskah Anda untuk Jurnal Pendidikan dan 
Kebudayaan, "EXISTENCE OF EDUCATIONAL TRADITIONAL GAMES ON DIGITAL 
NATIVES GENERATION: EXISTENCE OF EDUCATIONAL TRADITIONAL GAMES". 
 
Keputusan kami adalah: menerima naskah untuk selanjutnya dilakukan copyediting  
 
Dr. Subijanto M.Ed. 



Pusat Penelitian Kebijakan Pendidikan dan Kebudayaan, Balitbang Kemendikbud 
subijanto2012@gmail.com   

LEMBAR PENELAAHAN NASKAH PENELITIAN  
JURNAL PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN  

PENELAAHAN KE-1 
____________________________________________________________________________

_  
 
 
Judul : �(�.�6�,�6�7�(�1�6�,���3�(�5�0�$�,�1�$�1���7�5�$�'�,�6�,�2�1�$�/���(�'�8�.�$�7�,�)���3�$�'�$����

�*�(�1�(�5�$�6�,���'�,�*�,�7�$�/���1�$�7�,�9�(�6��

���(�;�,�6�7�(�1�&�(���2�)���(�'�8�&�$�7�,�2�1�$�/���7�5�$�'�,�7�,�2�1�$�/���*�$�0�(�6���2�1���'�,�*�,�7�$�/���1�$�7�,�9�(�6��
�*�(�1�(�5�$�7�,�2�1����

 
 

NO 
KOMPONEN 
PENULISAN  

 
ACUAN UMUM  

 

1 Judul   
- Spesifik dan efektif  
- Disarankan maksimal 14 kata  (Bahasa Indonesia) 

 

Catatan:  
Ada perbedaan judul dengan judul pada abstrak 
Saran:  
- Akan lbh baik kata educational (educative) ditanggalkan 
- Digital Natives dicetak miring atau dibahasabakukan 

2 Abstrak 

- Memuat 150-200 kata  
- Memuat tujuan, metode, hasil, dan simpulan penelitian 
- Tanpa singkatan/akronim/kutipan pustaka   
- Dibuat dalam satu paragraf  

 

Catatan:  
   
Pada tujuan terdapat penintegrasian dalam pembelajaran, artinya penintegrasian bagian penting 
 
 
Saran:  
- Bagaimana jika judul diganti dengan: Pengintegrasiai permainan tradisional dalam 

pembelajaran dst dst  
- Tujuan disesuaikan dengan pendahuluan 
- Metode lengkapi dengan analisis data 
- Hasil dan simpulan sesuaikan tujuan 
 
 

 Kata kunci  
- Memuat 3 - 5 kata 

- Mencerminkan konsep yang dikandung artikel  


