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KOMPONEN
NO PENULISAN ACUAN UMUM
1 | Judul - Spesifik dan efektif
- Disarankan maksimal 14 kata (Bahasa Indonesia)

Catatan:

Ada perbedaan judul dengan judul pada abstrak

Saran:

- Akan Ibh baik kata educational (educative) ditanggalkan
- Digital Natives dicetak miring atau dibahasabakukan

- Memuat 150-200 kata

- Memuat tujuan, metode, hasil, dan simpulan penelitian
- Tanpa singkatan/akronim/kutipan pustaka

- Dibuat dalam satu paragraf

2 Abstrak

Catatan:

Saran:

- Bagaimana jika judul diganti dengan: Pengintegrasiai permainan tradisional dalam
pembelajaran dst dst

- Tujuan disesuaikan dengan pendahuluan

- Metode lengkapi dengan analisis data

- Hasil dan simpulan sesuaikan tujuan

Pada tujuan terdapat penintegrasian dalam pembelajaran, artinya penintegrasian bagian penting

-  Memuat 3 - 5 kata

- Mencerminkan konsep yang dikandung artikel

Kata kunci




