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KATA PENGANTAR

Segala puji kepada Allah Swt, Tuhan semesta alam atas limpahan 
rahmat, hidayah, taufiq dan kasih sayangNya sehingga buku 
ini bisa terselesaikan.

	 Desain Web adalah buku referensi yang dipersiapkan sebagai 
bahan acuan  pada bidang Teknologi Informasi dan Sistem Informasi. 
Buku ini membahas permasalahan tentang website, mulai dari prinsip-
prinsip desain web, kriteria situs yang baik, software desain web, 
bahasa pemograman untuk desain web, instalasi software, tahapan 
pembangunan situs web, pengujian web, dan pemeliharaan web. 
keseluruhan pokok bahasan tersebut diharapkan dapat membantu 
mereka yang sedang mendalami keilmuan Teknologi Informasi dan 
Sistem Informasi khususnya pada sistem website.

Buku ini juga diharapkan sebagai sumbangan ilmu pengetahuan 
Penulis untuk masyarakat di negeri tercinta ini, khususnya generasi 
penerus bangsa yang sedang mendalami ilmu pada bidang Teknologi 
Informasi dan Sistem Informasi. Semoga materi yang ada pada buku 
ini bisa memberikan pencerahan pada bidang pendesainan website.

Palopo, April 2016

Penulis
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