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 Skripsi ini membahas penelitian tentang pengembangan media 

pembelajaran audio visual berbantuan construct 2 materi bentuk aljabar pada 

Siswa Kelas VII SMP Negeri 12 Palopo. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui prototype akhir dari pengembangan media pembelajaran audio visual 

berbantuan construct 2 materi bentuk aljabar di SMP Negeri 12 Palopo, dan untuk 

mengetahui hasil validitas media pembelajaran audio visual berbantuan construct 

2 materi bentuk aljabar di SMP Negeri 12 Palopo ini memenuhi kriteria valid.  

 Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D), peneliti 

menggunakan model ADDIE dengan lima tahap pengembangan yaitu: (1) analisis 

(Analyze) (2) perancangan (Design), (3) pengembangan (Development), (4) 

implementasi (Implementation), dan (5) evaluasi (Evaluation), namun pada 

penelitian ini hanya sampai pada tahapan pengembangan (Development). 

Penelitian dilakukan di SMP Negeri 12 Palopo dengan subjek penelitian yaitu  

dua orang validator ahli sebagai partisipan dalam menguji kevalidan produk yang 

telah dikembangkan.  

 Hasil dari penelitian pengembangan ini berupa prototype akhir dari media 

pembelajaran yang terdiri dari beberapa tampilan yaitu, halaman pembuka, 

halaman menu utama, halaman kompetensi, halaman materi, halaman game 

bubble touch, halaman profil pengembang dan halaman referensi. Adapun uji 

validitas dilakukan oleh validator ahli materi dan ahli media. Hasil uji validitas 

dari ahli materi diperoleh skor persentase sebesar 65,33% dengan kriteria valid, 

dan ahli media memperoleh skor persentase sebesar 80,90% dengan kriteria valid.  
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